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Грозный уже твердо поставил себя в глазах всех боссов пустыни и леса. Теперь он
уважаем, и его клан набирает силу. Но, хватит ли этого орку? Разумеется нет! Поэтому
скорая смута, только на руку Грозному и всему клану Русь! Ваааааааакгх!



Клан Русь 2. Большой босс 



Пролог 
С дня, когда мы одержали победу над войском Зарды и Камнем, прошла неделя.
Победа далась нам дорогой ценой. Думаю для людей это могло бы считаться даже

пирровой победой. Из собранной армии в почти три тысячи бойзов, осталось только
полторы. К счастью большая часть потерь пришлась на бойзов Зверя, который этой битве
был только рад и все что его огорчало, это то что она так быстро закончилась. Даже для
орочьего босса, такое наплевательское отношение к бойзам было, довольно редким.

Из моих шести сотен, погибли только две. Еще были раненные, но учитывая орочью
живучесть, если орк не умер сразу, то его шансы умереть близятся к нулю. А учитывая что
альтернативой быстрого выздоровления было попасть прямо на стол к Лекарю, по
прошествии недели, все мои орки были полностью здоровы. А те у которых еще остались
какие-то травмы, работали чуть ли не активнее остальных. Так как тех, кто был слишком
вялым забирал к себе Лекарь, который неожиданно обнаружил что испытуемые довольно
быстро закончились. К слову все из тех кто все же успел попасть к нему на стол, были живы.
И даже здоровы! Относительно, так как с одним из них он сделал что-то не то и бедняга
теперь оброс волосами. Сугубо на голове правда, да и скорее не волосами, а шерстью. Но все
же. А ведь у бедняги, всего навсего была сломана нога! Теперь же он выделялся на фоне
остальных орков, с лысыми черепами, своей буроватой шерстью на лысом черепе и ушах.
Помню первый раз когда я увидел бедного орка, долго не мог прекратить смеяться. Перед
моими глазами в том момент была уникальная картина, даже для человека 21 века, полного
компьютерной графики. Полное печали лицо орка, которому чуть ли не застилали глаза,
свисающие с головы волосы, а из ушей забавно торчали два пучка волос.

Думаю, мой вид тоже в тот момент был довольно специфичен. Все же увидеть
смеющегося чуть ли не до слез, босса орков в этом мире вряд ли доводилось большому
количеству людей. Однако Йохану, а на пару с ним и Калдору, повезло увидеть такое
зрелище. Внешний вид орка заставил их только усмехнуться. А вот мое поведение, уже
вызвало недоумение. Мол, картина конечно картина забавная, но не настолько ведь! Да,
учитывая что у них юмор они видели в большинстве своем в виде армейских баек и
анекдотов, а Калдор не видел и того, они слишком привередливы. Но, впрочем ладно.

Техники во время этой битвы, мы потеряли куда больше. Целым осталась, буквально
парочка багги, и один грузавик. Все остальное было либо взорвано Костестуком, либо
поломано бойзами Зарды. Но, Мистера Остроума это огорчило несильно, так как он
приобрел в свое использование не сломанный, полностью целый энергетический молот
Камня. Однако перед тем, как он приступит к разбору на детали этого молота, я приказал
ему полностью отремонтировать, а по возможности и улучшить свою мега-браню. В ходе,
сначала схватки с Камнем, а потом и противостояния атакам Костестука, она была довольно
сильно повреждена. Хотя по словам Йохана, да и самого Мистера Остроума, броня такое не
должна была и вовсе пережить! Она конечно крепкая, но еще после битвы с Камне, она уже
должна была повредиться, а уж после, даже первой атаки Костестука и вовсе лишиться
работоспособности, а не как не противостоять, причем до определенного момента весьма
успешно, атакам мощного орочьего чудилы, заряженного силой Ваааааакгха. Однако все же,
покорежена она была знатно, так что мне пришлось снять ее и отдать на ремонт Мистеру
Остроуму.



Сам я также получил ранения, но довольно небольшие, а именно. Моя рука, которой я
блокировал удар Камня была сломана, однако опять же, мне даже в теле человека, которое
было куда менее живучим я ломал и руки и ноги. Однако все срослось. Учитывая же, мою
новоприобретенную вместе с телом орка, живучесть и способность к регенерации, уже через
три дня, то что рука была сломана, определить было нельзя. Лекарь еще дал мне какую-то
настойку. Я признаться честно побоялся бы ее пить, но перед этим пообещал ему что если со
мной произойдет что-нибудь не то, то на стол к нему будут попадать только трупы, да и то
не первой свежести. Не знаю в чем была заслуга в том что мне повезло или угроза
подействовала, но со мной ничего плохого не случилось.

Думаю наши потери были бы намного больше, если бы не помощь ушастых, которые
убили Костестука в момент когда я его отвлек.

Вспомнив этих ушастых я невольно поморщился. Если так посмотреть, они теперь стали
довольно большой проблемой. Даже больше чем Зарда в некоторой степени. Сразу же после
боя, когда мои бойзы уже стали собирать трофеи, а войска Зарды отбежали достаточно
далеко. Ко мне явился посланец эльдар.

— Зеленокожий. Мы исполнили нашу часть договора. Теперь твоя очередь — его лицо
было скрыто шлемом, однако по тону я уже понял его максимально презрительное
отношение ко мне.

— Да? Ушастый, знаешь я с некоторых пор, не доверяю ушастым вроде тебя. За редким
исключением. Так что, соответственно с чего это я должен выполнять условия договора, с
теми кому не доверяю?

Эльдар поняв, что я просто не собираюсь выполнять свою часть договора взбесился.
Сильно. Он даже попытался атаковать меня. Я его успокоил, и сказал что через пять минут
прикажу своим бойзам убить его, если он еще будет тут.

Тот взбешенный ушел. Признаться честно, на душе было тогда, да и сейчас довольно
пакостно. Все же я не привык нарушать свое слово. Я бы и не нарушил его, если бы не
суровая необходимость. Отдай я им камень, я бы потерял советника, а получил, пусть и
самую малость, но усиленного врага. И пусть я все это понял, ощущение от этого лучше не
становилось, так что я старался вспоминать об этом как можно реже. Я орк, мне не
положено думать об таких вещах.

Йохан назвал наши результаты, довольно посредственными, но если брать в расчет, не
результат конкретно этой битвы, а общею пользу и ситуацию, мы оказались в плюсе. Мы
получили почет и уважение со стороны боссов и простых бойзов, трофеи, а также мы
получили, главный по мнению Йохана, да и по моему непрофессиональному мнению,
трофей. Поле битвы. Орки размножались спорами, появляясь из грибниц. А грибницы в
свою очередь появлялись из спор, которые выходили из умершего орка. Представили что
будет на месте смерти, тысячи орков? И я о том.

Сейчас я, слегка жмурясь от нещадно палящего солнца, стоял на месте поля битвы, и
наблюдал за работой бойзов и гретчинов. Думаю если бы орки могли потеть, я бы уже
обтекал литрами пота, потому что местное солнце палило настолько сильно что картинка
вдали плыла. Даже Йохан, который обычно предпочитал не снимать свою обычную броню и
ходить при полном параде, сейчас был одет в довольно свободную одежду и потея, пил
холодную воду, стоя в тенечке. К счастью что орки, что гретчины жару ощущали довольно
посредственно поэтому все так же суетились, и попутно пили пыво.

Еще в день нашей победы Йохан подошел ко мне и рассказал, об своих мыслях по



поводу этого поля. Обычно по приходу на планету, орочий Ваааакгх, если не принимать
правильных мер, не то что, не нес потери. Он еще и в несколько раз увеличивал
численность! А все дело в том что, орки из всех грибниц сразу попадали в подчинение к
боссу Вааааакгха. А учитывая сколько этих грибниц появлялось, только в результате первых
боев… У нас ситуация была конечно не такой яркой, но заняв эти грибницы, я могу немало
увеличить численность своего клана и уже заслуженно претендовать на освободившееся
место Зарды. Кроме того, оставь я эти грибницы беспризорными, у меня мог бы под боком
образоваться пусть и не особо большой, но клан. Скорее всего диких, но все же это было бы
довольно неприятно. Поэтому сейчас куча бойзов и гретчинов под моим руководством моей
строительной бригады, и мной в качестве угрозы на то, чтобы не отлынивали, застраивали
наш будущий второй лагерь.

Число бойзов после битвы, было уменьшившимся недолго, так как уже вскоре
скачкообразно возросло и на данный момент уже было равно восьми сотням бойзов. Из
которых две сотни сейчас занимались строительством лагеря.

Сам я также, после битвы немало подрос и уже существенно выделялся на фоне
остальных орков, даже без брони. Не знаю как регулировался мой рост и в целом рост орков,
но я уже был на голову выше, даже Барина, который был первым в моем клане после меня по
росту и по массе.

Калдор после боя, дня два успешно уклонялся от своих обязанностей, ссылаясь на
суматоху и занятость после битвы. Какая могла быть занятость у того, кому задания выдаю
непосредственно я, и кроме тренировки коммандос, которому делать не надо было делать
вообще ничего, я не понимал. Поэтому вскоре, несмотря на все его возражения и уговоры,
привлек его обратно к тренировке коммандос.

Йохан все также продолжал избива… То есть учить дисциплине моих бойзов.
Зверь после этого боя, закончив радоваться, пошел праздновать победу. В целом думаю,

он был слегка растерян, если это конечно вообще возможно для орка. Все же своей
своеобразной цели он добился. Зарда по сути уничтожена, Кровоглаз убит. А под его
руководством, уже по сути спаянный в один клан орков пусть и полудиких, но немалых в
численности бойзов.

"Но, когда это было, чтобы на носу у человека, пусть и попавшего в орка, не было
проблем?" именно эта мысль пронеслась в моей голове, когда я увидел бегущего ко мне
дозорного.

Вес Грозного. 200 > 210
Рост Грозного. 220 > 223



Глава 1. Победы, главный источник новых проблем 
Бегущий дозорный, как я и ожидал принес не новость об простом нападении или о том

что какой-нибудь идиот случайно прострелил себе же колено. Такой новости я на самом
деле, был бы рад куда больше. Так как от нее было бы гораздо меньше проблем. Но, нет.
Дозорный доложил мне об том, что ко мне посыльный. "Это не так страшно" подумал было
я. В конце концов, может это просто какой-нибудь небольшой клан или банда, решили
пойти под мою руку? Мои шаткие надежды, окончательно разрушились, когда дозорный
добавил что это посыльный от Летящих Жубов.

Летящие Жубы были пустынным кланом. Одним из главных кланов пустыни. И пожалуй
именно их можно было назвать самым специфичным кланом если не этого мира, то пустыни
точно. Хотя насколько я знаю, то и всей планеты тоже. Если не брать в расчет второй
большой остров, про который не было известно ровным счетом ничего. Всю их необычность
можно было понять даже из одного названия. Летящие Жубы, были единственным кланом
который… Летал. Их база располагалась на вершине одной скалы в пустыне, и спуститься
оттуда можно было конечно и пешком. Но… Было это делом небыстрым. И к тому же очень
опасным. Раньше. Сейчас умные орки во главе со своим боссом Летучим и вовсе поступили
просто и без затей. Они подорвали единственный подъем. Как же они спускаются,
поднимаются и в принципе существуют? А вот тут мы и подошли в главной причине того,
почему они были одним из главных кланов пустыни. У них единственных была летающая
техника. Самолеты, вертолеты и прочие летательные аппараты, на орочий манер. Ну, разве
что у Золтого и Смертогрыза, может быть есть что нибудь в запасах. В остальном же, даже у
Анавтов, наиболее развитого в этом плане клана, не было доступа к небу. У Летящих Жубов,
же он был. Причем немалый. Хотя признаться честно, я бы побоялся летать на таком
аппарате. Все же орочья техника, никогда не отличалась особой надежностью. А падение с
большой высоты не пережить даже орку.

И все же зачем ко мне пожаловал их посланец? Общего у нас с ними нет, и в ближайшее
время не будет. Они и в пустыне то, в основном бьют банды или грабят кланы. Не вступая
особо в контакты с другими орками. Но, впрочем лучше не гадать, а побыстрее узнать. С
такими мыслями я приказал привести к себе, этого посыльного.

Посыльным был небольшой орк, с пулялой на поясе и почти без брони. В целом если он
прибыл сюда на одном из летательных аппаратов Летящих, то особо оружие и броня ему не
нужна. Все это есть на его транспорте. Однако я подметил что был этот орк явно умнее,
обычного среднего орка, даже моего. Не говоря уже про обычных бойзов или и вовсе диких.
Оно в целом и ясно. Все же для управления летающей техникой, даже орочьей, нужна хоть
какая-то смекалка. Да и для того чтобы быть посланцем, тоже.

Он встал напротив меня, с любопытством осматриваясь вокруг. Я решил первый начать
разговор, раз уж посланец молчит.

— С чем пришел? — без прелюдий спросил я. Все же орки далеки от политических
расшаркиваний, так часто и тщательно расписываемых в случае встреч любых лидеров или
посланцев. Хотя учитывая что у местных было только деление на своих, и тех кого стоит
убить, то можно понять что политические расшаркивания тут в целом не в ходу.

— Босс Грозный. Летучий хочет сделать тебе одно предли… Перло… В общем
поговорить хочет с тобой! — бросил пусть и мозговитый, но все же орк, свои попытки



говорить так, как видимо изъяснялся его босс.
— И о чем-же твой босс хочет со мной поговорить? И раз ему так хочется разговора, что

же он не явился сам? Для вас это не должно быть проблемой, разве не так? — сразу же начал
я засыпать посланца вопросами. Со стороны мое поведение могло показаться агрессивным.
Но, тот факт что толком не отдохнув, я вынужден вновь приступать к работе, меня не сильно
радует. Пусть мое физическое тело и не уставало слишком сильно, благодаря орочьей
регенерации и крепости. Да и разум не уставал, так как особой умственной работы не
требовалось в управлении орочьим кланом, пусть и довольно немаленьким. Орки довольно
простой народ. Но, все же скорее по привычке, беспрерывно работая я начинал ощущать
усталость. Да и не видел особого смысла быть вежливым. У орков это не в ходу.

— Босс не дурак, чтобы приходить самому к одному из самых сильных кланов леса,
который еще и имеет связи с Зверем — последнее слово орк произнес с уважением. Все же
Зверь, был наверное самым уважаемым после Золтого орком.

— Да? Ну и что же твоему боссу надо? — чуть успокоившись спросил я, заметив что
Йохан, уже идет сюда попутно поглядывая на бойзов. Те от его взгляда работали
эффективнее. Пусть и не так как от взгляда Лекаря, но все же попасть на дополнительную
тренировку тоже никому не хотелось.

— Эта… Босс чего-то узнал про Анавтов и их договор с каким-то вашим лесным боссом
и хотел поговорить с тобой об этом… Вот. Да — с трудом проговорив, видимо в точности то
о чем его просил босс, орк облегченно выдохнул.

— И где же он предлагает мне встретиться? — уже серьезно спросил я.
Все же Анавты были довольно серьезной проблемой, а уж если они еще и договорились

с кем-то из боссов леса, это должно представлять опасность. Причем немалую. Так что
пожалуй и правда стоит встретиться с этим Летучим.

— Так эта… У Золтого! В третьей зоне! Босс сказал что если ты согласишься, то через
семь дней он ждет тебя тама! — уже более уверенно проговорил орк.

Ага… Видимо пришла пора вновь наведываться на рынок.
— Я встречусь с твоим боссом орк. Так и передай ему.
— Ага! Ну, я тогда пошел — сказав это орк развернулся и стремительно отправился в

сторону леса.
Ко мне тем временем уже подошел Йохан и встал рядом со мной.
— Посланец от Летящих Жубов — пояснил я на молчаливый вопрос Йохана.
— И чего ему надо? Они в пустыне. Мы тут. Общего у нас быть не должно.
— Их босс — медленно начал я — Летучий. Узнал что-то про то, что Анавты

заключают договор с кем-то из лесных боссов. И видимо этот договор задевает каким-то
образом и его, раз он решил договориться об этом с кем-то, да и нас тоже, если он решил
поговорить именно со мной.

Йохан хотел что-то сказать, но его прервал звук винтов.
Взглянув наверх, я увидел довольно большого размера нечто с винтами. Орочий

вертолет. Как я и ожидал с первого взгляда казалось, что это не то что передвигаться, это
держаться-то в воздухе не должно! Но он не просто держался, а вполне резко и громко
передвигался. Почему я не заметил его приближение раньше? С таким шумом, он должен
быть слышен еще за долго до своего прибытия. Да и мои бойзы вон все как один уставились
на странный объект в небе. Кто-то, даже порывался стрельнуть, но моего недовольного рыка
хватило чтобы отбить такие намерения.



Дождавшись пока звук вращающихся лопастей удалится, Йохан продолжил.
— А если это ловушка? Где он предложил встретиться? — задал Йохан вполне

логичный вопрос.
— У Золтого. Так что ловушек можно не бояться. Даже их вертолеты и самолеты, не

помогут им сбежать от Золтого если они будут разводить беспорядок на Рынке. Да и думаю,
опасность со стороны Анавтов в случае если они объединят силы с кем-то из кланов леса,
будет гораздо больше.

Йохан лишь согласно и устало кивнул. Все же жара и правда была нещадная.
— Когда?
— Через неделю.
— Приемлемо — кивнул Йохан — За это время мы успеем более менее оправиться, и

ввести все в устойчиво положение. Ладно — тяжело вздохнул Йохан — Я пока подумаю над
этим, но в тенечке.

С этими словами Йохан отправился обратно к своему подобию кресла. Я же решил что
спешить нам и правда некуда, однако и медлить тоже не к лицу. Поэтому стал изредка
прикрикивать на бойзов, чтобы они двигались быстрее. Грибницы скоро уже начнут
выпускать гротов, со сквигами, а у нас толком нечего не готово. А нам ведь еще и главный
лагерь перестраивать! В общем, дел много.

•••
К вечеру, я и Йохан собрались в моей хижине и уже более подробно все продумали.

Решили в этот раз идти, уже более большим отрядом, тем более Мистер Остроум сейчас чуть
ли круглосуточно превращал грузавик во что-то устрашающее. Было вернее даже сказать, не
превращал грузавик, а используя детали грузавика, создавал что-то новое. Разумеется моей
мега-браней он тоже занимался, и почти закончил. Но, все же его основное внимание было
приковано к созданию именно, нашей новой техники. Среди бойзов, также уже начала
выделяться группа наиболее сильных и здоровых. Помимо разумеется назначенных мною
командиров. Эти разумеется были самыми большими и сильными из моих бойзов. Но были и
другие орки, которые боролись за места командиров. Основная борьба шла правда за места
сотников. И там и были чаще всего кандидаты. Среди десятников такому места просто не
было. Чаще всего сильные орки сразу находили себе место и все. У нас уже было чуть ли не
пять десятков. Где десятники ничем особо от обычных бойзов не отличались. Зато если
появится сильный орк, то он просто шел и занимал место этого десятника. Или если он
оказался на голову сильнее остальных, то он бросал вызов своему десятнику, а тот уже
уходил в другой десяток. И меня если честно этот факт не сильно радовал. Все же орков
развивает конкуренция. Вот за места сотников конкуренция была, причем довольно нехилая!
На место каждого сотника, претендовали минимум два десятника! А на место двух особо
неустойчивых и вовсе по четверо! Правда был один сотник, на место которого никто не
претендовал. На удивление это бы не один из первых сотников, а один из последних
сотников. Даже другие сотники не могли толком соперничать с ним. Мои бойзы разумеется
прозвали его как-то, и на удивление мне это прозвище даже понравилось. Не то, чтобы
очень. Но, я решил его оставить. Этого сотника звали Гневный. И вскоре я узнал почему.

Знаете… Если среди орков есть берсерки. Какие-нибудь злилы или как там их могли бы
назвать орки. Так вот. Если существует орочий аналог берсерков. Но, Гневный был именно
им, как можно догадаться по имени. В драке он впадал в ярость, и буквально кидался на
противника. Конечно этим страдали все орки. В какой-то степени. Но, он впадал в гнев



буквально в любом удобном случае! И неудобном. Я думаю даже Лекарь относился к нему
чуть теплее, так как немало его подопытн… Пациентов попали на его стол благодаря
Гневному. Однако что было особенным, и что я заметил когда смотрел на его драку. Впадая
в состояние гнева, он не терял голову. То есть он все еще мог мыслить. Пусть и на орочьем
уровне, но уже это было немалым! Даже мне с трудом удавалось в пылу битвы сохранять
разум, и не впадать в простейшею ярость атакуя все что вижу. Этот Гневный по своим
габаритам если и уступал Барину, то немного. Барин этому ясное дело был не рад, я же
напротив. Все же Барин был моим главнокомандующим и небольшая конкуренция ему бы не
помешала. Так вот, на самом деле я лично пророчил этому орку место первого тысячника.
Был он к слову довольно мозговитым, так что я даже подумывал над тем чтобы заранее
включить его в свой ближний круг. Правда выйдет довольно неловко, если в итоге он не
займет место тысячника. Ну, да ладно. У нас не так много до тысячи орков осталось. Думаю
уже через день-два, мы наберем нужно число. И можно будем проводить бой за звание
первого тысячника!

Вес Грозного. 210 > 213
Рост Грозного. 223 >225



Глава 2. Первый тысячник 
Как я и ожидал, уже вскоре вторая грибница, начала выпускать орков. Причем не знаю

что на это влияет, но если наша грибница выпускала орков поначалу, хорошо если по десятку
в день. То, эта в первый же день выпустила, чуть ли не с сотню бойзов. Ничем особым они от
моих бойзов не отличались. Хотя в будущем, я уверен отличия будут более заметны. Все же
не просто так ведь, кланы отличаются в том числе и характерами бойзов. Конечно что-то
общее было в абсолютно всех орках. В большинстве орков, этого общего было еще больше.
Но, по сути почти каждый орочий клан обладал своей изюминкой. Вот к примеру, те же
Летящие Жубы, были далеко не самым многочисленным кланом. Но, их бойзы были в
среднем помозговитее и побезумнее бойзов из других кланов. И по сути каждый бойз из их
клана умел летать. Да, что там говорить. Их клан ведь помимо вертолетов и самолетов, а
также других летательных аппаратов которые придумал разум орочьих меков, обладал еще и
таков вещью как ранцы. Серьезно когда я первый раз про такое услышал, даже не поверил.
Но, нет. Такая вещица на самом деле существовала. И были это не, так популярные в нашем
времени, в разного рода фантастических книгах и фильмах. Надеваешь и летишь, похлеще
самолета. Нет, определенным образом летать на них было можно. Но, все же были они
именно прыжковыми ранцами. Йохан говорит что у Адептус Астартес, или же по простому у
космодесанта, такие штуки, а точнее работающие сходным образом вещицы имеются. И по
сути ими пользовался уже каждый из бойзов Летящих Жубов. Но, сейчас не об этом.

В связи с первой тысячей бойзов, я и сделал наконец-то бой за звание тысячника. У
меня лично сомнений в том кто им станет не было. Думаю даже особых конкурентов у
Гневного не найдется. Но, все же орки любили драться. И чуть поменьше, смотреть на чью-
то драку. Объявил я об этом чуть заранее. Так что произошел ряд поединков за звания
сотников. И двое даже сменились. Одним из них к слову и был тот самый с неустойчивой
позицией. В общем теперь я предвкушал бой. Все же я и в прошлой жизни был любителем
драк, боев и схваток. Из-за чего к слову абсолютно не мог, смотреть фильмы или сериалы
где присутствовали какие-либо баталии или бои. Потому что показаны они там чаще всего
были на уровне равном нулю. Потому что не было абсолютно никакой интриги. Всегда
главный герой, даже если до этого он был таксистом или пекарем, и не видел оружие в
жизни, без особых проблем валит опытных солдат, несмотря на то что буквально минутой
ранее нам рассказывалось что мол, вот эти-то ребята, лучшие из лучших, крутейшие из
крутейших и сильнейшие из сильнейших. Это раздражало. Поэтому я предпочитал книги или
изредка игры. Да, немного неподходящее увлечение для человека моего возраста. Но, так уж
сложилось. Купив под старость лет себе компьютер, я иногда и правда запускал на нем
компьютерные игры. В большинстве своем современные стратегии. Но, это было больше
сторонним увлечением. Да, и думаю сейчас не время об этом вспоминать.

Так вот. Все десять сотников собрались передо мной в круг, в ожидании моей отмашки.
Они были вооружены, но ничего особо летального у них не было. Все же по сути, не считая
меня и Барина, и прочих редких исключений. Это был десяток, самых сильных моих орков.
И если кто-то из них умрет, это будет… Досадно. Шанс смерти, конечно есть и так. Он есть
даже когда дерутся на кулаках два простых человека. Тут же орки, еще и вооруженные, пусть
и не то, чтобы лучшим и опаснейшим оружием. Но, на возросшею силу удара, следует еще и
учитывать крепость орочьего тела. А также и то, что у не умершего сразу орка, есть немалые



шансы выжить. Я бы даже сказал огромный. Выжить после того, как тебе пробили голову
чуть ли не насквозь? Легко! У людей вроде тоже были такие случай. У нас я читал про это.
Но, если там это были случаи и сенсации, то тут в этом не было ничего удивительного.
Выжить после того как, тебе раздавило половину тела? Ничего сложного. Йохан даже
рассказывал мне про такого орка. Одному такому, раздавило пол тела. Горизонтально. Ноги
и низ туловища. У нас даже выжить человек вряд-ли после такого сможет. Тут же, мек
просто прикрутил ему кучу техники вместо ног. И орк почти сразу же от обычного ноба,
возвысился до босса. Правда от смерти его это все равно не спасло, когда он во главе
Вааааакгха попал на планету где в тот момент находилось несколько полков имперской
гвардии, и даже космодесант. Но, сам факт! Так что я искреннее надеялся что потерь не
будет. Было бы глупо, потерять таких бойзов даже не в бою, а в ходе выбора тысячника.

Вокруг собралось немало прочих орков, и присутствовали все сотники. К слову
несмотря на разногласия, все десятники болели за того, в чьей сотне состояли. Так как если
сотник займет место тысячника. То, его место сотника займет уже другой десятник.
Который раньше был просто не в силах его победить. В общем, было многолюдно. Или как
будет правильнее сказать? Много… Орчно? В общем не буду ломать язык, вместо этого
лучше наконец-то дам отмашку, уже с трудом сдерживающимся оркам.

Одновременно с моим взмахом руки, все десять сотников кинулись в бой.
Гневный в отличии от своих родичей, когда я дал на выбор определенное не такое

смертельное оружие как то, что орки использовали орки обычно, просто отказался. И не
взяв, даже какой-нибудь дубины с голыми кулаками кинулся в бой. Однако как показывали
дальнейшие события, особого вреда ему это не нанесло.

Первым противником Гневного стал, сотник с двумя стальными палками. Просто две
стальные палки. В обычное время он дрался двумя топорами, так что сейчас он подобрал
наиболее подходящее себе оружие. "К слову удары такими палками в его исполнении
смотрелись бы довольно угрожающе для обычного человека". Неожиданно пришла мне в
голову такая мысль. Ведь по сути это я, уже сейчас стал бугаем который уже будет
смотреться для глаз современного человека моего мира, как монстр, похлеще чужого. К
слову, думаю здесь эта зверушка долго бы не прожила. Так как вспоминая то, как некоторые
орки чуть ли не разрывали стальные багги…

Но, сейчас не об этом. Первый противник Гневного, как я и ожидал довольно быстро
отлетел в бессознательное состояние. Своими топорами, он на деле махал куда сильнее и
бодрее, но и Гневный со своей огромной шипастой дубиной был куда опаснее. Так что
думаю вполне честно. Да, и конкретно этот сотник стремился стать тысячником больше
оттого что "эта круто". Так как, если Гневный или даже Барин, были пусть и любящими
подраться орками, они также могли и заставить себя попытаться, хотя бы, думать. Особенно
после тренировок Йохана. Пусть пока что они, по словам Йохана, не дотягивали своими
тактическими умениями, даже до самых бездарных офицеров гвардии, на фоне остальных
орочьих нобов, особенно учитывая их возраст, они уже выигрывали. Так вот. Если некоторые
орки уже начинали выделяться и умнеть, то сотник который стал первым противником
Гневного, конечно был поумнее среднего бойза, но все же в основном его интересовала
именно драка.

Первые два удара, пришлись на руки Гневного, а вот дальше уже Гневный, налетев на
противника, повалил его на землю и стал месить. Однако уже вскоре поняв, что вырубил
своего оппонента, Гневный перекинулся на следующею жертву.



На его глаза попались двое сражающихся сотников, которые по сути просто
обменивались ударами, но пока даже не шатались. Думаю они бы так и обменивались
ударами, пока одного из них не вырубило бы, но Гневный прервал их планы.

Как раз в момент удара одного из орков, он подбежал и слегка ошеломив орка ударом
по морде, выхватил из его рук дубину, после чего размахнувшись ударил ею по голове, мягко
говоря удивленного таким вмешательством в их схватку орка. Тот получив второй удар
подряд, да еще и с размаху по голове, дубиной, ушел в бессознательное состояние.

Дубину Гневный выронил, после этого удара, так как ему она бы, больше мешалась и
замедляла, а уже в следующею секунду ему прилетел удар от разъяренного, тем что у него
отобрали оружие орка. Удар был крепким, и сотник даже успел нанести второй, уже не
такой сильный удар, перед тем как Гневный окончательно очухался и начал отвечать. Орк
еще пытался трепыхаться и даже нанес Гневному несколько ударов, но те не нанесли ему
особого вреда в отличии от мощных, размашистых ударов Гневного, которые как мне
казалось могли без особых усилий гнуть металл. Вскоре и этот противник был повержен.

Тем времен, помимо трех сотников которых вырубил Гневный, на ногах оставалось
всего двое! Причем из этих двоих, уже выделялся явный победитель! И был это один из
новеньких сотников, на мое удивление! Он, уже вырубил двух сотников, и сейчас разбирался
с третьим.

Причем разобрался он с ним еще раньше, чем Гневный успел ворваться в бой! Кажется
появился новый кандидат на место тысячника! Меня это не то, чтобы особо огорчало.
Скорее даже радовало! Это значит, что в любом случае у меня будет больше сильных и
опасных бойзов в подчинении, а тысячник все еще будет становиться опаснее чувствуя
конкуренцию!

Сотник ставший первым серьезным противником для Гневного, также был не вооружен,
и сражался либо используя оружие поверженных врагов, либо кулаки. В целом это было
вполне логично, и будь я в такой ситуации, тоже поступил бы так же. Все же несмертельное
оружие… Относительно несмертельное оружие используемое орками, было довольно
бесполезно против самих орков. И по сути просто замедляло их. Нет, безусловно будь против
них, орк старше и сильнее их, оружие было бы просто необходимо. Но, по сути среди
сотников не было особо огромных различий по силе, так что кулаки в данной ситуации были
оптимальным вариантом.

Сотник первыми же ударами, начал слегка подавлять Гневного, но тот отбившись,
начал отвечать. Орки вокруг радостно ревели, увидев такой интересный бой. Да, и я даже
кажется слегка приподнялся и смотрел на это, внимательно.

Вскоре Гневный, начал брать верх, но новенький подхватил дубину с размаху ударил ей
по Гневному. Дубина разлетелась в щепки, а Гневного на время оглушило. Я уже было
подумал, что победа на стороне новенького, но вскоре Гневный оклемался и начал
оказывать уже гораздо более ярое сопротивление. Его удары стали сильнее, а движения
быстрее.

Вскоре раздался особенно громкий звук удара, и новенький сотник упал на землю, даже
слегка подняв пыль.

Встав со своего места я взревел. Мой клич поддержали сначала Гневный, а затем и
остальные бойзы.

Вес Грозного. 213 > 216
Рост Грозного. 225 > 227



Глава 3. Подготовка к поездке 
После выбора тысячника, я устроил небольшой праздник. Куча грибного пыва, куча

жаренных сквигов и все это смешано с частыми драками, между пьяными орками. Несмотря
на то, что процесс опьянения проходил у орков не так сильно как у людей, да и действие их
пыва, было несколько иным. В общем несмотря на все мелочи, я смело мог назвать
произошедшее, лучшей пьянкой в моей жизни. Причем как в этой, так и в той. Все же, в
прошлой жизни, я хоть и любил изредка выпить в кругу приятелей, в основном это были
тихие пьянки, на несколько человек с сидением за столом и разговорами, а также
содержимым холодильника в качестве закуски. Хотя, была и в том, своя особенная
атмосфера… Даже жаль, что тут мне такого не светит… Впрочем, чего это я
разностальгировался! Тихие разговоры в приятном кругу, мне тут может и не светят, но чем
хуже долгие беседы с Йоханом на самые разные темы? И кроме того, было ли в той моей
жизни, хоть что-то сравнимое по чувствам и ощущениям, с тем когда ты ведешь бой и просто
подавляешь своей силой противников? Когда ты приказываешь, и сотни бойзов подчиняются
твоему приказу? Да, в той жизни, даже если я всю жизнь, прикладывал бы максимальные
усилия и стремился к верху, максимум чего я добился это, должности какого-нибудь
чинуши, который умер бы не разменяв и седьмой десяток, от ожирения. Хотя тут, может
меня ждала бы и иная судьба, все же в полноте я был не склонен, но сейчас не о том речь.
Даже стань, я там, в чем лично очень сомневаюсь, каким-нибудь министром или если
повезло бы президентом, то по сути по сравнению с открывающими мне перспективами, это
и рядом не стоит! Орочий большой босс, даже планетарного масштаба, обладает такой силой
и такой армией, которая могла бы уничтожить все человечество земли, за несколько
месяцев! И никакие бы, ядерные бомбы, не спасли бы человечество. А уж, даже слабенький
Вааааакгх, вряд ли бы даже счел сопротивление земных стран, за хоть сколь "виселую
драку". А тут, я имел все шансы стать большим боссом! И пусть, к власти я никогда особо не
тянулся, это ощущение будоражило. Ощущение будущего и будущих перспектив. В прошлом,
я так же не был мечтателем. Не было такого, что погрузившись в мечты, я буквально не
обращал внимания на происходящее вокруг. Но, сейчас одни мысли об тысячной армии
космических кораблей, полных орками под моим контролем… "Впрочем" Одернул я себя
"Пустые мечты, еще никого до добра не доводили".

Оставшиеся до поездки на Рынок дни, прошли довольно спокойно. Гневного я все же
ввел в свой ближний круг, и теперь на общих собраниях он также присутствовал. И теперь
там спорили не только Йохан с Барином, но и еще Гневный и с Барином, и с Йоханом.
Однако в целом, Гневный и правда оказался, довольно мозговитым орком. На фоне обычных
бойзов и сотников. А так, он как и Барин в большинстве своем предлагал силовой и прямой
метод решения проблемы. Ну, ничего. Научатся. По крайней мере, я на это надеюсь.

И вот настал, если так можно выразиться, день икс. Мистер Остроум, должен был
продемонстрировать нам свое творение. Йохан, который интересовался этим побольше меня
и примерно знал что сотворил Мистер Остроум. Я на свой стыд, даже не интересовался
особо что там делает мой мек, за это время. Был слишком занят строительством и
подготовкой бойзов. Однако Йохан был впечатлен, а это уже немало. Так что, я был в
ожидании. И вскоре смог, свое ожидание оправдать.

Перед моими глазами, было наверное самое безумное орочье творение, из тех что я



успел увидеть.
Начальные наработки, который я видел заходя к Мистеру Остроуму, и рядом не стояли с

исходным результатом. Изначально, довольно большой, но в целом не огромный грузавик
под руками орочьего мека, превратился в нечто поистине ужасное… Ужасно восхищающее!

Огромный, по размерам он теперь больше напоминал дом, причем немалый! Серьезно,
в высоту он был наверное метров шесть! Ширины, как и длина, у него была под стать высоте
и при одном взгляде я уже представлял сколько же сюда можно вместить бойзов, и какой
таранной мощностью будет обладать подобная машинка… Да, мы теперь можем через леса
ехать уже буквально напрямую, прокладывая дорогу! Броня, на этом монстре была довольно
таки толстой, и простые выстрелы уже не оставляли на ней, даже вмятин. Так легкие
царапины. Даже стрельба из Ласточки, по его броне, не сделала особых вмятин. Думаю
даже, ракетный взрыв для этого монстра не будет сильным уроном. Будь у нас нечто такое,
во время битвы с Зардой, она бы прошла гораздо быстрее. Сомневаюсь что, даже у
Костестука получилось бы уничтожить или сильно повредить такую махину. Но, чего не
было, того не было. Вместо колес, у этого гиганта были огромные шипастые гусеницы, так
что попадать под колеса такому, было гарантированной смертью. Сбоку, безумный мек,
видимо решив что у попавших на пути, железного монстра слишком много шансов выжить,
поставил огромные пилы, которые без особых усилий рубили толстенные стволы. Однако,
как и на любой другой орочьей технике, тут нашлось место и для стрелял с пушками.

На крышу, вели лестницы с боков, и изнутри передвижной крепости тоже был выход.
Сама же крыша была далеко не пустой. Начнем с того что на ней были пулеметы. Причем
пулеметы, эти были с довольно таки большим калибром, и сбить их было довольно
непростой задачей. Садить за них можно было, даже гретчинов, что было еще одним
плюсом. Также было несколько, а именно четыре пушки, которые пусть и были послабее
той, которая была на прошлом творении Мистера Остроума, но были они в большем
количестве и с несколько большей скорострельностью. За них, гретчинов уже не посадишь,
так как во первых это все же было слишком серьезной вещью, чтобы доверять ее обычным
гротам, а во вторых если простые пулеметы бойзы еще могли уступить гретчинам, то за
право стрелять из этих игрушек шла, самая настоящая драка! Особенно учитывая то, что я
сразу предупредил, что места на этих пушках последующему обжалованию не подлежат и
будут оставаться за первыми своими стрелками. Учитывая то, что сказал я это прямо так
орки прониклись. Особенно после того, как Калдор пояснил это более простым языком.

— Кто из вас, зеленых, победит сейчас, тот и будет стрелять из этого орудия потом.
К Калдору, все мои бойзы относились с подозрительностью и почти открытой

неприязнью. Но, они точно знали, что "Ушастый панимаит када босс начинает говорить
непонятные словечки". А Калдор, нашел новый интерес смотреть за драками бойзов. По его
словам, это хоть слегка его веселило и вносило разнообразие в скучную жизнь. Хотя, на деле
коммандос под его командованием, уже начинали походить на, что-то хоть немного
серьезное и даже пропитались к Калдору некоторым уважением. На тех коммандос, которые
я видел в той же резиденции Смертогрызов на рынке они еще не походили, и были больше
обычными оркам. Но, думаю в таком темпе, вскоре у меня появится хоть какое-то
количество качественных коммандос.

Так вот, к железному монстру. Внутри у него было огромное пространство, в котором
были окна и небольшие выходы наружу. Уместиться сюда, могло довольно много бойзов, и
все они могли вести, пусть и не то, чтобы интенсивный, но огонь по врагу. А так же, это



полностью исключало попадание врага, на крышу и захват орудий. Толпа орков, перерубит в
таком пространстве большинство живых существ. А тех, кого не перерубит эти пушки будут
не нужны.

Также тут была, отдельная кабина для водителя. Делал ее Мистер Остроум, немалого
размера и там мог помимо водителя, поместиться даже я в своей бране. Правда согнувшись и
тогда места бы там почти не осталось. Но, сам факт! Была она по сути чуть больше
укреплена и из нее так же можно было вести огонь, и был отдельный ход на крышу. Также
этот железный монстр, был украшен знаками нашего клана, что меня особенно радовало.

Все бойзы, поголовно были от этого творения рук мека, буквально в восторге, и я
вполне мог их понять. Даже Калдор, признал что "Ваши технологии, и впрямь
устрашающие". Разумеется это было далеко не самым опасным, что мог создать орочий мек.
Взять хотя бы, тех же орочьих топающих машин. Горканавтов или Морканавтов, которые
обладали ростом от шести до десяти метров, но опять же примерно. Точных размеров у
орков, не имело ничего. По сути и то, и то было этакими крестоносцами от мира орков. Они
присоединялись к Ваааааакгх и доставляли врагам немало проблеми. Однако в обычные
время, они чаще всего были одиночками. Или объединялись в группы и путешествовали по
космосу, в поисках "чего пастукать". Горканавты находились под управлением какого-
нибудь ноба и были по сути, воплощением орочьей физической мощи. С огромной бронец, в
Вааааааакгх они часто возглавляли атаки орочьей пехоты. По сути пробивая, вражескую
оборону. Чаще всего на одной руке у них была гидравлическая клешня, которая с одинаковой
легкостью рушила здания и рвала танки. Другую же украшал, орочий пулемет. Причем такой
мощи, что он бы без проблем прошил бы насквозь даже изделие Мистера Остроума. Но,
опять же набор мог быть и другим. Точности он не имел, все зависело от мека и того что
было у него под рукой. Морканавт же был, воплощение орочьей хитрости. Сверху до низу,
пронизанный орочьим оборудованием. Во врага могли лететь ракеты, град пуль и плазма. И
все это одновременно! Причем, все это прикрывалось еще и многочисленными силовыми
полями! Некоторые могли прикрепить туда, и орочий аналог лазгана. Хотя скорее уж
лазпушка, так как по мощности она была на поистине ужасающем уровне. Как и любое
орочье оружие. Пожалуй выстрел из, такой пушки уничтожил бы нашего "железного
монстра" без особых усилий. В целом вооружение у Морканавта, было намного обильнее
оного же у Горканавта, так как управлял им чаще всего тот же мек, который его и собрал, и
все время улучшал.

А уж если, вспомнить орочьего титана… Гаргант, был воистину ужасающей машиной
для уничтожения всего и вся. Вообще титаны в целом были интересными творениями
техники, этого мира. Огромные шагающие роботы, с опаснейшим вооружением. У других
рас, их имелось чаще всего несколько вариаций, у орков же был один. Гаргант. Однако этот
один мог отличаться от своего собрата собранного другими меками, абсолютно. Размера они
могли быть разного, но наиболее выдающимся можно было назвать гарганта метров сорок.
Огромный, полный оружия, для его обслуживания требовалась целая команда орков и
гретчинов! Строилась эта машина, немалое время и чаще всего кучей меков. Однако когда
построится… Начнем с того, что он был крайне живучей. Чтобы уничтожить гаргант, его
надо было буквально разорвать на части! При этом, под силу это было далеко не каждому.
Силовые поля к слову, также нередко были частью этого орочьего титана, что делало его
уничтожение еще более трудным делом. На некоторые гарганты орки и вовсе могли
прикрепить, огромный лазер, который очень долго заряжался, но зарядившись мог издать



выстрел огромной мощности, способный нанести немалый урон, даже титану. Для сражения
с другими титан у него так же были, огромные кусачие орудия в нижней части, которые
называли кромсалами гарганта, чтобы бить по ногам других титанов. Таким образом, они
могли даже заставить другого титана потерять равновесие, а для махины такого размера, это
довольно неприятно. Помимо этого, орочьи гарганты в отличии от других титанов, могли
быть не только шагоходами, но также и гусеничными движителями. Строение Мистера
Остроума, даже для слабых версий гарганта было мелочью, которую он и не заметит.

К счастью, этих гигантов, не у кого из местных боссов не было. Хотя поговаривали, что
у Золтого имеется в запасах Горканавт, но это были именно слухи, так как обычно Золтому
не приходилось использовать какие-то особые запасы чтобы отогнать любую вражескую
атаку. И было точно известно, что у босса Анавтов, есть гаргант. Как же он еще с таким не
захватил власть, и не стал большим боссом? Причина была проста, гаргант у него был…
Неполноценным. Это была даже не стомпа, мини версия гарганта, намного менее опасная
чем настоящий гаргант, но все равно уже входящая в разряд сверхтяжелой техники. Пожалуй,
будь тут у кого такая, он уже мог бы занять место большого босса. У Железного, босса
Анавтов, был РуззБот. Самая слабая, версия гарганта. По сути, он ненамного превосходил по
мощности, среднего Горканавата, или Морканавта. А некоторые орочьи крестоносцы и
вовсе, могли превратить его в кучу металлолома, которая пойдет на улучшение, или
восстановление повреждений победителя. Ростом метров в восемь, РуззБот был довольно
опасной вещью, но не настолько чтобы с его помощью захватить власть. Тем, более что в
случае чего против него могут сплотиться остальные кланы пустыни, и если с ними одними
у него будет шанс. Все же РуззБот очень опасная вещица, да и общий отрыв по силам, у
Анавтов был внушительным. Но, в случае таких действий, может вмешаться и Золтый, а
сражаться против него будет уже на порядок сложнее. Тем более, и прочие лесные боссы
будут не против поживиться добром, клана меков. Так, что Железный, а вместе с ним и весь
его клан, копили силы, периодически поглощая мелкие кланы. И вот видимо, они решили
начать более активные действия. Что-же, посмотрим кто кого.

Вес Грозного. 216 > 217
Рост Грозного. 227 > 227.5



Глава 4. Рынок 
После того, как Йохан представил нам свое творение, а я немного подумал об, вершинах

орочьей техники, мы стали собираться в поездку. Ехать в этот раз, собирались три сотни
бойзов, во главе с Барином. Сначала, я хотел оставить его на хозяйстве, а в качестве
сопровождения взять Гневного, но Барин отказывался. Разумеется. "Как это! Ушастый едет,
а он, Барин, будет сидеть дома!" в общем как дети. Калдор, также решил съездить с нами.
Помимо этого ехал, Йохан как мой советник, и Мистер Остроум, так как ему нужно было
закупиться. Он вновь задумал что-то, но уже не улучшить, а создать.

В этот раз, длится наша поездка будет чуть подольше. На деле, скорость передвижения,
снизилась даже больше чем на "чуть подольше", но проходимость теперь позволяла, без
особых проблем проезжать там, где раньше мы бы просто не смогли пробиться. Кроме того,
грохот железного монстра, которому Мистер Остроум дал название "Давила" распугивал
многих животных, и банд любителей наживы. К слову, по поводу названия. Я признаться
честно был им недоволен. Но, подумав решил что пусть Мистер Остроум, порадуется и
назовет свое первое серьезное творение как ему будет угодно. Я бы скорее всего дал ему
какое-нибудь непонятное всем остальным название на русском. По имени какого-нибудь
богатырского коня, или чего-нибудь такого.

В пути, у нас с Йоханом вновь завязался разговор. Калдор, ушел на крышу "Давилы"
Мистер Остроум, русского не знал и Йохан решил расспросить у меня, про военные силы
нашего мира. Про вооружение, и про то, чем сражались люди у меня. Про это я ему чаще
всего рассказывал довольно обрывочно.

Мой рассказ его особо не удивил, ведь выяснилось, что огнестрел использовался и тут.
Правда звался он стабберами. Но, использовался он чаще, либо СПО, либо в случае если на
планете, на которой проходят боевые действия, есть завод для производства патронов. Когда
же, я рассказал ему что, буквально пять сотен лет назад войны у нас велись мечами, копьями
и прочим, он удивился. Сильно. Учитывая, то что у них, даже обычный высокопоставленный
человек мог при помощи определенных методов, протянуть до тысячи лет жизни… А
генетически улучшенные люди или жрецы Адептус Механикус, и вовсе жили
тысячелетиями. Так, что то, что буквально пять сотен лет назад войны у нас велись мечом и
луком, а об огнестреле никто толком и не знал его… Мягко говоря удивило. В целом, Йохана
довольно заинтересовала наша история. Благо знал я ее, может и не идеально, но на
приличном уровне. А уж рассказать покрасочней и примерно, и вовсе любил и умел.

За такими, неспешными разговорами не о чем, мы медленно подобрались к Рынку.
В этот раз, еще на подъезде к рынку мы уже существенно выделялись среди остальных

боссов "Давилой". Да, и клан наш уже был более менее известен, своей победой над Зардой.
Пусть, огромную роль в этой победе сыграл именно Зверь и его бойзы, они были дикими. А
обычный орк думал так "Да, чобы эти дикари хоть чото намутили?". Так что большая часть
славы досталась именно мне и моему клану.

Подъехав и устроив наш внушительный транспорт, я в компании с Йоханом и Мистером
Остроумом, пошел к воротам Рынка. Однако на подходе, ко мне подбежал уже знакомый
мне по предыдущим визитам на Рынок орк.

— Грозный! Эта, босс сказал, как ты подъедешь тебя сразу проводить в третью зону! —
явно узнав меня радостно сказал, орк.



Сразу? Оперативненько. Ну, с другой стороны и Летучий, не абы кто, а один из самых
влиятельных боссов. Все же единственный кто, имеет воздушную силу, причем немалую.

— Эта Грозный, а ты себе нехилый танк забабахал! — пока мы шли, начал орк со мной
разговор. Мистера Остроума, я отпустил, а вот Йохан все еще шел со мной.

— Да — с ноткой гордости сказал я — Мой мек, над ним неделю трудился — решил я
поддержать разговор с этим орком. В конце концов, он застал еще когда, я был боссом, не то
что мелкого клана, а так. Банды. С тех времен многое изменилось. Даже, мой размер. Если
раньше, он все еще слегка возвышался надо мной, несмотря на то, что судя по всему был
далеко не нобом. Сейчас же, он уже был даже не на голову, а головы на две ниже меня. Я
заметил что я рос куда быстрее в сравнении с остальными орками. Обычно, орк достигал
моего роста, даже при удачных обстоятельствах не на первом десятке лет жизни. Но, боссы
всегда имели более высокую скорость роста. Так что, особо я не удивлялся.

— Всего? — удивленно спросил орк — Наш мек, столько над обычной стрелялой
работает! — с явным возмущением сказал орк — Еще и требует за это стока жубов! —
сплюнул орк.

— Как тебя говоришь зовут? — поинтересовался я у орка.
— Так это, Зубастый я — зависнув на пару секунд ответил орк.
Зубастый? Кинув взгляд на челюсть, орка и не найдя там отличий, я реши не гадать и

поинтересоваться об причине такого имени у его носителя.
— А за что тебя так прозвали-то?
На мой вопрос орк улыбнувшись, начал отвечать.
— Так я еще, когда только из грибницы появился на зубастого сквига набрел и вместо

того чтобы помереть, я его там и загрыз! — сказав это Зубастый засмеялся, а я слегка
ухмыльнулся — Правда я об него, целых два жуба сломал! — эмоционально сказал орк — А
та падла еще и перед смертью успела мне, вот! — орка показал мне левую руку с тремя
отсутствующими пальцами. Мизинцем, безымянным и указательным — Два пальца оттяпал!
Я бы доку отнес, чтобы он мне их обратно их приделал, только эта тварь их проглотила! А
когда я их достал, док отказался их приделывать! Сказал чо "Эта больше не приделается"! А
мне теперь даже стрелялу или рубилу, покруче не взять!

Да, все же орки удивительный народ. Я уверен, принеси он их доку, до того как пальцы
бы переварились особенно сильно, тот бы смог их приделать, и спустя время эти пальцы
работали бы не хуже остальных. Но, впрочем ладно, меня сейчас интересует не это.

— Слушай Зубастый, а что же ты не закажешь у мека себе железную руку? Сразу со
стрелялой?

— Так он за это столько жубов дерет! Жадный зог! — вновь возмутился орк.
— Слушай у меня к тебе предложение, Зубастый — плавно подведя начал я — Давай я

буду давать тебе жубов, а взамен ты когда я буду приезжать на Рынок, будешь рассказывать
мне что тут происходит? Местные слухи, чего нового случилось. Ну, ты понял. Так как тебе?

Казалось бы зачем мне, давать орку жубы, за то чтобы он по сути рассказывал мне
слухи. Только вот… Это были орки. И слухи у них были соответствующие. Орочьи. То есть
чаще всего эти слухи были правдой. Приукрашенной или наоборот. Конечно были и случаи,
возникновения слухов в виде именно слухов. То, есть просто сильно приукрашенного
стечения обстоятельств, а то и вовсе откровенного вранья. Но, были они довольно редки, так
как чаще всего орки говорили всю правду без вранья и искажения. Не от большой честности,
вовсе нет. Просто орки, в большинстве своем были не мастерами врать и не видели в этом



смысла. На примере. Услышал какой-нибудь орк, разговор своего босса с меком. Об,
создании какой-нибудь секретной пушки или чего-нибудь подобного. Что он сделает?
Правильно, похвастается об этом оркам из другого клана. Поэтому к слову, орочьи планы
против других орков, которые строятся слишком долго, чаще всего становятся достоянием
всех орков. Были конечно и исключения в виде Смертогрызов или Железошкуров. У первых
был, хоть какая-то дисциплина, да и сами коммандос довольно скрытный народец. А со
вторым, чаще всего если и общались, то на поле боя. А там разговор короткий. Да, и зная
орочий характер, он может так и выдать какую-нибудь тайну. В общем, лишним не будет.
Думаю на Рынок, я буду наведываться еще часто, так что польза очевидна. Причин
отказываться у него нет. По крайней мере, я их не вижу.

— Чего нового? — после моего предложения орк задумался. Казалось бы, чего тут
думать, однако вскоре я понял причину орочьих размышлений — Это… А за это получается
нужно жубы брать? — удивленно сказал орк, даже остановившись на секунду.

— За то, чтобы просто рассказать чего нового нет — подумав успокоил я Зубастого. В
конце, концов недовольство кланов тем, что из-за меня теперь с них будут брать жубы за
всякую мелочь, последнее что мне сейчас нужно — Но, к примеру если ты узнаешь чего
нибудь еще, я за это дам тебе жубов. Так как, договорились?

Поняв, что брать жубы со всех подряд у него не получится, орк малость пригорюнился,
но мое предложение вновь вернуло ему хорошее настроение.

— Договорились! — радостно согласился Зубастый.
Тем временем мы уже подошли к третьей зоне, и остаток пути провели в молчание.
Вскоре перед моими глазами, предстало, то здание в котором, судя по всему, и буду

проходить переговоры. Выглядело оно куда, солиднее чем то, в котором нас собирал Гора,
но и встречался я сейчас с личностью повыше. Хотя, есть у меня ощущения что тут будут и
еще боссы.

Само здание в этот раз также охранялось видимо куда лучше, поскольку если раньше в
качестве охраны выступали просто бугаи, то сейчас это были нобы Золтого. А посреди этих
нобов, ярко выделялся человек. Одетый в темную, с красными элементами форму, на его
поясе был пиломеч и болт пистолет. Даже на фоне здоровенных нобов, этот человек
смотрелся более или менее, внушительно. Тут стоит отметить, и то что сам человек тоже
был немалого роста и комплекции. Метра два в нем было, точно. Думаю будь, я человеком
для меня он выглядел бы и вовсе очень опасно. Этакий шкаф. Лицо, его было довольно
жуткой наружности, а на голове была фуражка с крылатым золотым черепом. Золтый
выделил на охрану нашей встречи, даже человека? Причем судя, по всему комиссара. По
крайней мере, Йохан описывал мне их форму именно так. Он, еще что-то говорил про
различия в форме в зависимости от звания, но этого я если честно не запомнил. Слишком,
тогда была голова загружена, да и вряд ли мне так уж пригодится эта информация.

Вскоре мы с Йоханом, подошли ко входу и человеко обратил свое внимание на нас. При
взгляде на Йохана, его лицо стало малость удивленным.

— Йохан — поприветствовал он бывшего полковника кивком головы.
— Джеран — ответный кивок от Йохана.
Стоп, Джеран? А не тот ли, это Джеран, который перебежавший к Золтому полковой

комиссар? На охрану, переговоров поставили бывшего полкового комиссара? Тут или,
Золтый недооценивает значение таких людей и не умеет распоряжаться ресурсами, что вряд
ли, либо эта встреча имеет прямо таки зашкаливающею важность.



Но, впрочем ладно об этом можно подумать и после переговоров. Когда появится
побольше сведений для размышлений.

Перед входом я успел подумать, а почему это Зубастый при встрече, сказал мне что
"Босс просил тебя проводить". Орки называют боссом, только ноба которым ими руководит
и, собственно говоря босса. Над Зубастым босс, это Толстый. Я все больше понимаю, его
вечную усталость, если ему еще приходится заниматься и этим.

После этих отвлеченных мыслей, я открыл огромную дверь и зашел внутрь.
Внутри было довольно просторно, что было логично, так как строили орки всегда с

размахом. Строить маленькие здания, у них попросту не получалось. Да, и зачем? Если в
основной своей массе, здания приходилось довольно часто перестраивать. Или из-за их
изначальной ветхости, в виду довольно низких орочьих способностей в строительстве. Или
из-за повреждений полученных в результате орочьих драк, или случайных испытаний
стрелял.

Здание было почти полностью пустым и только посередине, стоял огромный стол за
которым сидело с десяток орков. Как я и предполагал, присутствовать на встрече, буду не
только я. Это с одной стороны облегчает риски. С другой, делает меня, менее значимым в
предстоящем деле. Но, судя по тому, что тут большая их часть была типичными орочьими
боссами, причем даже ниже меня, можно было понять что риски облегчает не сильно. И
значимость, мою понижает довольно слабо. Потому что, по сути сейчас я уже могу
претендовать на освободившееся место одного из трех главных кланов. Причем вполне
заслуженно, а не просто ввиду того, что Зарда освободила место. Хотя, разумеется Зарде в
расцвете сил, мой клан еще уступал. Но, среди имеющихся был сильнейшим. Со стороны
пустыни в целом, не было особо возможности появиться сильному боссу. Или идти под руку
к более менее сильному клану, или тебя поглотят Анавты. Хотя, конечно была и
возможность объединится для сопротивления. Между тамошними кланами из числа, не
шибко сильных именно таким образом и сохранялась независимость. Да что там говорить,
если одним из четырех главных кланов был именно такой союз, разве что более прочный.
Пять орочьих кланов, объединились под одним боссом. Хотя разумеется полного радушия в
обычное время там не было, и споры были часты. Но, в случае чего они были готовы без
пререканий сражаться с другими крупными кланами. Пожалуй, если остальные кланы
можно было сравнить с более менее, цивилизованными странами, то их союз можно было
сравнить с бандитами. В мирное время, они могут и между собой лить кровь, но в случае
опасности будут становиться в один фронт! Хотя сравнение на деле, было довольно глупым,
так как большинство орочьих кланов походили на бандитов или варваров. Впрочем сейчас не
об этом.

Среди довольно обычных боссов, можно было выделить троих. Точнее двоих орков и
одного, человека. Но, обо всем по порядку. Сначала, собственно говоря тот кто меня и
пригласил. Довольно высокий для обычного босса, но слегка низковатый для босса одного
из главных кланов пустыни. Впрочем ему простительно. Одет он, не в привычную для орков
броню, или хотя бы какие-нибудь железки усиленно пытающиеся выдать себя за нее. На нем
был кожаный масляный халат, какое-то подобие пилотских очков, а за поясом висел
молоток. В общем, отличия от обычного образа орочьего босса были очевидны. Однако куда
большего внимания, стоил другой участник переговоров.

Здоровенный, наверное только слегка уступающий в росту Зверю орк, сидел на
здоровенном кресле, подпирая рукой голову. Одет он также был, достаточно не по орочьи.



Из брони, на нем был лишь легкий жилет, в который была судя по всему вставлена железная
пластина. Для орка, это по сути даже не защита, но оставаться совсем голым, тоже было для
орка странно. Кроме того, слабенькой защитой это было именно для орка. Для обычного
человека, это было бы защитой, куда надежнее самых крепких бронежилетов. Думаю, даже
толщина этого листа, сошла бы для людей, как броня для легкой техники. Людей моего
мира, разумеется. Тут стандарты, брони и оружия, были намного выше. Так как, те же
бронированные машины, из моего мира. В которых, так любили ездить политики и
миллиардеры, и которые держали выстрелы пуль. Тут же, такая броня вряд-ли бы даже
считалась оной. Учитывая, чем тут было принято воевать… Но, сейчас не об этом.

Помимо легенькой брони, на нем были также обычные кожаные штаны и сапоги
военного типа с железными частями. В общем, выглядел он довольно нетипично для орка.
Однако особой чертой, которая бросалась в глаза, в нем было вовсе не это. А было этой
чертой, по которой я его и узнал два железных пальца на левой руке. Довольно тонкая
работа, над которой мек трудился явно довольно долго. И были они известный у одного
орка. Золтого. Передо мной сидел, один из самых старых и матерых орков этой планеты.

Третьим выделяющимся участником, был слегка полноватый мужичок, в возрасте
примерно сорок лет со сверкающей залысиной. Увидев его я невольно вспомнил этакого
английского сэра, по типу Черчилля или ему подобных. Это был бывший губернатор этого
мира, а ныне главный советник Золтого.

"Что же, происходит?" проскочила в моей голове невольная мысль.
Вес Грозного. 217 > 219
Рост Грозного. 227.5 >228



Глава 5. Переговоры 
"Что тут происходит?" проскочила в моей голове мысль.
Если в переговорах, принимали бы участие один из главных боссов пустыни и по сути

главный кандидат, на освободившееся место одного из главных боссов леса, это уже немалое
дело. Если в добавку к ним, присутствуют боссы, банд, а может и кланов поменьше это уже
дело, которое вполне может взболтнуть все кланы и поменять расстановку сил. Если же, ко
всему этому присутствует еще и босс, который по силе находится на верхушке, и по сути
самый уважаемый местный босс, который обычно предпочитает держать нейтралитет… Что
тут происходит?

Однако вида что я в состоянии, мягко говоря, удивления я не подал. Будет разбираться
по ходу дела.

Я прошел и присел, за кресло, которое оставалось свободным и слегка выделялось среди
остальных. Не так сильно, как здоровенный трон Золтого, но все же.

Йохан как мой советник, встал чуть сзади от меня.
Первым прервал молчание, Золтый, как судя по всему настоящий организатор этой

встречи.
— Грозный, самый молодой босс который уже успел разгромить Зарду. Я слышал о тебе

— довольно своеобразно, похвалил и одновременно поприветствовал, меня Золтый.
— Я тоже о тебе наслышан, Золтый. Самый старый и сильный босс, который давно мог

бы стать большим боссом.
Закончил, наш короткий обмен любезностями Летучий.
— Все пришли? — спросил он глядя на бывшего губернатора, однако продолжил не

дождавшись ответа — Неважно, те кого стоило ждать уже пришли. Так, вот. Недавно мои
бойзы, на леталах увидели кой-чего странное, ну и позвали меня. Я тогда с ними был. Я
подобрался, поближе и увидел что там переговаривались Железный с несколькими нобами,
своего клана и ушастые! — на этих словах Летучий эмоционально взмахнул руками.

Я удивился. Остальные боссы тоже. Однако, не дав удивлению разгореться, Летучий
продолжал.

— Я подобрался малость поближе и хотел подслушать о чем они там говорили, но меня
заметили эти ушастые! — выплюнул последнее слово Летучий — Они попытались, меня
подбить, и у них это почти получилось! Мои бойзы, еле поймали меня! Но, перед этим я
успел услышать! Ушастые предлагали Железному помощь! Большего я не узнал, но я
обратился к Золтому.

— Да — подтвердил Золтый — Летучий, прилетел ко мне и рассказал об этом. Я
попросил Смертогрыза — некоторые из сидящих в зале, вздрогнули от имени коммандоса —
И он, отправил своих ребят проверить что там. Как оказалось, Железный жалкий зог,
договорился с ушастыми об том что он вместе с Железошкурами, пастукает несколько
кланов и захватит их грибницы, а ушастые ему передадут какие-то стрелялы и танки
юдишек!

А вот это уже серьезно. Если Железошкуры, уже теряли силу и несли огромные потери
ежедневно, сохраняя хоть какие-то позиции благодаря помощи эльдаров. То, Анавты были
одним из сильнейших кланов и по сути претендовали на главенство в пустыни, а
впоследствии и во всем остальном мире. Правда реши они и правда взять главенство, против



них могли бы объединится другие кланы и просто уничтожить. Однако реши они заключить
союз с пусть и ослабевшим, но еще сильным кланом, усилив еще и его… Раньше у них такого
бы не получилось, так как Зарда просто подавила бы их если бы они начала резко набирать
силы. Сейчас же, так как Зарда была разгромлена, они уже могли действовать свободнее. Я
конечно вырос в силах, но прямое столкновение с Железошкурами, будет для меня довольно
проблематично. Особенно если мне еще начнут мешать ушастые. А уж если их начнут
поддерживать Анавты, то это и вовсе сделает мое положение довольно невыгодным. Так что,
и у Железошкуров, и у Анавтов были бы развязаны руки. Но, они не учли того, что другие
боссы, и что опаснее для них, Золтый не будет сидеть в сторонке, наблюдая за усилением
одного из кланов. Хотя в целом, Золтый мог бы и пропустить мимо себя это. Ему это мало
бы угрожало. Но, они решили договориться с эльдарами, а орки к таком относятся… Мягко
говоря неодобрительно. Тем более, это уже будет немалое усиление, которое может и ему
навредить. Особенно эти "стрелялы и танки юдишек"… Орки могли строить оружие и сами,
с нуля. Но, редко и было это, по качеству уже не то. Полностью орки могли разгуляться, на
вражеских трофеях.

— Эта… Короче! Мы предлагаем пастукать их всех! Когда они соберутся вместе, найти
их и всех пастукать! — перестал пытаться вести правильную манеру речи Золтый, несмотря
на усталый вздох бывшего губернатора который явно долго убеждал босса орков в
необходимости правильной речи — Пастукать их и забрать все себе! Технику ограбить,
стрелялы отобрать!

Это уже было встречено согласием и радость со стороны остальных боссов. У меня же
последняя его фраза вызвала усмешку, своей похожестью на одну крылатую фразу. Прямо
таки, Ленин от мира зеленых. Правда в орочьем обществе, это должны были говорить скорее
гретчины которые выполняли и роль рабочих, и роль крестьян и заодно обслуги и
помощников орков. Правда вместо фабрик у орков были меки, а вместо земли поля сквигов,
которыми и так в основном заведуют гроты, и иногда отправляются орки в качестве
наказания. Но, впрочем об виде коммунизма в орочьих условиях можно поразмышлять и
потом.

— Золтый, а сам ты будешь участвовать в битве? — задал я довольно каверзный в
обычных, не орочьих условиях, вопрос.

Вопрос этот явно не понравился бывшему губернатору, судя по его исказившемуся лицу,
но явно понравился самому Золтому.

— Разумеется буду! Я лично пастукаю этих жалких зогов! А ты Дирор, лучше
помолчи! — рявкнул он в сторону губернатора который хотел уже вставить свое слово — Я
босс! И не буду прятаться, пока мои бойзы стукают этих зогов!

Губернатор явно был недоволен такой реакцией, не до конца понимая орочью натуру,
но предпочел промолчать. Я же, узнал его имя, так как раньше я как-то не осведомился у
Йохана об имени бывшего губернатора.

— В общем, все кто хочет участвовать пусть остаются. Остальные могут валить, но если
Анавты или ушастые, хоть что-то узнают, я лично раздавлю ваши головешки! — в конце
своей речи Золтый, яростно ударил кулаком по столу, от чего тот содрогнулся.

В полной тишине, один из боссов встал и вышел из помещения. Я немало удивился
этому, и решил после разузнать про этого босса и банду, или клан которым он руководит.
Потому что, пока что я не видел в этом предложении ничего плохого. Безусловно был риск,
все же Анавты были очень сильны, да и Железошкуры при поддержке эльдар все еще



представляли опасность. Но, думаю Золтый был даже посильнее Анавтов, а воздушная
поддержка оказываемая Летучим будет куда полезнее помощи Железошкуров. Да и Мистер
Остроум думаю, успеет сделать что нибудь, что повысит и без того немалую боевую мощь
моего клана. Остальные банды и кланы, вместе с их бойзами правда будут в основном как
мясо, но таковы жестокие правила. Я тоже, во время засады Горы на Анавтов, был вместе со
своим, тогда еще маленьким кланом, в такой роли. Это уже сейчас, нарастив сил, я могу
выступать равным в засаде с местными главными кланами. Впрочем, сейчас есть вещи и
поважнее воспоминаний о прошлом, а именно то что, проводив ушедшего презрительно-
подозрительным взглядом Золтый продолжил.

— Трофеи будут делить поровну между мной, Летучим, Грозным и остальными. Все
согласны? — оглядел Золтый, тех самых остальных, тяжелым взглядом.

Если возражения у боссов и были, они предпочли оставить их при себе. Я же и вовсе
был полностью доволен. Четверть трофеев от объединенных сил Анавто и Железошкуров…
Это немало. Мягко говоря. Это очень даже немало. Думаю, Мистер Остроум в особенности
будет рад такому трофею и опять засядет за создание какой-нибудь адской машины.

— Хорошо. Анавты с Железошкурами соберутся вместе, через… Две недели? — слегка
вопросительно сказал он глядя на своего советника и после кивка со стороны того,
продолжил уже более уверенно — Через две недели, эти зоги соберутся у большой воды где
путь им уже не преграждают горы, и уже оттуда начнут быстро уничтожать кланы. Так что
через две недели все вместе с бойзами, должны быть у конца гор, который около большой
воды. Все, теперь валите — истинно по орочьи закончил Золтый.

Вскоре в помещении остались только мы. Я, Летучий и Золтый. Ну, если не считать экс-
губернатора и Йохана, но они были в роли советников и еще пару гротов, которые были в
роли обслуги. Прослушки тут точно не было, поскольку Золтый явно озаботился этим, а
проскользнуть мимо Смертогрызов не смогут даже ушастые. Тем более, сейчас они думаю
заняты тем, что пытаются заставить орков сохранить свой план в тайне, даже не подозревая
что он уже раскрыт.

После недолго молчания, Летучий начал разговор.
— Сначала Грозный, теперь вот и новенький победивший и уже почти занявший место

Зарды… Скоро и мне придется юдишку в советники брать… — неодобрительно косясь, то
на Йохана, то на губернатора проворчал Летучий.

— Молчал бы ты, Летучий. Самого-то, чуть эльдары не обдурили! — явно отсылаясь на
какую-то историю сказал Золтый — Грозный, а у тебя в советниках босс, тех стрелячих
юдишек? Ну, то есть бывший босс?

— Да — согласно кивнул я — У тебя как я погляжу, бывший босс всех юдишек на этой
планете в советниках?

— Да, я еще когда тут был нашел его. Юдишки, могут быть и полезными! — охотно
пояснил Золтый — Но, ладно сейчас не об этом. Сколько и чего, ты сможешь поставить в
бой, Грозный? — перешел Золтый к делу.

А вот это уже вопрос. Все свои силы, я разумеется в бой не поведу. Кто-то должен
остаться на охране, хотя с этим вопросом могли бы справиться и Зверь с его бойзами. Они в
основном располагались вокруг нашей базы, и поэтому вздумай кто атаковать пустой лагерь,
он бы встретил неожиданное препятствие. Скорее всего смертельное. Но, оставлять базу
пустой не стоило в любом случае. Так что если учесть еще и мою прибавку к числу, которую
я неизбежно получу за эти две недели…



— Тысячу бойзов. Еще грузавики, багги и прочее по мелочи — чуть подумав ответил я.
Про Давилу, Мистера Остроума я решил не упоминать. А что? По сути ее можно

считать грузавиком. Очень большим и тяжелым грузавиком. Что именно я подразумевал
этим "по мелочи" я и сам до конца не знал. Кто знает что сделает Мистер Остроум, за две
недели? Думаю это достаточно большой для него срок, если учесть что он за меньшее время
сотворил Давилу.

— Хорошо… — Золтый почесал подбородок явно о чем-то раздумывая — Дирор,
расскажи что ты там говорил их силы.

Тяжело вздохнув, бывший губернатор начал говорить низким, но громким голосом. Все
же в нем не просто было видно, но и слышно политика. Наверное на каких-нибудь иных
мирах, более военных или более важных, губернаторы были и другими. Но, жизнь на этом
мире, по сути мало чем отличалась от обычной жизни в моем прошлом мире. Разве что без
особых политических войн и конфликтов, так как для такого, можно даже сказать,
захолустного мирка губернатор был на редкость влиятельным человеком. По словам Йохана,
у него даже был свой небольшой крепко вооруженный отряд. Официально он был правда
обычным СПО, но по выучке и вооружению мало уступал, а в чем-то и превосходил средний
полк Астра Милитарум. Правда численностью он был всего в сто человек, так что полег под
атакой орков довольно быстро, как и в целом войска СПО. Но, сейчас не об этом. Бывший
губернатор, начал свою речь.

— Объединенные силы, Анавтов и Железошкуров будут довольно велики. Их
численность будет минимум две тысячи солда… — тут он тяжело вздохнул — Как миниму
две тысячи бойзов, с хорошим снаряжением. Однако также, немалую опасность
представляет вражеская техника. Анавты имеют ее в подавляющем, по сравнению с нами,
количестве. Также высока вероятность того, что главарь Анавтов, Железный, может вывести
в бой своего титана находящегося на уровне РуззБота. Титаном он считается по большей
части условно, но от этого его опасность для нас не становится меньше. Помимо этого,
знаменитые в какой-то мере, танки Анавтов, также представляют для нас большую
опасность. Однако у нас все же есть численное преимущество, но большая часть этого
преимущества войска низкого качества, количество же войск высокого качества является
примерно равным. Также у нас есть преимущество, в виде воздушной поддержки которая
отсутствует у Анавтов и Железошкуров, однако есть шанс что эльдары предоставят
воздушные аппараты в качестве помощи, но их количество в любом случае будет довольно
малым, так что тут преимущество будет за нами. Однако их превосходство в техническом
плане, все еще остается подавляющим, так что битва будет сложной, но они вряд-ли
ожидают нашей атаки, что могло бы сыграть как элемент неожиданности, но скорее всего
эльдары или их коммандос, заметят собирающиеся войска и они успеют подготовиться.

Я слушал все это, и думал о том, что в этот раз, бой и правда предстоит… Нелегкий.
Самой главной проблемой, я видел вопрос, как справиться с титаном. Как я и говорил,
РуззБот, хоть и был по сути его слабейшей версией и сделать его могли, думаю многие из
главных кланов. Оборудования, им хватило бы точно. Другое дело, тут нужны еще и меки. А
они в таком обычно начинают понимать, при росте численности и силы клана, за редким
исключением. К примеру Мистер Остроум. Он собрал, хоть и не титана, но его Давила явно
был довольно опасной машиной. Думаю, скоро, особенно после боя и лицезрения
вражеского титана, ему и вовсе может придти в голову мысль сделать нам такого же, а то и
покруче. Вот уж тогда бы да, мы повоевали… А сейчас, надо думать каким образом



избавиться от вражеского титана, при том что и без него силы врага на равном уровне, и
свободных попросту нет. Мои размышления прервал Золтый.

— Точно! У Железного же РуззБот есть! — видимо это было, тем за что все же он смог
уцепиться и понять достаточно чтобы что-то предлагать.

После, я уверен, он потребует от своего советника точечного объяснения, и тот будет
раскладывать все ему по полочкам. Хотя думаю, он уже рассказывал все это ему и сейчас,
просто чтобы не тратить время раскладывая все по полочкам, сказал все четко и быстро. Я
это понял. Йохан тем более. Золтый всегда может затребовать объяснения, да и не настолько
все было сложно в его речи. Для обычного орка может и непонятно, но Золтый даже на фоне
остальных боссов, явно выделялся сообразительностью. Летучий же… Ну, думаю он и не
старался особо понять. Все равно в основном он будет оказывать именно воздушную
поддержку, причем что характерно орочью. Так что в основном его интересовало то, сколько
будет врагов и сколько на них понадобится боезапаса. Ну, и разумеется сколько новых летал
и прочего, можно будет склепать из полученных ими трофеев.

— Эта, РуззБота я тогда на себя возьму! — радостно сказал Золтый — У меня есть в
запасе там… — не договорив Йохан погрузился в свои мысли и мечтания.

— Качество войск, думаю будет в нашу сторону — решил и я вставить свое слово —
Анавты, больше меки и куча бойзов будет без своей техники иметь довольно низкую
боеспособность. У Железошкуров же в основном, молодняк.

Губернатор уставился на меня слегка удивленно, явно не ожидая такого суждения от,
глуповатого по его мнению, орка.

Далее мы коротко обсудили тактику… Хотя скорее просто предполагаемый план
действий. Тактикой такое назвать было бы слишком громко. Это все же орки. После, же я
задумчивый отправился обратно.

Вес Грозного. 219 > 219.1
Рост Грозного. 228 > 228.1



Глава 6. Чезак 
После переговоров я был задумчив. Успех задуманного, сулил мне немалую выгоду,

причем не только в плане ресурсов, но и в плане влияния. С карты исчезнет, один из
сильнейших… Хотя чего уж там, сильнейший клан пустыни. В лесу, мой клан останется по
сути главным. Можно конечно подумать про Смертогрызов, но они больше сидели в
сторонке и выполняли заказы, чем воевали и захватывали кланы. Так вот, будущее
главенство в пустыни дает мне прекрасную подушку для роста. Хотя конечно остается угроза
хаоситов… Они пусть и тихи, но забывать про них не в коем случае не стоит. Кстати что там
у Смертогрызов с этим? Я же вроде просил их разузнать? Впрочем идти и что-то узнавать я
сейчас не настроен. Да, и надо еще успеть закупиться и пройтись поискать чего тут водится.
За все время, я таки не побродил толком по Рынку. Да, и если честно хотелось обдумать уже
полученные данные, а не подкидывать себе новые. Поэтому пока что я решил просто
прогуляться по Рынку, и посмотреть что тут есть.

На самом деле, на Рынке, особенно во второй зоне и правда было довольно много всего.
Даже техника тут не была редкостью, по типу боебанок или смертодредов. Однако ничего
особенного ценного для нынешнего меня, тут не было. Разве что на детали Мистеру
Остроуму, но с целью закупки думаю он и сам справится. К слову, даже во второй зоне среди
довольно неплохих вещей, встречался и откровенный мусор, по типу откровенно
неработающих стрелял или техники, которая была сломана даже для орка. На торговых
местах, нередко стояли гретчины, поставленные сюда судя по всему орками, которым было
лень самим это заниматься. Также в некоторых местах можно было увидеть драки между
продавцами и обманутыми покупателями. Если продавцом был гретчин, то побег. А если и
продавец и покупатель, были массивными орками, то вскоре вокруг собиралась небольшая
толпа и если продавец был с помощниками, а покупатель не один, то вскоре это
превращалось в небольшую массовую потасовку и некоторые ушлые гретчины, даже
начинали собирать ставки. В общем обычная жизнь орочьего общества, во время отсутствия
особых военных конфликтов. Есть в этом какая-то идиллия, и даже отчасти утопия. Да,
странная, но все же. Ведь если задуматься, что такое утопия? Если без длинных
рассуждений, и не менее длинных, но к тому же неоправданно скучных научных
определений. Это когда всем хорошо, у всех все есть для счастья. Если совсем коротко.
Идеальное общество. И много вы найдете несчастных орков? Тех кому, что-то не нравится в
своей жизни? Бывают кратковременная грусть от, отсутствия стрелялы или жубов. Во время
же драки, орки испытывают сугубо радость. А точнее непередаваемую смесь ярости, радости
и одновременно восторга! Особенно если орк водитель техники или держит в руках
стрелялу. Хотя разумеется с взрослением орка, его потребности растут. И просто так он
радоваться мелочам уже не будет и будет заботиться о собственном благополучии уже
больше. Но, во время битвы он будет все так же радостен! Пожалуй, я попал в самую
счастливую расу этого мира. Хотя вернее будет так. Эта раса, в условиях этого мира самая
счастливой.

Впрочем, размышления об орочьем обществе и его устройстве, можно и оставить на
потом. Сейчас же мое внимание привлек, один… Если так можно выразиться, товар. Не
знаю что он тут делал, обычно такое держат в третьей зоне, но все же. Несколько орков, с
трудом держали цепями здоровенного… Человека? Огромный, он был даже выше Золтого



или Зверя, в нем было три метра ростом, он был очень массивен. Издали его можно было,
даже принять человека, но слишком массивное телосложение и откровенно гигантский рост,
сводили сходство на нет. Крупный, лысый череп и слегка мутные глаза. Он явно был слегка
не в себе, однако даже так шесть довольно массивных нобов, чуть поменьше меня держались
за цепи крепко и выглядели настороженно. Судя по тому, что у одного из них, отсутствовали
зубы, а у другого, была перевязана какими-то тряпками рука, до того как его додумались
обездвижить он успел сделать несколько попыток вырваться. Кто это, что с ним даже шесть
здоровенных нобов справится не могут? Именно этот вопрос, я без промедления задал
Йохану, который задумался и так как, шли мы от этого довольно далеко, еще не заметил этой
картины.

— Кто это? — махнув туда рукой спросил я.
— А? — не понял сначала Йохан, однако вскоре и он обнаружил странного громилу.
Йохан, явно был удивлен, это я точно мог сказать. Причем непонятно чему больше,

этому великану или тому что, даже бравые и бесстрашные, а точнее безрассудные орки
побаивались его. Я лично второму.

— Это же Чезак! — на мой вопросительный и не понимающий взгляд, Йохан пояснил
— Огрин. Что он тут делает? Я думал, что Нейрон подмял всех огринов под себя… —
удивленно пробормотал Йохан — Или его поймали?

Тут до меня кое-что дошло.
— Стой, Йохан… Ты же вроде говорил, что ксеносам запрещено не то что, служить в

Имперской Гвардии, а вообще считаться гражданином Империума! — удивленно
воскликнул я.

Сначала Йохан посмотрел на меня слегка непонимающе, но вскоре его взгляд
прояснился и он начал говорить.

— Огрины не ксеносы — охотно пояснил он — Официально они считаются одним из
видов нелюдей. Это потерянные колонии в которых ранее жили обычные люди, но за долгие
года эволюций они изменились. Мира на которых проживают огрины, это чаще всего
холодные планеты с большой гравитацией, на которых очень трудно выжить! — довольно
увлеченно рассказывал Йохан — Из-за этого обитатели таких планет прибавили в росте и в
физической силе, и стали огринами. Но, взамен на это, их интеллект стал куда ниже, так что
по вопросам выживания и драки, они лучшие солдаты Имперской Гвардии, а вот по
остальному они уже… — тут Йохан на секунду замялся подбирая слово, но вскоре
продолжил — Плохи. Откровенно плохи. Пожалуй единственный войска Имперской
Гвардии, которым рекомендуется как можно быстрее сближаться с противником.
Вооружают их чаще всего, либо оружием ближнего боя, либо простым и крепким
огнестрельным оружие, так как оно все равно, скорее всего будет использовано в ближнем
бою.

Угу. Значит, нелюди… Это уже, напоминает какой-то комикс про супергероев, с их
различными категориями людей, нелюдей и недолюдей, а то и перелюдей. Люди, это,
собственно говоря, люди. Нелюди… Вот он один, из наглядных представителей.
Недолюди… Те же, жрецы Адептус Механикус! Правда, там скорее технолюди. Недолюди,
потому что большая часть людского в них было заменено на технику. И даже, перелюди
найдутся. Адептус Астартес, они же космодесанты. Сверхлюди, по сути. Они сильнее
человека, быстрее его, более ловкие чем человек. Они живут, куда дольше обычных людей.
Но, и попасть в них может далеко не каждый. Начнем, хотя бы с того, что попасть в орден



космодесантов, по знакомству, или, говоря проще, по блату было невозможно. Чаще всего их
отбирали случайным образом среди полностью здоровых и крепких людей, не достигших
зрелого возраста. После были определенные испытания и осмотры, про которые Йохан особо
не рассказывал, и если человек подходил, он начинал свой путь в ордене космодесанта.

По сути, Адептус Астартес, было трудно назвать основной силой Империума, несмотря
на все их превосходство над обычными людьми, как в физических параметрах, так и в
снаряжении. Так как в ордене космодесанта, была тысяча космодесантников. Обычно чуть
больше, но не намного. Всего орденов было где-то с тысячу. Где-то миллион, сверхлюдей,
воинов который могут в одиночку выходить против кучи орков или других врагов местного
человечества. Думаю, миллиона космодесантников было достаточно чтобы уничтожить
абсолютно все. Да миллион солдат, даже обычных. И в моем мире, считались силой, причем
немалой. Но, тут… Тут их банально не хватало. Обычный полк Имперской Гвардии,
насчитывал примерно сто тысяч солдат. Были и побольше, были и поменьше. Но, в любом
случае беря в расчет примерное число полков, можно понять что даже примерная
численность Имперской Гвардии, будет куда больше миллиарда. Куда, больше. Так что в
основном, Адептус Астартес использовались как элита для особых целей. То, есть убийство
вражеских лидеров. Пробиться и удержать точку. Уничтожить что-то. Или как войска в
особых случаях, противостояния с особо сильным противником. В общем, элитные войска
специального назначения. К слову, что еще интересным было то, что по сути Адептус
Астартес были самостоятельными структурами. То, есть если все остальные так или иначе,
подчинялись кому либо и входили в структуру власти Империума, космодесант в
официальную структуру власти не входил. И имел большую самостоятельность. Кому-то,
такое могло показаться глупым и по сути идеальным условием для бунта. Но, вот в чем дело.
Космодесант, среди людей пользовался безупречной репутацией и не зря, скажу вам.
Большинство орденов и правда, были полностью преданы Империума и Богу-Императору,
так что о мятеже с их стороны можно было не думать. Да, и если кто-то начинал
становиться слишком слаб в своей вере, и что главное в своей воле, то был довольно
действенный способ выпнуть такого из Империума. Какой? Он становился хаоситом. Боги
Хаоса, с радостью склоняли потерявшего волю космодесантника на свою сторону. И чаще
всего, он сам отделялся или же его убивали боевые братья.

Но, думаю порассуждать об элитных боевых силах Империума, я могу и попозже. Чисто
теоретически, так как я надеюсь что знакомство с этими богатырями от Империума, пройдет
как можно позже. Желательно когда я уже буду большими боссом, а лучше ваиводой или же
проще, вождем. Вот тогда, я буду готов встретиться и с молотом Императора, Астра
Милитарум, и с его воинами, Адептус Астартес. Пока, же теории от Йохана мне будет
достаточно.

Пока я погрузился в краткие раздумия, орки все продолжали тащить, вяло
сопротивляющегося огрина в неизвестном направлении. Остальные орки предпочитали
держаться от них подальше. Особенно после того, как один из спешащих орков, попытался
проскользнуть рядом, и был отброшен резко взбрыкнувшим огрином до стены. Думаю он
переломал как минимум несколько костей… После этого ведущие огрина, стали двигаться
быстрее видя, что действие их препаратов начинает потихоньку спадать. Йохан тем
временем, снова обратился ко мне.

— Огрины очень сильны, и один такой, думаю был бы нам очень кстати… — говоря это
Йохан смотрел на меня твердо. Видимо тут он был намерен убедить меня в необходимости



заполучить этого громилу нам — В оружии он будет даже неприхотливее твоих бойзов, и
думаю идеально впишется в их коллектив.

— Да? — с легким сомнение сказал я, но увидев что даже безрассудные орочьи нобы,
которые могли буквально кидаться гранатами как камнями между собой и смеяться в
процессе. Любимое занятие которых, нередко врезаться на багги в строй врага, и вылезти из
горящей техники, после чего начать рубить направо и налево. Так вот, что даже эти
бесстрашные ребята стараются вести огрина побыстрее, решил что такой боец мне точно
пригодится — Ну, да так да.

С этими словами я направился в сторону этих нобов и огрина.
Заметив мое целенаправленное приближение, ко мне вышел, видимо старший из этих

нобов, орк.
— Интересного вы ведет юдишку… Где взяли? — начал я издалека разговор с орком,

который оценив мою комплекцию и железную руку, решил вся же прерваться на разговор со
мной.

— Да, мы его возле базы юдишек поймали! — на этих словах он неопределенно махнул
рукой, видимо указывая направление, той самой базы юдишек — Пока мы его ловили, он
несколько бойзов зашиб и даже багги сломал! Тока, потом в него, один бойз на грузавике как
въехал! Так, он и тогда еще стоял на ногах! Прямо не верится что это обычный юдишка!

Обычный юдишка? Видимо, про огринов эти орки не особо в курсе. А высшему
руководству еще не доложили. Думаю, тогда бы губернатор сразу бы объяснил Золтому всю
пользу такого приобретения. И сопровождали бы его построже.

— Угу… А куда ведете то? — задал я довольно важный вопрос.
— Да, в третью зону! — он вновь махнул рукой в неопределенном направлении — Там,

продадим его кому-нибудь и все. Все равно, он вроде на кого-то, кого нам босс говорил к
нему вести не похож, так что продадим его и все. Только он буйный. Вон, мы пока вели его
он нас раскидал и чуть не вырвался! Потом его док наш, чем-то обколол и он уже спокойным
был, только уже проходит… Эта, слушай… — тут он посмотрел на стоящего рядом со мной
Йохана — А может твой юдишка его успокоит? — с надеждой спросил орк.

— Нет — сразу же отвечаю я, но не успевает орк огорчиться как я продолжаю — У меня
есть к тебе предложение получше. Давай я выкуплю его у тебя?

Услышав мое предложение орк замирает, и начинает его обдумывать. Его
размышлениям помогает то, что огрин уже начинает очухиваться и грозится вырваться, так
что глянув на огрина, орк принимает решение.

— Ладно, только давай побыстрее.
После короткой торговли я отсыпал так и оставшемуся безымянному орку, жубов и

направился к огрину, на которым были цепи, которые уже никто не держал. Он, уже
очухивался и настроен был явно не дружелюбно. Пока не увидел Йохана. Тогда, его взгляд
наполнился чуть ли не щенячьим восторгом. Как будто пес, после долго разлуки, наконец-то
увидел своего хозяина.

— Чезак, как погляжу ты все же попался оркам… Говорил же я тебе не отходить
одному, далеко от лагеря — проворчал Йохан, но даже я видел его улыбку.

— Эта, полковник, я эта… А Нейрон говорил, что вы… — как я и ожидал голос огрина
был грубым и рычащим и учитывая что объяснялся он еще на местном людском, который я
знал слабо…

— Я думаю встречу старых приятелей можно организовать и потом. Сейчас нам надо



спешить, иначе думаю губернатор узнает кого мы увели у него из под носа, и настроение у
него будет… Не самым теплым.

После этих слов мы спешно направились к выходу. Теперь от нас шарахались некоторые
орки, так как огрин не понимал судя по всему, почему они следуют за орком и потому был
хмур и зол.

Вес Грозного. 219.1 > 219.3
Рост Грозного. 228.1 > 228.3



Глава 7. Вода, она же поздравление 
После этого, мы остались на Рынке еще ненадолго и вскоре выехали обратно. Огрин,

которого звали Чезак, явно был недоволен что они в окружении зеленокожих и куда-то едут,
но глядя на спокойного Йохана и на орков, которые и обычно Йохана побаивались, а когда с
ним рядом шел такой громила и вовсе, старались обходить стороной, одновременно
одаривая его взглядами легкого восхищения. Орки любят, все большое и сильное. Даже если
это юдишка. В общем, глядя на спокойную обстановку, огрин вел себя более менее терпимо,
а я думал как мне переманить этого громилу на свою сторону. Судя по сказанному Йоханом,
большим интеллектом эти ребята не отличаются, но отличаются прямо таки фанатичной
верностью. Поэтому Империум и набирает их в армию, ведь если бы не верность, те же
эльдары могли легко окрутить глуповатых здоровяков, и войска Империума получили бы
приличный удар в спину. Но, все же на моей стороне есть как минимум несколько плюсов.
Во первых, если остальной полк не отличался высокой верностью и благочестием, то
возможно и огрины в нем, будут преданны, не столько Империуму, сколько офицерам этого
полка и его полковнику, то есть Йохану, который на моей стороне. А к Йохану, у этого
огрина судя по всему довольно теплое отношение. Как у питомца к хоязину. У очень, очень
большого, сильного и опасного питомца к хозяину.

Йохан уже закупился, и ему хотелось отправиться назад как можно быстрее, чтобы он
мог воплотить свои сумашедшие замыслы и создать новые, внушающие ужас и трепет,
любому обычному, да и военному человеку моего прошлого мира. Я его в этом начинании
поддерживал, так как боевая мощь для орочьего народа, лишней не будет явно. Точнее так,
лишней боевой мощи для орка не бывает. Даже самый миролюбивый орк, всегда будет
стремиться стать еще сильнее и круче. И получить себе стрелялу, рубилу или иную военную
технику побольше и поопасней. А на фоне моих планов, можно понять что мне новая
техника и вовсе необходима, как можно больше и как можно сильнее!

Возникли некоторые проблемы с размещением Чезака, но все таки мы смогли уместить
его в Давилу. Опять же немалую помощь в этом, оказал Йохан, который удерживал огрина от
паники. Калдор наблюдал за всем этим, с любопытством и легкой ноткой показного
возмущения.

Вскоре мы загрузились в транспорт и выдвинулись. Чезак, явно испытывал… Мягко
говоря дискомфорт от езды в машине. Как мне по пути сказал Йохан, выросшие в холодных
мирах, без особых изысков строительной мысли, огрины нередко страдали клаустрофобией
и потому их перевозка была значительно затруднена. Ну, думаю учитывая строение орочьей
мысли с кучей окон для стрельбы, и довольно широкими внутренностями, ехать в Давиле
ему будет, по крайней мере я на это надеюсь, чуть поспокойнее. А то, еще буйного огрина
мне не хватало. Все это время Йохан, попутно общался с огрином и явно объяснял ему…
Скажем так, текущею политику партии. Кто друг, кто враг. Думаю ему это удастся получше
чем мне, так как не прирожденным политиком которые может запудрить голову, не
гениальным лидером который всегда найдет слов, я не был. И не уставал благодарить
вселенную, судьбу, мироздание или кто-там засунул меня в нынешнею ситуацию, что боссу
орков эти качества не нужны от слова совсем, ведь вместо того чтобы пудрить головы, орки
могут их отрывать, а правильные и умные слова для пути к сердце, заменять несложным
"Вааааааааакгх!" которое позволяет дойти до орочьего сердца куда быстрее, чем любые



другие слова. Да, и до сердца других существ, пусть и не сразу, а когда до него доберется
угрожающая, зеленая волна. Впрочем, думаю некие другие слова все же нужны орочьим
боссам. Да, и некоторые знания. Знания куда лететь и кого бить. И слова, чтобы заставить
орков двигаться туда, где нужно бить. Но, ни больше. Для политики, убеждения и прочего, у
каждого орочьего босса есть уникальный дипломатический предмет. Рубило. Оно позволяет
провести переговоры куда быстрее и донести приказ куда эффективнее, чем проведет
переговоры самый лучший дипломат и болтун, и донесет приказ самый лучший и
гениальный командир из людей. Впрочем, думаю такие рассуждения можно, опять же
отложить на потом.

Я решил подняться на крышу Давилы, чтобы не нервировать, Чезака. По крайней мере,
так я сказал Йохану. На деле же, внутри было слишком тесно, так как узнав что тут внутри
будет сидеть огрин, некоторые орки пересели из Давилы в другие транспорты. Но, на их
места пришли чуть ли не вдвое больше орков, для которых легкое нежелание ехать с
"большим юдишкой" было куда меньше, чем желание проехаться в Давиле, Мистера
Остроума. Так, что тут стало значительно теснее, что учитывая то, что рядом с Чезаком, все
еще орки старались не находиться, а если я буду вблизи, меня неизбежно втянут в разговор,
на что я был совершенно не настроен.

С крыши открывался, довольно интересный вид, и можно было разглядеть
одновременно, куда больший участок леса чем с земли. Были конечно и ветки, но были они
не толстыми, а довольно мелкими, так что особого вреда, толстой орочьей шкуре, нанести не
могли. Смотря на эту довольно красочную картину, я даже пожалел что у меня нет сигарки
или трубки. В последние годы моей жизни там, на меня бывало накатывало такое
настроение, когда хотелось именно так. Присесть, закурить и погонять мысли в голове. В
той моей жизни в молодости, я был не особо активным человеком, но все же и на месте не
сидел. Однако с самого момента моего попадания в тело новорожденного орка, у меня
толком и не было минутки просто посидеть и отдохнуть. Все время я либо куда-то спешил,
либо думал над тем, как и куда мне спешить. С перерывами в виде битв, довольно редких для
орка, где я мог освободиться от вечной спешки над мыслями что и как делать, чтобы усилить
свой клан и ослабить вражеские, и перейти к мыслям как мне лишить головы врага и не
лишиться ее самому.

Несмотря на то, что моя новая жизнь была довольно суматошной, и отдыхать мне тут
почти не приходилось, эта жизнь мне нравилась куда больше прежней. Я уже успел
привыкнуть к этому орочьему безумию с ноткой абсурда. Оно, можно сказать, уже успело
даже меня коснуться. Так как, я искренне сомневаюсь что обычный человек, пусть даже и с
малость необычным мышлением, смог бы полностью поддерживать темп орочьей жизни.
Хотя думаю, каким нибудь адреналиновым наркоманам или людям преступных областей, в
теле орка жилось бы вполне себе неплохо. Но к первым меня было отнести довольно трудно,
а к криминалу я и вовсе за свою жизнь не имел никакого отношения и назвать меня
преступником было нельзя. Конечно гражданином, который твердо следует букве закона я
тоже не был. Но, в свое оправдание могу сказать, что в современных странах, в том числе и в
России, в последние годы моей жизни стало слишком много законов, часть которых просто
обходилась простым людом, в виду полной, по их мнению, бесполезности, а про часть они
просто не знали! Я как-то решил поизучать ради интереса и от переизбытка свободного
времени, полный список законов нашей страны. Безусловно, большая часть была вполне
обоснована с той или иной стороны, но были и такие законы которые я лично находил



абсолютно бессмысленными! По крайней мере, для людей живущих в отдаленных деревнях,
селах и прочих малонаселенных пунктах.

Ну, и еще как мне кажется военным тут пришлось бы хорошо. Не всем. Те кто пошел на
службу ради денег или ради влияния тут будет не место. Да и тем, кто шел с мыслью
защитить родину, тут тоже особо делать нечего. Хотя его патриотический дух, может
сделать из него хорошего солдата, а в будущем и офицера Астра Милитарум. Правда думаю,
со стороны псайкеров его будет поджидать некоторая опасность. У меня такой опасности
нет, так как судя по словам Йохана, орочьим разумом не интересуются даже силы хаоса.
Почему так, он не объяснил, да и как я понял не знал. Может быть из-за того что орочьи
желания слишком отличались от интересов богов, хотя тут Кхорн за счёт орков мог бы так
усилиться, что быстренько бы подмял под себя всех остальных темных богов. Может это
было из-за того что, орочья энергия отличалась от людской и была тем самым Ваааааакгхом,
которым тёмные боги не могли управлять и получать от нее сил. А может из-за загадочных
орочьих богов Горка и Морка. Это вполне бы объясняло, почему темные боги не могли
оказывать влияние на орков. Все же сила местных богов, по чистой логике зависела от
последователей и их числа. А у орочьих богов… Да и думаю орочьи боги, будут в вопросе
битв, пусть и на несколько других планах, на как минимум схожем уровне с богом крови.
Кроме того, у богов орков есть несомненное преимущество, в виде самих орков! Которые
полностью и безоговорочно почитали своих богов. Для того чтобы, перейти к другому богу,
они были слишком… Сказал бы я тупы, но это будет грубо, и откровенно лживо. Скорее
слишком просты и непонятны. Орк просто не видит в этом смысла.

Впрочем ладно. Что-то я сошел с темы малость. Еще думаю, в этом мире прекрасно
прижились бы, люди с амбициями. Так как для их воплощения тут был полный простор. В
Империуме, где ты можешь стать кем угодно. Теоритически и при большой удачи. От
высокой должности чиновника Администратума, губернатора или служащего эклезиархии,
до, при большой удачи, жрецом Адептус Механикус полностью заменив свое тело. А если
тебе повезло, то и вовсе ты мог стать космодесантом, что в дальнейшем открывало уже
совершенно иные перспективы! Была возможность не в зависимости от ордена, стать
уважаемым воином Империума на которого все будут смотреть с восхищением и уважением.
А мог поддаться искушению тёмных богов и обрести огромную власть! В общем, простор
для амбиций был, и был он огромным.

Я не был, не военным. Особых амбиций я также не имел. Раньше. Ну, впрочем об том
что судьба распорядилась именно так и я попал в орка я рад. Подведя итог, повторюсь я.

Вес Грозного. 219.3 > 222
Рост Грозного. 228.3 > 230



Глава 8. Лагерь 
За своими недолгими, и слегка даже, ностальгическими размышлениями, я и не заметил

как пролетело время. Вскоре мы стали медленно, но верно приближаться к нашему лагерю и
его окрестностям. Сам лагерь за все это время, уже достаточно сильно изменился и был
довольно впечатляющего вида. В первую очередь, внешние оборонные укрепления, а если
проще, стены. Они были укреплены еще больше, а по верху были расставлена куча оружия.
Конечно, далеко не факт что это хоть когда-то понадобится, все же бой я предпочел бы
принимать подальше от нашего лагеря, так как тогда, это оставит нам возможности для
отступления и перегруппировки. А если мы примем бой в лагере и потерпим поражение,
шанс отступить конечно будет, но перегруппироваться, собраться с силами и нанести
контрудар в таком случае, будет куда труднее. Да, и если мои планы сбудутся, хотя бы на
половину, уже вскоре банально некого будет принимать в качестве противника. Но, сейчас
не об этом.

Внутри лагерь также преобразился. Уже были выделяющиеся хижины, которые иногда и
вовсе напоминали полноценные, пусть и кривоватые, да большеватые дома. Дома-крепости.
Возле таких домов, да и не только таких, теперь можно было увидеть, постоянно снующих
туда сюда, гротов. Это были гроты, которые прислуживали определенному орку. Разумеется
главенство в приказах для них имел я или Скарс, но все же прислуживать оркам им никто не
запрещал. Чаще всего, такое себе могли позволить только нобы. В переводе же, на мою
созданную структуру власти, десятники из тех что посильнее, поголовно все сотники и мой,
пока что единственный тысячник, разумеется. Также у, большего уже, количества хижин
стояла техника. Чаще всего, это были простейшие байки которые орки заказали у одного из
меков, которые в отличии от Мистера Остроуму, находились… Скажем так, не на полном
государственном обеспечении. И для своих экспериментов и новой техники, им уже нужно
было самим зарабатывать жубы. Вот такие байки, стрелялы и прочее было прекрасным для
этого способом.

Также у некоторых стояли багги. Они уже были более редки. И буквально у нескольких
орков, стояла мега-браня. Довольно низкого, если быть честным качества, так как делал ее
не Мистер Остроум, ясное дело, а его менее талантливые и умелые помощники. Несмотря на
это, жубов на ее покупку хватало, далеко не у всех. Почти не у кого, если быть честным и
точным. Хотя все, сотники, уже были снабжены мега-браней, чтобы выделяться на фоне
остальных бойзов и иметь большею боеспособность. Правда были они, если так можно
выразиться, казенными. И принадлежали именно званию сотника. Поэтому многие сотники,
копили себе на отдельную мега-браню. Те, кто был неустойчив на месте сотника, в
основном, и понимал это. Те же сотники, которые держались за свое место твердо,
предпочитали покупать себе оружие и стрелялы. Или улучшать их у Мистера Остроума.
Помимо сотников, мега-браня была не то чтобы у многих из клана.

Разумеется она была у меня, Мистер Остроум все улучшал и улучшал, ее и Ласточку.
Также она была, что логично у Барина. И наконец, она была у Гневного. Причем каждая из
них, превосходила оную у сотников. Разумеется, некое подобие орочьей мега-брани, было
также и у Йохана, Калдора и даже Карла с Лукасом. Но, там все же ее можно было назвать
скорее переделкой, причем довольно сильной, орочьей мега-брани. Хотя бы потому что, она
не соответствовала простому орочьему правило "Больше, массивнее, круче!



Ваааааааааааакгх!". Вместо этого, в ней был отдано предпочтение технологичности, пусть и
орочьего толка, и скорости, так как если в виду слабой, по сравнению с исконно орочьей
разумеется, броней она не могла так держать удары, она должна уметь либо эти удары
отклонять, либо от них уклоняться. Так вот, помимо названных мною, мега броня была
буквально у нескольких десятников из тех что посильнее, повлиятельнее и поопаснее.

Моя хижина, теперь превратилась в то, что на моей родине назвали бы домом
крепостью. Довольно огромная, с крепкими стенами, она также, несмотря на отсутствие
отопления, была довольно теплой. Учитывая неожиданно и незаметно, понизившеюся
температуру, конечно не до минусовой, но до довольно прохладной, это было ощутимо. Не
для меня, так как чтобы орк начал хотя бы ощущать холод нужна была минимум минусовая
температура. А чтобы орк начал мерзнуть… Но, в моем окружении теперь было много
людей, тот же Йохан с которым я довольно часто мог просто вести беседу, а мог уже и
целенаправленно обсуждать план будущих действий или изменений.

Помимо укрепления, расширения и сопутствующего, не обязательного, но не лишнего
утепления, изменилось и внутреннее убранство моей хижины, но оно было опять же больше
для удобства собраний. Во первых большой стол и, то подобие стульев которые сделали по
моему приказу. А во вторых появилась карта. Да, да, самая настоящая карта. И нет, это не
орки неожиданно пробудили в себе талант к картографии и сделали карту. Просто Йохан,
как-то намекнул мне, что нам была бы совсем не лишней карта местности. Я, который пусть
и не был мастером в этом деле и не совсем ясно ориентировался в тех вещах что могут
полезны, поразмыслил и решил что такая вещь как карта местности и правда будет нам
очень кстати. А далее было долгое и утомительно создание карты. Приблизительной, так как
орки ориентировались больше все же по ориентирам. Но, при помощи Йохана, который в
виду должности разбирался в картах, да и видел уже карты этой местности, еще когда был
полковником полка Имперской Гвардии у которого было задание зачистить этот мир от
орков, Калдора который знал местность довольно хорошо и мог, почти свободно, называть
что и где находилось и наконец-то при помощи тех бедных гретчинов, которые были
вынуждены, чуть ли не десяток раз перерисовывать то подобие карты, что мы совместными
усилиями создали. Йохан ворчливо отметил, что такую карту не стали бы использовать даже
гвардейцы с какого-нибудь дикого мира, где развитие было на уровне мечей и копий, но все
же было видно что он доволен наличием хоть какого-то способа более точно строить свои
планы и действия.

Но, отойдем в сторону от моей хижины, которая все же была далеко не самым важным
зданием в лагере. Одним из новопостроенных зданий был… Загон? В общем, довольно таки
большое, даже для орков, здание, крепкое, причем опять же даже для орков. Это здание
занимало довольно большую территорию, но к счастью было оно вне стен лагеря, а стояло
рядом. В нем было много отсеков, из которых заняты были, пока что, лишь немногие. Дело в
том, что мне пришла в голову такая мысль. Ведь по сути помимо, безусловно прекрасных, а
точнее ужасающих, орочьих способностей к приспособлению любой техники под свои
нужды и созданию, даже из чайника, орудий убийства у орков была еще одна особенность
которая также давала им огромное преимущество! Только вот почему-то про него, частенько
забывали даже сами орки и использовали его либо дикие, либо кланы с уклоном в это. А
даже если они и не забывали про этот свой прекрасный аспект, все равно они не
использовали его, чаще всего на всю. По крайней мере здесь, было именно так.

Конечно возможно это из-за эльдар, хотя тут думаю Калдор бы мне все выложил, так



как спустя время я обнаружил, что даже некоторые орки питают к ушастым более теплые
чувства, чем мой личный ушастый к своим бывшим сородичам. Так вот, многие орки
попросту не использовали прекрасную возможность для собственного усиления! О чем я
говорю? Разумеется о сквигах! Эти зверьки, которые казалось бы были связаны с орками
неразрывно, на деле попросту не использовались чаще всего местными орками в иных
планах кроме мелких бытовых! Хотя во время битвы с Зардой, у меня была прекрасная
возможность убедиться в полезности, даже не полностью повзрослевших сквигов, а точнее
их отдельного вида сквигготов! При этом, даже не каждые дикие использовали этих зеленых
гигантов, которых в моем мире определенно сочли каким-нибудь видом динозавров и
назвали бы как-нибудь по научному на подобии, сквигораптус или того хуже, зелезавр! Так
вот. А ведь помимо сквигготов, была куча других опасных и, что самое главное, куда более
распространенных видов сквигов!

Вот поэтому я и приказал отстроить полноценный загон для всех сквигов и начинать
разводить их. Благо какая-никакая помощь у меня была. Зверь, несмотря на свою
простоватость, имел в своем подчинении специалистов, самого разного толка. Как и старых,
матерых, внушающих легкий страх даже некоторым моим сотникам из тех что
помалодушнее чудил, до так нужных нам сквигодоков. Вообще их называли по разному, но
как по мне именно это название было оптимальным. Этакий ветеринар от мира орков. Но,
опять же частично, поскольку его основной задачей было все же именно разводить и
выводить новые виды, сквигов. Да и если обычного дока, взять в пример того же Лекаря,
побаивались и предпочитали к нему на стол не попадать во избежание получение тяжел…
Ну, в общем избегали такой перспективы. Сквигодока же напротив сквиги любили, и
пожалуй он был тем немногим кто мог без опасений контактировать с абсолютно любым
видом сквигов без опасности быть съеденным, раздавленным, разорванным, отравленным,
изредка даже сожженным и так далее. Этот список можно продолжать до бесконечности, а
можно обойтись простыми словам. Только лишь сквигодок, мог приближаться к абсолютно
любому виду сквигов без опасности умереть. Еще босс орков, мог без особой опасности
приближаться к сквигам, так как они все же были частью орков, и некий трепет не
испытывать перед боссом клана просто не могли. Но, все равно в таком случае оставалась
опасность что сквиг просто выйдет из себя и тогда либо будет убит боссом орков, так как
большинство сквигов по одиночке были редко опаснее обычного бойза. Либо же, если это
был какой-нибудь сквиггот или другой, редкий и опасный вид сквига, то уже босса ждали
серьезные ранения, а то и смерть.

Благодаря помощи Зверя, да и деятельности моих бойзов у меня уже были двое молодых
сквигготов, которых пока что использовать в бою было глупо, так как сейчас нанести им
вред могли нанести даже обычный выстрелы из стрелял. Хотя это не мешало тем бойзам,
который были направлены на этим загоны для помощи сквигодокам в наказание за что-либо,
бояться их. Несмотря на юный, если можно так сказать, даже детский возраст эти зеленые
гиганты уже достигали в высоте двух метров и были очень агрессивными. Даже агрессивнее
своих старших сородичей. И уже не один орк попал к Лекарю с переломанными
конечностями и трещинами в самых разнообразных местах. Причем что характерно пугало
моих орков не то, что они сломают кость и получат какую-то травму, а то что это заметят и
их обязательно направят к Лекарю. В целом, большинство мелких травм по типу переломов
или трещин в костях, орки могли залечить и сами. На крайний случай обойтись
самолечением. Но, если не давать Лекарю новых подопытных он начинал что-то изобретать



сверх необходимого. А это означало массовые отравления, причем своих же. Но, к счастью
проблем с новыми поступлениями у него не было. Ведь помимо сквигготов в загоне были и
иные сквиги. Зубастые и опасные. К слову, иногда попавшим на стол к Лекарю могло и
повести. К примеру одному орку, у которого откушены пальца, он поставил металлический
протез с середины кисти! Правда на другой руке, но орка это несколько не омрачало, так как
протез этот немало добавлял ему силы. Он даже смог с его помощью стать десятником!

Помимо загона для сквигов, у нас появилось полноценная обитель коммандос, если
можно так выразиться. Здание в которое доступ был, далеко не у каждого. Там хранились
различные данные в письменном виде, оружие которое было бесполезно для Мистера
Остроума, но слишком ценно чтобы просто его выбросить. К примеру оружие эльдаров.
Конечно его можно было отдать Калдору, но ничего особо мощного у нас не было, а
пользоваться чем-то иным эльдар просто отказывался! Оно в целом и логично, учитывая что
этот ушастый каким-то образом наладил отношения с Мистером Остроумом и тот делал ему
оружие, которое было довольно мощным и превосходило стрелялы, наверное большинства
моих бойзов. До Ласточки, оно конечно не дотягивало, но среди остального оружия имело
определенное преимущество.

Также помимо всяких вещей, непредназначенных для посторонних в обители
коммандос хранился и, пока что только зарождающийся, арсенал этих самых коммандос.
Все же, как я подумал, то оружие и та техника которая необходима такому особенному виду
войск как коммандос, будет несколько отличаться от того что будет необходимо остальным
оркам. Поэтому теперь медленно, но верно Мистером Остроумом производилось
вооружение отдельно для коммандос. Более мощные, но тихие, насколько это возможно для
орков, стрелялы, удобное оружие ближнего боя с помощью которого можно было убить
быстро и бесшумно. И главное, как считал я, достижение для наших коммандос. Ведь орочьи
коммандос это по сути кто? Шпионы, разведчики и убийцы в одном лице. А также,
снайперы! Довольно непопулярная у орков профессия, так как убивать простых бойзов
проще вблизи, броню орочьего босса с дальнего расстояния мало какая снайперская
винтовка, даже орочья, возьмет, а даже если особо уязвимые места как голова будут
открыты, без железных протезов черепа и брони, то все равно будут проблемы, ведь череп
орков был куда крепче людского, и пули нужны будут соответственно куда больше и
сильнее. И даже, если будет успешное попадание, если оно будет слишком слабо, не факт
что это убьет орочьего босса. Ведь орки, с возрастом становятся только живучее. Но,
несмотря на все это, я приказал Мистеру Остроуму и тот сделал. Полноценные снайперские
винтовки! Разумеется на орочий манер. Так что, при превышении, примерно семи сотен
метров, погрехи в точности уже достигали полметра. А дальше и того хуже. Но, мощность
выстрела у такой винтовки была впечатляющей. Конечно пока что пользу от них, нельзя
было назвать какой-то особенной, но в будущем они будут улучшаться и вот уже тогда
смогут раскрыть свой потенциал на полную. Ведь как не покрути, а заварушку между собой,
никогда не были основой орочьих войн. Скорее легкой прелюдией, для возвышения из общей
массы орков и мелких боссов одного орка, который и станет большим боссом, который
поведет орков в Ваааааакгх. А против большинства других рас, такие выстрелы будут
довольно эффективны, думается мне. Конечно, самые высшие чины будут скорее всего хоть
как-то против такого защищены, но всех не защитишь. А те же люди, это не орки.
Уменьшение в численности, командного состава скажется на них не лучшим образом. Так
что это была своеобразная инвестиция в будущее. Если можно применять к орочьим



действия такие умные слова, разумеется.
Ну, помимо названного мною, общего укрепления и улучшения лагеря был также и

начинающий зарождаться лагерь, на месте второй грибницы. Но, он пока что нечем особым
похвастаться не мог и по сути больше представлял из себя просто пункт по приему бойзов и
отправки их в основной лагерь. Однако работы велись и там, так что вскоре он обещал
превратиться в цельный лагерь.

Смотря на все это. На снующих туда сюда орков. На крепкие постройки и кучу бойзов.
Постройки которые построили по моему приказу. Бойзов которые подчиняются мне и
готовы пойти в бой и умереть по моему приказу. Убивать по моему приказу, в конце концов!
И глядя на это на моем лице расцветала улыбка. В этот момент я окончательно понял и
принял, что это моя действительность. Моя лучшая действительность.

Вес Грозного. 222 > 222.3
Рост Грозного. 230 > 230.4



Глава 9. Первый финальный, второй тронный и
третий похоронный… 

Следующий день после приезда из лагеря, начался… Спокойно. Насколько это вообще
возможно для орочьего лагеря. Были крики, был шум, можно было даже заметить небольшие
драки. Но, ничего выходящего за рамки не было. Поэтому, как любой уважающий себя
начальник, причем не абы какой, а самый главный, я решил навести смуту. Ведь если все
спокойно и ничего не происходит это значит что? Что все идет по плану? Вовсе нет! Это
значит что появилось слишком много лентяев, бездельников у которых переизбыток
свободного времени! К счастью из-за подготовки к атаке Зарды, у нас была куча дел к
исполнению которых я и намерен был приступить. Первым из них было создание, если
выражаться официальным языком, новых родов войск. С виду, все орки были одинаковы как
во внешнем виде, в мышлении, так и в интересах. Но, на деле это было заблуждением,
которое понимал любой кто хоть раз воевал, а тем более жил с орками. Как я уже и говорил
ранее, помимо таких орков как меки, доки, чудилы и прочие видов орков с особыми
знаниями были еще и орки с… Предпочтениями. Как, те же коммандос, которые
предпочитали действовать тихо или орки Летучего, которые предпочитал полет. Вот и у
меня была орки которые, либо любили больше стрелялы, либо технику, либо же байки. И
сейчас когда общее число орков стало достаточным я решил создать первую сотню, иного
рода. А именно, если опять же выражаться официальным языком, мотострелковую сотню! А
если попроще, то просто сотню орков которые любят байки. Сотня таких у меня уже
набралась и я решил, что неплохо было бы их как-то отделить. Создать отдельную, пока что
сотню, а в будущем и сотни. Первой проблемой, которую я увидел был выбор сотника.
Простая драка тут была неэффективна. Все же, эта сотня будет несколько отличаться от
обычных. Первой пришедшей мне в голову идеей была простейшая гонка. В конце концов,
для них немалое значение будет иметь скорость. А рост и вес, у орков все равно связаны с
ростом должности. И именно так, я решил и сделать. Перед началом сказав, что те кто
получит в процессе травмы отправится к Лекарю. Какая-никакая, но гарантия безопасности,
хотя для орков под, наверное, адреналином от гонки и большой скорости, неизвестно что
перевесит. Страх попасть на стол к Лекарю или желание сбить своего противника и развить
как можно большею скорость.

Для орков, такое развлечение было не то чтобы совсем новым. Но, большинство орков
этой планеты такого не видело. Хотя кланы орков на байках были и тут. Но, были они не
особо велики и сильны. Да и количеством, то ли два, то ли три клана. Причем, что
характерно, все они находились в пустыне. Лес не особо располагал к езде на байке. Хотя,
такое понятие как страх, было не особо знакомо оркам, так что находились и те, кто ездил
по лесу на большой скорости, даже не на проезженной дороге. Смертность, как нетрудно
было догадаться, среди таких была… Ну, не то чтобы большой. Все же, я не устану это
повторять, орки очень живучи. Но, вот травмы у них были делом частым и, даже можно
сказать, обязательным. Так как, удар в ветку на огромной, а орки только такую и
признавали, скорости не останется безвредным не для кого. Тем более о местные деревья.

Однако мои планы, по наблюдению за орочьим аналогом, то есть куда более жестоким
и опасным, гонок прервали.

Ко мне прибежал гонец со второй грибницы и сказал что Калдор вместе с Йоханом



послали его за мной. Это то, что я смог понять из его речи. Хм, неужто и правда что-то
серьезное? Обычно Йохан мог бы придти сам. Дождаться пока к нему приду я. Дождаться
вечера. На крайний случае просто передать коротенькую записку! Я хоть и не мастерски, но
примерно понимать письменный язык уже мог. Так что я оставил все на Барина и
отправился ко второй грибнице, благо находилась она не особо далеко. Думаю вполне
вероятно что без моего контроля, тут будет драка и не одна. Особенно учитывая, что
гретчины вполне возможно устроят тотализатор. Но, с другой стороны пусть. Для орков,
драка это только прибавка к силам. А сила нам в ближайшее время будет вовсе не лишней.

Еще на подходе я понял то, что что-то все таки произошло. Как минимум достаточно
серьезное чтобы отвлечь Йохана. Потому что обычно, когда он находился тут, еще издали
можно было услышать крики Йохана, который не терял надежды вбить в головы орков как,
по его мнению, правильно строить и обустраивать лагерь для новичков. В целом меня его
начинания вполне устраивали, как и то, во что он хотел превратить лагерь второй грибницы.
Но вот помогать ему я отказывался категорически. Нет, авторитет мой среди орков все же и
правда был куда выше оного у Йохана, и мои приказы бойзы будут исполнять быстрее, да и
если на то пошло куда охотнее. Только вот в строительстве я разбирался чуть лучше чем в
пляске чечетки. То есть, как примерно это делается я знал. Всякие мелочи, которые мог
слышать от увлекающихся. Но, вот представить процесс более детально или, тем более,
повторить я бы в жизни не смог! Так что мой уровень строительства ограничивался тем
чтобы, отдать приказ оркам или гретчинам об том что они должны построить что либо. А
дальше уже в дело вступала орочья фантазия и врожденное умение отстраиваться на пару с
моими поправками, когда даже я понимал что тут что-то не так. Йохана такая позиция в
корне не устраивала, так как по его мнению без прямого руководства начальства солдат, а
моих бойзов особенно тех кто ему нравился он называл именно солдатами, может сделать
лишь что-то плохое и неправильное. В этот момент, я невольно вспомнил армию, да
наверное большинства стран, моего прошлого мира. Все же, как ты не крути, как не меняй и
как не зелени, военные везде одинаковы. Так вот, в попытках внести в головы моих бойзов
что, как и где нужно строить, он сломал уже не одну палку, и где-то две дубины, когда понял
что удары палкой орками ощущаются не так ясно. Лекарь такому обстоятельству был только
рад, так как пусть и редко, но особо глупых бойзов, Йохан мог просто отправить на лечение
к нашему доку. А уж Лекарь воспринимался многими бойзами, как самое страшное
наказание. Впрочем, от этого они и правда начинали выполнять приказы лучше, так что я не
был против такого метода донесения приказов. Мне, опять же, с этим было куда легче. Я был
боссом и слушаться меня для орка была естественно. Максимум они могли, из-за своего
природного раздолбайства, забыть или отложить приказ на потом, а уже потом и забыть. Ну
или же просто решить, что "Эта никаму ненужна, наверна босс проста перепутал!" и пойти
отдыхать. Причем что самое главное, даже ругать на них за это как-то неуютно, ведь сделали
они это не от большой лени иль безделья, а потому что и правда не могли понять зачем это
делать.

Впрочем, я решил не размышлять о посторонних вещах чересчур долго, особенно
учитывая то, что даже орки как-то поутихли и что-то обсуждали глядя на сделанный по
приказу Йохана шатер в середине лагеря. По словам Йохана, это было сделано для защиты
секретной, а она у нас оказывается есть, информации строительства и чтобы обычные бойзы
не слышали о чем говорит начальство. Как подозревал я, немалую роль сыграло и желание
Йохана скрыться от жары, которая пусть уже и поутихла самую малость, но все еще была



довольно неприятной для человеческого организма, пусть и закаленного годами войн. Я,
опять же, не возражал, так как особых растрат ресурсов это не требовало, да и советников
все же нужно беречь.

Не обращая внимание на шумные разговоры бойзов, я только рыкнул на них, мол
потише начальство пришло, и вошел в шатер.

В нем же, меня ждало довольно неожиданное зрелище. Возле стола лежал привязанный
и избитый ушастый. Нет, не мой разумеется. В смысле, не Калдор. Калдор стоял рядом и
явно с трудом удерживался от того чтобы вонзить меч который он вертел в руках, в голову
своего бывшего родича. Йохан же сидел и угрюмо смотрел на эльдара, который и так из-за
своего пленения находился не в лучшем состоянии духа, а из-за взгляда Йохана явно
нервничал, хоть и пытался это скрывать. Хотя возможно тут играл нагрузку и Калдор со
своими кровожадными намерениями.

На секунду замерев от данной картины, я вопросительно посмотрел на Йохана.
— Лазутчик. Пытался обколоть грибницу и у него это даже получилось — на мой

вопросительный, но уже в другом, взгляд Йохан продолжил — Попался на глупости. Он
притворялся гретчином и пробегал рядом с Чезаком, а тот помня мои слова о том что если
ему что-то понадобится, он может смело приказывать маленьким оркам — я усмехнулся,
вспомнив как огрин называл гретчинов — Ну здоровяк и решил попросить об одолжении.
Представь удивление бедного эльдара, когда его только что без проблем проделавшего то, на
чем ранее попались уже двое его родичей и которого тут же сграбастав за шкирку поднял
над землей здоровенный огрин. Самое главное, что Чезак даже не подозревал что схватил он
самого настоящего эльдара, пока тот не, решил что его раскрыли, и попытался вырваться из
рук огрина выстрелив тому в лицо. В целом его надежды оправдались и Чезак его отпустил,
больше от неожиданности чем от боли. Но вот отпустил его, пребывающий в слегка нервном
состоянии духа огрин с размаху и попал прямиком в орков, которых я в этот момент учил,
почему пить на рабочем месте, позиция неправильная. Вот и получается что если бы не
удача, то в этот раз мы бы проморгали лазутчика у себе под носом.

Удача… Пока что всех трех эльдаров, мы поймали исключительно благодаря удачи. Ну
разве что Калдора из-за интриг местного эльдарского колдунишки.

— Сам Чезак цел? — хмуро поинтересовался я.
— Да так, легкие царапины. Не понимаю для чего ему вообще выдали это дешевое

подобие оружия, если оно даже молодого орка вряд-ли убило бы и при обнаружении бы
пользы ему от этого оружия…

— Эй ты, по нашему понимаешь? — увидев что тот даже не отреагировал на фразу и так
же строил из себя непонимающего, я раздраженно добавил — Если ты ответишь, то ничего
не изменится. Разве что твой допрос будет вести твой бывший родич, который как ты
можешь видеть настроен по отношению к тебе куда негативнее чем мы и кроме того, твою
выживаемость я в таком случае гарантировать не буду — как впрочем и в любом другом, но
об этом ему знать вовсе необязательно.

Калдор, до этого казалось не замечавший в своей жажде крови, ничего происходящего
вокруг тут же обратил свое внимание на мои слова и посмотрел даже несколько удивленно.
А что? Пленный как таковой нам не нужен, сейчас связи с эльдарами принесут нам больше
вреда, чем пользы. Да и что они нам сейчас могут дать? Разве что проблем в виду раскрытия
наших планов по разрушению их планов. Нет, шанс того что они это все раскроют в любом
случае высок, так как орки обычно не были мастерами в этом деле. Но чем позднее они это



сделают, тем лучше будет для нас. Хоть какой-то, даже самый маленький элемент
неожиданности, будет далеко не лишним.

Моя угроза видимо все же подействовала и связанный эльдар ответил.
— Что тебе надо, грязный зеленокожий! — этот ушастый говорил уже холодным и

презрительным тоном. Не Калдор с его малость веселым тоном, готового к казни и не та
девчонка с ее еще не оформившимся умением сдерживать эмоции. Это уже, можно сказать,
образцовый эльдар! Местного масштаба правда, но тут уж…

Я увидел как с его словами Калдор явно огорчился, так как он судя по всему ожидал что
эльдар продолжит хранить гордое молчание и во время допроса с ним приключится
несчастный случай. Он упадет на меч, причем, зная характер Калдора, не один раз. Но,
видимо эльдар тоже додумался до такого варианта.

— Что ты здесь забыл? Мы же вроде договорились с вашим лидером о
неприкосновенности? — начал я без предисловий заваливать ушастого вопросами — Как ты
сюда добрался? Что успел узнать?

Йохан, видя мое, далекое от хорошего, настроение, взглядом намекнул мне что если я
буду также безостановочно задавать вопросы то, и так немногословный эльдар, просто не
будет успевать ответить.

Я решил и правда успокоиться. Просто по сути, этот ушастый успел вколоть свою
гадость в эту грибницу и теперь ожидаемый мною прирост сократится, причем немало. А
учитывая мои, довольно амбициозные планы, это было довольно неприятным
обстоятельством. Кроме того я в целом не питал к эльдарам особой приязни и несмотря на
относительно малое время проведенное здесь, даже испытывал к ним определенную
неприязнь. Калдор разумеется был тем самым исключением, что как известно подтверждает
правило. Да и отличался он от остальных представителей своей расы, довольно здорово.
Обычно именно такие как он, отбиваясь от общей массы, либо примыкают к другой, либо в
случае отсутствия оной и при достаточной необычности создает её. Тут эта масса
присутствует в облике темных эльдаров, и из рассказов Йохана я могу понять что ребята
это… Неприятные. По сути это те же эльдары, только еще более хитровывернутые и
вдобавок жестокие.

У Калдора хитрость является не то чтобы самым развитым навыком… Но вот
жестокость у него явно будет, причем в немалом количестве. По большей части по
отношению к бывшим родичам, но все же. Да и не мне об этом говорить, учитывая что орков
многие считали одними из самых жестоких существ этой вселенной. На самом деле же, это
разумеется было страшным заблуждением! Просто то, что для человека является
жестокостью и полнейшим злом, для орка является обыденностью. К примеру постоянные
драки среди даже моего клана. Думаю среди людей, это считалось бы ужасной глупостью,
которую даже в самых безбашенных полках и самых темных притонах не допускают. Ведь по
сути, более слабый орк мог лишиться жубов просто потому что он более слаб! Нет,
разумеется если мимо будет проходить кто-то из командиров, то он прекратит беспредел и
жубов лишится уже и вымогатель. Для орочьего клана, это было абсолютно нормально и я
даже не пытался особо такое пресекать. Настоящие орки рождаются в битве и борьбе.
Конечно кто-то, кто недостаточно знает орков, мог бы сказать что это негативно повлияет
на некие отношения внутри коллектива, и что тот у кого вымогали мог неплохо так
подгадить своему обидчику во время боя. Только вот тут опять будет ошибка. Орки это не
люди, и если они и способны затаить обиду, то только в редких случаях. Когда орк



становится боссом, он уже безусловно вполне себе способен становиться злопамятным и
опасным для любого своего обидчика. Но вот в обычной ситуации, этот орк будет уже
вечером пить грибное пиво вместе со своим обидчиком. Такова уж была натура орков. Но,
сейчас не об этом.

Я решил что в данный момент я все же и правда, вряд ли смогу до конца себя
контролировать. Да и вообще, когда это правитель допрашивал вражеского шпиона
самолично? Пусть этим лучше займется Йохан, у него и опыта, и навыку побольше.

В течении следующих пятнадцати минут, Йохан медленно и неспеша вытягивал все из
эльдара под злобным взором Калдора. Ничего особо нового он нам не сказал, но вот кое-что,
а именно что он тут забыл, выяснить удалось. Как оказалось, соглашение распространялось
исключительно на нашу изначальную грибницу, а не на все грибницы под нашим контролем.
После этих слов я в очередной раз убедился что всегда найдут лазейку в любом договоре и
лучше с ними не иметь дел вовсе. А если и иметь, то доверять это все Калдору и Йохану.
Первый просто из-за злобности и неприязни, будет подозревать их во всем и вся, а второй
будет подготавливать лазейки уже для нас. Хоть и не на высшем уровне, но думаю это нам и
не необходимо.

После допроса, у меня было запланировано на ближайшее время две вещи. Первая, это
поставить своих коммандос на охрану грибниц, а вторая это побыстрее завершить эту
суматоху с Анавтами и Железошкурами, а после заняться эльдарами.

Еще оставался вопрос что делать с пойманным эльдаром и если тот явно ожидал что я
вновь буду требовать чего-то за его тушку, то он ошибался. Если первый раз и правда был
нам необходим в определенных целях, то второй оказался уже методом обмана. Третий же…
В этот раз эльдары нам в живом виде не нужны абсолютно. Поэтому уходя я махнул рукой
Калдору, давая ему добро на любые действия с пленником. Хочет, может даже его в слугах
оставить или отпустить. Но, что-то я в таком благодушном исходе сомневаюсь.

Вес Грозного. 222.3 > 223.5
Рост Грозного. 230.4 > 230.6



Глава 10. Как пролетели полторы недели 
После того инцидента с эльдаром, я понял что наши грибницы и правда слишком

беззащитны пред вражеским диверсантом. Защита основной грибницы конечно была на
более высоком уровне и туда пробраться уже было в разы труднее, так как те кто ей
занимался были определены и выделены из общей массы, а на охрану поставлены орки из
тех что потолковее, да поумнее. Причем на постоянной основе, так что снаряжение у них
было на голову лучше остальных. Не мега-броня конечно, но им она и без надобности по
большей части. Я даже подумывал создать какую-нибудь специальную гвардию для охраны
грибницы. Правда у этого были определенные трудности в виду того, что орочья грибница
под атакой оказывалась довольно редко. А делать целый отдельный отряд, когда есть
коммандос которые и занимаются теми кто обычно угрожает грибнице, а именно
вражескими диверсантами. Но, вот в целом идея создать собственную гвардию…

По сути у большинства государств моего мира, да и у сил этого мира, так или иначе
были силы специального назначения, иначе гвардия. Её применение и почетность может
также разниться, но все же. Вообще как мне казалось большим упущением для армий в наше
время, было отсутствие этих самых гвардий или чего-то похожего. Нет, что-то похожее было.
Но, как по мне это должны быть специальные войска, который наилучшим образом
вооружены, обучены и прочее. И я подумывал создать и себе некую такую гвардию.
Правильную в моем понимании и немного не в орочьих традициях. Это будут самые
толковые орки, которые будут умны настолько, насколько это возможно для орка не ноба и
не босса. И будут использоваться они во первых в боях и по сути быть отдельным сильным
слоем который будет большой опасностью для врага. Во вторых, они будут использоваться
для охраны каких-либо объектов повышенной важности, таких как грибница в относительно,
полного мира у орков не бывает, мирное время. Также они при случае должны будут
использоваться для сражения и "дальнейшего пастука" особых врагов. В общем, по сути
просто коммандос, но больше с боевым уклоном. Однако спешить я с этим делом не
собирался, так как у меня и обычных то бойзов пока что не так много, не говоря уже про
особо толковых, годных для взятия в армию. Кроме того, это дело еще и небыстрое, тут
просто дракой вопрос не решишь. Ведь мне не нужна гвардия как бы это поняли и сделали
большинство орочьих боссов, то есть толпа здоровенных орков с тяжелым оружием в руках,
которая иногда бывает и потупее новорожденных орков. И функция их в таком случае будет
ограничиваться тем, чтобы просто "стукать всех" в боях сопровождая босса, а в мирное же
время и вовсе просто распивая пиво. Так что с этим вопросом спешить не буду, тем более
что передо мной сейчас имеются куда более важные и актуальные проблемы.

К вопросу о коммандос. Теперь мои коммандос посменно дежурили у каждой из
грибниц, да и обычных орков в защите все равно прибавилось. Еще мне пришлось временно
отказаться от одной традиции орочьих вождей, а именно ношение на своей мега-броне
черепов своих особенных врагов. Хотя Калдор настаивал, он сказал что даже плотью
заниматься не придется, так как по большей части она уже снята. Я когда это услышал
посмотрел на Калдора… Удивленно. Нет, я конечно знал что особой приязни он к своим
бывшим родичам не питает, я бы даже сказал что он их ненавидит и презирает всей душою,
но не настолько ведь! Он живьем снял с бедняги скальп! Что он там с ним еще делал! Судя
по количеству крови, это было только частью того, что пришлось пережить бедному



ушастому. Тело его Калдор без какого-либо чувства жалости скормил сквигам. Думаю не
привыкни я к такого рода поступкам за время своего пребывания в этом мире, меня бы это
так же… Смутило. ОПять же говоря мягко. К слову традиция, если ее можно так назвать, и
правда была такая у орочьих боссов. Нередко можно было встретить орочьих боссов с
броней, на которой на кольях висели черепа, и как правило чем больше черепов, чем они
старее и чем разнообразнее набор рас, тем сильнее и сам босс. С одной стороны, традицию
надо было поддерживать, но с другой… Во первых это банально неэффективно! Черепа
могут помешаться или хуже того просто поломаться и потеряться! И во вторых, такая
надстройка будет отнимать немало подвижности, а для меня она все же играет немалую
роль. Да и если быть до конца честным, носить на себе кучу черепов для меня все еще
малость… Чересчур. Однако на всякий случай, я приказал череп не выбрасывать.
Пригодится. В конце концов, для показа своего авторитета перед другими орками явно
лишним не будет. Все же орки во многом очень зависят от восприятия. И пусть с сильным
боссом, другой босс пойдет на контакт в любом случае, если у этого босса будет что-нибудь
выражающее его авторитет в виде какого-нибудь редкого или необыкновенного оружия,
особого сквига, чудилы почудастей или такой вот своеобразной коллекции, то разговор
пойдет куда активнее и с куда большими шансами на успех. Особо жутким это мне не
казалось, так как кино нового века, приучило всех людей и к гораздо более жутким вещам,
но носить это на своей броне… Я считал излишним.

С момента того инцидента прошла уже примерно полторы недели, то есть до
отведенного момента встречи в месте столкновения оставалось не так много времени, и вот
об том что вскоре я со своим кланом отправляюсь на битву узнал Зверь. Сначала он пришел
и сразу же спросил где тут драка и кого стукать. Когда я смог слегка успокоить и огорчить
орочьего вождя, объяснив ему что драка будет только через неделю, кроме того довольно
далеко отсюда. После Зверь сразу же начал, довольно активно навязывать свое участие в
драке. С огромным трудом я смог объяснить что брать на эту драку, всех и даже большею
часть своих бойзов не стоит. То, чтобы и Зверь остался тут мне отстоять не удалось, так что
совершенно неожиданно к нашему боевому походу присоединился и Зверь вместе с другими
нобами и вождями племен которыми он управляет. По сути Зверь вместе с элитой союзных
нам орочьих племен. Всего их была сотня бойзов, но каждый из них был огромен и
чертовски силен. По меркам орков этой планеты. Думаю такая подмога, будет нам очень
кстати, так что особо протестовать против я не стал. Да и опять же, думаю силы моему
слову, мне присутствие на моей стороне главного вождя всех местных племен только
добавит.

Помимо этого, Мистер Остроум предоставил то, чем он собственно и занимался это
время. Точнее часть того, но и этого было достаточно чтобы удивить, что примечательно
приятно удивить, меня. За это время он создал новые боевые единицы, и для начала это были
четыре бое-банки. По сути цилиндрический корпус на двух ногах, ростом от трех до трех с
половиной метров. "Простейшие орочьи шагатели" как охарактеризовал их Йохан.
Водителем у них был гретчин, который чаще всего навсегда при помощи дока помещался
внутрь шагохода и становился пилотом бой-банки. На самом деле, несмотря на то что у этих
шагоходов были довольно посредственные пилоты в виде гретчинов и считались они
слабейшими орочьими шагоходами, их боеспособность все равно была на крайне высоком
уровне! Ростом в три метра, на их руках были чаще всего циркулярные, круглые пилы
сделанные орочьем меком, на удивление с довольно высоким уровнем и стрелялы или что-то



подобное на второй. Уничтожить такие баночки, было не то чтобы легким делом, и чаще
всего в орочьих походах они были в довольно большом, я бы даже сказал, подавляющем по
сравнению с другими шагоходами, количестве.

Чуть более полезными были, несмотря на численное меньшинство, два смертодреда. По
сути более сильная, большая и лучше вооруженная версия бой-банки, если бы не одно
маленькое отличие. Если бой-банка по сути был шагоход для гретчинов и создавался
орочьими меками, ну не то чтобы со всей душою, то смертодред был для орков и даже
приблизительного стандарта у этих шагоходов не было. Разве что рост, чаще всего не
превышал пяти с половиной метров, так что из-за этого, а также из-за более слабого
вооружения в разряд титанов они не попадали. Оно и ясно, даже для орков было невозможно
производить титанов с такой скоростью и в таком количестве. Если все же пытаться создать
некий стандарт, то из оружия можно было выделить двое тяжелых клешней ножниц,
которые перерубали метал с такой же легкостью, с какой орочий топор входил в плоть.
Также часто можно было увидеть прикрепленные пулеметы и огнеметы, которыми управлял
второй обитатель такого шагохода, а именно гретчин-пулеметчик. Помимо основного
пилота, который вживлялся в этого шагохода и по сути и управлял им, там был и гретчин-
пулеметчик, вы не ослышались. В этой ситуации статус гретчина также повышался, причем в
определенной степени он становился даже выше чем у пилота бой-банки, поскольку
ценность смертодреда была на порядок выше ценности бой-банки. Тем более, пилота бой-
банки можно было просто и без проблем убрать, поместив нового, а чтобы поместить нового
гретчина-пулеметчика в смертодред, нужно было заставить стоять на месте и не двигаться
определенное время пилота, этого самого смертодреда. И было это… В некоторой степени
проблематично. Также в качестве отличительной особенности этого шагохода можно было
выделить отчетливо выделяющеюся в большинстве случаев голову орка. Её функции я не
знал, но не исключал что сделано это было просто чтобы показать что это сделали орки.
Иначе говоря, декораций ради. Для орков это было так же нормально, как для военных
людей ухаживать за оружием и формой. То есть отличавшиеся от общей массы если и были,
то по неопытности и открытой глупости, либо же из-за невозможности траты ресурса в виде
материала, или куда более ценного ресурса в виде времени на такое дело. Боеспособность
его была как и ожидалось от любого орочьего творения, на довольно высоком уровне и
пожалуй именно их можно было назвать в ордах Вааааакгх, этаким аналогом пехоты
прорыва. То есть, если Горканавты были этакой орочьей конницей которая проминала
вражий строй, ломая большинство слоев обороны, то смертодреды по сути брали на себя
наиболее сильных противников и отвлекали некоторую часть огня на себя, попутно ломая
остатки обороны. В боях же орков между собой, эффективность смертодреда была даже
выше, ведь в боях орков между собой, чаще всего именно ближний бой был основной сферой
боя. Безусловно стрелялы в боях всех, кроме диких, орков играли также огромную роль, но
все же что боссы, что нобы, что простые бойзы, чаще всего стремились именно сблизиться и
вступить в ближнее противостояние.

По итогу Мистер Остроум обещал к битву сделать еще как минимум две бой-банки и
если успеет, то еще и одного смертодреда. Помимо этого Мистер Остроум вновь начал
скидывать кучу своих обязанностей и проектов на более мелких меков, а это могло значить
лишь одно, он вновь принялся за что-то в высшей степени безумное, страшное и чертовски
опасное для врагов. В этот раз я и вовсе не пытался узнать что это и даже не спрашивал у
Йохана или кого-другого. Я был уверен в техническом гении Мистера Остроума, который



вновь создаст что-то, что в разы увеличит нашу боевую мощь и престиж. Его Давила, все еще
была чуть ли не основным предметом обсуждений всех простых бойзов. Отчасти это было
из-за того что любимыми темами для обсуждения у орков были драки, прошедшие или
грядущие, и оружие с техникой. Ну и еще разумеется политика. Тяжелая орочья политика.
Тяжелая она, в том плане что чаще всего этой политикой зовется как один орк ударил
другого и занял его место.

Численность орков несмотря на снижение эффективности второй грибницы уже
достигла тысячи с половиной бойзов и после возвращения с битвы, распределения трофеев и
подведения итогов я планировал начать делать одно дельце… Впрочем, еще не известно как
будущее повернется, так что лучше не буду об этом особо думать, а то еще сглажу.

Моя инициатива по воссозданию нового рода войск была воспринята основной массой
орков… Не то чтобы совсем положительно, но с интересом. В целом даже отнесись они
негативно, мало что поменялось бы, поскольку сама эта сотня на пару с ее сотником была
просто в восторге от своего нового статуса, а идти против решений босса среди орков было
не самым популярным и результативным делом.

Йохан принял мое решение уже как раз сугубо положительно, поскольку по его словам
это позволит нам не тратить впустую потенциал некоторых орков и сразу отправлять их
туда, где они смогут принести наибольшею пользу. Правда с созданием новых родов войск,
он мне советовал повременить, так как в данный момент у нас не настолько много войск,
чтобы еще и разделять их бездумно. В целом особо спешить с этим вопросом я не
планировал, да и если быть честным, не так много у орков разных вкусов в деле битвы и
более специфические орки, которых стоит отделять в отдельные сотни появятся еще не
скоро. Вторая сотня моих байкеров была заполнена лишь на половину, так что во главе всех
мотострелков у меня сейчас стоял сотник первой сотни, Шустрый. У него было довольно
простое имя, данное ему самими оркам, но менять я его, если быть честным, не собирался
поскольку никаких имен особо связанных со скоростью я не знаю, а называть грозного и
опасного орочьего сотника Горбунком… Это такое себе решение.

Сам Шустрый был довольно уникальным орком, так как если обычные обладатели
байков любили делать их сильнее и ездить на них в бой, в основное свое время все же не
сильно отличаясь от обычных орков, то Шустрый… Пожалуй у него были шансы стать кем-
то навроде Грозного для обычных бойзов. Но, об нем потом. Шустрый все свое время тратил
на то, чтобы сделать свой байк лучше. Безусловно меком он не был, так что за чем-то
глобальным ему уже требовалось обращаться к мекам, а точнее к меку.

Шустрый предпочитал накопить и обратиться лично к Мистеру Остроуму, остальным
же мекам он своего монстра не доверял. Мистер Остроум ему не отказывал, хотя мог, так как
уж что, а жубы ему были не особо то и нужны, так как находился он целиком и полностью
на государственном обеспечении. Так вот, несмотря на то, что меком Шустрый не был,
вопросы обслуживания и мелких поломок со своим байком он предпочитал решать сам,
научившись делать это у меков. Кроме того, несмотря на небольшие габариты, Шустрый был
довольно мозговит и даже отчасти его можно было назвать тактиком от мира орков. Думаю
если все пойдет так и дальше, этого Шустрого также можно будет ввести в ближний круг в
качестве будущего командира всех мотострелковых войск. Грозный к слову, этим
нововведением был не то чтобы доволен. Если раньше он по сути был для большинства
бойзов первым после меня и Барина, то теперь появилась сотня к которой он не имеет
абсолютно никакого отношения. Но, грусть его была довольно мимолетной, так что особо



переживать не стоило. Сам же Барин, после недолгого объяснения, напротив был
исключительно доволен. Ведь если раньше по сути, он был главнокомандующим всеми
войсками только номинально, так как всех этих войск были одни простые бойзы, то теперь
он уже и правда был главнокомандующим. В целом это была мелочь, так как новых войск
пока что была только одна сотня, но Барин, опять же после объяснений, понял что дальше
будет только лучше и он будет все главнее.

К слову, для десятников байкеров тоже были определенные плюсы в виде того, что у
них была определенная скидка у меков на обслуживание и улучшение их байков. К слову по
этой причине меки их слегка недолюбливали, так как они уже если и обеспечивались нашей
казной, то не на всю и на свои эксперименты им приходилось искать жубы и трофеи уже
самим. А тут скидка, возмещать которую им разумеется никто не собирался. В конце
концов, на первом ряду для них должна быть служба клану Русь! Забота о его силе,
благополучии и прочем. А если говорить без величия и торжественности, то можно
получить то что, хотят много жубов и материала, пусть становятся лучше.

Я начинал потихоньку собирать силы и готовиться к бою. Мистер Остроум вновь
усилил мою броню и Ласточку, но не настолько сильно как в прошлые разы. Думаю после
боя такого масштаба ему вновь придется её чинить и попутно улучшать. Думаю в этом плане
я превзошел всех остальных орочьих боссов, у которых снаряжение имело свойство
задерживаться больше чем на одну битву. В этом будет определенный плюс, так как я все же
попрошу его сделать Ласточку с возможностью присоединения к броне, а не её частью. Без
моего оружия мне было малость неуютно, а ходит все время в броне в мирное, опять же
относительно, время было чересчур даже для орка.

Вес Грозного. 223.5 > 224.2
Рост Грозного. 230.7 > 232



Глава 11. Дорога к бою 
И вот настал день когда мы должны были выехать. Давила Мистера Остроума был готов,

а бойзы уже грузились на технику. В этот раз все было даже нескольку внушительно, так как
тысяча орков и куча орочьей техники в одном месте, это довольно впечатляющее, для
человека не видевшего такого или подобного вживую. У Йохана это особо удивления или
трепета не вызывало, что в целом неудивительно. У него в полку куда больше солдат было, а
уж сколько было орков в тех Вааааааааакгхах против которых он воевал… Скоро, совсем
скоро и мне предстоит привыкнуть к такому. Что под твоим руководством миллионы
вооруженных до зубов солдат, идеальных воинов которые идут в бой не ведая страха, а
убивают без жалости. Тех для кого война это нечто столь же естественное как дышать.
Миллионы орков. Думаю если бы не изобретение огнестрельного оружия, орков и правда
можно было бы назвать расой идеальных воинов. Они с самого своего появления готовы
убивать и с самого своего рождения умеют держать в руках оружие. Но к сожалению в
нынешних боях такие вещи как тактика боя и дисциплина, а также качество вооружения
играют слишком значительную роль. Хотя орочья неистовость в сражениях и сила, все равно
делают их одной из сильнейших рас.

На хозяйстве в этот раз оставались Карл и Лукас, а также Скарс. Ну и еще Шарик,
который грустным взглядом провожал меня. Он за последнее время подрос, так что уже
оставлял гретчинам шрамы и только Скарс смог наладить отношения с орочьим вариантом
домашнего пса. В остальном же, даже орки предпочитали к нему особо не приближаться.

Такая компания для, пусть и временного, управления базой с виду была довольно
бесперспективна и бесполезна, да и приведет скорее к её разрушению. Но Йохан остаться не
мог, так как был моим советником и в случае чего в любом случае лишним не будет, Калдор
не желал отказываться от боя, да и пользы от него было бы не шибко много, а Барин и
Грозный, которые могли хотя бы своим авторитетом сохранять порядок, просто напросто
отказывались оставаться в стороне от боя. Поэтому перед тем как выехать мне пришлось
провести разговор с каждым из остающихся сотников и Лекарем, который вместе с
Мистером Остроумом оставался тут. Если кратко, то я сказал первым что, если они начнут
вести себя вызывающе или нарушать порядок, они будут переданы на воспитание второму, а
после моего возвращения еще и повторно наказаны. Разумеется на деле все было в несколько
иных словах, но смысл, уверяю вас, был таким же. К слову говорил я им это все в
присутствии Лекаря, так что был уверен что он теперь будет следить за порядком и
выискивать нарушения со строгостью и внимательностью которая и не снилась бедным
оркам. Но и Лекаря я предупредил чтобы он не перебарщивал. Правда уже без участия
сотников, так что думаю есть возможность что вести себя они будут даже тише чем обычно.
Также я попросил следить за порядком Мистера Остроума, но думаю если беспорядок не
будет касаться его или не будет слишком сильным, он вряд ли что-то заметит. К счастью
отлучались мы ненадолго и натворить чего-то особого, бойзы в моё отсутствие просто не
смогут. Кроме того оставались дикие орки, из которых я попросил старшего, также
присматривать немного за моими бойзами. Старшим у диких оставался толковый босс,
который был очень, для орка разумеется, спокоен и пожалуй именно он чаще всего хоть как-
то сдерживал Зверя от необдуманных поступков. Необдуманных совсем. Потому что он все
же оставался орком, и многое даже поддерживал.



Последний раз взглянув на лагерь, я махнул рукой приказывая отправляться. Зарычали
двигатели тяжелой орочьей техники и огромное количество машин поехало вперед, к месту
предстоящей схватки.

••
В этот раз ехать предстояло чуть подольше, кроме того сейчас я буду иметь

возможность увидеть местный океан. Признаться честно, в той жизни мне довелось его
видеть не так много раз и не в лучших для этого местах. Однако особого волнения он у меня
не вызывал, хотя многие и описывали океан как нечто волнительное и восхитительно, что он
буквально заставляет тебя ощутить свою ничтожность и его величие. Я же по отношению к
этому был настроен малость скептично, так как уже услышанного хватило чтобы понять, в
этом мире природа разных планет давно утратила хоть какое-то могущество и к примеру, те
же люди могли просто уничтожать планеты, заставляя эти самые океаны исчезать вместе со
всем живым и мертвым на планете. Думаю орки при нужде тоже были способны на такое,
просто им было это не нужно. Зачем просто так взрывать планету? Да и орки могли
перемещаться по космосу, огромными флотилиями из кораблей и представляя огромную
опасность для кучи планет. Точнее для её населения, но в любом случае следы войны с
орками никогда не бывают легкими. Но, я отвлекся. Для меня океан всегда был, безусловно
удивительной, грозной и опасной вещью, способной стереть человечества с лица земли…
Если бы обладало разумом. Глупо бояться то, что по сути является вещью и глупо
испытывать трепет пред тем, что не является творением человека. В мироздании есть и куда
более удивительные вещи, я это знал и раньше, а сейчас тот же варп, по сути представлялся,
да и являлся на самом деле скорее всего, тем что превосходило все иные творения
мироздания. Но, в сторону размышления, я в конце концов орк, а не какой-то король или,
упаси орочьи боги, мыслитель людского роду. Это людского правителя долгие размышления
и мудрые мысли красят и дают уважение со стороны подданных, для орочьего же босса
такие качества являются лишними и даже вредными! Так что вместо вредных мыслей, я
лучше займусь чем-то более полезным. К примеру, поговорю с Йоханом.

Йохан в это время сидел рядом с Калдором и о чем-то переговаривался.
— Чушь! Да ни один человек не сравнится с эльдар… — тут он прервался вспомнив

видимо о своей ненависти к своим сородичам — С нормальным эльдаром! Вы застряли в
развитии и даже какие-то синемордые обезьяны, которые еще не так давно бегали с
палками, уже начинают превосходить вас в техническом плане! Хотя от тех обезьян вы и
недалеко ушли, со своей историей!

— Кто бы говорил! — насмешливо сказал Йохан — Представитель расы, которая
уничтожила всю свою цивилизацию, зародив бога хаоса прямо в своей столице и создав Око
Ужаса, а теперь прячась по углам и борясь со своими темными сородичами чтобы
спрятаться от того самого бога — на этих словах Калдор скривился — И что самое главное,
даже у некронов будет побольше шансов восстановиться из пепла, чем у вас, но вы все равно
считаете себя высшей расой!

Некроны. Йохан мне про них рассказывал. Раса непонятных роботоподобных скелетов,
которые в последнее время стали вставать из гробниц. Опасные, очень опасные противники,
тем не менее из-за малого числа и разобщенности, особой опасности не представляют. По
крайней мере так понял я. Ну, мне с ними столкнуться не предстоит в любом случае, так что
особо я не вникал. А разговор между двумя моими советниками судя по всему идет крайне
напряженный. Ну, тогда пожалуй вмешаюсь и я.



— А как по мне орки будут получше и людей, и ушастых — усаживаясь рядом с ними
сказал я.

— Да? — ядовито спросил Калдор — И чем же? Тем что дерутся даже между собой и
способны хоть как-то не враждовать только во время своих набегов? Или может тем, что
могут умереть во время простой драки в одном клане? Или же из-за их неподражаемой
дипломатии типа "я стукать твоя, ты умирать" — на последнем предложении Калдор
попытался скопировать орочьи интонации что даже заставило меня улыбнуться — Или тем
что их технологии держатся на трофеях от других рас? Или в своей глупости?

Распаленный Калдор, явно жаждал победы в споре. Йохан же судя по всему с
превосходством орков над эльдарами был целиком и полностью согласен, но вот над
людьми… Тут взыграло свою роль и воспитание, и служба в рядах Астра Милитарум, да и
банальная расовая гордость. Думаю у Калдора была схожая ситуация. Я же, не был против
неспешной беседы.

— Ну начнем с того что история орков будет более длинной чем история эльдар если
подумать, и при этом орки все еще живы, здравствуют и не изменились — ушастому
пришлось нехотя кивнуть признавая мою правоту — При этом сомневаюсь что орки хоть раз
были на грани вымирания и их расе угрожала существенная опасность. Да и даже случись с
орками то же что и с эльдарами, они бы через такое время уже бы восстановили
предыдущею численность и на обидчика ходили бы непрерывные Вааааааааакгхи. К слову
это еще одно непримиримое превосходство орков, у них нету жизненно важных мест! — я
даже слегка повысил голос, подчеркивая важность именно этого аргумента — Уничтожь у
человечества Терру и остальные опорные планеты, то что будет? — Йохан скривился — Оно
распадется на кучку отдельных государств и скорее всего будет уничтожено другими расами
или превратится в более везучее подобие эльдар, вынужденное в основном прятаться от
врагов и действовать скрытно, интригами. У орков же в случае образования какого-то
подобия государства, это будет во первых далеко не вся раса, а во вторых не факт что
получится уничтожить босса! Того на ком и держатся орочьи государства. Он может просто
сбежать, а если даже его убить, то его место либо займет другой сильный орк, либо
оставшиеся орки объединятся под руководством нескольких наиболее сильных орков, но
конечный итог один, на уничтожившего пойдут в Ваааааакгх. Причем если босс выживет, то
для него это станет личной целью, а обиженный большой босс орков… И правда не стоит
забывать про орочьи технологии — тут уже Калдор, а вместе с ним и Йохан слегка
настороженно, обрадовались ведь что ни говори, а развитыми их назвать было трудно. На
первый взгляд… — Про то, что орочьи меки способны собрать всё из ничего, а также и про
универсальность орочьих технологий. Оставьте орков на поле битвы, и через месяц там
будет новая и вооруженная, в зависимости от трофеев, армия. И что самое главное, орки
никогда не заинтересуются тем, что им не надо. Они не будут думать, размышлять и
трудиться в честь какой-то идеи. Они будут воевать, а после радоваться победе, и трофеям из
которых они сделают новые стреляла и технику, еще лучше и мощнее прежней и дождавшись
пополнения из грибниц они пойдут в новый бой. У орков нету долгих интриг и сильной
грызни за власти, которая нередко мешает что нам, что эльдарам — я говорил и не думывал
останавливаться, уже не особо следя за словами — В то время как политик людей или оный
у эльдар будет в любой момент пытаться заполучить себе больше власти, если у орков есть
противник, то они сначала убьют его, а потом уже подерутся между собой, решив кто
главный. Если у орков есть цель, то даже если у них случится переворот и место босса,



займет другой орк, то орки все равно пойдут к своей цели, за редким исключением. Орки
превосходят и нас людей и вас эльдаров в том, что они не имеют того что имеют другие
расы. Дипломатии, интриг и прочих глупостей! — подвел я итог.

После моей речи Калдор смотрел на меня удивленно, непонимающе и даже слегка
напряженно, а Йохан тоже начинал потихоньку напрягаться. Чего это они?

— Орки лучше вас людей и нас эльдаров говоришь? — медленно, смакуя каждое слово
произнес он.

— Ну да, хотя безусловно в… — тут начало доходить и до меня.
Говоря об своих мыслях по поводу преимуществ орков, я и сам не заметил как начал

говорить об орках в третьем лице, а об людях как об "нас". Я этого не заметил потому что
увлекся. Йохан тоже это не сразу заметил, так как мы с ним часто вели беседы и там я мог
говорить об людях как причисляя себя к ним, так и причисляя себя к оркам. В общем, Йохан
уже к этому привык. А вот Калдор оказался повнимательнее и мои оговорки заметил,
причем судя по всему все.

Повисло напряженное молчание.
— Я буду рад если мне объяснят, почему вместо орочьего босса тут человек, как у него

получалось скрывать это так долго, и выживать после того, после чего выживают только
орки? Что это за технологии и с какой целью? — холодным тоном спросил Калдор.

Так он подумал что я человеческий агент? И просто маскируюсь под орка технологией?
Можно было бы даже подтвердить его подозрения, но так как Калдор уже стал одним из
моих советников и доверенных лиц, врать ему было… Опять же, говоря мягко, не лучшей
идеей. Да и смысла в этом не было никакого. Даже реши он предать меня и начни
рассказывать всем об том что я человек. Кто ему поверит? Он во первых эльдар, а это… Не
самая любимая орками раса. Во вторых смысла предавать меня у него нет никакого. И
наконец-то в третьих и в главных причинах были сами орки. Как это их босс может быть
юдишкой? Он большой, сильный, любит стрелялы и зеленый! Если первыми тремя
качествами может обладать не только орк, Чезак яркий тому пример, то последнее
однозначно давало понять что их босс орк и никто иной! А другие меня в этом отношении не
сильно волновали, ведь как я и говорил, орки никогда не были ярыми сторонниками
дипломатии.

— Хм… Калдор, скажи мне, ты веришь в перемещения между телами? — начал я и
почувствовал себя тем мужиком который стучится в двери и надоедает людям. Сам я с таким
не сталкивался, но их популярность бежит вперед них.

Далее был долгий разговор в течении которого я старался как можно аккуратнее
преподнести Калдору информацию об том что я… Скажем так, не совсем коренной орк.
Калдор мне не особо и не сразу поверил, но иного варианта у него не было, так как
технологий которые позволяют полностью передать тело орка или его умелую имитацию в
управление человеку, особенно на столь долгий срок и сохранением таких функций как рост
и набор веса, которые у меня были на высоте. Когда же я начал рассказывать Йохану о своем
мире, то он явно поверил, может и не на сто процентов, но поверил. И заинтересовался,
начав заваливать меня кучей вопросов. Я отсылал его на Йохана, так как на большею часть
этих вопросов я уже отвечал тому, а повторять все по второму кругу… Сам Йохан к слову,
явно был за такое решение вопроса. Думаю идея врать одному из советников и ему казалось
глупой идеей. Хотя как думал я, он также был рад тому, что теперь ему будет с кем обсудить
и кому пожаловаться на глупые вещи из моего мира. Полковнику Имперской Гвардии, пусть



даже и бывшему, как нетрудно было понять, не нравилось многое из того что я рассказывал
ему о своем мире.

Вот так спонтанно и даже чересчур спокойно, особенно на фоне Йохана, узнал об том
что я человек, Калдор. Это открывало многие перспективы и в первую очередь возможность
планировать планы с учетом полных моих знаний, и слегка большему доверию со стороны
Калдора, так как орки все же были довольно… Непредсказуемой и импульсивной расой, от
которой можно было ожидать непонятных другим действий. Если ты разумеется не орк, и не
сильнее. Тогда тебе будет все понятно и действия будут в порядке ожидания.

Вес Грозного. 223.5 > 224.2
Рост Грозного. 230.7 > 232



Глава 12. Подготовка к битве 
Оставшийся путь до места будущей битвы прошел без особых происшествий. Теперь на

одного больше человека, а точнее эльдара, знало про мою не совсем орочью сущность, но
как я и говорил, особого вреда мне от этого не было. Для орков я всегда буду орком, а
остальное не так важно. Я в конце концов орочий босс, а не кто иной, так что не буду
забивать голову лишними и глупыми переживаниями.

Бойзы были на взводе и только тем подобием дисциплины что им вбил в голову Йохан
удерживались от драк между собой. Точнее удерживались по большей части сотники,
десятники и некоторые наиболее умные и дисциплинированные орки. И они же удерживали
других. Правда иногда это удержание чуть ли не перерастало в драку, но в таком случае
подходил кто-то более старший в иерархии и наводил порядок. Причем бойзам еще везло,
если это был я, или Барин. Я просто разнимал, отвешивал по легким, в исключительно
воспитательных целях, ударам и все. Барин в зависимости от настроения. А вот Гневный…
Тот и сам был в предвкушении драки, так что тем кто привлек его внимание дракой, чаще
всего доставалось, причем немало. Правда калечить кого либо я ему запретил, все же
понижать собственную боеспособность прямо перед боем, это не лучшая идея. Еще был
вариант что на них обратит внимание Зверь… Ну, временное выбывание нескольких бойзов
из строя не сильно нам и навредит, зато будет довольно показательным и прибавит моим
бойзам дисциплины.

Ближе к вечеру стали виднеться точки костров, а вскоре и остальные части орочьего
лагеря. Орков тут было довольно много, как и самой разнообразной техники. Но все же было
и то, что отличало эту засаду от всех предыдущих. Орки тут были вооружены и одеты в
какую никакую броню каждый из них, а техника их была довольно высококачественной, для
орков разумеется. Также можно было увидеть разные летные аппараты, а в орочьем
исполнении они выглядели довольно… Опасно. Но несмотря на это, было видно что они
отличались, в положительную сторону, как качеством так и внешним видом от обычной
орочьей техники. Все же летательные аппараты даже в орочьей среде требовали более
тщательного ухода и сбора. Хотя и тут была видна рука орочьих меков, так что думаю из
людей на этом лететь не решились бы даже самые отъявленные экстремалы. Разве что
камикадзе. И орки, разумеется. Что к слову, нередко, означало одно и то же. Инстинкт
самосохранения был развит в этих веселых зеленых ребятах не лучшим образом. А во время
Ваааааааааакгха он и вовсе у подавляющего числа орков исчезал, оставляя место желанию
"пастукать все что не зеленое" хотя иногда доставалось и зеленому, так что для надежности
некоторые орки ориентировались еще и по знакам клана. С возрастом конечно орки умнели,
и желание так глупо рисковать своей жизнью пропадало, но доживали до этого поумнения…
Немногие. Орочьи боссы были все из этого рода. Хотя поумневшими их можно было назвать
не всегда, но вот живучими они становились в любом случае. Причем это касалось как их
крепости тела и физической живучести, так и умения выбираться из опасных ситуаций.
Поэтому к слову на планету на которую уже ходил Ваааааааааакгх, он скорее всего пойдет
повторно в будущем если босс остался жив, хотя бы теоретически. Потому что если убить
обычного орка было уже нелегкой задачей, то убить босса орков… Это было ужасно
нелегкой задачей, так как даже самое страшное ранение не факт что убьет его, а если
поблизости окажется мек или док из его клана, то и босс при повреждениях с которыми



жизнь в принципе невозможна даже для орка, после того что с ним проделает мек и док
станет только злее и опаснее, так как заменит все поврежденные части тела техникой и
будет обижен на сотворивших с ним такое. В общем если ты и собрался воевать с орками, то
убедись что ты уничтожил их босса, иначе в будущем на тебя может свалиться орочий
Вааааааааааааакгх в любой, самый неожиданный момент. Но да ладно. Что-то я опять начал
о постороннем. И даже на нервы не спишешь, орочьему боссу перед битвой нервничать не
предстало.

Так вот. Если обычная орочья техника была даже на вид собранной из непонятно чего,
то техника которая была тут отличалась куда более высоким качеством и пожалуй её можно
было назвать уже настоящей и полноценной орочьей техникой, с которой и в Ваааааааакгх
можно пойти. Наша техника была такой с самого начала, но тут дело сугубо в том что мне
очень повезло с Мистером Остроумом. Обычно же орочья техника была на уровне банд, и
значительно отличалась от сделанного толковым меком. В предыдущие разы, мы устраивали
засады именно с такими союзниками и на таких врагов. За исключением Анавтов, они даже
среди орков выделялись как целый клан меков и техника была их главное боевой силой за
счет которой они и могли зваться главным кланом пустыни и сейчас стать целью Золтого,
Летучего, мелких банд и клан, ну и разумеется моей.

Мы подъехали и я спрыгнул с Давилы на землю. Был я уже в своей мега-бране, так как
теперь боевые действия могли начаться в любой момент, да и так все же как-то
поспокойнее. В ней я возвышался над всеми орками и выглядел крайне угрожающе. Как и
должен выглядеть орочий босс, собственно говоря. Не останавливаясь я, а на пару со мной и
Йохан со Зверм, направились к центру лагеря где и находились все боссы из тех что успел
собраться. Однако главными для меня были Золтый и Летучий, как те кто и был наравне со
мной, основными участниками засады, если эту атаку, разумеется можно было так назвать.
Шанс того что враги еще не знают об планируемой атаке, ничтожно мал и по сути лишь
орочья безбашенность и твердая уверенность в победе не позволит им бежать. Хотя
разумеется остается шанс, что нам нечеловечески повезло и не коммандос ни одного из
кланов, не ушастые, не простейшие разведчики еще не заметили кучу орков которая едет в
одно место со всех стороне. Однако шанс этот был настолько мал… Что в расчет его думаю
можно было и не брать.

Золтый был облачен в здоровенную мега браню и возвышался даже надо мной и Зверем,
который чуть ли не дрожал в предвкушении от битвы. Летучий же был в таком же виде в
котором я видел его и последний раз, но среди летательных аппаратов его клана, я видел
один выделяющийся своими размерами и вооружением. Скорее всего именно на нем
Летучий и собирался воевать, что было в целом-то логично. Какой клан, такой и босс.

— Грозный — приветственно кивнул орк — Кто это с тобой? — с ноткой недовольства
спросил Золтый.

— Я Зверь — ответил вместо меня сам главный босс диких орков.
— Зверь! — удивленно воскликнул Летучий — Это не тот ли Зверь, который Зарду

вместе с Грозным — кивок на меня — уничтожал и который босс всех диких?
— Тот самый — поспешил подтвердить его слова я.
Золтый только одобрительно хмыкнул и продолжил.
— Что же, раз уж все собрались, то можем начинать думать план! — он поднял руку с

двумя клешнями вверх, видимо пытаясь повторить знак поднятия вверх указательного
пальца. Некоторые из боссов даже посмотрели куда он указывал, но разумеется ничего



кроме мирно проплывающих, редких облаков там не увидели.
— Сейчас там — он указал в сторону где горы окончательно кончались и если

приглядеться можно было увидеть тонкую полоску местного океана — Собрались две
тысячи бойзов, а также боссы Анавтов и Железошкуров! Они хотят уничтожить вас, а потом
заключить договор с ушастыми! — несмотря на то, что про это уже слышали все
присутствующие, все равно повторение сказанного вызвало недовольство боссов — Но мы
собрались тута и мы их пастукаем! Они с той стороны этих гор и думают что они сильнее, но
самые сильные тут мы и мы их пастукаим!

Если весь наш план в том чтобы "пастукать их всех" то… Ну в целом чего-то такого и
ожидаешь от орочьего плана и можно ожидать конечно, но все же я думал что Золтый как
довольно мозговитый орк у которого кроме того есть куча людей в услужении, и целый
бывший губернатор в советниках, сможет придумать что нибудь… Более похожее на план. И
видимо мои ожидания оправдались, подумалось мне, так как к Золтому подошел бывший
губернатор… Эм… Как там его? Я вообще спрашивал его имя? Если и спрашивал, то видимо
успел забыть. В общем, его пухлый советник подошел к нему и с уверенным видом начал
что-то доказывать. Так как их различия в росте и в обычное время были довольно большими,
а сейчас и вовсе стали огромными, Золтому приходилось нагинаться и слушать что он
говорит, чтобы остальные боссы не услышали. Хотя думаю они бы и так не обратили на это
особого внимания ибо как только Золтый отвлекся они начали шептаться между собой и
что-то обсуждать. Возможно Золтого и предстоящий бой, возможно Анавтов и их договор с
ушастыми, а возможно и что-то иное так как я был в стороне от этого разговор и мог только
предполагать по тем оговоркам которые мог понять. Летучий также не вмешивался в
разговоры мелких боссов, но больше из-за своей отдаленности от общей массы орков в виду
специфичности собственного клана и методов ведения войн, а орки, особенно боссы, чаще
всего обсуждали между собой именно это. Тем временем Золтый закончил слушать своего
советника, и с неохотой продолжил говорить.

— Но стукать их мы пойдем не просто так, а по умному — тут еще не все орки успели
утихнуть, так что Золтому пришлось рыкнуть в их сторону, чтобы они заткнулись. Думаю он
успел очень вовремя, так как Зверь который уже откровенно страдал без драки, уже
собирался достать топор и научить тех боссов что нужно молчать когда старшие говорят,
особенно когда они говорят о драке, особенно об той в которой будет участвовать он — У
босса Анавтов есть РуззБот, и Железный с радостью раздавить нас на нем если мы просто
так сунемся к нему, но им займется мой ноб со сво… О! — воскликнул Золтый — А вот и
он! — Золтый указал клешней мне за спину.

Вдали виднелся, однако с каждым мгновением становился все ближе непонятный
силуэт. Вскоре мы дождались его приближения и я увидел что это было… Огромный,
ростом в шесть метров как минимум. Его передняя и нижняя часть была как будто прикрыта
огромным щитом, а в верхней виднелась железная орочья голова. За слоем брони по бокам
можно было увидеть две ноги, на которых он и передвигался. На правой руке у него была
приделана огромная орочья клешня, которая даже на вид была куда мощнее и той что была у
меня, и той что я видел когда либо. Казалось что она способна брать, рвать и ломать даже
орочью технику как будто ножницы бумагу. Вторую его руку занимал огромный пулемет с
шестью огромными дулами из которых в любом момент был готов вырваться смертельный
вихрь уничтожающий все на своем пути. Всем своим видом он показывал все то, к чему
стремился каждый обычный орк. Рост и сила, и при этом довольно немалые. В одной руке



огромная рубила один вид которой способен внушать ужас, а в другой не менее огромная
стреляла с аналогичными свойствами. Орочий идеал… Впрочем он и официально был
орочьим идеалом. Перед нами находился Горканавт во всей своей красе.

"Видимо слухи, оказались не просто слухами…" подумал я разглядывая эту "Орочью
мечту". Даже в меня, орка с все же слегка отличными от остальных орков в связи с своей
прошлой человечностью, интересами и вкусами, эта махина внушала определенный трепет и
уважение. Однако именно что определенный, я прекрасно понимал что Мистер Остроум,
может и не скоро, но сможет собирать и гораздо более совершенные творения орочьей
техники. Но все же это не мешало мне восторгаться Горканавтом которого привел Золтый.

Взгляды орочьих боссов были полны восторга и радости, да и не только боссов. Даже
обычные бойзы собрались и стали наблюдать за подходящим Гаргантом. Даже Чезак
который не был большим фанатом орочьей техники смотрел на Горканавта, это я видел даже
издали. Йохан также уставился на орочьего шагохода, но его взгляд был больше
оценивающий, все же за свою долгую жизнь, и не менее долгую военную службу, он скорее
всего видел и Горканавтов, и Морканавтов, и даже знаменитых орочьих гаргантов ему,
думается мне, довелось повидать. Однако в любом случае идти воевать против Горканавта, и
с Горканавтом это немного разное.

— Все же решился… — проворчал Летучий.
— Горканавт! Хахаха! — захохотал радостно Золтый — Железный и его РуззБот и

рядом не стояли с ним!
— Однако — прервал радость Золтого его советник, а по совместительству бывший

губернатор этого мира… Нет, я так и не вспомнил его имени — Несмотря на наличие
данного шагохода который сможет противостоять титану Анавтов, выпускать его против
вражеского… — тут он на секунду запнулся, видимо вспоминая что-то — РуззБота будет по
меньшей мере глупо и неэффективно, а по большей и вовсе ущербно! — тут обычно
спокойный, и даже слегка флегматичный, губернатор уже повысил тон, чтобы показать что
делать этого по его мнению не стоит, ни в коем случае — Все же этот… Горканавт —
сделал паузу на показ бывший губернатор, показывая свое неудовольствие присутствующим
здесь в лице Йохана и бывшего полкового комиссара людям — Предназначен в основном для
прорыва вражеской пехоты и уничтожения не такой сильной техники, но не для сражения на
равных с титанами об боевых характеристиках которых не известно ничего кроме категории,
так что если кто-то из присутствующих может предоставить что либо еще эффективное в
сражениях против РуззБота Анавтов, это будет очень кстати и поспособствует успеху общего
дела, что несомненно скажется при распределении трофеев, в том числе и от поверженного
титана, а также при дальнейших отношениях с вами и с ваши кланом.

Эк, он загнул… Судя по пустым взглядам большей части пришедших боссов, и твердой,
туго идущей мыслительной работе которая была видна в глазах остальных, можно было
понять что поняли сказанное им только я, Йохан и комиссар, который также смотрел на
бывшего губернатора взглядом который выражал общее направление мысли "Ты это сейчас
серьезно?" ну или что-то близкое к тому. Однако я все же решил ответить. Пусть и
смотреться это будет странно, но в случае чего пусть думают что это Йохан успел мне
объяснить или научить понимать такой мудреный язык. А в любом случае, какое мне,
цельному орочьему боссу, дело до того что подумает какой-то человек.

— Эта… — все же вставил я для поддержания, неотъемлемого для нынешнего меня,
образа орочьего босса который в особо умных словах теряется. Больше для проформы



правда, но всё-же — Думаю у меня найдется пушки которые смогут РуззБоту определенный
вред нанести, да и Давила мой — я махнул рукой в сторону творения Мистера Остроума,
которое было единственным что могло сравниться с Горканавтом Золтого и… Вертолетом,
наверное? В общем с летательным аппаратом Летучего. Хотя разумеется Горканавт
выделялся и на их фоне — Думаю из своих пушек сможет РуззБота немного побить, но
думаю лучше Давилу направить на уничтожение пехоты и другой техники, все же РуззБот
пусть и самая опасная, но далеко не единственная техника не у Железошкуров, не тем более
у Анавтов. Также думаю мои бой банки и смертодреды смогут немало принести пользы,
даже РуззБоту, нанося ему удары в уязвимые места и отвлекая внимания от Горканавта
который и должен будет нанести ему основной урон, причем как можно быстрее чтобы
потом помочь нам и с другой техникой.

Бывший губернатор уставился на меня удивленно, взгляд стоявшего неподалеку бывшего
комиссара также был удивленным, во взглядах же боссов была лишь легкая благодарность,
ну и буквально нотка удивления в глазах Золтого.

Неожиданно из-за гор в нашу сторону прилетел снаряд, который ударился в землю
рядом с нами. Его мощности не хватило бы чтобы пробить броню Золтого, мою или тем
более Горканавта. Но вот того же Летучего или одного из людей он вполне мог зацепить. Я
же глядя на Золтого и Зверя, который уже вытащил топоры понял, на этом обсуждение плана
закончилось. Мы идем в бой.

Вес Грозного. 224.2 > 225
Рост Грозного. 232 > 232.5



Глава 13. Бой 
Взорванный снаряд разозлил Золтого, да и окончательно взбудоражил и без того

активных орков. Так что буквально через секунду, Золтый проревел:
— Мерзкие зоги! Они атаковали нас! — пропустил тот факт что об том что они

собирались атаковать нас было известно уже давно и по сути все и собрались здесь, чтобы
нанести им превентивный удар, Золтый, однако это было уже не так важно — Все по
грузавикам, багги и байкам, а затем в бой! Вааааааакгх!

Было видно что губернатор был недоволен таким резким наступлением и почти полным
отсутствием плана. Но пытаться остановить орочьего босса после того как раздался
Вааааааааакгх… У бывшего губернатора был какой-никакой инстинкт самосохранения,
иначе он бы был известен не как бывший губернатора, а как безвременно почивший
губернатор, а это все же вещи разные, причем для того к кому они применяются,
кардинально разные.

Я отправился к своему личному багги. Я все же попросил Мистера Остроума, да и
других своих меков малость пошаманить над одним багги… Получился мой личный
транспорт по итогу раза в два больше обычного, даже при том что хоть сколь стандартных
размеров у орков нету мой явно выделялся на их фоне, также мое багги было куда как крепче
все же мне предстояло передвигаться на нем в своей мега бране, а обычному багги, даже
орочьему предназначенному орками для орков, было не выдержать веса орочьего босса, в
полном боевом боевом облачении, если можно было так выразиться. Также тут было
укрепленное место для водителя, поскольку если я, в своей броне, был недосягаем не то что
для шальных пуль, а даже для некоторых пушек, обычные орки таким похвастаться не могли.
Вообще Мистер Остроум когда показывал мне что он смог наворотить говорил что у него
была еще парочка идей, но их он воплотит попозже. Учитывая безумный блеск в его глазах
пока он это говорил… Впрочем не это важно. Важно то что у меня был наконец-то
транспорт чтобы перемалывать врагов буквально на ходу.

Бойз который сидел за рулем этой импровизированной колесницы под орочий и более
современный манер, сидел и за тем багги которое я использовал впервые. Тогда я на нем не
сражался правда, но думаю это мелочи. Этот бойз пережил и ту битву, и все еще был жив,
здоров и даже смог стать моим водителем уже на более постоянной основе, что дало ему
определенный статус в глазах других орков, да и в целом. Правда думаю меняться орки на
этой должности будут частенько, все же быть рядом с орочьим боссом во время боя, тем
более если ты обычный орк, даже не ноб, это опасное дело… Орочьи командиры это не
командиры людей, не в обиду Йохану и другим великим полководцам рода человеческого
которыми я и сам в некотором роде восхищаюсь, которые в момент сражения чаще всего, за
редким исключение, находятся чуть ли не в наибольшей безопасности даже если являются
приоритетной целью для противников. На орочьих боссах, нередко сосредотачивают свой
огонь противники, и пусть у нас не тот случай ибо противники такие же орки которые
далеко не мастаки в делах тактического рода, однако все равно на орочьего босса как на
выделяющеюся цель будет идти больший огонь, да и нобы будут пытаться получить такую
славу как убивший босса. Разумеется шансов у таких не бывает, ведь боссы это далеко не
нобы, у них лучше оружие, броня, да и сами они куда больше и сильнее. Но под ногами они
все же мешаются, да и обычных бойзов могут порубить немало. Но ничего, должность того



кто будет водить багги на котором идет в бой не абы кто, а сам босс, будет привлекательна
для многих орков, а об неприятной судьбе предыдущих орков на этой должности орки
предпочтут не думать. Точнее не так, они посчитают это мелочью, ведь "я не тот жалкий зог,
меня не пастукают, эта я всех пастукаю!". Но не будем о грустном.

Йохан, как и Калдор отправились к Давиле, Чезак же с большой радостью одел то
нехитрой обмундирование в виде брони с несколькими железными элементами и огромного
цепного топора, который специально под него сделали мои меки и вместе со всеми орками
пошел в бой. Уж в этом огрин был на диво един с орками, и буквально перекрась его в этот
момент в зеленый, мало кто отличил бы Чезака, с его неуемной жаждой битвы от орка в
общей орущей массе которая жаждет крови противника.

Встав на багги я увидел что уже все орки начинали направляться в сторону где
располагался наш противник. Новых выстрелов с его стороны не было, но ярость Золтого и
боевой настрой прочих орков это уже не останавливало, так что я решил поддержать общий
настрой и подняв руку в сторону врага проревел во всю мощь орочьей глотки:

— Вааааааааааааааааааакгх! — мой рев стал еще громче и звучнее с последнего раза и
уже по настоящему внушал ужас.

— Ваааааааааааааааааааааааааакгх! — однако раздавшийся вслед боевой рев тысяч
орочьих глоток был куда более внушительным и даже заставил мое сердце биться быстрее в
предвкушении битвы.

Рев двигателей собранных орочьими меками, и топот ног орков которые предпочитали
воевать без багги или иного транспорта раздавался на пару с все еще не утихающими
кличами "Вааааааааакгх!" и выстрелами из стрелял которые делали особо активные орки,
которым уже не терпелось опробывать вражеской крови.

Вскоре мы начали заходить за скалу и мне открылся вид на лагерь противника…
Орков среди них было меньше, причем ощутимо меньше чем наши объединенные силы.

Если нас по итогу собралось наверное тысячи четыре с меня, Золтого, Летучего и мелких
боссов, то их было как и предполагалось тысячи две, что тоже конечно немало, но у нас в
любом случае было двукратное численное преимущество, а это немало. В сражениях орков
против орков. В сражениях орков против людей это обычно довольно малое преимущество,
которое может не сыграть если люди будут не СПО или какими-нибудь бандитами, а полком
Астра Милитарум. Хотя разумеется если эти четыре тысячи будут не обычными бойзами, а
нобами, то даже рядовые две тысячи гвардейцев вряд-ли справятся, а если быть точным то
скорее всего падут, пытаясь. Но не об этом речь.

Несмотря на то что числом они были вдвое меньше нас, было то в чем они
превосходили нас… В технике. У них было очень много самой разнообразной техники,
самых разнообразных видов. Тут были и орочьи танки, и орочьи багги, и даже орочьи
танкетки! Небольшие пушки на гусеницах, если не мудрить. Иногда большие. Но что по
настоящему стало для меня неприятным, так это наличие на стороне противника
смертодредов и бой банок. Они были по настоящему опасны и могли уже навредить Давиле,
или даже помешать Горканавту Золтого уничтожить РуззБота. К слову об этом маленьком
орочьем титане. Я увидел и его.

Даже издали выделялась его огромная фигура восьми метров ростом. Был он также…
Если так можно выразиться, пузат. Его корпус был слегка кругл, а из его середины торчали
три пушки. Не то чтобы огромные, но довольно массивные и способные, думается мне так по
крайне мере, пробивать довольно толстую броню. На вершине была огромная железная глава



орка, а по бокам от нее стояли две ракетные установки. На месте рук у него были два
огромных пулемета, с приделанными железными штыками огромных размеров.
Передвигалось это творение орочьей мысли при помощи огромных гусениц, отступив от
обычной традиции передвижения титанов при помощи огромных механических ног. Снизу
его корпуса также была приделано большое, длинное и шипастое… Колесо? Длинная и
круглая железная штука с кучей шипов. Видимо для уничтожения пехоты и более мелкой
техники. Хотя как мне кажется его гусеницы справятся с этим ничуть не хуже, но не будет
думать об походе мысли орочьих меков. Чревато.

Сам лагерь завидев наш приход, а точнее заслышав его еще раньше, причем прилично
раньше, раз уже начал наш обстрел, все еще суетился, готовясь к бою. Орк конечно к бою
готов всегда, но для подготовки к бою целой объединенной армии двух орочьих кланов…
Нужно минуть пять. С момента когда в нашу сторону прилетел снаряд уже прошло довольно
много времени и я если честно ожидал что нас встретит идущая уже в нашу орда яростных,
орущих, рычащих, в общем требующих битвы, орков. Хотя… Да, нет. Чушь. Не могли же они
случайно запустить снаряд в нашу сторону? Орки конечно не блещут особой осторожностью
и дисциплиной, но не настолько же в конце концов! Да и у них есть поддержка от эльдар,
так что знали они про нас в любом случае. Но почему тогда они не готовы? У них вон еще
костры горят на которых судя по всему жарился перекус снующими туда сюда гротами. А
впрочем об этом можно подумать и после боя, а не сейчас когда вот-вот произойдет
столкновение.

Активный обстрел с нашей стороны, и не особо активный с их начался еще когда мы
увидели друг друга. Я также давал пару очередей с Ласточки. Но вскоре мы, и в числе первых
я на багги врезались в ряды противника…

Я ловко орудовал клешней ломая врагам черепа, отрывая головы, а иногда и вовсе
просто переламывая. Ласточкой я также пользовался, буквально превращая бойзов Анавтов и
Железошкуров в кровавое месиво. Все же калибр увеличенный Мистером Остроумом в
несколько раз на Ласточке был по настоящему огромен и представлял опасность даже для
бронированных нобов, чего уж там говорить про обычных бойзов.

Пули как шальные, так и летящие в меня прицельно вряд ли даже царапали мою мега-
броню, а вот ответные залпы стрелявшие чаще всего не переживали. Но вот в меня прилетел
град пуль который заставил меня пошатнуться, прикрыться руками и даже почти упасть с
багги! На меня обратил внимание один из вражеских смертодредов которые сначала
обстрелял меня, а сейчас направлялся в мою сторону пробираясь сквозь бои и попутно
убивая орков. Причем как мне показалось не все из них были нашими, среди них было пару
бойзов Железошкуров, но возможно мне просто показалось. Ах, так! Силами значит решил
помериться! Я постучал по кабине и указал водителю на смертодреда, чтобы он проехал
мимо него. Посмотрим выдержит ли этот шагоход вес прыгнувшего на него орочьего босса в
мега бране. Водитель сразу же развернулся и на полной скорости помчался в сторону
смертодреда. Однако когда он начал приближаться, а мы все также ехали четко на него, я
начал подозревать что-то не то… Окончательно в подозрениях я утвердился, когда
смертодред отвлекся чтобы разломать одну машину и слегка сошел с курса, а водитель
передвинул свой курс на него. Он что собирается… Бах!

Врезавший в смертодреда разогнавшийся, улучшенный орочий багги… Я вылетел из
багги, но успел зацепиться за смертодред из-за чего он тоже отлетел. Поначалу я был
малость дезориентирован, но быстро оправился и начал клешней ломать смертодреда.



Сначала я повредил ему руки, так как пусть встать сам он уже далеко не факт что сможет, а
если и сможет то не быстро, но вот руки у него все еще в действии и могут даже пробить
мою броню, а то и скинуть, чего мне совсем не надо. После я слегка помяв его броню,
размахнулся и острой частью клешни пробил его насквозь. Зная про живучесть орков, после
этого я также направил Ласточку в прореху в брону и окончательно превратил находящегося
внутри орка в кровавое месиво. На меня тем временем уже бежал с поднятым вверх цепным
топором какой-то ноб из Железошкуров, но я даже не стал отбивать его удар просто
проткнув его клешней и откинув в сторону:

— Ваааааааааааааааааааакгх! — проревел я.
Так-с ладно, нужно немного успокоиться, а то уже и у меня потихоньку крышу сносит.

Конечно не как в прошлый раз, я все же уже вырос и общее орочье настроение не так сильно
на меня действует. Но и бой этот будет помасштабнее чем все предыдущие, возможно даже
вместе взятые. Так что для начала стоит определить что случилось с моим транспортом.

Вскоре я отыскал его взглядом. Багги был помят, погнут, но все еще двигался и уже
подъезжал ко мне, по пути сбив одного из Анавтов. Пока он ко мне ехал, я клешней разорвал
еще тройку бойзов и одного ноба, а также вдоволь пострелял из Ласточки. Вокруг меня даже
образовалась некоторая мертвая зона. Правда в нее то и дело кто-то входил, но долго он
после этого не жил так как его настигал либо выстрел из Ласточки, либо удар клешней.

Я запрыгнул на багги и уже поехал сеять смерть, выискивая себе цель поопаснее. И я её
нашел! Четверка здоровенных нобов, каждый в мега бране, они представляли настоящую
опасность для всех кто находился рядом с ними. Самое то, для моей цели. Я направил своего
водителя к нобам. Теперь даже если он врежется, особо сильно мне это не повредит, они
даже в своем боевом облачении не дотягивали до трех метров, а вот им… Надо будет
попросить Мистера Остроума прицепить к этому багги какой-нибудь таран или что-то
подобное. Крепкая железная кабина конечно и так неплохо работала даже на нобов, но все
же думаю если её усилить и приделать что-нибудь дополнительно… Это станет воистину
ужасающим орудием убийства. Но пока…

Еще на полпути к нобам в мега-бране, они заметили нас и я поняв это начал
обстреливать их из Ласточки. В мою сторону полетел ответный град пуль, но вскоре он
прервался, так как мой багги достиг своей цели.

Несмотря на старания ноба перед столкновением как-то сдержать нас, заключавшиеся в
том что он выставил вперед свои руки… Пф… Наивный. Остановить огромный,
разогнавшийся орочий багги с боссом в мега-бране на борту! Да такое даже у Золтого не
факт что вышло бы, если бы уж и пришлось, а уж у тебя…

Вместе с орком на том, что заменяло капот, мы проехали метров пять, а после врезались
в какое-то мелкое багги и я спрыгнул.

Лежащий орк ещё толком не очухался, так что я без особых проблем порвал клешней
тот легкий слой брони что прикрывал его голову и отбив его удар, который даже не был
особо прицельным, Ласточкой превратил его голову в кровавую кашу. Но из-за этого не
успел отбить удар, которым меня наградил один из подбежавших, оставшихся нобов. Однако
особо урона этот удар мне не нанес, разве что помял броню в месте удара, как и
последовавший за ним град пуль. А вот мой ответный удар нехило пошатнул одного из
нобов, но в следующею же секунду мне пришлось защищаться уже от другого. Да, все же
даже с моими нынешними силами, победить троих нобов в мега-бране, это нелегкая задача.

В следующею же секунду я принял на грудь удар одного из нобов, а в ответ схватил его



руку своей клешней и отскочив назад, подставил его под удар другого ноба. Все же
удивительная это вещь, мега-браня орочьих меков. При всей своей массивности, в ней
умудрилась умещаться еще и немалая подвижность. Правда сейчас, с увеличением размеров
брони, она становилась все меньше. В плане различных прыжков. Движения в бою, все так
же были быстры и опасны для противника.

Подставленный под удар своего соратника ноб особого вреда от удара не понес, но
отвлекся разгневанный в сторону нанесшего удар, чем я и воспользовался, размахнувшись и
сделав особенной сильный удар от которого орк пошатнулся и не удержавшись на ногах
упал. Чем я не преминул воспользоваться прыгнув вперед, одновременно отталкивая другого
ноба и приземляясь на лежащего ноба. Я начал бить его клешней, вскрывая не такую уж и
прочную, для моей клешни, броню. Я даже смог прорвать её и мне оставался один удар
чтобы прикончить этого жалкого зога, но в меня врезался один из оставшихся нобов и
откинул со своего лежащего одноклановца, видимо понимая что вдвоем у них шансов точно
не будет. Хотя третий все равно уже не боец с частью тела без защиты. Мне сейчас хватит
одного удара чтобы прикончить его, но для начала разберусь с этим зогом помешавшим мне.

Своим прыжком он пошатнул меня, и даже попытался нанести удар, но я опередил его и
клешней отбил его удар. Причем отбил хорошо так, что кажется даже повредил руку.
Орочью. Хотя и руку брони я также повредил нехило. В следующею же секунду, не давая ему
опомниться я Ласточкой начал стрелять ему в голову, заставив прикрыть её второй рукой и
уже в следующею секунду схватил пострадавшую руку и помогая себе второй рукой резко
дернул, отрывая её от тела. В меня прилетел с разгона последний целый ноб, но я уже был к
этому готов, поэтому его встретил твердый удар клешней и толчок в сторону. Сначала
займусь двумя недобитками. Лишенный руки был неспособен на толковое сопротивление
одной рукой, так что я направив Ласточку в прореху от потерянной руки стрельбой
измолотил орочье тело. Раненный мною изначально уже поднялся и к счастью поднялся он
спиной ко мне, так что мой удар клешней проткнул его почти насквозь. После этого уже я с
разгона напрыгнул на оставшегося ноба и начал вскрывать его броню на голове. Я покажу
этим жалким зогам, как нападать на меня! Сначала я также хотел убить его Ласточкой,
однако не знаю что сподвигло меня, но я передумал и схватив его голову клешней я оторвал
её, а после насадив на одну из частей клешни поднял над собою:

— Вааааааааааааааааааааааакгх! — в этот раз мой рев был куда более громким и
угрожающим, а бойзы которые видели что их босс стоит над трупами вражеских нобов и
также ревели "Ваааааааааааакгх" после чего воодушевленно продолжали бой.

Тем временем ситуация с РуззБотом шла довольно положительна. Горканавт хоть и был
помят, а в некоторых местах были видны подпалины, РуззБот же в свою очередь уже
лишился части брони и были видны его внутренности в виде всяких двигателей и прочего,
пушки были обломаны, а правая рука и вовсе была сломана и валялась рядом. Остальная
техника Анавтов также пребывала в не самом лучшем состоянии, а летающие над всем этим
летательные аппараты орков делали ситуацию на стороне врага. И вскоре одновременно с
ревом Золтого и бегством одного из танков, на котором и воевал босс Анавтов, Железный, я
понял окончательно. Победа за нами.

Я уже собирался начать собираться чтобы узнать потери, а затем идти к Золтому и
Летучему чтобы начать распределение трофеев, как рядом со мной что-то пролетело и
раздался взрыв. Видимо враги пытались еще отбиваться. Хотя странно, вроде бы в битве я
особо таких снарядов не видел…



Когда взрывы начали становиться более частыми, я посмотрел в сторону океана с
которого и велся огонь из которой и обомлел. На горизонте виднелось три огромных
железных, корявых корабля с рисунками орочьей клешни на боках кораблей и пушками на
них. Также между ними плавал десяток более мелких кораблей, но огонь по нам велся судя
по всему именно с больших. Больших орочьих кораблей. Что за зог!

Вес Грозного. 225 > 225.1
Рост Грозного. 232.5 >232.6



Глава 14. Неожиданные гости 
Видимо не только я заметил орочьи корабли на горизонте, так как все остальные орки

также начали оборачиваться в ту сторону и громко кричать, показывая на приближающиеся
корабли. Зог вас побери, кто это? Хотя об этом лучше думать позже. Сейчас нужно отвести
войска. Нетрудно догадаться что на такой куче кораблей, будет побольше орков чем нас тут
после тяжелой битвы. При этом не факт что это все, вполне возможно что это даже не
основные силы. Для начала надо найти Золтого и убедить его в этом, потому что если это то,
об чем я думаю, а это скорее всего то об чем я думаю, то он и его бойзы нам еще
понадобятся.

Найти Золтого было не трудно, его фигура выделялась даже в такой куче орков. И нашел
я не его одного, в момент когда я подошел к нему он о чем-то вяло спорил с бывшим
губернатором, который настойчиво о чем-то ему вещал. Когда я появился, взгляд его был
радостен и он сразу же обратился ко мне.

— Грозный! Этот зог предлагает мне отступать, якобы потому что те кто там — указал
рукой в сторону приближающихся кораблей — Больше чем мы!

Взгляд бывшего губернатора стал раздраженным, видимо он думал что сейчас ему
объяснять еще одному боссу почему мы должны отступать. Но я не стал вгонять советника
Золтого в глубины отчаяния и потому ответил Золтому.

— Золтый нам и правда стоит отвести бойзов и технику.
Золтый посмотрел на меня как будто я его предал, а его советник наоборот удивленно и

также я увидел в его взгляде благодарность.
— На тех кораблях гораздо большей бойзов и техники, а это может еще и не все. У нас

же потери после битвы с Анавтами и Железошкурами, техника также побита — я
выразительно посмотрел на вмятины на броне орочьего босса. Не знаю как он умудрился их
получить учитывая крепость его брони, но учитывая его безрассудность во время боя, могу
предполагать — Лучше мы сейчас отступим, а потом вернемся с бойзами, техникой и
возьмем себе и их корабли и наши трофеи.

Под напором одновременно и своего советника, и своего союзника Золтый сдался и
начал звать бойзов к отступлению. Я последовал его примеру и стал кричать чтобы все
отходили. Йохан также начал управляя войсками приказывать им отходить. Мелкие боссы
которые в горячке боя малость обезумели, как и многие орки, не могли полноценно
командовать, но вместе с общей массой орков подчинялись зычным голосам боссов. Также
ко мне подбежал Зверь.

— Грозный! Что происходит? Почему мы уходим, а не готовимся стукать тех кто
плывет! — в глазах орка было видно искреннее непонимание ситуации и желание
продолжать бой. Хотя судя по количеству крови на его оружие и топорах, а также небольших
кровавым точкам на его теле, а иногда и просто подпалинам, убил он сегодня немало.

— Успокойся, Зверь! Мы вернемся потом, а сейчас их больше, а у нас потери от битвы с
Анавтами и Железошкурами. Так что лучше помоги командовать отступлением, чем больше
бойзов мы сохраним сейчас, тем быстрее опять пойдем в бой.

Зверь явно был недоволен, но услышав что он может как-то приблизить будущий бой, он
начал своим ревом и пинками, иногда травмоопасными, подгонять всех орков. От этого,
стоит отметить, отступление пошло куда быстрее. Скорость кораблей была не такой



большой, и находились они еще неблизко в берегу так что отступить мы успевали.
Добежав до места нашей предыдущей стоянки я еще раз подбежал к Золтому и Летучему

который находился рядом с ним.
— Золтый, Летучий через четыре дня встречаемся на Рынке — сразу начал я — Нужно

обсудить как мы будем бить приплывших — пояснил я на взгляды орочьих боссов — Золтый
ты сможешь попросить Смертогрыза, чтобы он отправил своих коммандос наблюдать за
теми на кораблях, когда они разобьют лагерь?

— Это чтобы их стукать легче и быстрее было? — уточнил Золтый и тут же ответил на
мой вопрос — Смогу.

— Хорошо. Через четыре дня, на Рынке обсудим остальное, а сейчас отступаем.
Закончив короткий разговор с двумя орочьими боссами я направился на Давилу и

запрыгнув на нее, еще раз крикнул всем отступать, после чего поднялся к уже снявшим свое
боевое облачение Калдору и Йохану.

— Кто это был? — первым нарушил тишину Калдор — Там на кораблях. Я думал что
мне известны все ваши кланы, но про этих я не слышал. Или это, эти ваши Анавты так
невовремя подогнали свои силы?

— Нет, у них другой знак клана — разрушил я подозрения Калдора — Судя по всему это
были орки с другого острова.

— Скорее всего именно так и есть — подтвердил уже мои подозрения Йохан — Еще в
момент когда мы спускались сюда с полком, на том острове базировались основные силы
СПО и они сдерживали натиск тамошних орков, планировалось после того как мы зачистим
этот остров отправиться им на подмогу, но судя по этим кораблям помогать там уже некому.
И судя по тому что они приплыли сюда, то с момента как орки одержали победу над
местным СПО, прошло уже довольно много времени. Достаточно много чтобы у них успел
выделиться большой босс и направить их сюда. Ограничивающего фактора в виде эльдаров у
них не было, так что процесс этот пошел быстрее чем на этом острове.

— Сколько их там примерно? — задал я наиболее волнующий меня вопрос
— На кораблях? Не больше трех тысяч бойзов, да и то если они там потеснились, не

стали брать особо много гротов, обошлись совсем без техники и сквигов. Что вряд-ли, так
что скорее их там тысячи две с малым количеством нобов. Но это скорее всего только
передовые силы, разведка можно сказать. Основные силы будут подтягиваться постепенно и
большой босс скорее всего прибудет с основной массой бойзов и техники. А всего… — тут
Йохан на секунду задумался — В зависимости от того сколько времени прошло с момента
того как определился большой босс и все ли орки покорились ему, не осталось ли других
боссов. Но если брать от лучшего к худшему, то их будет не меньше пятнадцати тысяч —
Всего лишь? Это конечно много, но думаю если поднять некоторых местных боссов и бить
врага по частям, то вполне возможно… Стоп, не меньше? — И не больше пятидесяти, все же
на том острове не так много земель. Скорее всего где-то посередине, тысяч тридцать.

Тридцать тысяч! Скорее всего! Не больше пятидесяти! Зоги их раздери! Откуда так
много? Если с пятнадцатью тысячами бойзов мы могли еще без особых проблем справиться,
то с таким количеством… Нужно будет действовать как можно быстрее уничтожая их по
частям, чтобы не дать им объединиться. Но это я все решу потом вместе с Золтым, Летучим
и другими боссами. Хотя Йохан тоже в конце концов человек военный, да и советник мой
как никак. Да и Калдора глупым назвать трудно, так что лучше будет озвучить свою идею и
им. Это я и сделал, незамедлительно.



— Разделить их и уничтожить? Это может сработать, но только в том случае если
основные силы не пребывают единым флотом и будут прибывать с долгим интервалом. Но в
любом случае, пока у нас слишком мало данных.

— Я попросил Золтого и Летучего собраться на Рынке через четыре дня, а Золтого еще
и попросить Смертогрыза отправить на разведку своих коммандос, так что дополнительная
информация будет к тому моменту. Сейчас же остается довольствоваться тем что есть и
усиливаться. Это и так было одним из наиболее важных направлений, но сейчас оно и вовсе
становиться первостепеннейшим. Я планировал начать подчинение мелких орочьих банд и
кланов чутка попозже, но видимо придется поспешить и набрать их хотя бы для большей
силы в битве. Также немало важен вопрос по отношению к эльдарам. В конце концов как-то
потайным образом влиять на такое количество орков у них вряд-ли выйдет, а если этот босс
появится тут и услышит про наличие эльдар… Они вряд-ли долго проживут, так как одно то,
что к ним еще не ходили в жажде наживы мелкие банды, было обусловлено тем что их
защищали подконтрольные им Железошкуры. Сейчас же их скорее всего будет ждать…

— Смерть — с улыбкой на губах закончил Калдор.
— Именно. Если конечно они не поменяют свое местоположение, или за это время не

успеют Железошкуры восстановиться хотя бы в численности. Да и в таком случае, они не
спасут их от большого босса с его бойзами, а скорее всего и присоединятся к нему, если у
них не появится сильного лидера к тому времени. Так что не помешало бы как-то связаться с
этими ушастыми…

— После того что Калдор сделал с одним из них — Йохан неодобрительно покосился на
ухмыляющегося ушастого — Сомневаюсь что они пошли бы с нами на контакт, даже если бы
у нас было средство для связи с ними.

— Думаешь они настолько обидчивы, чтобы из-за смерти своего сородича подвергать
под опасность сам факт своего выживания? — засомневался в словах Йохана я.

— Скорее тупы — ответил презрительно Калдор вместо Йохана — И именно из-за
своей тупости и узколобости они и встретят свой логичный конец в виде смерти. Пусть не от
рук этих приплывших орков, но от рук какого-нибудь из местных кланов. Желательно
нашего. Так что даже если бы и могли, я не вижу смысла общаться и заключать какие-то
договора с будущими мертвецами — показал свое категоричное отношение к контактам со
своими бывшими сородичами Калдор.

Далее все погрузились в свои мысли и мы поехали в тишине. Той которая может быть в
орочьем, огромном, боевом грузавике в окружении войска орков.

••
Остаток пути прерывался редкими разговорами, а также обсуждениями будущих планов.

Однако вскоре мы прибыли в лагерь.
После подсчета потерь среди бойзов и техники, я понял что из взятой тысячи бойзов

вернулось целых семь сотен бойзов, все же основным пушечным мясом были мелкие кланы
и боссы, из них некоторые были ранены, но они отправились на лечение, да и орочья
регенерация довольно велика. Были и потерявшие конечности, но их было не так много, так
что думаю их можно будет заменить протезами. У некоторых уже сейчас на это хватит
жубов, другим же придется оказать помощь. В конце концов у орка с качественным
протезом есть даже определенные преимущества перед обычным орком. Не зря некоторые
боссы и нобы даже специально удаляют свои конечности чтобы поставить вместо них протез
и стать сильнее. У меня в клане такого не было, так как цена протезов была немалой и те у



кого водились жубы, предпочитали купить себе мега-браню. Таких пока было немного, но
все же это было куда лучше чем лишать себя руки. Мега браню можно и сменить потом
довольно легко, а вот для смены протеза уже необходим Лекарь… В общем у меня такого не
было, но вот определенное количество орков с механическими руками, ногами, частями
туловища, головы, а иногда и всем вместе у меня уже были. Точнее тех у кого была заменена
техническими аналогами большая часть тела у меня еще не было, но был один невезунчик,
или напротив везунчик тут уж как посмотреть, который еще до этого боя потерял где-то
левую руку по локоть и был он к тому моменту десятником так что ему хватило жубов на
протез от Мистера Остроума. В этом же бою он потерял уже другую руку, причем в этот раз
по плечо. И учитывая то, что он от потери руки в прошлый раз не просто не перестал быть
десятником, а стал еще и одним из тех кто претендовал на место сотника, то сейчас с новой
рукой он и вовсе скорее всего займет место сотника. Безусловно у него не так много жубов,
да и каких-либо особых отношений с Мистером Остроумом нет чтобы тот сделал ему что-то
из ряда вон выходящее, что резко усилит его. Просто его сотник и так имел довольно шаткую
позицию, и сменялся уже раза два. Это было не из-за слабости каждого, а из-за того что там
собралось сразу четыре сильных десятника, и они все время боролись за место между собой.
Однако сейчас думаю протезированный сможет занять место сотника и удержать его.
Впрочем учитывая что у нас была на подходе вторая тысяча, звание сотника сейчас было
элементом особого интереса для всех десятников. Все же, даже поучаствовать в битве за
звание тысячника было уже определенным почетом. И в любом случае один освободится
одно из мест для сотника, так что в его сотне будет бой за его звание. По крайней мере ранее
было так, сейчас же из-за потери бойзов до второй тысячи оставалось все еще прилично.

После подсчета потерь среди бойзов я перешел к технике и тут… Меня мягко говоря
ждало удивление. Безусловно число нашей техники уменьшилось. Но потери в технике были
намного меньше ожидаемого… В чем же причина? Некоторые бойзы, поняв что мы
отступаем и соответственно никакого дележа трофеев не будет, быстренько сели во
вражеские машины и поехали уже на них. Выбирали они ясное дело ту технику, что была
больше, крепче и сильнее прочей. На их взгляд. Так что были пригнаны даже несколько
орочьих танков, а точнее их слабых версий. Но все же! Однако самым эффективным было
пожалуй то, что привез один из сотников… В этот поход мы уже взяли с собой несколько
обычных меков, так как пусть Мистер Остроум был занят, помощь мека в определенный
момент могла быть просто необходима! Так вот, сам сотник разумеется не смог бы в ручную
увести танк Анавтов, а именно его они и привели, так что заручившись поддержкой мека,
они смогли захватить этот танк. И как я не заметил это пока мы двигались сюда? Хотя
почему я не заметил этого, как раз можно объяснить. Я большею часть пути провел находясь
в Давиле. Почему мне об этом не доложили! Зверь ладно, он не видит особых различий
между техникой, да и то что его оторвали от боя ввело его в не самое лучшее расположение
духа. Но почему не Барин, не Гневный этого не заметили! Они должны были видеть как
выглядят танки Анавтов, и то что у нас такого точно не было. Когда я спросил об этом у них
самих, то они ответили что они подошли и… Спросили! Получив ответ от знакомого
сотника, что это он трофей взять успел, они посетовали что сами до такого не додумались и
пошли себе дальше. В целом хорошо конечно что они поняли что если танк который
принадлежал Анавтам не стреляет в них, то не помешало бы подойти и спросить прежде чем
открывать огонь из всех орудий. Но все же если бы они доложили мне было бы получше.
Однако высказывать я этого не стал. Они в конце концов одни из самых первых после меня



орков в клане Русь и если они будут по каждому поводу бегать ко мне, это не лучшим
образом скажется на клане когда он вырастет. Это сейчас у нас и двух тысяч нет, и мы по
численности даже с одним полком Астра Милитарум не сравнимся. А вот при дальнейшем
развитии, уже появится необходимость в разделении сил. Она и сейчас начинает потихоньку
проявляться. Но я отвлекся.

Этот танк я разумеется у сотника забрал, он и сам не видел в нем особого толка, взамен
выдав мега-браню. Точнее пообещав выдать, все же её производство не такое быстрое дело.
Мека я успокоил тем, что пообещал дать добро на его творения и трату, можно сказать,
казенных ресурсов. Сам же танк я отдал Мистеру Остроуму который узнав что нас ждет еще
большая битва, с опасными противниками у которых очень много самой разнообразной
техники обрадовался, но очень огорчился узнав что из-за этой предстоящей битвы, мы не
привезли ему трофеев сейчас. Однако танк сгладил его раздражение, так что я со спокойно
душой отдал подобревшему Мистеру Остроуму свою мега-браню которую следовало
подлатать. Также попросил его заняться моим багги, который был в отличии от мега-брани
разбит сильно и даже очень. Однако свою пользу он показал. Как и его, на мое огромное
удивление, оставшийся в живых водитель. Разумеется без ранений не обошлось, но они были
не столь серьёзными. Для орочьей регенерации буквально мелочь. Теперь оставалось
дождаться времени и поехать на Рынок для встречи с Золтым и Летучим, а также
дальнейшего обсуждения как нам уничтожать чужаков…

Вес Грозного. 225.1 > 227.4
Рост Грозного. 232.6 > 234.9



Глава 15. Рынок 
Крайне быстро подошел момент отправки на Рынок. На мое удивление за это время

начало появляться гораздо больше орков чем раньше, и думаю когда я вернусь у нас уже
будет вторая тысяча. За это время Мистер Остроум успел восстановить, и даже в мелочах
улучшить мою мега-браню. Также он при помощи меков смог немного подлатать Давилу, но
на полноценный ремонт требовалось больше времени, а выезжать надо было уже сейчас. В
этот раз на Рынок я ехал с двумя сотнями бойзов в виде сопровождения. Этого было на мой
взгляд вполне достаточно. Также со мной ехал Йохан, куда без него, и Калдор. То что у меня
имеется эльдар в советниках было не то чтобы тайной… Любой из орков моего клана, да и
дикие уже знали что "У босса не тока босс юдишек в помощниках, но и ушастый. Но он
неправильный ушастый, он больно дерется и не любит других ушастых" и все в таком роде.

Во время начала поездки мои мысли крутились вокруг людей, а точнее хаоситов… Они
все еще никак не проявили себя, но это не значит что не проявят в будущем. А для меня это
проявление могло быть неудобным, особенно на фоне приплывших проблем. Конечно была
надежда что эти хаоситы пойдут в бой на приплывших и подсократят их в числе, в том что
им удастся победить я не верил. Все же людей там было не так много, и даже с
благословлением хаоса они мало что сделают многотысячной орде орков. Максимум
проредят их ряды, что поможет нам в их дальнейшем уничтожении. Однако надежды на это
было мало. Все же хаоситы редко бывают слишком глупы и в откровенно проигрышную
затею они скорее всего предпочтут не ввязываться. А если быть точным то ввязаться, но со
стороны, не участвуя в битвах напрямую. В таком случае для нас будет лучше если они так и
продолжут отсиживаться у себя и не лезть в наши дела. Правда на такое тоже рассчитывать
не стоит. Если у них есть хоть какие-то сведения о происходящем вокруг, то они должны
понимать что если не начнут действовать они, то после этой заварушки победитель придет к
ним и тогда уже шансы на выживание для них будут куда меньше. Все же для хаоситов люди
это основной, если так можно выразиться, ресурс. И тут у них этот ресурс находится в
дефиците. Конечно есть еще и эльдары, но до них еще надо добраться сквозь леса полный
орков и иной живности. Да и силы у эльдаров все же остались. Как в лице недобитков
Железошкуров, так и в лице собственных войск. А переход большого числа хаоситов просто
не сможет остаться незамеченным орочьими кланами. Да и далеко не факт что будет так
легко превратить эльдаров в хаоситов. Так что сейчас у нас были две неизвестные силы в
виде эльдаров, про которых до сих пор известно немногое и хаоситов, про которых даже то
что ни существуют известно не до конца достоверно. Однако это не мешало мне готовиться
к встрече с ними.

За такими размышлениями я и провел большую часть пути. Также я более точно
обсуждал с Йоханом что нам говорить и предлагать орочьим боссом, которые вместе с нами
видели чужаков и которые имеют к нам определенной доверие. Все же я был пусть и уже
авторитетным боссом, и даже мог претендовать на звание одного из главных боссов леса, но
я все еще был довольно молод для босса и в среде орков, так что знакомств и связей с
остальными боссами я заиметь еще не успел. Ну, не считая Зверя, который и так почти все
время находился неподалеку и которого большинство знали только по слухам и вот теперь
Золтого с Летучим с которыми мы ходили громить объединенную армию Анавтов и
Железошкуров. И в процессе встретили новых проблем, как это рассматривал я, и новый



предмет для пастука, как чужаков рассматривали они.
В этот раз на подъезде к Рынку было побольше техники, возможно наше сражение

вызвало такое шевеление со стороны боссов, с целью ходить набегами на существенно
ослабленную пустыню, или кто-то уже узнал об том что сюда приплыли неизвестные орки и
их много, так что поспешил на Рынок в надежде узнать побольше, а то и поучаствовать в
большой битве, которая неизбежно бывает при столкновении большого босса с другими
орками. Хотя о том что приплывшими управляет скорее всего именно большой босс, никто и
не знает, но все же боссы должны были догадаться что если "с моря плыли бальшие
железяки, и босс сказал чоб мы сейчас пошли, но вернулись потом", а скорее всего именно
так и рассказывали про произошедшее нобы и боссы. Если так задуматься шансов на
сохранение тайны у нас попросту не было. Если мои бойзы в большинстве своем у нас в
лагере и среди них имеется определенная дисциплина, бойзы Золтого и вовсе в большинстве
своем уже матерые орки и думаю он смог бы их заставить держать язык за зубами, а Летучий
вместе со своими и вовсе почти не видятся с кем-либо кроме своего клана, то вот мелкие
боссы… Даже внуши мы им что это надо держать в тайне, причем под угрозой их
собственной смерти, у них в кланах не было такой дисциплины и скорее всего при первом
же контакте с другими орками, они сразу бы начали об этом трепаться. Поэтому я даже и не
пытался держать это в тайне, так что неудивительно что об этом скорее всего уже были
осведомлены многие боссы.

Взгляды в нашу сторону на этот раз были еще более уважительными. Все же ходить в
поход и разгромить вместе с двумя авторитетными боссами объединенные силы Анавтов и
Железошкуров в глазах орков котировалось довольно высоко. Однако в этот мой приезд,
данный вопрос волновал меня не слишком сильно. Сейчас гораздо важнее чем пользуясь
возросшим орочьим уважение набрать себе сил, было обговорить ситуацию с Золтым и
Летучим, как нам бить прибывших. Причем как нам бить их побыстрее, поскольку иначе
могут приплыть остальные и тогда всё это провернуть будет уже на порядок труднее.

Я сразу же направился на Рынок, не отвлекаясь на прочие мелочи. Вместе со мной шли
Калдор и Йохан. И если к людям местные орки уже успели привыкнуть, всё же даже у их
босса была куча людей в советниках. то вот к эльдарам… Если местные орки и видели
эльдаров, то либо в мертвом виде, либо в качестве замаскированного эльдара, не зная даже
что это эльдар. И если мои бойзы к такому уже успели привыкнуть, хотя все еще относились
к Калдору с подозрением и ноткой недоверия, то местные… Тут стоит добавить и то что
орки не совсем четко различали людей и эльдаров, особенно когда эльдар был одет даже
более похоже на орка чем человек. Однако когда они все же понимали кто перед ними…
Реакция была самой разнообразной. Некоторые удивлялись и пытались подойти ближе.
Некоторые начинали кричать "Эльдар" тем самым привлекая внимание других. Так или
иначе, но вскоре об том что я пришел с эльдаром знала уже большая часть Рынка. И
некоторые даже пытались подойти чтобы или расспросить меня откуда это я взял эльдара
или и вовсе предъявить что-то. Учитывая мое несколько раздраженное состояние
заканчивалось такое чаще всего плачевно. Что стоит успокоиться слегка, я понял когда чуть
на автомате не зашиб орка со знаком Золтого на плече, который хотел мне что-то передать.

— Эта… — с легкой опаской косясь на мой кулак начал он — Босс говорил чтобы когда
ты придешь, я тебя к нему отвел…

— Веди — с раздражением сказал я.
Калдор смотрел на всех подходящих орков с презрением… Хотя нет вернее будет



сказать, он смотрел на всех находящих… Хотя нет, снова неверно. Будет вернее даже так, он
смотрел на подходящих орков как и на большинство живых и мертвых существ. С
презрением. Йохана вся эта ситуация забавляла, все же он уже попривык к оркам и их
поведению.

Посыльный вел нас не в третью зону, как я подумал сначала. Он вел нас в самый центр
Рынка, место где и находилась вся его основа, а также "дварец Золтого" не знаю кто ввел в
разговор орков это выражение, но ту крепость в крепости где находился Золтый, большая
часть орков называла только так и никак иначе. В предыдущий раз встреча происходила не
там для сохранения хоть какой-нибудь тайны, а в этот раз никакой нужды в том чтобы
скрываться уже не было.

Выглядело всё это довольно неплохо и крепко, а также опасно. Тут было довольно
много оружия и до зубов вооруженных нобов. Ну на то это и было по сути самое сердце
лагеря самого авторитетного босса этого мира. Ну, точнее как выяснилось этого острова. Но
из-за малого числа орков на этом острове, а также из-за собственного нежелания он все еще
оставался просто самым авторитетным боссом, а не большим боссом. Что мне опять же на
руку, хотя стоит отметить что будь он большим боссом и подчиняйся все местные орки ему,
то и хаоситы и эльдары давно были бы уничтожены, а приплывшие бы уже были
уничтожены. А после уже началось бы противостояние за место большого босса который
поведет всех местных орков в Вааааааааакгх. Для меня эта ситуация была бы невыгодной,
поскольку тогда я бы стал максимум нобом, может даже одним из сильнейших в клане, но
нобом. И чтобы стать боссом мне пришлось бы поднимать восстание против Золтого, а это
уже совсем другое по сложности своей дело. Но думаю об том как могло бы быть, я могу
подумать и потом. Сейчас же, дело.

В большом и просторном зале, с каменными креслами по краям уже присутствовало
несколько боссов. В их числе разумеется был Золтый, как собственно босс клана и самый
влиятельный из присутствующих. Также присутствовал Летучий. Ну собственно говоря в
этом и не было ничего удивительно, встречу я назначал именно им. А вот дальше шли
неожиданности, ведь помимо них здесь присутствовали два других орка. Босса. Это я понял
сразу, да и кто еще может быть на разговоре такого уровня? Первый был высокий, но не
слишком, где-то два с половиной метра орк в железных доспехах, двумя небольшими
стрелялами на поясе и здоровенным тесаком за спиной. В целом ничего особо
примечательного, обычный орочий босс. А вот второй уже выделялся… Его рост был слегка
выше роста предыдущего, но при этом на нем не было никакой брони. Только выкрашенные
в фиолетовый цвет, обычные орочьи одежды. На пояся его были два орочьих кинжала, по
качеству и аккуратности находящиеся на высшем уровне, ведь если обычно орочье оружие
следовало двум принцам "Больше, значит сильней" и "Сильней, значит круче". И оружие
орков было чаще всего громоздким, тяжелым, неаккуратным, но очень опасным. Эти же
кинжалы… Пусть я еще и не видел холодного оружия людей, да и сомневаюсь что обычное
оно еще у них делается, разве что цепные мечи и всё. Однако думаю эти кинжалы даже
среди людей выделись бы качеством, ну и считались бы скорее неплохими такими мечами
чем кинжалами. По ним было видно что ими пользовались, причем довольно часто. Впрочем
иного оружия у орков и не было, так как это у людей часто было чисто церемониальное
оружие, а в моем мире даже некоторые виды оружия и брони были созданы исключительно
для церемоний. Хотя в Империуме, который и был тут основным и главным оплотом людей
в этом мире тоже оружие всё было боевым и создавать оружия для вида тут никто не



собирался. Не те условия. Но, вернемся в орку.
Также выделялся этот орк своим взглядом… Он был довольно таки жутким и

пугающим, даже для орка. И у меня были некие подозрения по поводу личности данного
босса, которые и подтвердил далее Золтый представив обоих боссов мне, Йохану и слегка
испугавшемуся по началу Калдору:

— Эта Грозный, я тут еще двух боссов позвал, но это, они нам должны пригодиться —
начал Золтый — Чтобы этих, что приплыли пастукать. Это — начал он с первого босса,
который как я и говорил ничем особым не выделялся и был этаким типичным орочьим
боссом — Сностук, босс союза кланов и они сейчас будут в пустыне самыми сильными, так
что я решил его тоже позвать. А это — начал он представлять второго — Смертогрыз, он
точно поможет нам всем выведать что там у тех кто приплыл и как их тама стукать.

Да, я всё-же угадал с личностью второго босса. Глава единственного клана коммандос,
страшный и опасный Смертогрыз. Тот кого на вполне логичном основании боялись даже
многие боссы, не говоря уже про бойзов и нобов, и также логично опасались остальные.
Пожалуй Золтый был единственным кто мог даже не опасаться Смертогрыза, так как у
Золтого и самого было немало довольно опытных коммандос, причем побольше чем всех
Смертогрызов, да и нобов у него было столько что никакие коммандос не справятся. А с
самим Золтым, даже Смертогрыз, вздумайся ему, мало что смог бы сделать. Всё же Золтый
был очень сильным боссом, да и у него были свои коммандос которые пусть и уступали
Смертогрызам, но всё еще оставались опытными и матёрыми орками. Да и в орочьей среде
отношения Золтого и Смертогрыза, думается мне можно было бы смело именовать
приятельскими, если не дружескими. Все остальные же, даже из находящихся здесь боссов
явно опасались босса коммандос. Я же ко всем коммандос относился с подозрением, и
поступал абсолютно правильно как считаю. Одно дело твои личные коммандос, которые
верны тебе и не будут ничего делать во вред тебе. Хотя мои бойзы уже начинали слегка
опасаться моих коммандос, так как помимо просто привычек коммандос, Калдор как их
учитель передавал им и некоторые свои привычки… Ну, а совсем другое это другие
коммандос или тем более как в нашей ситуации целый босс клана коммандос которые не
подчиняется никому кроме себя. Мои коммандос были ещё довольно слабо обучены и их
было довольно мало, а Калдор за всем просто не уследит. В прямом столкновении, если я
буду в своей мега-бране, то я безусловно могу не опасаться Смертогрыза, но в том-то и дело,
что Смертогрыз как не просто хороший, а лучший коммандос на этом небольшом мире, не
вступит в прямое столкновение, тем более с боссом в мега-бране. А Калдор как я и говорил
ранее, за всем не уследит, да и не всегда он возле меня. Хотя и особой опасности от босса
коммандос я не ощущал, всё же я уже думаю полноправно мог считаться одним из главных
боссом леса, а учитывая что остальных, не считая Смертогрызов которые были не совсем
обычным кланом, главных кланов уже не было, а если и были, то это остатки в которые они
превратились благодаря мне, так что я вполне мог именоваться главным боссом леса. Но тем
временем присутствующие орки также заметили одного из моих советников, а именно
Калдора.

— Грозный! А как ты смог ушастого к себе взять! — слегка изумлённо спросил орочий
босс у которого было в клане чуть ли не больше людей чем в местном их оплоте, тем более
сейчас, когда там расцвел хаос.

— Повезло — коротко ответил я.
— Обычно этих ушастых даже если возьмешь в плен, так они скорее удавятся чем



пойдут к тебе, а тут…
— И ты доверяешь этому ушастому? — ворча спросил Летучий — Да он же при первой

возможности предаст тебя…
Если даже орки, те у кого честность и честь были не самыми распространенными

качествами, испытывали к эльдарам подозрение… Становилось более понятным отношение
Калдора к своим родичам.

Смертогрыз промолчал, но было видно что он это не одобрял, а Сностук как и всякий
орк отнесся к ушастому с подозрением, и на этом всё. Всё же орочьих боссов было не так
легко удивить обычным эльдаром.

Вес Грозного. 227.4 > 227.7
Рост Грозного. 234.9 > 235.2



Глава 16. Переговоры 
— Кхм, ну что же раз все здесь, то приступим — решил начать я.
— Во время нашего столкновения с объединенными силами Анавтов и Железошкуров,

уже к моменту одержания победы с моря начали стрелять из пушек и мы увидели что к нам
плыли корабли. Так как враги были свежи и в неизвестном количестве мы приняли решение
отступить — тут можно было заметить как скривилось лицо Золтого — По моим
предположениям это бойзы большого босса с соседнего острова и это только начальные
силы в количестве меньше трех тысяч, всего же у него бойзов будет не менее тридцати
тысяч. Но это всё только предположение, а по поводу состава новоприбывших и этого нет,
тут уже должны были разобраться Смертогрызы — я обратил свой взгляд на
присутствующего здесь одноимённого босса коммандос.

— Мои бойзы сходили, посмотрели на этот лагерь. Там пока что нету ничего кроме трех
больших кораблей и кучки мелких. Техники у них не много в основном небольшие байки и
несколько багги, а также техника что осталась на поле боя. Трое больших нобов там всем
управляют и разбивают лагерь, бойзов будет чуть больше трех тысяч — довольно таки
коротко и по делу ответил Смертогрыз, вновь показывая отличие коммандос от
подавляющей массы орков.

— Большой босс! — однако Золтого больше заинтересовали мои слова про того чьи это
войска — С другого острова? Что за зог посмел назвать себя большим боссом! Да пусть
только сунется сюда, я его так пастукаю что он совсем мертвый станет! — Золтого очень
разозлил тот факт что какой-то орк возможно уже зовет себя большим боссом, в то время
как даже сам Золтый пусть и наиболее влиятельный босс, но остальные кланы ему всё еще
не подчиняются и недавний бой с Анавтами и Железошкурами, пусть и укрепил его власть,
как впрочем и мою, но также и показал что ещё есть кланы которые даже не намерены
прислушиваться к Золтому. А тут какой-то большой босс… В общем Золтый был явно
настроен к приплывающим крайне негативно после этих слов и теперь нужно будет его как-
то сдерживать чтобы он не пошел в бой раньше времени. Однако этим пусть займется его
советник, бывший губернатор. К слову он тоже может знать полезные нам сведения…

— Также нам не помешала бы информация, долго ли плыть от соседнего острова на
этот — с намеком смотря на бывшего губернатора сказал я.

Тот безусловно вновь удивился странному поведению орочьего босса, но думаю он уже
стал привыкать, да и если ты живешь с оркам такая вещь как удивление медленно, но верно
притупляется, ведь эти ребята вызывают удивление даже у тех кто казалось бы досконально
изучил орков. Взять Йохана, который пусть и не был особым мастером в этом деле, но все же
немало разбирался в орочьем народе довольно таки часто удивлялся оркам. Как их технике,
так и их общению, характерам и делам. Я пусть и не имел дело с оркам так долго как Йохан,
но я сам был орком и это видимо играло определенную роль так что я удивлялся не особо
часто. Хотя возможно тут роль играло и тот факт, что разумом я был из другого мира где
человек чего только не придумал для собственного развлечения и удивить его задача не из
легких даже для странного народа полуживотных, полугрибов из мира вечной войны. Думаю
если порыскать в интернете и поискать в творчестве юных и не очень, начинающих авторов
то можно будет найти вещи и постраннее и поудивительнее. А бывший губернатор, ныне
ставший советником орочьего босса тем временем отвечал, а я про себя подумал что надо



наконец-то уточнить у Йохана его имя, а то даже как-то… Неуютно, что-ли?
— Обычно переход от одного острова до другого, занимал по меньшей мере неделю, но

учитывая довольно таки… — тут он замялся подбирая подходящее слово — Нестабильную
скорость орочьей техники, то путь может занять как куда больше времени, так и куда
меньше, однако переход столь большого числа войск явно будет небыстрым и полный
переход войск займет минимум месяц, но подмога к уже прибывшим может приплыть со дня
на день.

Угу… А вот это уже нехорошо, это означает что если мы хотим хотя бы потрепать тех
кто уже приплыл, нам нужно атаковать как можно быстрее, а собрать много войск даже в
орочьей среде, дело небыстрое. По крайне мере в мирное время. Мирным среди орков
можно было назвать то время когда не было Ваааааааааакгха. Именно среди орков,
поскольку по привычным мне меркам в среде орков война бесконечная и непрекращаемая.
По сути орки и были детьми битвы, рождаясь в ней и в ней-же умирая. Причем в случае с
этими зелеными ребятами, это даже не какая-то красивая метафора, ведь рождались орки из
грибниц, которые получались из трупов орков, а умереть от старости орки если и способны,
то до такого почтённого возраста никто из них не доживал. И вряд-ли доживет, поскольку я
всё же склоняюсь к такому мнению что от старости орки только становятся умнее, больше и
сильнее. А старость это по сути ослабление организма и его слабость к болезням, из-за
которых человек и умирает. У орков же это работает с точностью, да наоборот. Такие орки
как я редкость не только из-за моей… Скажем так, не совсем орочьей внутренней натуры, но
и из-за того что я очень молод, а уже босс, причем довольно сильный. Обычно орк если и
становился боссом, ближе к возрасту пятого десятка, а большие боссы чаще всего матерые,
столетник орки которые были бы чрезвычайно мудры, но… Они орки и этим всё сказано.

Так вот, о чём это я? Собрать войска в короткие сроки будет очень трудно, но учитывая
что тут по сути сейчас находятся самые влиятельные боссы и леса, и пустыни… Думаю
осуществимо. Другая проблема в том, что большая часть моих бойзов, а точнее чуть ли не вся
вторая тысяча, это молодые бойзы и их эффективность, даже несмотря на снаряжение, будет
уже пониже, пусть и не критично. А также этот союз пустынных кланов… Всё же даже в
обычных орочьих кланах, дисциплина держалась в основном на авторитете босса и боязни
получить от него же. Были кланы исключения, такие как клан Золтого или мой клан Русь.
Но в основном дела с дисциплиной в таких кланах обстояли… А тут по сути целое сборище
таких кланов. Причём это как союз племен Зверя, где все решалось силой и учитывая что
Зверь был сильнейшим, подчинялись ему без пререканий. Да и диким оркам собраться ещё
проще чем обычным. По сути все сборы состоят из того что самый главный босс их племен
говорит что они идут в бой и через часа два, все окрестные племена уже движутся к цели. У
обычных орков же это займет побольше времени, да и само движение к месту высадки тех
орков… Однако можно успеть.

— Я предлагаю собрать бойзов и как можно быстрее атаковать приплывших, пока к ним
не подошло подкрепление. И если не полностью уничтожить, так хотя бы как минимум
подсократить их в численности, а желательно и уничтожить, а лучше украсть технику. Также
было бы неплохо разобраться с их боссами.

— Пастукать этих зогов! — Золтый был полон энтузиазма, как впрочем и остальные
присутствующие здесь зеленокожие за исключением Смертогрыза и меня — Я согласен!

— Да, но делать это нужно как можно быстрее чтобы не понести особых потерь и не
дать подойти остальным их силам. За сколько вы сможете собрать бойзов? — задал я



довольно таки важный вопрос.
— За день! Да что там за день, сегодня же выступим! — Золтый был полон энтузиазма.
— Ну эта… — красноречиво ответил Сностук.
— Минимум день — твердо заявил Летучий — Пока леталы подлатаем, пока новое

топливо зальем.
День. В целом цифра для сбора немалого войска ничтожно маленькая, но не для орков.

Во время Ваааааааакгха миллионы орков за неделю способны без всякого плана собраться и
вылететь под руководством большого босса на поиски битвы. Но день был довольно
неплохой цифрой, а если ещё учесть и время до места…

— Через три дня встречаемся неподалеку от места предыдущего сбора. Есть
возражения, идеи? — спросил я, всё же тут собрались многие влиятельные боссы.

— Почему так долго! — ожидаемо возмутился Золтый — Нам же эта, нужна стукать их
быстрее и чтобы насовсем! А они пока мы тут будем, уже все приплывут и их будет труднее
стукать! — сделал потрясающее умозаключение Золтый.

Всё же в жажде скорейшей битвы орки и правда начинают проявлять немалые для них
самих умственные способности. Особенно такие как Золтый, который и без того можно
назвать выдающимся умом орочьего народа.

— Пока мы все соберем силы, пока доберемся до места. Подкрепление в любом случае
не будет настолько большим, и если мы не успеем до того как оно прибудет, это конечно
усложнит задачу, но в целом она будет всё еще выполнима. В крайнем случае мы может
созвать кланы и племена, но это уже на крайний случай.

Золтый хоть и был недоволен подобным исходом, однако он всё же не зря был боссом и
некоторые вещи умел понимать и принимать. Да и наличие бывшего губернатора в
советниках, который к слову моим словам был напротив рад, играло в этом определенную
роль.

После этого переговоры окончились и все боссы отправились готовить бойзов. Я также
решил не медлить и быстрее вернуться на базу, разве что перед этим заглянув на рынок в
третью зону. Кто знает, вдруг там будет кто полезный. Да и я подумывал над тем, чтобы по
примеру Золтого расширить свой людской состав. Но именно что раздумывал, всё же мало
какие люди будут преданы, да и какая мне от них польза? Командиры? Так очень мало
людей которым орки могут подчиняться. Я бы даже сказал, таких единицы. Да и делать они
это в любом случае будут с неохотой, плюс военные тактики людей не подходят оркам, да и
просто напросто даже местные выносливые люди не выдержат тех условий в которых живут
орки. Кем они еще у меня могут быть. Отдельными боевыми единицами в мега-броне
подогнанной под человека? Так это была больше вынужденная мера, для сохранения жизни
и усиления боеспособности уже имеющихся у меня трех людей в лице моего советника
Йохана и Карла с Лукасом, а также один под моего эльдарского советника Калдора. И
эффективность их рядом со скоростью производства была не то чтобы высокой. Да и
учитывая воспитание и привычки местных людей, они могут и атаковать меня как только у
них появится возможность. Производственной деятельностью заниматься? Так им под это
нужна куча всего, даже для простейшей добычи ресурсов. Да и не подходит людская техника
оркам в своём первозданном виде. Даже как помощники мекам, они не сгодятся. Хотя
рассказы Йохана про их Адептус Механикус и Омниссию меня заинтересовали, так как по
его словам молитвы их техножрецов и правда делали дух машины в оружие и технике
сильнее. Но даже если в этом и правда есть что-то, орочья техника думаю даже на духовном



уровне отличается, кроме того я не горел желание допускать к Ласточке никого кроме
Мистера Остроума. Разведчики? Ну тут люди и правда скорее всего превзошли орочьих
коммандос в большинстве. Только вот те что превзошли, чаще всего были крайне верный
Империуму и скорее бы приняли смерть, чем стали служить оркам, да и найти таких было
очень нелегкой задачей. Но на всякий случай прогуляться и присмотреться не помешает.
Вдруг Йохан кого полезного заприметит?

Также я решил Йохана спросить об том, а не пришлют ли сюда ещё полк Имперской
Гвардии? Всё же, по сути отправленный не вернулся и никаких сигналов с мира больше не
поступало… Ответ Йохана меня успокоил. Этот мир не обладал для Империума особой
ценностью он был довольно малонаселён, никаких ценных материалов тут не водилось, этот
мир даже не обладал хоть сколько-то важным стратегическим положением. Да и полк мог
просто затеряться в варпе. В общем шанс того что сюда придут еще силы Империума были
ничтожно малы. Разве что проходом или случайно, но шанс на это был близок к нулевому,
так что я мог не опасаться с этой стороны неприятностей. Также я решил поинтересоваться
у Йохана по поводу технике полка. Ведь те же эльдары собирались именно ей расплатиться с
Анавтами. Думаю получи к ней доступ Мистер Остроум, то он бы сделал из неё нечто
довольно впечатляющее думается мне. И вновь Йохан порадовал меня своим ответом.
Шансы на это были, так как в самом оплоте людей была далеко не вся техника и некоторую
просто вынуждены были отставить спешно отступая, а некоторую могли забрать орки. Так
что вполне возможно что такая техника и правда есть, но эльдары не такие идиоты и есть
она скорее всего на их базе, а не на своих прежних местах.

Попутно расспрашивая Йохана я шел по третьей зоне. Калдор также иногда отвечал, но
это были больше предположения и размышления, однако и они иногда наталкивали меня на
правильные мысли.

Ничего интересного я не увидел, как и мои советники так что я уже собрался уходить,
но заметил одного довольно странного человека…

Он сидел с оголенным торсом и был полностью лыс. Его голова была опущена и он
казалось был полумертв, так считали даже орки и он не был даже прикован. По всему его
телу были какие-то странные символы и сейчас я заметил что его взгляд был направлен на
меня, а дыхание было тяжелым. Да и сам взгляд был каким-то бешеным. Я уже собирался
подойти к его хозяину и спросить что это с ним и где они его откопали, возможно даже
буквально, но Йохан также заметил куда был обращен мой взгляд:

— Грозный, это… — начал тревожно Йохан одновременно начиная доставать свой
пиломеч с пояса, но ему не дали завершить его слова.

Йохана прервал до этого тихо сидевший и смотрящий на нас человек. Он взревел и
символы на его теле стали слегка отсвечивать красным, а после он совершил дикий прыжок
в сторону Йохана.

Я немного отошел от него так что не успевал его спасти, так что когда я уже
задумывался об том, умеют ли орочьи меки лечить людей, на встречу этому бешеному вышел
более ловкий Калдор, который смог отбросить её в сторону но и сам был откинут. Твари, а
что это не человек я уже понял, не было нанесено особого урона и она уже собиралась вновь
вскочить, но отбросило её мне под ноги, так что в следующею секунду обе её ноги были
переломаны, а когда она и на руках попыталась прыгнуть, то хребет с отвратительным,
суховатым хрустом был сломан пополам, однако эта тварь всё ещё продолжала жить, так что
я решил оставить его в живых, на случай допроса, но Йохан не дал мне такой возможности



быстро оправившись и достав пиломеч он подошел и ударом ноги перевернув на спину,
прорезал ему грудь, а после и отделив голову.

— Мерзость — выплюнул Йохан.
— Что это была за тварь? — озвучил подошедший Калдор вопрос, который интересовал

и меня.
— Хаосит. Продавший разум и душу тёмным богам, в обмен на силу.
— То есть допросу он… — поинтересовался я.
— Не подлежал — твердо ответил мне Йохан — Даже если бы он обладал разумом,

хаосита не возьмешь никакими пытками и он бы скорее попытался бы вырваться и кинуться
в бессмысленную атаку.

— Жаль. Но, впрочем ладно — я перевёл свое внимание на Калдора — Ты в порядке
ушастый?

— В порядке, хотя предпочел больше не сталкиваться с этими тварями так неожиданно
— проворчал ушастый.

— Да? А как мне показалось у тебя прямо таки настоящий талант в том чтобы защищать
своим телом от этих тварей — ехидно заметил Йохан.

Тут к нам наконец-то, сквозь толпу зевак пробрался владелец этого раба.
— Эээ! Вы эта чего тут! — явно не до конца понимая суть произошедшего начал он —

Это был мой юдишка, а вы его стукнули! Плати за него! — пришел он к нетрудному выводу,
увидев мертвое безголовое тело своего раба.

— Твой значит? — не успел я ответить, ведь за меня это сделал Йохан, который был
раздражен неожиданным нападением, тем что он даже не успел среагировать и Калдору
пришлось его спасать и тем что какой-то орк сейчас ещё в чём-то нас обвиняет — То есть ты
намеренно протащил на Рынок хаосита? Который атаковать Грозного, главного босса леса
— указал Йохан на меня — А может ты пытался уменьшить наши силы? Может ты шпион
тех приплывших? А что ты ещё сюда протащил? Их бойзов, стрелялы, танки?

Йохан напирал на бедного орка, неся откровенную чушь, но на орка это работало, да и
был он не особо влиятельным в местных кругах так что то что он что-то требовал от
Грозного, босса клана Русь, сильного орка убившего многих боссов и просто "лучшага босса"
по мнению моих бойзов в моём лице.

Тем временем на место происшествия прибыл ещё один участник в виде бывшего
комиссара, а ныне одного из влиятельнейших людей в лагере Золтого, да и скорее всего на
этой планете учитывая что людей тут не так много, а людей представляющих хоть какую-то
силу и вовсе нет. Так что вот как интересно повернулась ситуация, те из людей кто обладал
бы на этой планете наибольшей из власти раньше, то есть губернатор, полковник и
комиссар, при по сути совершенно другой власти, власти орков, всё еще оставались самыми
влиятельными. Пусть и уже в несколько другой роли.

— Что здесь происходит? — также хмуро начал комиссар.
— Что тут происходит? — переспросил Йохан — Это ты мне скажи, Джеран! Почему

какой-то торгаш спокойно держит, даже не на цепи у себя хаосита! Как этот хаосит в целом
сюда попал!

— Хаосит? — на этих словах комиссар напрягся, а его рука легла на рукоять пиломеча
— Стоп, Йохан, какой хаосит? Что ту…

Договорить ему не дал Йохан, который видимо был крайне недоволен такой
безалаберностью со стороны своего давнего товарища.



— Какой хаосит? А приглядись-ка ты к вот этому мёртвому, не твоими усилиями,
тельцу! — негодуя Йохан отступил показывая Джерану тело убитого им хаосита.

Приглядевшись и поняв что это и в самом деле мертвый хаосит, взгляд Джерана
потяжелел, а лицо стало злым.

— Как сюда попала эта тварь! — чуть ли не прорычал комиссар — Кто посмел
протащить её сюда?

— В этом разбирайся ты сам, однако такого я от тебя и правда не ожидал, Джеран…
Неужто жизнь в орочьей среде расслабила грозу всех еретиков, Джерана? — после этих слов
Йохан дал мне понять что можем уходить и мы пошли на выход с Рынка.

По пути с Рынка мы также продолжали вести разговор.
— О хаоситах на Рынке можем теперь не беспокоиться. Зная старину Джерана, он

сейчас будет рыскать по всем углам разыскивая любой кусочек хаоса. Да и этот чинуша — к
губернатору Йохан относился не то чтобы тепло — Должен понимать что хаос уж точно не
сможет принести ему пользы, да и на такую откровенную ересь он не пойдет. Ну и должен
понимать, что большого скопления людей поблизости нет, а стань он хаоситом в окружении
орков, судьба его ждала бы незавидная. Всё же от хаоса люди теряют разум нередко и
становятся агрессивными. А перестань он приносить Золтому пользу…

— Да, но откуда он вообще тут взялся? — интересовал меня несколько другой вопрос —
В бой на лагерь хаоситов ещё никто не ходил, неужели они уже начали действовать и делать
вылазки?

— Нет. Скорее они специально дали оркам возможность поймать одного из них, чтобы
он убил кого-нибудь из людей которые неизменно будут настраивать Золтого против них и
убеждать в необходимости скорейшего уничтожения.

— Да… — дошло до меня — И у них это скорее всего получилось бы, но они не учли
того что ему вздумается кинуться на тебя, в тот момент когда рядом будет и Калдор. Хотя
думаю убить того же Джерана ему было бы проблематично, его всегда сопровождают бойзы,
да и сам он не лыком шит. До губернатора он бы просто не добрался, тот всегда находится
возле Золтого, а вокруг того куча коммандос и нобов. Он бы мог попытаться убить кого-то из
людей Смертогрыза, но там коммандос ещё больше, да и Смертогрыз очень мстителен, так
что когда он поймет кто это сделал, то они бы нажили себе серьёзного врага в виде орочьего
босса коммандос. А он в отличии от остальных влиятельных боссов не занят войной с
приплывшими и им бы пришлось несладко… Так что нацелен он был скорее всего на тебя.

— Калдор — обратился я к моему ушастому лазутчику — Выдели двух коммандос для
охраны Йохана, а ты Йохан теперь постарайся перемещаться между вне лагеря в
сопровождении десятка, а лучше двух десятков бойзов.

После этого мы как можно быстрее отправились обратно в лагерь, готовиться к
предстоящему бою.

Вес Грозного. 227.7 > 227.9
Рост Грозного. 235.2 > 235.4



Глава 17. Путь к битве 
Обратный путь был быстрее, так как двигались мы в спешке даже большей чем на сам

Рынок. Тогда перед нами была только неизвестность, но сейчас, когда ситуация начала хоть
слегка проясняться уже было понятно что делать и в какой последовательности. Однако это
не означало что мы должны медлить, с точностью наоборот, когда уже понятно что нужно
делать, нужно действовать как можно быстрее и активнее.

К лагерю мы подъезжали когда наступал вечер, так что я решил подождать до
завтрашнего утра и выступать тогда. Ну, а пока можно будет обсудить с ближним кругом
происходящее.

В моей хижине собрались все высшие личности клана Русь, мой ближний круг. Мистер
Остроум, мек который и делает ту технику, которая приводит наших врагов в ужас, а бойзов
в восторг. Лекарь, тот кто способен вернуть к живым, казалось бы мёртвого орка, и наоборот
живого сделать казалось бы мёртвым. Бойзы боялись его пуще всех врагов. Кощей мой
чудила, который уже превращался из опасного и неконтролируемого орка в цельного
орочьего чудилу. Барин, мой главнокомандующий, по авторитету среди бойзов, он был
первым после меня. Гневный, мой первый тысячник и я лично считал что если и дальше так
пойдет он и первым десятитысячником станет. Хотя звучит это так себе… Разумеется
Йохан, мой ближайший советник без которого и смысла в этом собрании особо не было, так
как орки не те ребята что любят долго и много размышлять. Калдор, мой второй советник и
по совместительству наставник всех коммандос, что уже делало его довольно авторитетным
в клане, пусть он и был эльдаром. Карл и Лукас, два брата которые играли больше боевую
роль, однако и они иногда могли внести неплохую мысль. Ну и разумеется я, босс клана
Русь, Грозный собственной персоной.

— Завтра утром мы должны выдвинуться к месту встречи с приплывшими и через два
дня уже встретиться там с войсками Золтого, Летучего и пустынников. В бой пойдет одна
тысяча бойзов, желательно из тех что не ходили в предыдущий бой. Мистер Остроум, с этого
момента нужно делать как можно больше сильной техники так как в ближайшее время нам
предстоит очень много битв.

— Битв может и не много… — проворчал Йохан — Только вот завершающая будет
очень… Масштабной.

По сути Йохан был прав. Мы разгромим два, ну от силы три подкрепления прежде чем
приплывающие поймут что тут что-то не так и тогда будем ждать уже их силы в полном
составе во главе с большим боссом, по поводу которого нужно будет взять в плен и
допросить приплывших, желательно из боссов. И думаю для этой встречи нам придётся
созывать уже всех орков этого острова и вести их в бой. Ещё эти хаоситы…

— Ладно, думаю стоит уже сейчас подготовить технику и…
Мои слова прервал резко вошедший в мою хижину Зверь.
— Грозный! Так что, когда мы пойдём уже стукать этих зогов? — было видно что

идеальный ответ для орочьего босса был "сейчас-же" или где-то близко, так как
необходимость отступить в прошлый раз была довольно неприятной для него, то сейчас он
жаждал мести.

— Эх… — я тяжело вздохнул, но в этот раз дополнительные силы определенно не будут
лишними, так что я ответил — Завтра утром мы выступаем к приплывшим. Можешь взять с



собой своих бойзов, но двигаться будет быстро, без остановок — сделал я последнею, я бы
даже сказал робкую попытку отговорить Зверя от этой затеи, но забыл с кем имею дело…

— Это чтобы их всех пастукать быстрее? А зачем тогда до утра ждать? Я бойзов
подниму, мы придём и всех их пастукаем! — перспектива быстрого хода вселила в Зверя
энтузиазм и желание идти в бой сию минуту, без промедлений дабы "пастукать поганых
зогов" было видно что Барин и Гневный его в это вопросе поддерживали.

— Мы в любом случае не вступим в бой пока не прибудут союзные силы Золтого и
остальных. Так что мы ждем до утра и выступаем.

— Ну, ладно… Завтра утром мы с бойзами будем тут! — Зверь заметно огорчился от
того факта что он не может отправиться в бой сейчас же, но тем не менее я подозревал что
уже завтра как только солнце покажет своим признаки тут будет Зверь. Сейчас же он вышел
из хижины и отправился видимо радовать своих бойзов.

Далее пошло обсуждение в котором по большей части участвовали я, Йохан, ну и слегка
Калдор. Карл с Лукасом могли что-то добавить, а Мистер Остроум больше отвечал за ответы
и предложения по техническим вопросам. Также иногда мог вставить слово Кощей, но это
было событием редким, всё же он был ещё слишком молод. Барин и Гневный в основном
просто молча слушали и иногда когда дело доходило до боя начинали слушать более
внимательно. Ничего, они ещё молоды, но думаю далее они уже начнут принимать более
значимое участие в обсуждениях наших планов. Хотя уже сейчас они думаю смогли бы стать
довольно авторитетными боссами, так как косо, криво, но командовать во время боя они уже
умели. По сравнению с другими кланами у нас даже была какая-то дисциплина, пусть во
время боя она и сводилась к "Ах, ты, поганый зог! Стукай тех жалких гротов, если не
можешь пастукать этого зога!", но для орков и это уже можно было назвать достижением,
так как обычно во время боя даже их боссы впадали в боевой раж и их уже ничто не могло
остановить, а об такой вещи как командование они в такие моменты и не задумывались.

Также отдельного обсуждения в прошедшей битве был достоин Чезак. Как и ожидалось
от огрина, он был крайне эффективен на поле боя и этим смог вызвать у орков уважение,
некоторые из… Кхм, ну если так можно выразиться "философов" среди орочьего народа
начали сомневаться что это на самом деле юдишка, ведь он большой, сильный и дерётся не
хуже орка. А еще пьёт больше любого орка! В общем в орочью компанию он вписался и
сейчас для него авторитетом стал ещё и я, ведь если все уважают меня, значит я хороший
или как-то так. Главным было то, что довольно быстро, еще недавно готовый в любой
момент вырваться и убежать огрин, уже сейчас считался среди орков за своего. По словам
Йохана в этом не было ничего удивительного, орки довольно часто относились к огринам с
большей симпатией чем к людям, ведь огрины по сути были людской версией орков.
Сильные, любящие подраться, слегка глуповатые, но при этом со своей нехитрой
философией жизни. Мне лично огрины напоминали таких магических существ моего мира
как огры. Они тоже у многих авторов дружат с орками, правда поумнее и покровожаднее
будут. Да и не такими человечными их обычно все изображают. Но тем не менее, некое
сходство имелось. Возможно это всё варп, в конце концов кто сказал что в моём мире его не
было? По словам Йохана, варп это что-то вроде отражения этого мира. И если он един, а это
бы объясняло как я оказался тут, то что мешало в голове какого-нибудь писателя возникнуть
мысли об огринах, которую он додумал и создал огров? Вполне возможно, ведь этот был
довольно запутанной и непонятной вещью, которая работала по совершенно непонятным
алгоритмам. По крайней мере большинству живых, неживых и… Эм… Полуживых существ



из варпа. Хотя возможно тёмные боги или таинственный Император и понимают в
действиях варпа что-то или даже знают чем он является на самом деле. Но для меня, как и
для всех остальных их мысли тайна. А думаю если бы кто-то и получил к ним доступ, то его
разум был бы уничтожен. Я хоть и не мастер в этом и к варпу имеют отношение очень
посредственное, но думаю разумы существ для которых варп как дом родной и которые
обитаются в нём уже многие тысячи лет будет иметь уничтожающее воздействие на
обычный разум, как и сам варп. Но это я сошёл с темы.

Чезак во время битвы отличился и даже смог убить с десяток нобов, а также поломать
немало техники. Сам он правда тоже получил немалые ранения, а регенерация огринов всё
же до орочьей не дотягивала, причём сильно. Хотя раны были и не такими уж страшными,
но на определенное время он всё же потерял в ловкости и в здоровье. Однако уже сейчас был
довольно бодр, но до битвы я его всё же допускать не хотел несмотря на его собственное
желание. В этот раз она может оказаться даже масштабней и опасней чем в предыдущий, да
и не последней, впереди нам предстояло ещё немало битв. И поэтому пусть лучше такая
опасная боевая единица как огрин лучше полностью восстановится и уже тогда пойдёт в бой.
Остаётся он кроме того не один, а с кучей бойзов и сотников. Пусть вон тренируются, а
вернувшись придёт время усиления… Если разумеется битвы с приплывшими пойдет по
благоприятному сценарию и потери будут не слишком велики, а учитывая что в этот раз и
остальные подойдут к подготовке к битве с большей ответственностью, и особенностей
против кого они воюют противники знать не будут, и наша численность будут больше. Да
даже банально техническое преимущество у Анавтов и Железошкуров поддерживаемых
эльдарами было куда выше. Нет, возможно у этого большого босса на самом деле куда
больше техники и она куда сильнее, но пока что у прибывших из техники были, если верить
Смертогрызу, только байки и несколько багги. Так что в этом плане с техникой Мистера
Остроума, Золтого и леталами Летучего, будет неоспоримое преимущество. Да и по поводу
числа, учитывая что принимать участие будет не только самый многочисленный клан
пустыни, но и Зверь со своими дикими бойзами, так что числом мы неизбежно будем их
превосходить. Главное успеть до того как к ним придёт подкрепление, ведь в таком случае
всё может измениться. Там может оказаться как и куча техники, так и бойзов. А если нам не
повезёт, то и то, и другое.

Эти же мысли я и излагал Йохану. Он иногда вносил свои правки, но в целом
соглашался. Однако заметил что вряд-ли даже при худшем раскладе подкрепление будет
содержать одновременно и много бойзов, и много техники. Да и в любом случае, пусть это
даже и орки высадка займёт у них определённое время в течении которого они будут
уязвимы. Но вот если мы всё же не успеем и к моменту начала битвы они уже успеют
высадиться… Будет неприятно.

Также Мистер Остроум сказал что уже скоро то что он делает будет готово. Я уже
примерно догадывался, пусть и довольно смутно что творит орочий мек. Однако и без
всяких догадок, я был уверен что это очень поможет в битве с приплывшими в дальнейшем.
Всё же орочья техника и правда была вещью непредсказуемой, странной, иногда даже
абсурдной, но чего у неё не отнять, так это её убойности и опасности. В этом не смела
сомневаться ни одна раса которая хоть раз сталкивалась с орками. Пусть сейчас у нас и не
было трофеев из которых орки обычно и собирали свою самую сильную технику.

Ещё немного переговорив я приказал всем отправиться отдыхать. Вскоре нам предстоит
долгий путь, а затем тяжелый бой. Хоть орочье тело и выносливое, однако и ему иногда



нужен отдых. Хотя возможно это во мне говорит моя человеческая часть, которая привыкла
делать передышку перед любым трудным делом. Да и следи моих людей, есть, как бы это
странно не звучало, люди. А им уж отдых нужен точно, пусть они и были натренированными
гвардейцами.

••
На следующий день, уже рано утром, когда солнце только начало появляться из

горизонта мы уже были готовы к выезду. Бойзы были вооружены, а техника заведена и
подчинена. Также Зверь и его бойзы уже были в нетерпении, так что завершив последние
приготовления и раздав последние указы, я приказал выдвигаться.

В этот раз мы спешили, так что путь обещал быть не таким долгим, но всё же и не
быстрым, так что я вновь принялся коротать время за разговором со своими советниками.
Чтобы не перенапрягать себя разговорами о грядущем, мы опять решили поговорить об моём
мире. Он хоть и был невелик, даже ничтожно мал, по меркам и Калдора, и Йохана, но был
ужасно разнообразен. На одном маленьком шарике вмещалось столько разных цивилизаций
и вещей. Также Калдор и Йохан не уставали удивляться непостоянности моего мира. Меньше
чем за сотню лет у нас могло появиться и развалиться целое огромное государство. За
тысячу лет у нас появилось и развалилось, возвысилось и пало, столько государств… По
словам Йохана даже некоторые бандитские шайки и орочьи банды больших боссов обладали
большей устойчивостью чем наши государства.

В свою очередь сами Йохан и Калдор побольше рассказывали мне об этом мире. В
частности Йохан просвещал меня относительно разных частей жизни Империума. Как
выяснилось жизнь на каком-нибудь обычном мирке не сильно-то и отличалась от нашей,
если не всматриваться. Люди также жили, работали, мечтали. Также грабили, убивали и
воровали. Правда наказания за преступления были жестче. Были даже миры феодального
типа, где и вовсе только власть могла знать что они на самом деле пылинка и не более, а
обычные люди просто жить и всё. К слову нередко именно с таких миров ордена Адептус
Астартес набирали себе рекрутов. Были даже откровенно дикие миры, на которых и
губернатор-то предпочитал жить вне планеты. Из жителей ещё и таких планет набирали
рекрутов. Но были и такие миры как аграрные, на которых выращивали продовольствие для
других миров Империума. На хорошем аграрном мире, была куча плодородной земли и
почти вся она была занята полями. Большая часть такого мира, могла бы называться
сельской местностью. Такой мир в случае атаки орков защищали бы куда большие силы, так
как он один, нередко кормил кучу других миров. Были также миры-ульи, жизнь на которых
была… Мягко говоря неуютной. Из-за множества производств там были в основном пустоши
на месте природы, а в самих городах с миллиардным населением, была развита
преступность, голод и бедность. Однако такие жестокие условия вместе с огромной
численность населения, делали такие миры прекрасным местом для рекрутинга. Полки
Астра Милитарум могли восполнять там свою численность на целые миллионы за раз. Были
и миры-кузни, которые принадлежали Адептус Механикус и на которых они делали технику
для Империума. Такие миры были полностью предназначены под одну цель в виде
производства, но защита у них была на самом высшем уровне, поскольку они могли даже
производить титанов, в таком случае на помощь такому миру даже могли придти
космодесантники. Атаковать такой мир было крайне трудной задачей как для хаоситов, так
и для орков. Но и добычей это было очень желанной, как для хаоситов, так и опять же для
орков. Ведь даже если там производились не титаны, этот мир в любом случае был полон



самой разнообразной техники которую хаоситы могли осквернить и из которой орочьи меки
могли бы наделать своей техники.

За такими разговорами, в течении которых я расширял свои знания об этом новом мире
и прошло время до прибытия.

Вес Грозного. 227.9 > 228
Рост Грозного. 235.4 > 235.5



Глава 18. Перед боем 
К моменту когда мы прибыли к месту встречи с остальными войсками, я уже был

малость раздражён из-за ожидания. Всё же орочья кровь, тело и мозг, давали о себе знать и
чем ближе становился момент битвы, тем больше во мне бурлила эта смесь азарта и злости
от того что я не могу вступить в бой. Если даже я, со своим человеческим разумом, себя так
ощущаю, то трудно себе представить что чувствую другие боссы или хуже того простые
бойзы. Тогда становится трудно обвинять их в том что во время битвы они с трудом
слушаются приказов. Думаю мы и в прошлый-то раз смогли отступить, только потому что
уже все подрались и мы одержали победу над врагами, в ином случае большая часть бойзов
вряд-ли бы даже услышала эти приказы. Да что там, даже боссы вряд-ли бы смогли
отвлечься на что-то в разгаре битвы.

На месте уже были Летучий и Золтый, и в этот раз каждый из них привёл с собой явно
побольше и бойзов и техники. Пустынных ещё не было, однако и они скорее всего скоро
прибудут. Главное чтобы до этого момента нас не успели заметить приплывшие. Мы хоть и
находились в этот раз на более дальнем расстоянии от них, шуму мы производили много, да
и трудно не заметить многотысячный лагерь на, по сути, открытом пространстве. Хотя…
Это же орки. Даже если они нас заметят они не станут уклоняться от боя. Ведь по их
мнению мы в прошлый раз убежали, значит мы слабее. Будь у них толковый босс, то они бы
может и поняли что, но сейчас они будут максимально безрассудными, что сыграет нам на
руку, опять же. Однако не стоит также исключать из игры их корабли, которые пусть и стоят
на берегу, я не уверен как они планируют их сталкивать обратно на воду, благодаря гению
орочьих меков вполне возможно смогут вести по нам огонь и из этой позиции. Да и кто
знает с какой скоростью они могут вернуть его на воду, я никогда не увлекался
особенностями передвижения морских кораблей и в своём-то мире, а уж тут и вовсе не знаю
что мог с ним сделать орочий разум. И учитывая что особо сильных и дальнобойных орудий
у нас не имеется, подбить мы его вряд-ли сможем. И тогда они доложат об том что тут
небезопасно остальным силам и подкрепления будут уже куда больше. Возможно у них есть
и другие способы связи, но учитывая безалаберность орков я в этом сомневаюсь.

Я как и в прошлый раз отправился к боссам, для составления хоть какого-то плана. Они
безусловно от этого вряд-ли были в восторге, однако как довольно опытные боссы понимали
необходимость этого. Хотя думаю, учитывая что в данный момент у нас есть довольно ясное
превосходство в силах, то они бы предпочли просто пойти и пастукать всех врагов. Но также
тут присутствовал и один из Смертогрызов, которого послал босс клана коммандос и
который должен был более подробно рассказать нам обо всём что происходит и находится в
лагере.

— Грозный — привычно поприветствовал меня Золтый — Пустынники ещё не
прибыли, но они уже скоро прибудут.

— Думаю пока, мы можем выслушать более подробные сведения об лагере приплывших
— я сразу же обратил своё внимание на коммандоса.

Тот в свою очередь, поняв что никто из боссов не против и все ждут от него сведений,
начал говорить.

— Приплывшие встали лагерем неподалеку от своих кораблей, но часть их бойзов всё
ещё остаётся там, в то время как вся техника уже выгружена. Их боссы также большею часть



времени проводят на кораблях. Проникший туда бойз обнаружил что там стоит непонятная
технология, через которую они связываются с остальными. Однако этот процесс небыстрый
и в единственный раз когда боссы связывались с остальными чтобы доложить им об том что
они уже тут, занял десять минут. Основная масса нобов сосредоточена около кораблей,
разведчики отсутствуют. Меков мало и все они находятся на корабле.

Далее были ещё мелкие подробности, но они уже были не так важны. Гораздо более
важным и даже пожалуй опасным, было то что он сказал в самом начале. У них судя по
всему есть средство связи с остальными. Но работает оно небыстро, что уже хорошо.
Возможно из-за расстояния, возможно из-за других причин. Тем не менее, это делает
выполнение нашей задачи, уничтожить приплывших не давая им сообщить об нас
остальным, возможным. Пусть и крайне трудным. Нам нужно будет как можно быстрее
прорваться к кораблю и не дать им связаться с остальными. Учитывая что самые сильны
орки и сплотились возле кораблей, а то и на самих кораблях… Задача предстоит нелёгкая.
Это я и озвучил собравшимся.

— Если это связь устанавливается так долго из-за расстояния, то сейчас это может
занять даже меньше десяти минут… Но сразу как нас увидят они не факт что сразу же решат
связаться, а лишь поняв что у нас превосходство в силах. Так что в среднем у нас есть около
пятнадцати минут на то чтобы пробиться к их системам связи — сразу же сделал более
детальный прогноз Йохан — Даже будь наше преимущество в числе вдвое больше, за такое
время мы вряд-ли успели пробиться к самому сердцу их лагеря. Кроме того если у их
командиров есть хоть какие-то мозги, то заметив куда мы стремимся они будут всеми
силами этому противостоять.

— Тогда пастукаем боссов этих зогов, чтобы они не успели даже подумать об том чтобы
доложить об этом своему боссу! — вариант Золтого был прост и к моему огромному
сожалению неосуществим.

— Даже если они пойдут на передовой, они скорее всего успеют убежать. А даже если
мы успеем их убить, то их меки в любом случае останутся на корабле и успеют обо всём
доложить.

Было предложено ещё несколько вариантов, но после недолгих размышлений все они
отметались. Также пришли пустынники и теперь в обсуждение вошёл еще и их босс, но как и
ожидалось он ничего путного не сказал.

Помощь пришла откуда её… Ожидали, но удивительно что не додумались раньше.
— Так эта — начал Летучий — А может тогда мои бойзы с летал сбросят бойзов?
Я, как впрочем и Йохан с бывшим губернатором, не ожидали какой-либо хорошей идеи

от босса клана орков, который был известен своими леталами и мастерством в этой сфере, и
полным отсутствием хоть каких-либо навыков в других. Как впрочем и весь клан. Они были
асами в полётах и летательных аппаратах, но что касалось всего остального… Но тем не
менее это предложение было очень логичным. Только вот…

— Там будут самые сильные нобы, боссы и куча бойзов. Тем кто будет туда сброшен,
придётся сдерживать огромное давление в течении того времени, пока к ним не пробьются
остальные.

— Я за! Летучий, твои леталы готовы? — Золтому идея сразу попасть в самый центр
скопления врагов пришлась по вкусу.

— Я не думаю что это лучшая идея… — попытался губернатор остановить Золтого от
идеи десантироваться в самый центр врага, но это было бесполезно.



Одно дело пытаться изменить мнение орка в мирное время, на то чтобы пойти по более
эффективному пути и "стукать всех зогов по умному", а другое пытаться остановить его от
участия в битве, которая будет буквально вот вот. Всё же орки были народом войны и по
сути для них в целом любой отказ от боя, должен быть очень сильно обоснованным. Тем
более если их сила, превосходит силы противника. Если орк предпочитает не вступать в бой
исходя из тактических соображений при преимуществе над врагом, то это либо очень
старый, умный и хитрый орк, либо ещё более неправильный орк. Либо и вовсе никакой ни
орк, а хаосит, эльдар или иной глупец который решил замаскироваться под орка. Такие чаще
всего выдаются себе при первом же дне жизни в орочьих реалиях, не выдерживая орочьих
дружеских потасовок с применением рубил или орочьего грибного пива, которое не может
быть полностью безвредным для кого-то кроме орка. Вы человек, пьёте орочье грибное пиво
и здоровы? Значит либо в вашем грибном пиве нет пива, либо вы не человек.

Вообще грибное пиво, было очень интересной темой, достойной "отдельного
рассуждения" как любил говорить мой старый университетский приятель. Некоторое будет
просто по воздействию как очень сильный алкоголь. А некоторое будет намертво рубить
даже самых пропойных пьяниц с самым крепки и модифицированным организмом. Всё
было сугубо индивидуально, ведь у орков ничего не делалось под один тип. Даже пиво. В
каждом клане, в каждом племени было собственное грибное пиво. Это было настолько
привычной частью орочьей жизни, что трудно было представить орков без их грибного пива.
Но несмотря на это, те кто изучал орков чаще всего не обращали на этот их аспект
жизнедеятельности. Что было на самом деле огромной ошибкой, ведь нередко по пиву
можно были определить и особенности отдельно взятого клана, и даже место где он
появился! К примеру пиво пустынников было более суховатым и твердым, так как у грибниц
в пустынной местности были более трудные условия для прорастания и по своей структуре
они отличались от других.

Грибницы которые росли в джунглях, где по сути были самые приятные условия, были
другими по сути своей и пиво из них получалось насыщенным и очень пьянящим. Оно могло
быть как почти безвредным, так и напротив самым страшным ядом, от которого даже орк
познает похмелье. Кланы меков делали тёмное, почти что чёрное пиво которое вводило в
состояние, не то чтобы опьянения, а скорее непонятной веселости. Меки иногда выпивали
такое и в результате придумывали самые уникальные свои творения. Племена диких орков
варили воистину странную бурду и их пиво иногда было способно заинтересовать своими
качествам даже орочьих доков. Кланы простых бойзов, без особых изысков, делали обычное
пиво, технология его производства была относительно проста и даже обычные люди могли
пить его без вероятности умереть. Без такой большой вероятности умереть, если быть
честным. У кланов орочьих коммандос было светлое пиво, которое превращало строгих и
собранных, по орочьим меркам, коммандос в обычных бойзов, которые также дрались по
пьяне. Однако лучшее грибное пиво, безусловно было у кланов свинодоков. Они были редки,
эти кланы, но их пиво… Они были лучшими во всём что касалось сквигов, грибниц и
соответственно пива. Их пиво было самым вкусным, самым насыщенным и самым
действующим! Никому кроме орков не стоило и пытаться попробовать орочьего грибного
пива клана свинодоков. Это пиво вводило орков в состояние дикой ярости, но буквально
через секунду оно могло смениться состоянием полнейшей, даже удивительной для орков,
доброты и радушия.

В общем орочье пиво и правда было очень удивительной вещью, но это я отвлёкся.



После этого начали обсуждать кто будет прыгать. Этот процесс уже шёл быстрее, но
были и сложности так как кто-то из боссов всё же должен был остаться на передовой, чтобы
командовать атакой. Конечно нобы тоже могли взять на себя это, но если будут одни нобы,
то атака будет менее сплочённой. По итогу решили что из боссов десантироваться будем
только я и Золтый, все остальные же останутся вести атаку. Вместе с наиболее главными из
нобов, так что и Барин, и Гневный оставались вести атаку, чем были очень недовольны. Хотя
с командованием могли бы справиться и Йохан, да и Карл с Лукасом помогли бы, но
авторитет у них был всё же не достаточный среди других кланов. Да и всё же единая орочья
энергия…

Прыгать просто так мы, ясное дело, не собирались. Орки конечно ребята крепкие, но
прыжок с высоты в мега-бране и им не принесёт пользы и вполне может оказаться
фатальным. У орков к счастью была специальная техника, а именно, прыжковые ранцы.
Точнее их подобие, которое в нашем случае могло только смягчить падение. Всё же одно
дело поднимать в воздух простых бойзов, а другое нобов и боссов в мега-бране. Тут даже
орочья технология не была такой эффективной. Хотя думаю при желании меки могли бы
сделать, да и где-нибудь скорее всего сделали что-то что способно заставить летать даже
босса в мега-бране. Возможно совмещённое с этой самой мега-браней. Правда думаю
смертность среди пользователей такой технологии, если она всё же существует… Мягко
говоря, велика. Однако думаю сейчас, учитывая то что высота прыжка будет не такой уж и
большой, мы сможем обойтись даже без травм среди десантируемых. Разумеется если орочья
технология не даст сбой. Чего произойти не должно. По крайней мере я искренне на это
надеюсь, будет глупо выжить в огромных битвах с участием тысяч орков и умереть из-за
несработавшего ранца.

Вскоре мы стали собираться в бой, а Летучий повёл нас к оборудованию, которое и
должно было смягчить удар.

Пред нами предстали корявые прыжковые ранцы, соединённые между собой.
Конструкция эта выглядела ненадежно, но по словам Летучего прошла испытания и из
испытуемых выжило больше половины! Так что технология считалась безопасной. Я
надеялся что такие результаты были из-за плохих условий в которых приводились
испытания. В любом случае другого выбора у нас не было, так что уже вскоре меки Летучего
цепляли всю эту технику на тех кто будет десантироваться. Вместе со мной и Золтым,
прыгало пять десятков нобов. Учитывая что в обычных условиях эти нобы вполне себе могли
даже организовать свой собственный, небольшой клан, сила была внушительная. Но нам в
таком составе предстояло отправиться в самое пекло врага, так что остаётся надеяться что
основные силы прорвутся как можно быстрее. Хотя они в любом случае оттянут на себя
немало нобов. Нам же нужно будет как можно быстрее пробиться к системе связи, которая
находится во внутренних помещениях корабля. Там и численное преимущество наших
противников не будет играть такой огромной роли и связь противника мы заблокируем,
выполнив основную нашу цель.

Для начала я разумеется решил объяснить план действия Золтому и остальным. Если те
из нобов что были из моего клана всё поняли и приняли сразу, они уже привыкли что их
босс иногда говорит странно, но всегда по делу, то вот остальные… Нобы Золтого ожидали
решения Золтого, а вот пустынники явно были недовольны. Они даже пытались выражать
возмущение, но недолго, так как даже среди их боссов не у всех имелась мега-браня, что уж
говорить про обычных нобов. Золтый же после раздумий согласился. Всё же он не зря был



самым авторитетным из боссов, как выяснилось только на этом острове. Для этого, а может
и в следствии этого орк чаще всего умнел. Не сказать, что это нравилось самому орку…

Наконец, когда всё было решено, мы стали загружаться в огромный самолёт с которого
и должны были десантироваться на корабль. Тут я испытал ещё немного… Сомнений, так
как надежным он не выглядел от слова совсем. Но всё же Летучий не зря известен как
профессионал в своём деле, так что я вместе с остальными приготовился к вылету. Ещё одна
битва.

Вес Грозного. 228 > 228.1
Рост Грозного. 235.5 > 235.7



Глава 19. Тяжелая битва 
Полёт на орочьем самолёте был… Довольно своеобразным опытом. Сначала я думал

что эта железяка и вовсе не взлетит, но орки и правда способны творить чудеса, так что с
тарахтеньем, но мы поднялись в воздух. Трясло, было слегка страшновато, но в целом всё же
довольно… Комфортно? В своей прошлой жизни мне доводилось несколько раз летать на
самолётах и тогда я чувствовал себя безусловно лучше, но всё же это были пассажирские
самолёты огромного размера, которые были и предназначены в первую очередь для
комфорта. Сейчас же я летел на орочьей летале для десантирования, в которой были щели,
которая была собрана из далеко не самых качественных материалов и которая и близко не
стояла к правилам сборки летательных аппаратов. Которая к тому же была куда меньше по
размерам. И для такой вещи, она была вполне удобной. Правда ещё оставался вопрос того
как она садится… Но это мне к счастью испытывать не понадобится. Хотя тут уж как
посмотреть что безопасней, садиться на орочьем самолёте или прыгать с орочьего самолёта
при помощи орочьих технологий.

Одного самолёта на то чтобы сбросить пять десятков здоровенных нобов не хватило, так
что вылетели два самолёта. На одном был я, на другом Золтый. К моей мега-бране уже
приделали эти ранцы и как только я выпрыгну они должны были заработать, замедляя моё
падение. Было страшновато, но наши войска уже вышли и скорее всего даже вступили в бой,
а самолёт уже был близок к точке из который мы должны были десантироваться. Все нобы
были взбудоражены и явно рады этому факту, но вот я не совсем разделял их радость. Всё же
нам и мне лично предстоял очень трудный бой. Вполне возможно что самый трудный за
время моего бытия орком.

И вот настал тот самый момент. Я уже приготовился пройти к какой-нибудь двери, из
которой по моим представлениям и совершали десантирование, но у орков метод
выбрасывание десанта был несколько… Инновационным. Под нашими ногами просто
неожиданно открылся пол, и мы рухнули вниз.

Наверное впервые этот мир услышал столько русского мата, сказанного орочьим
боссом. Однако уже вскоре я понял что мой полёт был довольно медленным, но шуму вокруг
из-за работающих двигателей прыжковых ранцов был ужасный. Также по моей мега-бране
уже начали стучать пули, но в большинстве случаев они просто свистели рядом, так как орки
и обычно меткостью не могут похвастать, а уж по движущей с воздуха цели…

Но вот близится момент столкновения с землёй… Бам! Может мне показалось, но от
высадки на корабль такой огромной кучи орков, некоторые из которых были в мега-бране,
корабль даже пошатнулся. Приземлившись я кажется нечайно придавил какого-то бойза, но
не стал задерживаться и тут же скинув с себя прыжковое оборудование, начал пробиваться к
виднеющимся внутренним помещениям. Вдали было видно что наши основные силы уже
вступили в сражение и часть нобов отправилась к месту битвы. Это давало нам возможности
продвинуться ближе к оборудованию, но всё равно нам приходилось отбиваться от
противника который в несколько раз превосходил нас в числе. Если бы сюда
десантировались не лучший из лучших, то бы давно уже пали. Однако пока что мы успешно
пробивались, но уже стали прибывать вражеские нобы. Вот здоровяк в железной броне, с
молотом над головой ударил меня, но в следующею секунду моя клешня оторвала ему
сначала руку, а затем и голову, но уже в следующею секунду по моей броне прошёлся ещё



один удар. Мы отбивались, но десяток нобов мы уже потеряли. На нас оказывалось огромное
давление, но мы уже прорвались во внутренние помещения и стало полегче, напор на нас
был ослаблен. Я же в этот момент пожалел о том что с нами нет Зверя.

Со Зверем вообще вышла интересная ситуация. На собрании он отсутствовал, поскольку
сказал что "Я лучше подожду тут и побыстрее пастукаю всех, чем буду слушать ваши
замыслы!". Когда же Зверь узнал об том что я, Золтый и пять десятков нобов собираются
десантироваться, он не потребовал себе места, как я если честно ожидал, а напрочь
отказался даже приближаться к летале. Зверь всё же всё еще не доверял технике и
предпочитал обычный пеший бой чем полёт. Я мог его понять, даже в меня, человека
летавшего даже разок на военном самолёте, этот самолёт внушал… Лёгкие опасение за свою
жизнь. В итоге всё оказалось не так страшно, но посмотрев с другой стороны я понял что
даже хорошо что Зверь пошёл в атаку с остальными бойзами. В конце концов его авторитет
даже среди обычных бойзов уступал лишь моему и Золтому. А среди моих и вовсе он был
первым после меня. По авторитету среди бойзов, разумеется. Так что у войск с ним в голове
всяко будет куда больший боевой дух. Хотя учитывая что в этот раз в бой идут ещё и бойзы
Зверя, ярость у нас в любом случае будет на высшем уровне. Уж кто-кто, а те ребята умели
поднять боевой дух. Себе. Но орки существа коллективные. "Если этот дикий бойз бежит и
яростно кричит убивая врагов, то почему я так не делаю? Я же не какой-то зог!" и понеслась.
В данной ситуации это даже играло нам на руку, так как в таком случае они будут оттягивать
больше орков и быстрее пробьются к нам. А это уже было необходимо, так как сдерживать
всех орков становилось всё тяжелее. Хотя остальные были кажется только рады. Врагов даже
искать и идти к ним не надо, одного стукнул, на его место встал другой! Я же радовался
тому что Мистер Остроум знает своё дело, и сделал мне крепкую мега-браню, которая
помогала разрывать вражеских нобов без особых усилий. Но даже в этой броне уже стали
проявляться прорехи, царапины и вмятины. Но замечать это становилось всё труднее так как
под влиянием ауры битвы, я всё больше терял крышу и впадал в ярость боя. Золтый был в
этом состоянии кажется с самого начала, как и прочие нобы. И с каждым убитым врагом они
всё больше проваливались в бездну кровавого безумия. Впрочем сейчас это было допустимо,
так как мы уже заняли средства связи и к нам шло всё больше и больше нобов так… Почему
бы не отдаться этой ярости?

— Ваааааааааааааааааааааааааааакгх! — проревел я яростный боевой рёв.
— Ваааааааааааааааааааааааааааааааааааакгх! — раздалось мне в ответ.
После этого я почти перестал осознанно контролировать свои действия направо и

налево убивая. Вот я Ласточкой прострелил голову бегущему ко мне бойзу, вот клешней
отбил удар ещё одного, вот пнул бегущего мимо грота… Одним словом я участвовал в этом
кровавом месиве больше на чистых инстинктах орочьего тела. Не сказать бы что это
повысило техничность и логику моего сражения, но ярости и этакой звериной сути в моих
движениях всё же стало побольше.

Мы всё убивали и убивали вражеских бойзов, но они казалось и не думали
заканчиваться. Уже осталось меньше двух десятков нобов, и то каждый был хоть как-то да
ранен. Что моя, что Золтого броня были повреждены, но они всё еще несли смерть каждому
кто приближался к нам. Я убивал и убивал, трупы уже начинали мешаться под ногами и
загораживать проход. Я чувствовал что на моём теле уже были раны, однако они несколько
не замедляли ни меня, ни моих ударов.

И вот медленно, но верно, поток врагов стал иссякать, и появились два босса. Они были



в мега-бране, которая находилась в ужасном состоянии, но тем не менее они смогли выжить,
орки очень живучие я не устану это повторять, и сейчас явно хотели связаться с остальными.
Но я не собирался позволить им этого сделать так что как только они появились я отбросил
другого орка, который тоже был в мега-бране пусть и ещё более слабой и помчался на
одного из них. Вторым собирался заняться Золтый.

Мой скачок свалил его на пол и уже там я стал более активно добивать его. Благо в его
броне уже было сделано достаточно слабых мест. Но всё же он не зря звался боссом, так что
он смог меня откинуть и нанести мне пару довольно болезненных ударов, однако вскоре я
удачно заблокировав один из ударов, смог ударить его, а после стреляя из Ласточки в
защищенную голову повалить на землю. Размахнувшись, я вогнал клешню ему в грудь,
однако это пусть и сильно ранило его, только он был уже разъярен так что продолжал
пытаться дотянуться до меня и даже смог нанести несколько ударов, но это лишь отсрочило
его кончину, так как в тот момент когда он в очередной раз попытался меня скинуть, я
ударил его, а после нанёс завершающий удар в голову.

По моей броне еще был нанесен удар уже слабеющей рукой. Трудно наносить удары в
полную силу, когда в твоей главе огромная клешня которая пробивает её насквозь.
Сомневаюсь что даже будь тут орочий док у него был бы шанс на выживание. Орки конечно
существа живущие, но с продырявленной, а по сути наполовину раздавленной, головой не
выжить и им.

Золтый также уже разорвал своего противника, а вместе с этим событием наконец-то
подоспели и наши основные силы окончательно подавив сопротивление приплывших.

Ко мне уже спешил Золтый.
— Хахаха! — настроение орочьего босса было, что неудивительно, просто на высоте —

Как мы их, Грозный! Ещё эти зоги хотели нас пастукать, да мы их самих пастукали, они даже
с остальными зогами связаться не успели!

— Разумеется. Но сейчас нам не помешало бы наконец-то собрать наши трофеи —
напомнил я импульсивному орку.

— Точно! Куда эти зоги спрятали наши трофеи? — задал правильный вопрос Золтый.
Где они хранили всё своё оружие и технику, а также трофеи которые они подобрали с

нашего поля битвы? Безусловно что-то некоторые нобы и бойзы могли просто напросто
взять себе, но в любом случае должно быть место где хранилось остальное. И учитывая то
что было там… Мягко говоря немало всего, найти это место будет нетрудно.

Техника была поставлена рядом с кораблями. Когда прыгал я её, что неудивительно, не
заметил. Но орки просто согнали и оттащили большую часть техники в одно место, так как
она была либо сломана, либо в данный момент бесполезна. К примеру для управления
танком Анавтов просто необходим мек, обычный, даже толковый, бойз или ноб просто
напросто не смогут понять что делать чтобы запустить и заставить стрелять эту махину.
Судя по подпалинам на корабле и другой стоящей там технике, попытку они всё же
предприняли и она как того и ожидалось была провальной. Броня корабля благо оказалось
достаточно крепкой. А что было бы забавно если бы ещё до нашего прихода, враги сами себя
потопили, даже без нашего участия. По орочьи. Но всё же танки Анавтов были не
предназначены для пробития настолько толстой брони, а вот броня была предназначена
именно для противостояния куда более тяжелым и опасным выстрелам из куда более
опасных орудий. А скорее просто по принципу "Больше и крепче, значит лучше".

Хранилище обычных стрелял и рубил нашлось в одном из кораблей и там видимо и



хранилось всё их оружие так как было его там… Немало.
Это всё мы собирались разделить поровну между мной, Золтым и Летучим. Пустынники

к этой технике не имели никакого отношения. Хотя разумеется сначала они возмутились
таким несправедливым распределением трофеев, но так как моя позиция была тверда, а со
стороны Золтого, губернатор не мог допустить потери выгоды… В общем перед общим
напором пустынники были исключены из делёжки наших трофеев с предыдущего боя, чему
Золтый и Летучий были рады, но пока мы им не объяснили почему именно так они искренне
не понимали почему это так. По делёжку же обычных трофеев полученных с этого боя уже
был другой разговор и тут всё делили поровну между мной, Золтым, Летучим и
пустынниками. Этих трофеев было… Не то чтобы больше. Но корабли… В них была просто
куча техники и если её разобрать, то можно было сделать очень и очень многое. В руках
опытного мека это всё могло превратиться в очень и очень опасное оружие. Но вот как их
делить… Изначально предполагалось что каждый возьмёт себе по равным кораблям, но не
каждый клан располагался у воды, а если быть точным то ни один. И не у каждого, а если
точнее то вновь не у кого, не было средства чтобы перенести его к своему лагерю. По итогу
было решено общими усилиями сделать охраняемый порт в котором и производить разборку
этих кораблей, а уже в разобранном виде их поделить. Так всяко будет честнее. Да и
выгоднее, ведь просто корабли мне и правда абсолютно без надобности, а вот новая техника
вполне пригодится.

Как можно быстрее закончив или переложив на других все заботы, я отправился
отдохнуть и чтобы мои доки меня осмотрели. Этот бой дался мне нелегко и на моём теле
было немало ран, ничего критичного, слава орочьим богам, не было, но всё же не помешало
бы подлечиться. Будь я обычным орком или нобом я бы предпочёл дождаться пока заживет
само, орочья регенерация с таким справится довольно быстро. Но я был боссом, а это
означало что, во первых у меня были дела и времени ждать пока справится регенерация у
меня не было, а во вторых я мог не бояться доков так как я был их боссом и даже у них не
хватило бы безбашенности испытывать свои препараты на боссе. Да и так увлекался этим у
нас из доков только Лекарь как главный док у которого полномочия были существенно шире
чем у остальных и которого даже остальные доки малость побаивались…

В Давиле я при помощи двух нобов и дока снял свою мега-браню после чего док
принялся к осмотру.

На моём теле была уйма мелких ранений, как пулевых, так и от орочьих рубил. Также
была одна серьёзная рана на груди. Не знаю как у них так вышло, но кто-то из моих
противников смог почти на всю грудь нанести мне горизонтальный порез. Довольно
глубокий. Он кровоточил, а кровопотеря вещь неприятная даже для орочьего организма. Док
дал мне выпить какой-то бурды, и после моего подозрительного взгляда он пояснил что это
ускорить заживление ран, а после достал непонятных мелких сквигов, которыми скрепил
раны. Что-то типа скрепления ран муравьями которое практиковалось в нашем мире. Не
помню где правда, то ли в африканских племенах, то ли у индейцев, то ли и вовсе у
коренных жителей Австралии… Но у орков это было официальной медициной и к слову
довольно безболезненной и эффективной так как почти сразу кровотечение прекратилось.
Также была ещё пара мелких ран, но всё же основной ущерб на себя приняла моя мега-браня,
так что я приказал погрузить её в отдельный грузавик и поставить лучшую охрану. Довезу её
до Мистера Остроума он её починит и скорее всего, как всегда, усилит. А пока же пусть
никто из иных меков и не думает к ней прикасаться! Не то что из других кланов, этим



криворуким я не доверял от слова совсем, а даже из моего клана! Возможно это и было
странно, но из всех меков я доверял только Мистеру Остроуму. Возможно это из-за того что
именно он был со мной чуть ли не с самого начала, возможно по иной причине. Но это было
так. Остальных меков я считал недостаточно умелыми чтобы лезть к тому от чего будет
зависеть моя жизнь. К слову среди орков это была нередкая позиция, часто боссы доверяли
только одному меку. Так что ситуация была нередкой и поэтому я поставил охранять этот
грузавик десяток бойзов и ноба, дополнительно. Также приказал ему ехать рядом с Давилой,
в поле моего зрения. Оставались ещё мелкие трудности по поводу этих кораблей, и их
предлагалось обсудить именно сегодняшним вечером в компании остальных боссов.

Вес Грозного. 228.1 > 229.4
Рост Грозного. 235.7 > 236.9



Глава 20. Разговоры у костра 
Вечером все боссы собирались возле костра, чтобы обсудить как нам быть с кораблями.
Идти я туда решил без брони, так как она была повреждена, да и всё же драки мне вроде

как не предстояло.
К моменту когда я пришел там уже был Золтый, Зверь и босс пустынников. Зверь

больше пил пиво, так как вопрос кораблей его интересовал мало, диким оркам они попросту
не нужны. До поры до времени. Когда их становится достаточно много, среди них
появляется большой босс и у них не остаётся противников, и если они чудом к этому
моменту ещё не стали обычными орками, то они строят корабли и по воду идут на другие
континенты за противниками. После же того как на целой планете не остаётся противников,
среди них неизбежно начинаются появляться меки которые будут строить корабли на
которых они уже выйдут в космос. Но Зверю до этой стадии было далеко, да и нужды в ней
не было. Меков и так было немало, и даже те кто в будущем будут строить корабли для
выхода в космос. Под ними я подразумевал разумеется меков моего клана Русь во главе с
Мистером Остроумом, а также меков наиболее дружелюбных кланов. Которые в моих
планах опять же, станут частью клана Русь. Нагло? Да. Дерзко? Безусловно. Амбициозно?
Именно! Это было очень амбициозно, но по сути все орочьи боссы стремились именно к
цели стать большим боссом. Просто иногда они отказывались от этой цели из-за появления
над ними более сильного босса которому они подчинялись. Но стоило такому боссу
пропасть… Будет ужасная битва. Из-за этого многие считали что устранив орочьего босса,
они устранят и всех орков под его командованием. На деле это было ошибкой, стоившей
немало людских жизней которые падали под натиском нового босса которому нужно было
укрепить позиции после убийства конкурентов. Безусловно это создавало людям некую
возможность чтобы проредить ряды орков во время их атаки без особо плана, но в редких
случаях удача могла от них отвернуться и в таком случае на место босса становился более
умный и талантливый босс. Тогда людские потери увеличивались многократно. Но это я
что-то не об том.

Сейчас мы будем решать что делать с кораблями и попутно менять процентное
соотношение в распределении трофеев. Разумеется официально только первое, но думаю
советник Золтого не упустит шанса усилить тот клан в котором состоит он сам. Я же тем
более не собирался терять выгоду.

На встречу со мной пошел Йохан, как мой главный и основной советник. Калдор сказал
что ему "Нечего делать на этих орочьих посиделках" и предпочел остаться в Давиле. В целом
он него на этом собрании и правда особой пользы не было бы, так как от вопросов политики
и торговли он был… Далёк. Тем более в том виде в котором она была у орков.

— Грозный! — радостно поприветствовал меня, первым заметивший мой силуэт
приближающийся к костру.

Остальные также поприветствовали меня после чего я сел и гретчин подал мне
большую кружку полную грибного пива. Сидеть после большой битвы у костра, пить
грибное пиво, есть жаренных сквигов и обсуждать делёжку трофеев. Что может быть лучше в
жизни орка? Только сама битва.

— Хорошо мы сегодня этих зогов пастукали! — Зверь несмотря на полученные мелкие
ранения так и лучился радостью. Что в целом было логично, послезавтра от этих ранений



скорее всего не останется и следа учитывая скорость регенерации организма такого
сильного и старого орочьего босса — Они даже своим нечего сказать не успели! Остальные
приплывут мы и их пастукаем!

— Ага! И их большого босса! — согласился Золтый который всё не мог успокоиться
после того как узнал что кто-то посмел назваться большим боссом, в то время как даже он
сам пусть и очень авторитетный босс, но довольно далек от звания большого босса — А то и
вовсе пойти их и пастукать всех!

— В следующие разы их приплывет ещё больше и бой будет ещё труднее, так что будет
время пастукать их. Но лучше стукать их новой техникой, и с кучей бойзов. Так что спешить
нам некуда. Время в данной ситуации играет на нас.

Было видно что орки конечно огорчились, но всё же приняли то что стукать мы никого
и никуда в ближайшее время не пойдем ибо нам это не нужно, а вместо этого мы будем
ждать пока не придут к нам и уже тогда будем стукать.

Вскоре подошёл Летучий и можно было наконец-то приступить к обсуждению, главной
целью которого было решить как мы будем перемещать корабли и что мы будем с ними
делать далее.

Начали мы с обсуждения вопроса где мы будем разбирать корабль. Тут, так как каждый
хотел чтобы место стоянки кораблей было ближе к их базе, настаивал и расхваливал своё
место. Однако всё же ни у одного из присутствующих кланов не было особых интересов у
океана. У Летучего были большие знания относительно общей местности, так как сверху
было намного удобнее осматривать всё. Но особо он в этом не разбирался. Так что мы
решили воспользоваться помощью, к счастью всё ещё присутствующего, коммандоса
Смертогрыза. Не было того кто знал местность лучше этого клана. А точнее мелкие нюансы
местности, которая можно понять и узнать только при личном осмотре. Думаю мне также
стоит припрячь пару орков к составлению карт местности. Более точных. Хотя… Всё же
надолго задерживаться тут я не собирался. Однако в будущем, мне карты будут очень даже
не лишними, так что лучше уже сейчас выделить наиболее толковых орков чтобы они
обучились этому нелёгкому делу и в дальнейшем как можно быстрее могли выполнить эту
задачу. Пока же оставалось понадеяться на помощь коммандоса.

После того как мы объяснили ему что нам надо, он смог указать наиболее удобно и
подходящее для наших целей место. Бывший город людей — Милхот или как его называли
местные, портовый.

Милхот был одним из самых старых городов этой планету и по совместительству одним
из самых крупных. По сути как и верно было сказано в местном названии, Милхот был
городом портом. В отличии от остальных городов, которые были больше для отдыха и сбора
местных ресурсов Милхот был портовым городом. Сюда приплывали корабли с того острова
и с других островов поменьше. Там всегда была развиты бандитские группировки и из-за
этого город смог даже какое-то время продержаться против орков. Был даже местный
крёстный отец, в лице бывшего гвардейца выбравшего эту планету в качестве места пенсии.
Что с ним стало не известно, но скорее всего он пал сражаясь. Далеко не все из гвардейцев
согласятся бежать или идти на службу к оркам. Вот и он видимо не согласился. Это то что
мне успел рассказать ранее Йохан. Но не о нем сейчас.

В Милхоте, было оборудовано и сделано уже всё для того чтобы там ремонтировать или,
как в нашем случае, разбирать. Разумеется далеко не всё там было цело и для некоторых
вещей требовался ремонт, но мы всё же были орками и использоваться этот порт



планировалось более как стоянку для кораблей. Так как под всё остальное у орков всё равно
найдется свой инструмент или он и вовсе будет не нужен. Другая проблема была в том что в
том городе располагались сразу три клана, которые были не то чтобы дружны между собой,
однако в случае общей опасности они явно объединятся. Разумеется их сил в любом случае
будет недостаточно для противостояния нашим кланам даже поодиночке, не говоря уже про
объединенные силы. Но слишком большие силы мы сейчас выделить не могли в любом
случае, так что… Да и нести лишние потери, казалось мне довольно такой себе идеей.

Первым своё предложение высказал Золтый, и как я и ожидал оно оказалось довольно
простым и лаконичным. "Пойти и пастукать их, а кто будет сопротивляться ещё сильнее
пастукать.". К слову в целом оркам это предложение явно понравилось. Однако было видно
что даже Золтый особо не надеялся что предложение его встретят без возражений,
поскольку только закончив говорить он поглядел сначала на меня, а затем и на своего
советника грустным взглядом. Всё же для орков быть боссом это и правда в определенном
роде тяжесть. Ведь они становятся умнее и уже не могут просто сказать всем идти в бой.
Они должны думать и в случае чего отказываться от боя. Ну или идти к бою более длинным
и эффективным путем. Вот и Золтый сейчас знал что скорее всего сначала его советника, а
затем и я возразим против этого предложения, а затем и приведём аргументы, которые будут
ему понятным, почему нам нужно поступать не так как сказал он. Другое дело если бы он не
понимал наших аргументов… Но если он понимая почему нам не следует атаковать, всё
равно будет атаковать… То понятие совести что есть у орков и та жажда сохранить добычу и
своё, загрызет его заживо.

Губернатор предложил договориться с сидящими там кланами, за долю в трофеях. Это
было воспринято крайне негативно всеми орками, в том числе и мной, без исключения.
Даже когда он сказал что на деле разумеется делиться с ними никто не собирается,
негодование орков не уменьшилось. Далее пришла очередь Летучего, который предложил
закидать там всех с верху бомбами. Разумеется всех из них это не убьёт, но добить
ослабленные остатки без особого командования будет проще простого. Я на какой-то
момент даже и правда рассматривал идею поддержать этот план, но в конце концов
вмешался губернатор который заявил что в таком случае потеряется даже смысл захватывать
город, если он будет полностью, до оснований разрушен. Да об этом аспекте я и правда не
задумывался. Да и как было видно, остальных этот план тоже не особо устраивал. Далее внёс
предложение коммандос, который по сути представлял на этом обсуждении Смертогрыза.
Его предложение также было довольно простым. Он предлагал воспользоваться услугами их
клана и ночью, по тихой перерезать всех. Тут уже против были все орки, так как это
означало слишком тихое решение проблем, да и не особо любили пользоваться орочьи боссы
услугами Смертогрызов. Кроме того как мне кажется он немало преувеличил способности
их коммандос. Безусловно среди них и правда была куча мастеров, но всё же заметь их хоть
один дежурный и подними он шум… Как минимум половина клана там поляжет. Думаю
Смертогрыз и сам вряд-ли бы на такое согласился, так как он как никто другой должен
уметь осознавать границы способностей. Своих и своего клана.

И наконец-то пришло время выдвигать предложение мне. Признаться честно
изначально у меня не было особо идей, но переговорив с Йоханом мне в голову пришла одна
идея. Конечно её выполнение в любом случае будет нелёгким, но в случае если у меня всё
получится… Это будет двойная выгода.

— Неделя! — резко сказал я — Мне нужна неделя и этот город будет принадлежать



нам!
— Грозный, эта, а как… — Золтый явно не ожидал такого напора от меня, который

чаще всего был именно тем кто останавливал всякий напор и поспешность.
Остальные боссы явно тоже были удивлены, но в целом им нравился такой напор. Орки

такое любят.
— Я конечно всё понимаю, но нам нужны гарантии и кроме того неделя это сли… —

губернатору моя идея разумеется же не понравилась, но всё же люди были далеко не
главными среди орков…

— Я даю слово босса, что через неделю этот город уже будет наш! — ещё яростнее
сказал я.

Золтому явно понравилось то, что я наконец-то стал вести себя "Как настаящий орк, а
не юдишка!" и от радости он быстро согласился. В конце концов, раз уж Грозный дал слово
босса, то почему бы ему не поверить? Остальные также согласились, хотя было видно что
Смертогрыз бы всё же предпочел чтобы воспользовались услугами его клана, а боссу
пустынников куда больше понравился план Золтого. Летучему же было всё равно. Ему же
лучше, если не придётся тратить бомбы и подвергать опасности леталы.

После этого начался простой орочий вечер. То есть все пили пиво, ели жареных сквигов
и веселились. Постепенно к костру начали подтягиваться и другие нобы, и даже обычные
бойзы и я решил дать себе отдохнуть. В конце концов должность руководителя никогда не
была лёгкой, а тем более высшего руководителя самостоятельной, по сути, маленькой
страны с военным уклоном. А босс орочьего клана именно руководителем маленькой страны
и был. И то, пока это был и правда всего лишь маленький клан. Тут вполне себе были боссы
у которых в подчинении было столько территорий и бойзов, что они минимум в несколько
раз превосходили по населению и площади всю планету земля.

Далее я просто расслабился и дал свободы своей натуре. Я не то чтобы был любителем
выпить, но если уж пил, то расслаблялся по полной.

Дальнейшее запомнилось мне по большей части фрагментами.
••
Проснулся я ранним утром, когда солнце только начинало озарять землю своими

лучами. Я лежал около тлеющего костра, в одной моей руке была пустая кружка, а в другой
нога. Мясная ножка, какого-то животного если быть точным. Но явно не сквига, по своим
размерам она уже превосходила любого сквига из тех которыми орки питались. От неё уже
было немало откушено, так что судя по всему была довольно недурной на вкус в чем я и
убедился откусив от неё еще кусок. Некоторые орки уже также начинали просыпаться, а я в
очередной раз убедился что у орков и людей если вдуматься немало общего. По крайней
мере победу в битве они празднуют также, а то и более ярко чем люди. И это показывало что
орочье пиво достаточно крепкая штука чтобы рубить с ног даже орков с их, казалось бы,
железным организмом. Боюсь представить что было бы с обычным человеком, к примеру со
мной прежним, выпей я хотя бы половину того что выпил сейчас… Думаю моя смерть была
бы крайней мучительной. Ну или наоборот очень быстрой. Сейчас же я ощущал только
легкую головную боль и всё. За что и поблагодарил крайне сильную орочью регенерацию и
крайне стойкий орочий организм. Никогда не любил похмелье, ну, а кто его любит с другой
стороны. Однако у меня оно вызывало особую неприязнь… Я не любил, даже сказал бы
ненавидел головную боль. В первую очередь из-за того что голова это всё же важнейший
орган, а во вторых из-за того что я не мог даже убрать эту боль как-то быстро. Я предпочитал



чтобы у меня болело что угодно, только не голова. Потому что больная голова ещё и будет
мешать спокойно думать. Если от остальной боли, я могу как-то абстрагироваться и
отвлечься, то головная боль будет медленно, но верно капать на нервы… Особенно головная
боль от похмелья. Это было чуть ли не основной причиной почему в прошлой жизни я не
особо любил пить. Если в молодости головная боль была кратковременной и легкой, с
возрастом это превращалось в настоящею пытку на целый день! В общем, хорошо что я орк.

Постепенно все начинали просыпаться и уже вскоре все начали собираться ехать
обратно. Вскоре всем предстояло много дел, а мне в особенности. Мне предстояло за неделю
захватить город в котором было сразу три клана. Это было нелегкой задачей, но если мой
план удастся я не только захвачу город и соответственно увеличу свою долю в трофеях, но и
увеличу собственные силы. Однако к исполнению плана следовало приступать как можно
быстрее.

— Встретимся через пять дней на Рынке — вновь назначил я встречу всем боссам —
Город будет уже готов к приему кораблей. Пока что надо будет оставить тут охрану, чтобы
их не растащили местные кланы. Я могу выделить сотню бойзов — решил я также
обозначить и этот вопрос.

Золтый и пустынники также выделили по сотне, а Летучий выделил пять летал. Думаю
для охраны этого вполне достаточно. Безусловно реши хотя бы два клана объединить усилия
устоять бы не вышло, но тут больше играла роль репутация. Вряд-ли кто-то решится напасть
на объединенные силы самых влиятельных боссов.

Закончив с делами, я отправился обратно, готовиться к плану.
Вес Грозного. 229.4 > 229.6
Рост Грозного. 236.9 > 237.1



Глава 21. Закрутилось 
Возвращение обратно было более медленным, так как бойзы расслабились, не спешили,

а я не горел желанием их подгонять. Для начала мне в любом случае предстояло обсудить
предстоящий план с Йоханом и Калдором, а где это делать, в лагере в моей хижине, или в
пути в Давиле, не играло особой роли.

В чём же состоял мой план? Он был довольно прост. Орочьи боссы, когда не было
сильно превосходящего их босса всегда стремились к более высокой позиции и устранению
конкурентов. И три равных клана в одном городе… Думаю даже среди них самих стычки
были не редкостью. И разумеется, любой из этих кланов знал местность города и два других
клана куда лучше чем мы. Так почему бы не переманить одного из боссов на свою сторону?
Я уже был довольно авторитетным боссом, так что меня вполне мог признать как своего
босса, босс какого-нибудь мелкого клана. Тем более в случае если я пообещаю ему
определенные бонусы. Хотя задачей это всё равно было нелегкой, так как орочьи боссы
были крайне высокомерны, да и даже с их помощью уничтожение двух остальных кланов
будет нелегким. На крайний случай у меня всегда оставался вариант просто перебить их
всех. В таком случае я безусловно понесу потери, но если делать всё по уму, они будут не
такие большие. Но чтобы сделать всё как надо, нужны ещё и умения личного состава. А мои
бойзы всё же не имели никакого опыта битвы в городах, а на одной дисциплине, тоже к
слову довольно дрянной, превосходства не получишь. А для уменьшения числа потерь оно
было нам необходимо.

Когда я высказал свой план остальным, они задумались. По итогу Калдор его одобрил, а
вот Йохан сказал что у этого слишком большие риски. В конце концов он в любом момент
мог нас предать, да и если он просто откажется, они уже будут наготове. Это было также
проблемой, но выход из неё предложил Калдор. Сначала разведать и узнать про боссов и эти
кланы, а уже потом приступать к действиям. По сути это и правда было действенным
планом, так что всю оставшеюся дорогу мы обсуждали мелочи, касающиеся не только
предстоящей… Если так можно выразиться, операции, а и общего развития клана.

Благодаря усилия Йохана мои бойзы обладали хоть какими-то понятиями об
дисциплине и умением взаимодействовать во время битвы. Нередко непосредственно на
поле боя про эти навыки в основном забывалось, но всё же результаты уже были, хотя по
словам Йохана в иных бандитских группировках дисциплина была получше нашей. Но для
орочьего клана… Благодаря усилиям Калдора у нас были более менее умелые коммандос,
который пусть и не могли составить конкуренцию тем же Смертогрызам, но орочьих
коммандос обычных кланов они уже превосходили. У них была какая-никакая структура и
даже определённая репутация в пределах клана. Их снаряжение также начинало потихоньку
заменяться на более правильные и нужные для коммандос аналоги. Так что в целом можно
было сказать что наше развитие шло бурным темпом, но этого было мало. Введённый новый
вид войск, пока что неплохо себя показывал, под руководством Шустрого. Другое дело что
даже в мирное время у них была работа, что уже нравилось не всем оркам. Хотя маньякам
скорости, из которых и состояла немалая часть этих войск, всё же нравилась любая езда, по
любым поручения. Этими поручениями было доставление посланий, чаще всего, или
разведка местности в случаях выезда куда-либо силами клана. Также в нашем развитии
немалая роль отходила нашим мекам в целом, и Мистеру Остроуму в частности. Думаю он



со дня на день уже должен будет закончить своё творение и перейти в иным, творениям. И я
думаю даже знаю что сможет его заинтересовать, учитывая его интерес к Летучему и его
леталам… Так что возможно в скором будущем придёт время обзаводиться и собственным
воздушным флотом. Это сыграет нам на руку и сделает нас куда привлекательнее в глаза
многих боссов. А большим боссом становились всё же именно те боссы, под чью руку пошли
другие боссы. И вскоре я уже буду принимать их. Хотя спешить мне с таким тоже не стоит,
всё же если начать принимать в мой клан беспорядочно других бойзов, то все наши труды
пропадут зря и от дисциплины останется одно воспоминание. Хотя по этому поводу у меня
тоже были мысли… Но превратить их в план я планировал попозже. Сейчас было не время.

Мы решили сделать привал, так как уже наступал вечер, а ехать ночью… Нам особо
некуда было спешить. Да и, как я считал, отдых необходим даже таким существам как орки.

Мои раны почти полностью срослись и теперь оставалась лишь тонкая линия. Я вышел
и решил вместе с бойзами посидеть, расслабиться. Но в этот раз я разумеется приказал особо
грибным пивом не увлекаться и пить более лёгкие виды. Но и жареные сквиги были
достаточно вкусны. Я же пока сидел и ел, подумал об том что не помешало бы научить своих
бойзов или гротов, всё же орки не особо увлекались готовкой, делать копчённое мясо…
Попрошу какого-нибудь мека сварганить коптильню и малость разноображу рацион своих
бойзов, да и свой собственный. Я не то чтобы был особым мастером готовки, но всё же
обращаться с мясом умел. Мой отец, да и дед, считали эти навыки необходимыми для
настоящего мужчины ибо никогда не знаешь в какой ситуации окажешься, да и просто
порадовать себя вкусным мясом никогда не будет лишним. Хотя сомневаюсь что когда они
говорили мне это, они ожидали что я стану боссом клана орков. Большим начальником, по
их. Однако начальником я был для орков, а у них боссы по нашим меркам иногда жили в
условиях похуже некоторых рядовых. Не от бедности или тяжелых условий, при желании
орочий босс, особенно тогда, когда уже выйдет в космос сможет построить условия лучше
чем в самых богатых отелях моего мира. Бандиты общались с орками без каких-либо
проблем и продавали им вещи, не спрашивая зачем и с какой целью. Другое дело что для
орочьего организма не будет особой разницы между тем чтобы лежать на твердой, каменной
поверхности и мягчайшей кровати. Орочья кожа была тверда, а мышцы крепки. У боссов это
было в особенности, так что… По питанию было точно также. Орки предпочитали есть мясо
или грибы из собственной грибницы. Тонкие вкусы они попросту не различали, а их
желудки и вовсе могли переваривать то, что человек даже проглотить не смог бы. Для
какого-нибудь человека, который привык к радостям и удовольствия телесной жизни бытие
орком было бы довольно мучительно, но для человека который всё равно никогда особо не
касался этих прелестей жизненных… Быть орком было большим облегчением. Для меня это
и вовсе было сравнимо с божьим благословлением, ведь в последние десятилетия моей
жизни, каким-бы спортивным я не был в молодости, возраст начинал брать своё и спина,
мышцы, да кости болели на ежедневной основе, не говоря уже про прочие проблемы с
сердцем, желудком… Ад на земле, но сейчас я чувствовал себя здоровее чем во времена
своей молодости за что, как мне кажется, даже богачи привыкшие к комфорту были готовы
отдать огромные деньги и отказаться от всех своих радостей жизни которые уже успели им
приесться.

Я даже попытался перевести на местную тему пару анекдотов из своей прошлой жизни,
но орки мало какие из них поняли. Всё же я довольно слабо их менял, а про менталитет этих
анекдотов они были не в курсе от слова совсем. А вот Йохан посмеялся над несколькими



армейскими анекдотами и сказал что они чем-то напомнили ему, его молодость. Всё же
армия везде одинакова.

Также я решил ввести тут в обиход одну забаву из моего мира, а именно борьбу на
руках, он же говоря научным языком армрестлинг. Всегда находились любители померяться
силой таким образом ещё в моём мире, а тут как мне кажется это и вовсе должно
пользоваться самым большим успехом. Ведь за драки, старшие в моём лице могли и
наказать, а тут… Пусть и не драка, но силой померяться, почему бы собственно и нет? Когда
я собрал несколько орков и объяснил им правила, сначала они не особо загорелись этой
идеей. Но после нескольких раз… Думаю в ближайшее время множество жубов поменяет
своих владельцев, а у меков появится много новых заказов от счастливых победителей. Хотя
следить за таким тоже требовалось. Ведь орки не отличались чрезмерным терпением и в
случае поражение или ничьей оппоненты могли сойтись уже в простой драке. Радостные
зрители их и не подумали бы остановить. Я даже сам пару раз поборол нескольких нобов, но
это вызывало у них уже не гнев, а гордость, даже чрезмерную. "Я против самого босса смог
бороться!". И разумеется это даровало мне ещё большее уважение среди бойзов. Сам я был
рад тому что хоть сколько-то разнообразил орочью жизнь.

И вот я заметил какое-то движение в кустах позади меня когда обернулся, но не придал
этому особого значения. Может зверь какой забрел, да и мало-ли что может издавать звуки в
густонаселённом лесу. И это чуть ли не стоило мне жизни. Йохан, который сидел напротив
меня поглядел мне за спину и успел прокричать:

— Сзади! — вынимая пистолет и пило-меч из пояса и резко вставая успел прокричать
мой советник, что и спасло мне жизнь.

Я резко дёрнулся в сторону и клинок, который должен был проткнуть меня насквозь,
глубоко порезал мне плечо.

Резко развернувшись я подобрал рукой лежащий рядом со мной топор и отбил
следующий удар моего противника которым оказался здоровенный, раздувшийся монстр
закованный в железо с гигантским куском железа который больше напоминал огромный,
длинный мясницкий тесак, чем меч.

Этот здоровяк был явно больше двух метров, но всё же ниже меня, а за его спиной
бежало на меня примерно с десяток людей чем попало источающим красный свет. Опасно,
особенно учитывая что из оружия у меня только топор… Было бы опасно. Но я не знаю чем
они думали когда нападали на орочьего босса на орочьей стоянке. Ближайшие из орков сразу
же похватали рубилы и побежали в сторону врагов, а нападающий на меня получил от меня
мощный удар, от которого то подобие меча в его руках сломалось, а следующий мой удар
вошёл ему глубоко в голову. Кроме того выстрелы от Йохана окончательно умертвили
хаосита. А это был именно он.

С оставшимися было покончено чуть-ли не быстрее чем с этим. Орки всегда были рады
битве, а тут ещё и босса защитить. Такое надо поощрять, хотя бы чисто символически.

— Выдайте им всем по пять десятков жубов.
Всего в убиении участвовало двенадцать бойзов так что особо сильного урона по моей

нынешней казне это не нанесёт, а вот энтузиазм бойзов от этого явно поднимется. Орки
были довольно чувствительны к наградам и иного рода выделением их из толпы. Я даже
думал ввести систему орденов. Оркам думаю это жутко понравится. Как никак босс выделил
их! Но не сейчас, пока что для этого не было лишнего времени.

— Кто это? — спросил я у Йохана тыкая топором в броню этого… Существа.



— Хаосит — брезгливо хмурясь сказал Йохан — Отродье хаоса пришедшее из глубин
варпа. Довольно слабое, но если они уже начали открывать портал в варп… Нужно как
можно быстрее их уничтожить.

— А эти? — указал я на трупы убитых бойзами хаоситов.
— А это… — лицо Йохана стало ещё более хмурым — Гражданские и гвардейцы

оставшиеся в городе. Подверженные влиянию хаоса.
Нехорошо… Хаоситы уже начали проявлять себя в полной мере. Это означало что скоро

они смогут стать опасным, так что ими также следовало заняться. Ах… Чёрт возьми,
сколько всего навалилось. И разобраться с Милхотом, и усилить клан, и теперь ещё эти
хаоситы. Причём без моего участия не обойтись негде. В деле с Милхотом нужно
действовать аккуратно, от хаоситов неизвестно что ждать так что Барина или Гневного с
бойзами туда не отправишь, а в усилении клана и вовсе мне нужно непосредственно
контролировать всё и вся. Иначе мои бойзы сотворят такое… Что исправлять замучаюсь.

После этого вскоре все улеглись спать. Перед этим я выставил дежурных, сделав им
строгое внушение что они должны не спать, пить пиво или заниматься прочими глупостями,
а дежурить. Дисциплина у нас пусть и стала выше уровнем, орки всё ещё были… Орками.
Хотя стоит отметить к словам и приказам босса, орки всегда относились ответственно.

••
На следующий день проснувшись, я скомандовал всем ехать и как можно быстрее.

Времени стало существенно меньше, а если точнее времени которое я могу выделить на
каждое из дел, стало существенно меньше, поэтому приходилось спешить.

Трупы хаоситов я приказал закинуть в какой-нибудь грузавик. Пусть Лекарь их изучит,
может придумает какой-нибудь яд или что-нибудь ещё чем можно будет бить хаоситов.
Также я задумался об том что нужно будет как-нибудь занять Мистера Остроума или
остальных меков тем, чтобы они сделали вместительные грузавики. Без какого-либо
вооружения, предназначенные исключительно для перевоза груза которого в последнее
время становилось многовато. А для их защиты у нас есть бойзы и другая, довольно
многочисленная, техника. Уже появлялись другие, более менее, умелые меки кроме Мистера
Остроума. Хотя Мистер Остроум всё еще превосходил остальных на голову. Однако сейчас
он был для большинства заказов недоступен, а он и в обычное время не особо часто делал
что-то по заказу. Сейчас-же он был занят тем что делал своё творение и с большой неохотой
отвлекался только по моей просьбе или для чего-то более менее важного и интересного.

Численность клана росла и уже скоро предстояло время боя за звания второго
тысячника. Участвовать в этом я разрешил не только сотникам собирающейся тысячи, но и
всем остальным сотникам первой тысячи под командованием Гневного. Это гарантировало
что позицию тысячника займёт сильнейший. Вообще число орков в клане уже перевалило
через две тысячи, но три сотни из них были из войск байкеров, а у них была иная система
власти. И там до выбора тысячника было ещё нескоро.

Как только мы вернулись я отдал приказ отнести трупы Лекарю, а мы с Йоханом и
Калдором отправились в мою хижину. Нам предстояло обсудить что делать дальше.

— Калдор наши коммандос ещё слишком неопытны для того чтобы отправляться на
разведку в Милхот, так что… — начал я с того что, как я ожидал, Калдор воспримет не
очень.

Мои ожидания однако не оправдались.
— Я сам туда схожу! — быстро отозвался эльдар — Я наконец-то избавлюсь от этих



идиотов, который не способны нормально скрываться, хоть на несколько дней.
— Я не ожидал такого энтузиазма, но вроде бы они под твоим командованием стали

уже более сносной боевой единицей. Кроме того тебе всё равно придётся взять по меньшей
мере десяток коммандос чтобы они обеспечили тебе прикрытие, транспорт и хоть какую-то
силу в случае прямого столкновения.

После моих слов настроение ушастого ухудшилось, но тем не менее он принял это без
особых возражений.

— Также нам нужно приготовить технику, наиболее скоростную, и наиболее
дисциплинированных бойзов для выездки в хаоситам. Йохан этим займешься ты.

Йохан в ответ кивнул.
— Ну, а теперь к подробностям…
По моему плану Калдор должен был разузнать про местных боссов, кто из них, что из

себя представляет и как можно на кого-либо воздействовать. У кого большие амбиции. Для
этого он мог делать что захочет, хоть подслушивать их, хоть выкрасть одного из них и
допросить. Но ему нужно было через два дня уже предоставить мне эту информацию.

Также я собирался сделать вылазку и подсократить число хаоситов, хотя бы
находящихся возле их основного лагеря. На всё это у меня было не так много времени
поэтому после обсуждения прочих мелких подробностей, я приказал чтобы они приступали.

Вес Грозного. 229.6 >229.8
Рост Грозного. 237.1 >237.2



Глава 22. Хаоситы 
Калдор с десятком коммандос выехал к Милхоту, чтобы в кратчайшие сроки разузнать

всю необходимую нам информацию за срок в два, максимум три дня. Больше времени у нас
просто не было. Мне же ровно за этот же срок предстояло с собранными Йоханом бойзами в
числе двух сотен, отправиться к базе хаоситов. Были эти две сотни по больше части из моих
мотострелковых войск. Но на случай столкновения с кем-то более опасным были также
взяты пять десятков бойзов на наиболее быстрых и хоть сколь вместительных багги. При
себе они держали тяжелое оружие и огнеметы. Также ехал я на уже переоборудованном
Мистером Остроумом моём личном багги. Тут оставался всё тот же водитель, который уже
отстоял своё право быть моим водителем в нескольких непростых стычках. Хотя как мне
кажется для него это было просто развлечением, и если бы не назначение его на такую
выгодную должность, то он пошёл бы скорее всего к Шустрому и вполне возможно даже
смог бы встать на место сотника, а то и составить хоть какую-то конкуренцию Шустрому в
борьбе за звание тысячника.

Выезжали мы как можно быстрее ведь находилась база хаоситов не то чтобы близко, а
нам ещё нужно их подсократить, желательно не вступая в серьёзное противостояние, а затем
вернуться. Причём обязательно до того, как вернётся Калдор, чтобы не терять зря времени.
На этот раз я также постарался выехать побыстрее и как можно незаметнее чтобы Зверь не
успел ничего заметить. Всё же в такого рода вылазке ему участвовать не стоит. Он
безусловно может обидеться, но лучше я приглашу его когда мы будем уничтожать хаоситов.
Там он будет полезнее, да и ему самому это будет больше по нраву чем то чем собирались
заниматься мы. Планомерное уничтожение, осторожная атака и быстрый отход это…
Скажем так, не самоё любимое занятие для орочьего народа. Особенно для орочьих нобов
или тем более боссов. Им было чуть ли не физически больно уходить от битвы. Поэтому я и
попросил Йохана отобрать самых дисциплинированных. Хотя у тех кто предпочитал байк
или иную технику это было развито не так сильно, но всё же они оставались орками. Так что
таким вот интересным составом мы выехали к хаоситам. По моим прикидкам мы должны
были к вечеру добраться до окрестностей бывшей столицы, а это означало то что мы
наконец-то начнём встречать хаоситов.

Я ехал с одной Ласточкой без мега-брани. Она была немало поломана и пусть я вполне
возможно и смог бы в ней более успешно сражаться, ничего настолько опасного нам
встретить не предстояло. А если и предстоит, то у меня всегда есть Ласточка, а она по
мощности уже достигала устрашающих высот. Хотя к использованию её тяжелого
вооружения я не сильно хотел прибегать, ведь это вызовёт огромный шум, а это значит что
на него могут сбежаться и все остальные хаоситы в округе что нам вовсе не на руку. И
обычного её вооружения в виде свинцемёта как его называли орки будет достаточно для
большинства противников, учитывая его калибр. Да и я не просто так ведь беру с собой
столько бойзов.

Как я и планировал уже к вечеру мы были в области столицы. Тут начали появляться
осколки цивилизации и уже начинали встречаться разрушенные строения и прочее. Мы даже
встретили машину тех времён. Было странно что никакой клан, или хотя бы сами гвардейцы
которые обитали в столице пока не подверглись хаосу не оттащили его к себе. Это пусть и не
военная техника, но думаю у гвардейцев в целом достатка в технике не было и даже такая



помощь была бы очень кстати, а орки и вовсе из любой, военной, гражданской, даже
туристическое техники, сделают орочью. Как мне кажется даже из кофеварки умелый
орочий мек сможет сделать пулялу. Страшно представить что орки сделали бы дай им время,
да хотя бы с нашей планетой, не говоря уже про производственные миры, миры-кузницы
Адептус Механикус, который были напичканы техникой с ног до головы. Не зря орки одни
из наиболее частых и опасных угроз Империума. Сотни планет подвергались их атакам, у
десятков полков была чуть ли не прямая ненависть с нами. Повезло что сюда попал не такой
полк. К слову, несмотря на то что орки были одними из самых частых и опасных угроз
Империума, они были одновременно и одними из самых близких. Причём это касалось не
только бандитской сферы в которой орки были самыми частыми и популярным, если можно
так выразиться, ксеносами. Были такие… Специфические кланы орков которые напрямую
общались с Империумом. У остальных орков они разумеется не пользовались уважением от
слова совсем. Они были откровенно изгоями в среде орков, ведь они открыто воевали на
стороне Империума нередко, и Империум даже снабжал их оружием! Для орков это было
неприемлемым! Хотя бывали случаи когда орочьи кланы каким-либо образом
договаривались с людьми. Были эти случаи редки, но они были. К примеру в случае единого
врага, они могли… Разумеется же не сражаться вместе! Это в конце концов не фильм от
именитых студий и не мультик диснея. Они могли ввести этакий агрессивный нейтралитет.
Или даже совершить какой-либо взаимовыгодный обмен. Хотя тут всё же требовалось чтобы
попался не такой агрессивный к людям клан и босс, и чтобы попался не такой злой по
отношению к оркам полковник или генерал. Такие случаи были редки, но орки их
принимали. А вот постоянное сотрудничество, а по сути подчинение Империуму… Для
орков это было хуже смерти.

Вскоре нам попались наши первые жертвы. Десяток хаоситов под предводительством
такого же здоровяка как тот который напал на меня в прошлый раз. В этот раз у нескольких
из них были лазганы, но они им не пригодились, так как выстрелы моих бойзов уничтожили
их чуть ли не в тот же момент как они появились в зоне видимости. Далее мы встретили ещё
где-то две такие-же группа, а после наткнулись на кой-кого посерьёзнее.

В каменном двухэтажном здании, я не знаю какую оно исполняло роль когда было цело,
но сейчас это было оборонным пунктом для хаоситов. Порядка сотни обычных хаоситов,
примерно десяток тех здоровяков и один… Одна… Одно… В общем непонятное существо
метра три ростом с клыками, шипами и непонятной шкурой. Раньше это вполне возможно
было одно из местных животных, но сейчас это было создание хаоса. Страшное и опасное.
Для других людей. Для орков же…

Стоит заметить что это было уже не так просто взять и вырезать этих хаоситов.
Немалую трудность представляло ещё и то что они прятались за ограждениями и в здании.
Мы же были на транспорте поэтому разобраться с сидящими внутри для нас было довольно-
таки проблематично. Но тем не менее немалая часть из них была снаружи и с ними мы
разобрались довольно споро. Хотя тот монстр и предоставил нам проблем, но когда на нём
сосредоточили одновременный огонь целая толпа бойзов… Стоит отметить что он довольно
долго не умирал и это уже показывает всю крепость существ хаоса. Пусть и полученную не
совсем честным путём, а благодаря влиянию варпа. Страшно представить что обитает в
самом варпе… Хотя опять же сомневаюсь что она так же опасна для орков как и для людей.
Те кто может сюда выбраться по крайней мере. А вызвать в наш мир сильных существ
нелёгкая задача, как говорил мне Йохан. И небыстрая, именно благодаря этому хаоситов так



стремительно уничтожали при обнаружении. Так что к тому времени когда хаоситы начнут
вызывать по настоящему сильных и опасных существ из варпа, орки уже начнут при должных
ресурсах делать титанов. Хотя бы простейшею стомпу уж точно.

А если быть честным, то если дать оркам в распоряжение цельную планету на которой
будет развито хоть что нибудь в плане техники и не будет гвардейцев или мощных сил СПО
приученных к уничтожению орков, а такие если и были то в единичном количестве, то они
создадут огромную армию на уничтожение которой понадобится уже далеко не один
рядовой полк Астра Милитарум. Ведь если учесть что даже на этом мирке, который был
далеко не богат техникой и тем из чего эту технику можно было сделать, каждый орочий
клан имеет немало техники. Не самого лучшего качества, я не спорю. Стоящая техника и
вовсе была только у Золтого, Анавтов, Летучего, может Железошкуров и теперь у клана Русь,
то есть меня. Хотя Анавтов более не существовало, так что их можно исключить, ведь их
техника перешла кланам которые их уничтожали. Но тем не менее у большинства кланов
была довольно низкокачественная техника, за редкими исключениями. Были и кланы с
редкой, хорошей техникой. Но у них всегда хромала другая сторона. Летучий был
единственным боссом, который несмотря на однобокость обладал немалым влиянием. Были
и несколько кланов байкеры, так называемые маньяки скорости. Они держались несколько в
стороне от остальных орков, так как их интересовала больше скорость и новые байки. Они
иногда участвовали в набегах и даже нанимались к другим боссам. Но особым влиянием не
обладали. А ещё был даже один водный клан. Эти орки делали лодки и даже имели кажется
какой-никакой цельный, пусть и мелкий, боевой корабль. Казалось бы учитывая специфику
этой планеты тут таких кланов должны были быть в почёте и большом числе, но нет. Они
были единственными, и по большей части они ходили по большой реке на этом острове со
своими катерами. К слову надо будет с ними тоже поговорить. Сейчас они смогут принести
пользу наконец-то, хоть какую-то.

Далее мы поймали ещё несколько патрулей поменьше, понеся мизерные для орков
потери в лице двух бойзов, погибших по собственной глупости. В остальном же, мы
планомерно кружили вокруг города, уничтожая редкие патрули. Однако вот мы нашли то,
ради чего и стоило делать этот поход. Варп пролом. В определённой местности, по
приближении к ней, деревья начали менять свой вид, да и в целом атмосфера. И вскоре нам
открылся вид… Более пяти сотен человек, а иногда полу-человек, расположились в месте
которое раньше было… Ну, наверное каким-то посёлком рядом со столицей. Куча домиков и
уже заросших полей. Довольно тихое и умиротворённое местечко, в которое нередко
приезжают под старость чтобы провести время в покое и мире, завести интересные
знакомства… Именно таким местом это было раньше. Сейчас же это было местом
сплочения сил хаоса. Помимо пятиста рядовых хаоситов, тут присутствовала сотня тех
здоровяков, множество зверюшек, а также непонятные, небольшие, метр-полтора, комки
зубастой плоти. Самые разные твари хаоса который успели вылезти из пролома. Также был
элитный отряд командования. Десяток крепких, через чур больших для обычных людей,
гвардейцев с тяжелыми пушками покрытыми знаками хаоса в руках стояли вокруг человека
одетого в форму комиссара. Разумеется до невозможности извращённую слугами хаоса.
Самого его уже тоже было нелегко перепутать с обычным человеком. Его кожа была тёмной
и потрескавшейся, а правая рука ощутимо больше левой. Видимо он был командиром у
местного пролома. Ну и пару слов о самом проломе. Огромный круг расписанные
письменами хаоса, посреди которого была сделанная непонятным способом каменная арка.



Разумеется она работала не на постоянной основе и была не слишком мощной, в ином
случае следы варпа были бы видны даже в нашем лагере, а для уничтожения этого
понадобились бы всё бойзы этого острова и чёткий план. Да и потери бы в любом случае
были бы ужасающими. Нет этот пролом выбрасывал редких слабых созданий варпа и
работал с редкой периодичностью. Однако сейчас они явно готовили что-то недоброе.

По всему этому кругу была привязана куча жертв, среди которых были и люди. Однако
даже животные из наиболее сообразительных были ценны для варпа, пусть и далеко не так
как существа разумные. В качестве жертвы по крайней мере они вполне сгодятся.

Они уже завершали подготовку, но как только мы появились они тут же отвлеклись на
нас. Это немудрено, двести орков на технике, не та вещь которую можно не заметить.

Это была уже не та сила с которой можно было церемониться, так что я сразу же отдал
приказ достать тяжелое оружие. Под тяжелым оружие тут подразумевались тяжёлые
пулемёты, ракетомёты и даже плазма. В общем вооружение было достойное, но его было
довольно мало. Так что дабы не терять время мы тут же открыли огонь.

Я достал Ласточку и также стал стрелять плазмой и свинцемётом. Поочерёдно, так как
плазме чтобы зарядится всё же требовалось определённое время.

Основная масса бойзов на байках обстреливала их издали и иногда проезжая мимо
выбежавших вперёд остальных ловко орудуя своей рубилой сносили им головы.

Их число стремительно сокращалось, но всё еще оставалось огромным. Я старался
выбивать из их рядов наиболее сильных существ, таких как здоровяков в броне или зверей
подверженных влиянию варпа. Обычные люди, пусть даже поклоняющиеся хаосу без
большого численного преимущества не смогут на равных противостоять моим бойзам. А их
численное превосходство стремительно сокращалось градом пуль в их сторону. От них
разумеется также были ответные выстрелы, но пока что они смогли забрать жизни только
пяти бойзов. Размен был в нашу сторону. Очень сильно в нашу сторону. Но вот они уже
начинали приближаться к нашим позициям, так что я дал команду взять разгон. Всё же если
задуматься байкеров орков, можно было назвать этаким аналогом конницы. А у конницы
всегда главным приёмом было ворваться в строй противников. Особенно если и строя то как
такового нет, а лишь просто бег в нашу сторону толпы. Орочья техника была крепка, а на
некоторые даже были приделаны спереди более крепкие конструкции с шипами. И сейчас
вся эта масса с разгону должна была врезаться в толпу хаоситов. Раз… Два… Три!

Огромная масса орков на тяжелых орочьих байках, самые тяжелые представители
которых по своей массе превосходили машины моего мира врезались в хаоситов. Казалось
сначала они даже не заметили себе какой-либо преграды, давя и разрывая тела слуг хаоса.
Потери среди хаоситов были огромными, но был и участок на котором мои бойзы
столкнулись с трудностью в виде охранников главного хаосита. Они атаковали моих бойзов
и делали это вполне успешно, так что я решил что пора и мне вмешаться. Постучав по
корпусу багги, я приказал направляться туда.

В этот раз столкновение должно было выйти более крепким, ведь багги был утяжелён и
укреплён. И что самое главное, останавливаться он, разумеется не собирался. Поэтому я
покрепче ухватился за специальные поручни и приготовился к столкновению.

Я почти не ощутил как мы сшибли нескольких обычных хаоситов, разве что кровь на
меня попала, но вот когда мы столкнулись с охраной местного начальника… Меня тряхнуло
и я даже чуть не вылетел, но затормозили мы не сразу, а проехав ещё метров пять. Двое из
десяти хаоситов были обезврежены, они если и были ещё живы, выступать в качестве моих



противников они больше не могли. Трудно быть оными, когда большая часть костей в твоём
теле переломаны, а сам ты не так далёк по состоянию от определения "кровавое месиво". Но
оставалось ещё восемь таких же, не считая самого бывшего комиссара. И вот с ними мне уже
придётся повозиться…

Вес Грозного. 229.8 > 229.9
Рост Грозного. 237.2 > 237.3



Глава 23. Хаос, враг нелёгкий 
Восемь охранников и бывший комиссар. Будь при мне моя мега-браня я бы расправился

с ними довольно быстро, но при мне была только Ласточка и рубила. Тоже неплохой набор,
но у моих противников он явно был посолиднее. Да и присутствие рядом источника их сил в
виде варп пролома обеспечивало им дополнительные силы.

Я не теряя времени стал обстреливать их из Ласточки, больше заставляя прикрывать
глаза. Всё же они ещё не настолько подверглись влиянию варпа чтобы научиться
ориентироваться в пространстве без помощи глаз. Но этого мне хватило чтобы спрыгнуть и
одним ударом отсечь кисть одному из наиболее близко стоящих хаоситов. Я подсознательно
ожидал от него хоть какой-то реакцию на немалую боль и потерю кисти, но я вновь забыл
что людьми их считать можно было уже очень условно, и поэтому я не смог вовремя
отреагировать на то, что в следующее мгновение он кинулся на меня пытаясь вгрызться мне
в лицо своей пастью.

Ну это он явно не на того напал, учитывая какие у орков бывают развлечения это меня
даже не напугало так что я обрубил руку которой он схватился за меня, а после наступил
упавшему орку на голову и ударив плашмя топором кинул его в ещё одного охранника,
отправляя их в толпу своих бойзов. Там с ними разберутся. Ещё минус два считай. Осталось
шесть и с ними уже так легко расправится не выйдет.

В меня полетели ответные выстрелы из их лазганов и жгли они явно посильнее
обычных, оставляя на моём теле ожоги. Я решил ответить им кой чем потяжелее чем
заражённые хаосом лазганы и выстрелил в них плазмой.

Основной удар пришёлся на одного из них, а далее пришло время вступить в ближний
бой.

Вот один прыгает на меня, но его встречает мой топор который застревает в его теле и
который он же в нём руками и удерживает. "Ему же хуже" подумал я. В конце концов
лишний вес оружие будет очень кстати, и потому я прямо с этим хаоситом снёс ещё одного
бегущего на меня, но вцепивший всё еще был на топоре, потому я пытаясь его сбросить стал
бить топором об землю. Это нанесло хаоситу колоссальные повреждения, но дало
возможность другим кинуться на меня.

Один из них даже воткнул в меня нож, на что я, яростно зарычав наставил на него
Ласточку и расстрелял впритык. Тут уже тело хаосита, даже усиленно близким нахождением
пролома не выдержало. Можно считать ещё минус двое. У одного отсутствовали ноги и само
тело было раздавлено, а у другого тело представляло из себя мишень для пулю на тире,
которую не меняли на протяжении лет пяти. Орочьи технологии действовали в этом плане
очень надежно.

И вот наконец-то на меня кинулся сам бывший комиссар. Его остановить было уже
труднее, и он смог уцепиться своими когтями за меня не желая слазить. Когти вошли
довольно глубоко, так что я попытался применить Ласточку, но длина моего оружия в этот
раз сыграла против меня и я не смог толком направить его на комиссара, поэтому я стал
наносить ему простые удары кулаком. Учитывая то что я орк и нынешнею силу моего тела,
то одного такого удара хватило бы чтобы вырубить, а то и вовсе убить большинство зверей из
моего прошлого мира и любого человека, обычного. Но хаосит выдерживал их и продолжал
второй рукой, на которой были не такие большие когти наносить мне раны. Остальные из



них не вмешивались, занятые тем что сражались с уже прорвавшимися моими бойзами. Я же
схватив этого хаосита за голову резко дёрнул его от себя, нанося себе ещё более глубокие
раны. Тем не менее я смог оторвать от себя хаосита, который однако не желал сдаваться и
пытался достать до меня. Хотя даже мне было видно что у него судя по всему сломана шея.
Даже его тело не выдержало такого рывка, но тем не менее это не убавило ему прыти. Да как
же он задолбал! Взявшись покрепче я стал бить его по земле держа за голову, а после
убедившись что он ошеломлён взял топор и обезглавил его. Вспомнив что сломанная шея не
особо его остановила я лишил его ещё рук и ног, отбросив их подальше от тела. Кто знает
этих хаоситов…

Когда я уже решил что все решено и победа за нами, на меня неожиданно прыгнул один
из казалось бы обезвреженных ещё в самом начале хаоситов. Он смог поцарапать мне плечо,
но в этот раз я был настороже так что в следующее мгновение он был брошен на землю, а я
прокричал своим бойзам.

— Разрубайте их тела! Этих зоговых хаоситов нелегко убивать! Они не хотят стукаться!
Сам я направился к пролому в варп, желая его разрушить, а затем возвращаться обратно

с не очень хорошими новостями. Нет, то что мы смогли уничтожить часть сил хаоса и
закрыть разлом, это конечно хорошо. Но вот то что они в целом уже могут открывать такие
проломы… Кроме того вряд-ли главный их источник связи с варпом будет находиться вне
города и так слабо охраняться. Потому стоит как можно быстрее зачистить все силы
хаоситов. Надо будет сообщить об этом Золтому и остальным, когда закончу с кораблями.
Однако в любом случае думаю сейчас хаоситы малость потеряют в силах и в ближайшее
время можно будет не ждать вылазки от них.

Теперь нужно было решить вопрос с разломом… Думаю для такой цели не помешал бы
чудила, всё же он более разбирается в вопросах варпа или хотя бы Йохан, который уже
должен был с таким сталкиваться. Но они были далеко, а пролом был тут и в любую секунду
из него могла явиться очередная тварь хаоса. Безусловно мы бы с ней быстро справились,
несмотря на понесённые потери огневая мощь моих бойзов всё ещё крайне велика, но не
будем искушать судьбу и играть с хаосом. Он не та сила, которой можно пренебрегать.

Я не разбирался в варпе и в том как работают такие проломы, но решил на всякий
случай убрать животных. Я приказал части бойзов отвязать и отпустить зверей. Будем
надеяться что они ещё не пропитались варпом. Остальная часть бойзов стаскивала трупы, а
иногда просто убедительно притворяющихся ими, в одну кучу. Я же наблюдал за проломом.
Выглядел он… Жутковато. Как-будто, а хотя почему как будто, сама реальность в этом месте
исчезала, уступая место чему-то странному, чему-то необъятному… Йохан говорил что
обычно, даже близкое присутствие для обычного человека рядом с местом где ткань
реальности тонкая, очень вредна, а уж рядом с проломом и вглядываться в него… У такого
человека были все шансы сойти с ума! Нет, вернее даже так, у него было очень мало шансов
сохранить свой разум в целостности и сохранности. Но видимо орочий организм, или разум,
или орочья энергия давала от этого защиту. Хотя выглядело в любом случае жутко и
непонятно.

Мои ожидания по поводу освобождения зверей оправдались лишь частично. Пролом
стал явно слабее и уже оказывал не такое влияние, но он всё еще был. И тогда я решил
последовать старому и доброму принципу орков, когда им требовалось что-то убрать или
уничтожить. Взрывчатки, да побольше!

Ожидая что возникнут такие проблемы, я взял небольшой запас взрывчатки. И именно



им сейчас мои бойзы обкладывали эту арку. Одновременно пытаясь поджечь кучки трупов.
Дело это было нелёгкое, поскольку гореть они устойчиво не хотели, а иногда и вылезали из
кучки, идя высказывать моим бойзам своё нежелание. Но удар рубилой по голове или иному
месту, чаще всего решал все вопросы. А тем временем мои бойзы обложили взрывчаткой
арку и я направив на неё Ласточку выпустил ракету.

Ракета подорвала остальную взрывчатку и раздался взрыв…
Всё же стоило признать самому себе и помнить то, что с орочьей взрывчатой техникой

стоит быть поосторожнее. И узнавать, даже если придётся выпытывать, у меков какая у неё
мощность. Именно об этом я думал лёжа на спину, отброшенный взрывной волной. Я
конечно и так не стал отходить слишком далеко, по глупости своей ожидая что взрыв будет
не шибко и мощным. Всё же много взрывчатки я с собой притащить не смог. И даже
переживал что из-за хаоса взрыв поглотится, будет недостаточно мощным или не сможет
разнести арку. Я недооценил мощность орочьей взрывчатки.

Встав и оправившись от звона в ушах, я увидел что на месте арки образовалась
небольшая воронка, а пролома в варп не было. Безусловно ткань реальности тут всё ещё была
довольно тонка, но просто так хоть сколь сильные существа в реальный мир проникнуть уже
не смогут. А именно это и было моей целью. Кучи с телами после уничтожения варп
пролома заполыхали довольно споро, и тела лишённые варп поддержки начали сгорать. Я же
наблюдая за сгорающими телами слуг варпа и дымом исходящим от их тел, приказал
бойзами грузиться, по возможности рассаживаясь на технику по одному чтобы довести её
всю до дома. Моих бойзов полегло чуть меньше сотни, однако их жертва не будет напрасной.
Я понял всю опасность хаоситов и в скором времени надеюсь смогу уговорить и остальных
боссов полноценно ими заняться. Нужно как можно быстрее разобраться с хаоситами, чтобы
можно было спокойно заняться приплывающими не беспокоясь об тыле. Конечно останутся
ещё эльдары, но слишком большую опасность они представлять явно не будут в виду своей
малочисленности. Хотя мелкой подставы от них безусловно можно ожидать, но они и сами
должны понимать что в случае нашего проигрыша им тоже не выжить. Хотя опять же
учитывая их лидера… Стоп! Хватит. Об этом можно будет поразмышлять и потом, а сейчас у
меня имеются и куда более актуальные проблемы.

Когда мы ехали обратно, я уже заметил что к тому месту приближались патрули
хаоситов, а вскоре скорее всего там будет не протолкнуться от слуг хаоса. Но за нами в
погоню они вряд-ли бросятся, а если и примут такое глупо решение, им не обогнать орочий
транспорт у которого основная цель это как можно быстрее добраться до врага, или как в
нашем случае, от врага. Хотя из-за того что на некотором транспорте были
непрофессионалы, наша скорость и правда слегка упала. Но у хаоситов даже такой скорости
не было.

Мы встретили даже один патруль из десяти хаоситов, но задерживаться не стали
обстреляв его не сбавляя скорости. У нас не было лишнего времени чтобы тратить его на
них.

Дальнейшая дорога прошла более спокойна и учитывая то, что ехали мы без остановки
уже к рассвету мы были вновь в лагере. Несмотря на усталость я послал одного из гретчинов
разбудить Йохана. В конце концов я пусть и был уставший, но прославляемый мною орочий
организм и не думал меня подводить. В том мире, если я проводил в бурном темпе ещё и без
сна, хотя бы сутки, то уже начинал валиться с ног и ничего не соображать. Сейчас же моё
состояние пусть и было далеко от идеала, но мой организм всё ещё действовал бодро, а



разум был достаточно чист.
Йохан явно не разделял моего оптимизма, ведь жизнь военного хоть и приучила его к

ранним подъёмам и короткому времени сна, звание полковника, старость и служба орочьим
советником вновь потихоньку приучала его к ленности и долгому сну. Всё же при
необходимости даже в таких условиях можно было создать комфорт. Всё же гретчины при
нужде становились крайне исполнительными ребятами, которые были способны достать
всякие мелочи и знание особенностей орочьей грибницы и сквигов помогало им в этом
немало. Хм… К слову думаю в будущем на этом можно будет нехило заработать на бандитах
среди которых всякие элементы роскоши явно пользуются спросом. А тут ещё и диковинка.
Роскошь прямо из орочьих грибниц! Мягчайшие кровати из шерсти сквигов и теплейшие
одеяла из того же. Думаю найдутся те кого это заинтересует… Хотя я всё же не торгаш, так
что эта мысля больше из разряда размышлений.

Пришедший Йохан однако несмотря на не лучшее настроение из-за раннего
пробуждения, понимал что если уж даже я, которого он сам считал слишком неспешным,
приказал позвать его, то дело серьёзное.

— Ты вернулся и как я погляжу на вылазке были определённые проблемы… —
оглядывая мои раны сказал бывший полковник.

— У хаоситов был пролом. И они собирались принести в жертву местных зверей
расширив его или сделав стабильнее.

Йохан разом стал серьёзнее и мрачнее, пытаясь осознать всю глубину ситуации.
— Это очень нехорошо… Где вы его нашли?
— На подъездах к городу, на месте одного из бывших посёлков. Его охраняло немало

хаоситов. Обычных культистов и тварей что уже подверглись влиянию варпа. Некоторые
возможно вышли прямо из пролома, но в любом случае самыми сильными были звери
подверженные влиянию варпа, так что ничего опасного из него ещё не выходило. Но если бы
у них вышло их жертвоприношение, то пролом стал бы уже по настоящему опасен.

— Там было много простых культистов?
— Около пяти сотен, ещё был десяток гвардейцев окончательно утративших свою

человеческую часть. Они охраняли бывшего комиссара, который был наиболее остальных
подвержен варпу и судя по всему руководил там.

— Все они надеюсь… — уверенный в ответе спросил Йохан.
— Мертвы. Все до единого. Тела большинства разрублены, разорваны, а после

сожжены.
— Пролом?
— Взорван. Орочья взрывчатка прекрасно берёт пропитавшийся хаосом камень. Кстати

по этому поводу, надо будет попросить меков ещё такой, а лучше даже помощнее взрывчатки
понаделать. Это многое бы облегчило.

— Она такая мощная?
— Будь у нас её в избытке, то если будет эффективный способ доставки, проблему с

приплывшими удалось бы решить куда быстрее — после недолгого раздумия выдал я.
А ведь и правда. Если разместить такую взрывчатку на корпусе или внутри одного из

приплывших кораблей и подорвать… А как у большинства орков с плаванием? Хотя в любом
случае стрелять по плывущим мишеням которые не отстреливаются и к тому же не имеют
техники, дело куда более лёгкое чем борьба с цельным орочьим кораблем. Другая проблема
в том, что разместить её там было уже задачей из разряда невозможных… Точнее



возможных, но имей мы ресурсы для этого, нам бы и не понадобились такие приёмчики. Мы
бы просто уничтожили их на подходе.

— Нехило… Надо будет как-нибудь провести испытания, определить поточнее… А по
поводу хаоситов в полку и на планете было не так много людей, да и оставшиеся в живых
были не в таком уж и большом количестве так что пять сотен человеком для них немалые
потери. Особенно учитывая что пополнять число им неоткуда, так как людей на этой
планете осталось не так и много, а завладеть человеком который всё время находится рядом
с орками задача не из лёгких ведь орков окружает особая энергия и в варпе… Так что мы в
безопасности, как и остальные люди что находятся в окружении орков. А почти все живые
люди именно в таком окружении и находятся. Но в любом случае сейчас встаёт реальная
опасность того что они смогут создать полноценный варп прорыв в тех районах и оттуда
попрут уже более опасные существа. Если затянуть с этим, то это уже будет более опасная
угроза чем приплывшие. Даже на такой маленькой планетке они могут довести до такого что
оттуда начнут выходить разумные существа и демоны. А для уничтожения этого уже
придётся приложить все силы, который будут неизбежно уменьшены в ходе битвы с
приплывшими.

— Я уже думал об этом. Надо будет сказать об этом Золтому и остальным при встрече, а
пока что там по оркам в Милхоте? Калдор ещё не вернулся?

— Нет, но уже завтра он должен будет вернуться.
— Что же, тогда и начнём действовать, а пока надо найти байкам новых хозяев.
После этого мы разошлись, каждый заниматься своими делами.
Вес Грозного. 229.9 > 230.3
Рост Грозного. 237.3 > 237.5



Глава 24. Спокойная 
Весь день до прибытия Калдора я провёл нервно. Из-за того не выспался и из-за того

что было много проблем. Хотя ничем особо тяжёлым я в тот день не занимался, залечивая
полученные в ходе вылазки раны.

У нас несмотря на потери, число бойзов наконец-то достигло заветной отметки в две
тысячи и пришло время проводить второй бой за звание тысячника. На фоне этого грянула
череда битв за звание сотника и даже немало битв за звание десятника, хотя за звание
последнего и так ежедневно находились по несколько желающих сразиться. И далеко не
всегда результат был за десятником, так что в их рядах была определённая текучка. На фоне
же битвы за звание тысячника она усилилась. Ведь за звание того сотника, которому удастся
победить, будет бой между десятниками. И в глазах каждого орка это была возможность…
Разумеется на самом деле мною были выявлены основные претенденты как на место
тысячника, так и на места сотников. Я потихоньку заводил свою собственную, если так
можно выразиться, библиотеку информации. Лишней такая явно не будет, да и учитывая что
записывал я её сам, это тренировало мой навык письма. Я считал что всё же, пусть я и орк,
такое лишним не будет. Хотя стоило признать, орки для такого не особо предназначены
даже по строению руки. Да и учитывая мой стремительный рост… В общем проблемы были,
но опять же, они закаляют, дело известное.

Из тех кто был достоин хоть какого-то интереса был один из сотников, который был
одним из первых орков что появились в клане. Он был довольно уважаем, этакий авторитет.
Силён и был главным претендентом на место тысячника. Он и так был уважаем, даже имел
собственную мега браню, пусть и не то чтобы лучшую, но также он был крайней не прочь
занять место тысячника. И что немаловажно он был хитёр. В первой битве за звания
тысячника, он не участвовал. Почему? Всё просто, он был простым десятником, а стал он им
ровно за день до того как была битва. До этого был сотником, причём очень твёрдо
держащим свои позиции. Причём об самом бое ничего известно не было, на нём никто не
присутствовал. Он бы мог составить вполне достойную конкуренцию Гневному, но
предпочёл не рисковать. Очень хитрый орк. Сейчас у него конечно были более менее
серьёзные противники, но шансы на его победу были велики. Однако ставки, устроенные
уже официально с лёгкой руки Карла и Лукаса, были не на него. На него они были чуть ли не
одними из минимальных, если не брать в расчёт его ставку которую внёс он сам. Он не
просто хитрый орк, среди орков он чистый гений! Не сомневаюсь что если бы не моё
появление то он либо стал бы боссом, либо подождал и уже убив предыдущего босса стал
им. Если он и дальше будет проявлять подобные качества… Впрочем загадывать рано, но
если всё сложится наилучшим образом, то в выгоде останемся оба. И он получит более
престижное положение, и я получу подвижки в своих планах. Но пока что обожду и думаю к
концу недели приму решение.

Помимо этого не было чего-то интересного, по крайней мере среди простых бойзов.
Среди меков же появился один уникум, который делал взрывчатку. Только её. Всё остальное
у него выходило… Ну, чаще всего просто замаскированной взрывчаткой медленного
действия. Именно он, а не Мистер Остроум сделал ту взрывчатку. Сам Мистер Остроум в
целом не сильно горел созданием простой взрывчатки, предпочитая что-то крепкое с
хорошей защитой и не менее хорошим умением превращать противника в пыль. Взрывчатка



же обладала только последним качеством. Назвали его орки просто и… Верно. Я даже не
стал давать ему другое имя. Бум. Короткое, лаконично. Мек Бум. К слову раз уж зашёл
разговор про меков…

В последнее время глядя на эффективность новых войск и в целом моего устройства
власти, я начинал подумывать о том чтобы ввести и у меков какую-нибудь структуру. Как
для распределения ресурсов, так и для подчинения одних другим. Хотя это безусловно
требовало уже определённой проработки и размышления так что это будет отложено мною
на ещё более дальний потом.

Бой собирался проводиться в уже почти доделанном… Колизее. Пожалуй его можно так
назвать. Я решил сделать наконец-то место для битв и этим непрерывно занималась моя
строительная часть бойзов. Всего было двадцать участников и бой обещал быть довольно
зрелищным, а его исход был непредсказуемым. Для остальных. Для меня же он был
известен. Возможно и для Йохана. Я не стал рассказывать ему о своих наблюдениях,
рассчитывая удивить бывшего полковника имперской гвардии, но не мог быть уверенным
что старый вояка уже сам об этом не разузнал.

Выглядел тот кого я рассчитывал видеть на месте тысячника… Неплохо. Ростом выше
двух метров, где-то два двадцать, он был довольно крепок и без каких-либо ран. В обычное
время он ходил с топором, но воевал всегда в своей мега-бране. Помимо он смог купить себе
специально у Мистера Остроума кастеты, а точнее их железное подобие для использования в
обычных драках. Когда я спросил у мека с чего он согласился на такой обыденный в
сущности заказ, он рассказал мне что обыденный, да не совсем. Они были размером до
локтя, и при необходимости по их поверхности могли вылезти небольшие лезвия, а сами они
были сделаны из непростого металла. Не знаю где орк его достал, но он принёс Мистеру
Остроуму крепчайший и редчайшие местный металл. Названия официального я не знал,
орки из-за редкости тоже его как-то не называли. Он был по сути своей бесполезен, так как
очень редок. Но этот… Орк, умудрился каким-то чудом достать почти два десятка
килограмм этого металла! И отдал его Мистеру Остроуму попросив лишь сделать себя такие
вот особенные наручи взамен. Ещё и заплатил за них. А взамен получил хорошее отношение
от ворчливого мека. Это стоило куда больше всего потраченного, поскольку к большинству
орков мек относился… Ну, максимум как к обслуживающему персоналу ранга "принеси-
подай". А к большинству и вовсе как к вечно шумящей помехе. Исключения был я, весь мой
ближний круг, ну, а теперь ещё и предприимчивый орк. Сражался орк сейчас именно своим
оружием. Разумеется с предупреждением о том, что использовать его… Скажем так,
особенности, строго запрещено. В случае с обычным орком я бы и не подумал об том что он
будет ему следовать как-то сильно, но пусть для него это будет ещё одним испытанием на
умение исполнять приказы.

Вот на поле вышли два десятка сотников. Самый цвет моего клана. Немалая часть из
них, в обычных условиях смогли бы образовать если не свой клан, то банду точно. Однако
они были в моём клане, который по численности уже скоро будет бить все рекорды.
Благодаря избавлению от пагубного влияния эльдаров грибницы работали в довольно
бодром темпе. В целом думаю скоро такой темп возьмут и остальные грибницы ведь
эльдары будут вынуждены оттянуть часть сил на хаос и приплывших. Как минимум для
наблюдения за ними. Причём для этого понадобятся не зелёные новички, а профессионалы с
опытом. Ведь про приплывших ничего толком не известно, а у хаоситов с эльдарами всегда
были… Не совсем обычные отношения. Я бы сказал одни других ненавидели всей душою, а



другие в свою очередь страстно желали найти логово этих одних. Из-за камней души в
которых хранились души эльдаров, а значит просто колоссальная энергия. Да и для
некоторых из богов, сбор душ эльдаров и вовсе был чуть ли не делом принципа. По крайней
мере иного объяснения почему Слаанеш так жаждал душ эльдаров не было. Ну или ни Йохан,
ни Калдор его не знали.

Тем временем начинался бой в котором хитрый орк, вновь и не думал проявлять себя с
самого начала. Он начал драку с одним из сотников послабее и отражал его атаки, изредка
атакуя сам. В то время как остальные ожесточенно сражались, ослабляя себя заодно. Пусть
он и так был сильнее прочих, но тем не менее решил перестраховаться. Когда выбыло уже
примерно пять сотникоа, а остальные вошли в разгар, он быстрыми ударами вырубил не
ожидающего такой прыти противника и пошёл в бой с рёвом, желая запомниться ещё и как
"четкий бойз". Среди орков это очень сильно ценилось.

Его противники, уже выявившие своих соперников, а нередко уже и успевшие
пропустить несколько ударов не ожидали такой прыти и потому ещё двое выбыли сразу же, а
дальше они опомнились и начался настоящий бой.

Разумеется не все сразу кинулись на него, но двое из сотников прекратили драку и
кинулись на хитрого орка. Но было одно но… Оба они имели в руках тяжёлое оружие для
удара которым нужно было размахнуться и определённое пространство для размаха. Для
удара же импровизированным кастетом требовалось минимальное количество времени и
умение. У хитрого орка было и то, и другое.

Вовремя ударив одного из своих противников, он подставил его под удар второго.
Разъярённый схваткой орк, решил что раз он его ударил, он его противник и ударил в ответ
уже его, а не ожидавший такого орк был вырублен. А следующими ударами и второй
отправился вслед за ним.

Пусть и длилось всё это недолго, за это время на ногах осталось только четверо
сотников один из которых мой претендент. Остальные трое сейчас сражались между собой и
именно в эту драку вмешался он…

По итогу куча орков потеряли свои жубы, клан получил нового сотника, а я получил
нового перспективного орка, которому даже имя придумал… И если он оправдает мои
ожидания, то будет одним из получивших имя лично от меня. А такое в орочьей среде опять
же немало ценилось.

— Ну как тебе результат боя? — как бы невзначай спросил я у своего советника.
— Признаться честно неожиданно. Я конечно предполагал что именно он займёт место

тысячника, но не ожидал что именно таким способом и с такой лёгкостью. Далеко пойдёт
— дал свою оценку хитрому орку, Йохан.

— Да… И если он оправдает мои ожидание, то шагнёт подальше по влиянию он в самое
ближайшее время.

— И какую-же роль ты готовишь ничего не подозревающему тысячнику?
— Кхм… У меня кажется дела были — поспешил я ретироваться от разговора.
Как и ожидалось бывший полковник Астра Милитарум и нынешний мой советник

также имел определённые предположения на исход этого боя и как и следовало ожидать от
его взгляда не укрылся мой основной претендент. Хотя особо детально он этим
интересоваться не стал, всё же его вопрос кого коснутся его учения об дисциплине в ещё
более строгом темпе не сильно касался. Как говорил он сам "Какая разница какую именно
большую, зелёную, непонимающею груду мяса учить дисциплине?". А с ростом звания и



положения, на орка ложились и большие учения дисциплине и ведению боя от Йохана. Как
считал сам полковник, абсолютно бесполезные. Отчасти это было правдой, дар
командования среди орков был вещью… Мягко говоря редкой. Однако если кто из орков всё
же сможет что запомнить, это повысит нашу боеспособность на совершенно иной уровень.
Учитывая предстоящие сражения это было очень даже кстати.

Также стоило затронуть тему наших отношений с дикими орками и Зверем. Они
становились всё ближе и ближе, как и развитие бойзов Зверя. Многие из них уже имели свои
стрелялы и общение с моими бойзами способствовало также их развитию. Уже можно было
вечером заметить где-то посередине между их главным лагерем и нашим костры и пьющих
пиво орков. Зверь был этому только рад и сам нередко выпивал в нашем лагере. Сам он ещё
не особо взлюбил стрелялы, но медленно, по капельке… В конце концов какой босс без
стрелял. Также некоторые уже подумывали и у себя перенять такую же систему власти как и
у меня. Однако Зверь относился к этому… Как в целом ко всему кроме драк, очень пассивно.
Но уже было несколько десятков орков, которые провели между собой драки и создали
десятки с десятниками. К слову с этим был ещё связан один смешной случай. Во время
очередного сражения за звание десятника победил, внимание, один из диких! Когда же ему
сказали об этом, он ответил что думал что это просто драка. Ну, в общем отношения между
нами становились теснее, что не могло меня не радовать. Ведь это уже уверенно выводило
мой клан на строчку сильнейшего в этом небольшом мирке. Ну, если не считать
приплывших, разумеется. Но про них нам не было известно всего. Вполне возможно что это
просто разные кланы, банды и племена объединённые одним большим боссом. Такое также
нередко встречалось в таких ситуациях. Хотя роли это в любом случае не играет, ведь сейчас
они наш противник, так что роль того один это клан или кучка объединенных кланов под
большим боссом будет лишь в их сплоченности. Ведь в одном клане сплоченность всяко
будет побольше чем в разных. Хотя даже если будут разные и враждующие ранее клана, вряд
ли у них дойдёт дело до прямого конфликта из-за страха перед большим боссом.

Второй лагерь к слову же тоже начинал полноценно развиваться, а к нам уже иногда
приходили нобы, иногда с небольшими бандами, чтобы присоединиться. Для больших
кланов это обычное дело, но у нас поток был не такой большой ибо от них требовалось
соответствовать. Чуть позже они поймут как им повезло что они успели попасть в основной
состав нашего клана, ну, а пока за их счёт мы увеличивали численность и боеспособность.
Сами они также были немало рады, ведь дво нобов уже, у одного из которых ранее было
десятка два нобов в банде, а у другого и вовсе её не было, смогли стать сотниками. Правда на
крайне шатких позициях, но всё же! Так что было это выгодно и для нас и для них.

К слову из-за бурного строительства как в основном лагере, так и во втором уже стало
становиться более просторно вблизи от лагеря и животные перестали сюда слишком
забегать, так как в случае если забегут их вполне могли подстрелить на ужин любые бойзы.
Я этоме не препятствовал. Никогда не был защитником окружающей среды, а уж сейчас
когда я собирался с этой планеты уйти, то и глупо было начинать. Орки освободили эту
планету от людей, так что принесённая природе польза в любом случае будет выше. А когда
с неё уйдёт и большинство орков… Тут будет чистый природный рай на руинах остатков
цивилизации и орочьих лагерей. Хотя грибницы в любом случае останутся так что уже
вскоре стоит ждать вновь воцарение на этой планете весёлых, зелёных ребят. Правда вполне
возможно что в диком виде и чтобы выйти в космос им понадобится не одно столетие.

Также Мистер Остроум уже почти завершил строительство своего творения и



намеревался показать его к концу недели, завершив последние приготовления. Как раз к
моменту когда я отправлюсь на Рынок и уже должен буду завладеть портом. Символично, на
самом деле. К слову несмотря на то что большая часть его усилий тратилась на своё
творение, он успевал потихоньку заниматься и другими делами. Я не только про кастет
тысячника, мои просьбы, но и про что-то стороннее. Таким образом он уже почти доделал
первый образец леталы. Уже были желающие его испытать, но я настаивал на том чтобы
Мистер Остроум закончил над ним работу, хотя сам он был готов предоставить его для
тестов в любое время. Правда даже в случае удачного полёта, вероятности удачной посадки
было очень мало, но как выразился Мистер Остроум "Лекарь залатает их за пять минут!". В
общем, я категорически запретил использовать леталу до того как Мистер Остроум её
доделает. Особенно я выделил слово доделает, для Мистера Остроума.

А тем временем наступил следующий день и вернулся Калдор.
Вес Грозного. 230.3 > 230.5
Рост Грозного. 237.5 > 237.7



Глава 25. Начало плана… 
Калдор вернулся ближе к обеду, так что встретил его я уже полностью бодрым и в

хорошем расположении духа, однако он был от этого состояния далёк и я надеялся что это
из-за того что он давно не спал, устал и в целом это одно из его основных состояний, а не из-
за полученной им информации. Но обсуждать её при бойзах в любом случае не стоило, так
что мы проследовали в мою хижину вместе с остальным ближним кругом ибо думается мне
эта информация достаточно важная.

Все мы уселись и Калдор начал говорить:
— Все три босса находятся не в лучших отношениях, и в немалую степень из-за своих

чрезмерных амбиций. Шансов на то что хоть один из них согласится стать слугой и не
подставит нас в решающий момент, нет.

Я не успел ничего спросить, как был сразу же напряжен этим известием. Однако Калдор
в любом случае не мог вернуться только с этими вестями. Он слишком профессионален для
этого, поэтому я уставился на него в ожидании новых сведений.

— Но как выяснилось в одном из кланов есть один очень влиятельный ноб, который
недоволен текущим положением дел. Как и своим собственным, так и своего клана. Он
понимает что даже стань они слугами у какого-нибудь клана, а тот же Золтый думаю мог бы
согласиться взять их под своё крыло, то приобрели намного большую власть чем сейчас,
когда они неотрывно сидели в этом городе, делая вылазки только очень малым числом
войска и изредка по тихой сражаясь меж собой. Да и сам этот зеленокожий считает что
достоин большего чем быть нобом в подчинении у не самого умного и сильного босса. Шанс
того что он нас предаст довольно мал, и мне даже удалось выйти с ним на контакт, он
планировал в ближайшее время вызвать на бой своего босса, но теперь он будет ждать нас
около лагеря завтра утром. Об том кто такие "мы" я не уточнял, так что не исключено что
ждёт он эльдаров. Поэтому то что на встречу придёт один из самых авторитетных боссов
очень его воодушевит.

Разом изменил мой эмоциональный настрой Калдор вновь. Всё же как не скрывай,
орочий советник, не орочий советник, а эльдарскую сущность манипуляторов не скроёшь.

— А если это просто подстава от тех же твоих родичей? И там нас будет ждать или куча
бойзов или куча эльдаров, настроенных на убийство? — задал Йохан очень правильный в
сущности вопрос.

— Из гарантий только то, что я не столь уже обленился чтобы не распознать обман от
орков, а среди тех ушастых идиотов если всё настолько плохо, что они хотят ослабить нас
когда тут и приплывшие на горизонте и хаоситы, то они явно уже неспособны на то чтобы
грамотно сделать всё так, чтобы я не заметил.

Говоря иначе, все гарантии это твёрдая уверенность Калдора в себе, и в том что ни его
бывшим родичам, не, тем более, оркам не хватит ума чтобы его обмануть. Учитывая что
Калдор и правда был профессионалом, а эльдары и правда должны понимать что для них,
гадить нам в такой момент явно не лучший выход, то это было вполне достаточной для меня
гарантией.

— Выдвинемся ближе к вечеру, а пока рассказывай что ты узнал помимо этого —
принял я окончательное решение.

Разумеется же за время проведённое там Калдор узнал куда больше информации,



которая также будет нам несомненно полезна. Там было три клана и расположение у них
также было не совсем обычным. Каждый клан имел свои территории около порта, а в
остальном территории были более менее равны. Технику же все держали в своих главных
зданиях. У Клыкастых это были бывшие торговые ангары, у Зубастых местный аналог
торгового центра с его парковкой, а у Шипастых из которых и был тот ноб, техника была во
дворах элитных кварталов того города. Там было достаточно просторно и раньше хранилось
немало машин. Да и неподалёку от того места располагалась база местных полицейских, так
что удобно. А вообще когда я услышал название этих кланов я поперхнулся, скрывая смешок.
Орки конечно никогда не отличались особой креативность, но такое… Зато сразу были
видны родственные, можно сказать, связи всех трёх кланов. Помимо этого в каждом клане
было примерно пять сотен бойзов, а всего их было в городе, как нетрудно догадаться,
примерно полторы тысячи. Немало, но и не слишком много учитывая масштаб последних
битв с моим участием. Однако сейчас нам потери совсем не нужны, поэтому я и
проворачивал всю эту афёру. Разумеется у них было всё не так гладко, и в каждом клане
были те кто был не прочь пойти против боссов, но у Шипастых он был наиболее
влиятельный, причём даже среди других кланов, так как он старался не принимать участия в
сворах между кланами. Поэтому я принял решение идти что завтра я с сотней бойзов, под
прикрытием коммандос и Калдора, отправлюсь на встречу. Моя мега-браня уже была готова
к использованию вновь, так что опасность будет пусть и не нулевой, но низкой в любом
случае.

После принятого решения мы обсудили ещё несколько вопросов, а после разошлись и
остались лишь я, Калдор и Йохан. Именно с ними я буду обсуждать по настоящему
серьёзные вопросы, а если быть точным мелкие подробности этих вопросов. Всё же даже
мой чудила Кощей и Мистер Остроум, а они пожалуй были наиболее умными среди орков в
моём клане не считая меня, были всё же не мастерами тонкостей. Барин и Гневный и вовсе
хоть как-то разбирались только в командовании. И то на довольно низком уровне. Конечно и
им изредка могла придти в голову идея которую мы пропустили или даже не подумали об
этом. Но в мелочах… Шансы на это были малые. Да и это всё же не их специальность.

Немаловажным вопросом было брать ли Йохана. Он был, даже в своей броне от
Мистера Остроума, не так защищён как я, но обман он бы заметил первым, да и всё же его
глаз подмечал всяко больше чем мой. В переносном смысле. Он заметит какую-нибудь
оговорку или недоработку. Но и подвергать его опасности… Дело такое себе.

По итогу тут мы решили что просто возьмём транспорт покрепче и побыстрее, а
коммандос будут патрулировать зону вокруг места встречи. Хотя я и подозревал что это всё
пустая паника. Это не мой мир, и даже не встреча кого-либо важного в этом мире. Тут из тех
кто в целом способен на какую-либо засаду это эльдары, да Смертогрызы. Первые находятся
не в том числе и не в том положении, а последние могли считаться нам союзниками, да и в
таком случае их бы ждал конфликт, а они их старались избегать. Всё же они были кланом
убийц, а боевая часть у них… Ну, не то чтобы на совсем низком уровне, но и не на высшем
явно. А в случае неудачи тут, их бы ждал конфликт с одним из сильнейших кланов по
численности и по технике, а также с ордой диких бойзов. И не факт что Золтый бы их
поддержал. Всё же тут дело такое… Если они атаковали на меня, не сделали ли они это ради
помощи приплывшим или кому ещё? А к приплывшим пожалуй именно Золтый испытывал
наибольшую неприязнь. Если у меня к примеру к ним были только простейшие претензии
из-за того что они пришли на мою землю и хотели убить меня и я соответственно захотел



убить их в ответ. У Золтого же… У Золтого к ним, а точнее к их боссу была лютая ненависть
за то что он посмел назваться большим боссом. А учитывая что для орков ненависть это…
Нечто такое, что ломает абсолютно всё. Известны случаи когда орочьи боссы собирали
Вааааакгхи и приходили раз за разом на одну планету, просто из-за кого-то одного. Человека
который их победил или чем-то обидел. Была у орков такая заморочка. Иногда этим кем-то
мог стать командующий, а иногда и кто-то поменьше положением. Орочий босс будет раз за
разом пытаться его убить, бросая на это немалые силы. Очередная чудаковатость орков.

После окончания собрания я пошёл готовиться. То есть одевать свою мега-браню,
отобрать орков в сопровождение и прочие мелочи. А завтра… Завтра будет начало
выполнения моего плана по завладению Милхотом.

••
Как и планировалось, поздно вечером мы выехали к месту где мы должны были

встретиться с тем нобом.
Ехать предстояло всю ночь, так что я в это время чтобы скоротать скуку, решил узнать у

Йохана, имеется ли у них такая увлекательная игра как шахматы? Я в своей прошло жизни не
то чтобы был каким-то особым фанатом или мастером этой игры, но играть умел на
довольно неплохом уровне. А если быть точным то на среднем. Это был неплохой способ
скоротать время, да и всё же заставлял думать… Но как выяснилось тут про такого не было.
По крайней мере Йохан об таком не слышал, а значит он как минимум не был
распространён. Причём настолько не распространён что Йохан, повидавший немало и
узнавший столько же, даже краем уха о нём не слышал. Я пожалел об этом. Надо будет как
нибудь сделать доску и фигуры. Хотя бы для того чтобы коротать время в таких ситуациях. К
слову когда я спросил об этом Йохана он стал расспрашивать меня об шахматах. Когда я
объяснил ему что это игра из моего мира. пожалуй одна из самых популярных. В конце
концов кто не знает про шахматы? Хотя я слышал что то ли в Китае, то ли в Японии вместо
них какая-то другая странная игра. Что-то по типу шашек, но это опять же я помню смутно.
Как я и говорил никогда особо сильно не интересовался этим. Вот в картишки я да, сыграть
был всегда рад. Не на деньги, разумеется! Я не был картёжником что то теряет, то
зарабатывает деньги в картах. Но вот ради интереса и чтобы скоротать то же самое время…

Как итог всё вновь свелось об разговоре о моём мире. А точнее об развлечениях в их и в
моём мире. Про мой мир лишний раз объяснять нужды не было. На протяжении тысячелетий
люди придумывали всё новые способы себя развлечь. От кровавых игрищ в колизее и охоты
на опасных животных, до писания стихов и игры в карты. А в последние годы и вовсе,
индустрия развлечения содержала в себе огромные деньги и с каждым годом она всё больше
развивалась, включая в себе всё большие сферы. Игровая сфера. Раньше, когда игры только
появлялись любая, самая мелкая игра, зарабатывала себе огромную популярность. А что
сейчас? Этих игр сотни, чуть ли не любой может создать игру, по играм устраиваются
турниры с огромными призовыми фондами. Сами игры приносят, огромные деньги! А
фильмы? Уже чуть более старый способ развлечения толпы, который постепенно от
странного развлечения богатеев с двигающейся картинкой без цвета и звука, превратился в
миллиардную индустрию работающие в которой имеют огромную известность и деньги. А
самый старый способ развлечения людей, книги? Раньше их было не то чтобы много, на
развлекательную тему и того меньше. А сейчас? Даже если брать в расчёт только известные
книги и именитых авторов. А если брать в расчёт различных мелких авторов что
выкладывают свои произведения в интернет, то и вовсе счёт пойдёт на огромные числа. В



этом мире всё было несколько… Беднее. Ну или, что более вероятно, Йохан об большинстве
развлечений просто не знал, так как с самой молодости в гвардии, а там особо не до
развлечений. Когда ты простой гвардеец, тебя волнует вопрос как сохранить свою жизнь и
выполнить указы старших по званию, а когда ты становишься выше, тебя волнует вопрос как
добиться задачи, при этом желательно потерпев как можно меньше потерь и вновь
выполнить все приказы начальства. Да и у тебя уже другие к тому моменту развлечения.

За разговором мы и сами не заметили, как пролетело время и настало утро, а мы
прибыли к месту. Там нас уже ждали.

Десяток бойзов во главе с напряжённым нобом. Все вооружены и все напряжены. С
нашим же приездом они напряглись ещё больше, но было видно что ноб, увидев не
эльдарскую технику, а привычную глазу орочью, слегка расслабился. А вскоре они видимо
разглядели герб клана Русь и напряжение уменьшилось, но добавилось недоумение, а у
некоторых бойзов даже восторг. Всё же клан Русь был известным и почитаемым орком
кланами. Особенно для таких кланов, которые были не так уж и далеко от нас, но при этом
находились в малость неудобных обстоятельствах. К примеру жили чуть ли бок о бок с
двумя, не совсем дружелюбными кланами от которых не стоило ждать ничего хорошего и по
отношению к которым всегда стоило быть настороже. Что по сути противоречило в
определённой мере сути орков. Если оркам кто-то угрожает они идут его стукать, ну или
умирают пытаясь. В редких случаях убегают, хотя если верить самим оркам они просто
"Отступают патамушта… Эээ… Сичас погода для пастука плахая! И ваабще я сквига не
кормил!" ну или что-то около того. Я не был знаком с этим слишком сильно, так как мои
войска не убегали. Я в конце концов не какой-то зог!

Мы вышли и встали напротив ноба.
Все молчали. Они ожидали что говорить начну я, а я… Ну, понервничать им слегка не

помешает.
— Меня думаю ты знаешь, я Грозный босс Руси. А тебя как зовут?
— Меня эта… Злобным зовут.
— Угу… И как думаешь, зачем мы тебя позвали? — решил я поинтересоваться у ноба.
— Дык эта… Мне эльдар ваш сказал, что мол, вы мне поможете боссом стать, а я

взамен вам в чём-то там помочь должен буду.
Калдор твою-то… "В чём-то помочь". Этот ноб должен будет стать по сути частью

клана Русь, пусть и не в полной мере, вместе со всем своим кланом и помочь нам как можно
быстрее захватить Милхот. И в дальнейшем уже в целом исполнять мои приказы как босса.
Но судя по всему Калдор решил умолчать об этом и вместить всё в короткое "оказать
помощь". В целом он ему нигде не соврал, основная цель наших действий именно в том
чтобы он оказал нам помощь. Что для этого ему придётся стать уже подчинённым клана
Русь, это уже совсем другой разговор. Так что в целом Калдор выполнил всё точно. Только
вот сейчас мне придётся говорить нобу что по сути он не станет даже полноценным
боссом… А скорее нобом. Высокостоящим. В его подчинении будет весь его бывший клан,
но тем не менее нобом. Может быть я и тут сделаю систему званий, но сейчас… Ладно.
Надо просто говорить твёрдо, как будто всё так и должно идти. Быть уверенным что он уже
об этом знает, возмущаться на возражения… В общем, время начать вести себя как орочий
босс.

— Ты станешь частью клана Русь вместе со своим кланом. И ты будешь теперь боссом
своего клана, но твой клан будет частью клана Русь. А той помощью будет, помощь в захвате



власти над Милхотом, чтобы я, Золтый и Летучий смогли оттащить туда трофейные корабли.
Так как ты согласен?

Ноб застыл обдумывая эту информацию. Он явно был слегка не готов к такому
количеству вываленной на него информации, так что можно было, пусть и не без труда,
увидеть на его лице проскальзывающие эмоции который сменяли друг друга с немалой
скорость. Непонимание, злость, восхищение, радость и тяжёлая работа мысли. Всё же орки
удивительные существа, которые, несмотря на то что многие люди их недооценивают,
обладают очень интересным и в чём-то даже превосходящим людей разумом. Во время
Ваааааааакгха, для своих противников они и правда будут больше напоминать зверей или
идеальных машин для убийства, первобытных воинов, но в обычное время они имеют вполне
себе человеческий быт, и что самое главное даже из одной грибницы диких орков, менее чем
за тысячу лет могут вырасти миллионы орков с развитием близким к выходу в космос. А
сколько людям понадобилось времени чтобы выйти на уровень космоса? Полноценный?
Сколько тут, никто не знает, однако в моём мире до этого ещё оставалось не меньше лет
пятидесяти и то при самом удачном исходе. Или вновь взять этот мир. Тут бывали такие
случаи что некоторые миры теряли, и люди там начинали развиваться заново. Некоторые так
и оставались на уровне первобытных людей, некоторые развивались до мечей и щитов.
Изредка даже до уровня моего прошлого мира. Орки же, возможно благодаря варпу,
возможно благодаря какой-нибудь генетической памяти или чему-то ещё, могли за короткое
время вновь вернуться к расцвету, хотя бы в рамках отдельно взятой планеты. Ну, да ладно.
Закончим с восхвалением расы, членом которой я с недав… Хотя по сути, уже вполне себе
давних пор, являюсь.

— Эта… А что делать-то надо? — наконец-то принял решение орочий ноб.
— Не беспокойся. Мы всё тебе объясним — выходя вслед за мной из грузавика начал

Йохан.
Вес Грозного. 230.5 > 230.6
Рост Грозного. 237.7 > 237.8



Глава 26. Экспериментальная 
Над Милхотом разливалось тёмное одеяло ночи. Все бойзы были в своих лагерях, горели

костры и были слышны громкие орочьи голоса. Далеко не все вели себя как порядочные
бойзы в такое время и не сидели у костра с кружкой грибного пива. Были и те кто на
просторах города, занимался делами которые не одобрялись, а иногда одобрялись просто
негласно, боссам трёх кланов. Драки, убийства… Ничего необычного и ничего сверх меры.
Но сегодня… Сегодня обычным бойзам и правда не стоило далеко отходить от своих
лагерей, но никто и не собирался, ведь в клане Шипастых, происходило редкое и по
настоящему знаменательно событие! Злобный, один из известнейших нобов вызвал на бой
босса клана Шипастых и посмотреть на это пришли даже из других кланов. Остальные боссы
были не против, ведь если победит нынешний босс, он явно утвердит свой авторитет и
станет посильнее, а если нынешний босс падёт, будет необходимо познакомиться с
новичком и оценить его силы. Да и банальный интерес к дракам был у орков в крови, даже
если в плане посмотреть.

Злобный, ушёл куда-то утром и вернулся уже в мега-бране, довольно высокого качества,
тут же бросив вызов боссу и уже вечером должен был состояться бой.

Предыдущий босс, Злобошип, также был в мега-бране и в ярости от того что какой-то
ноб посмел бросить ему вызов. В исходе боя он был уверен, поскольку этот ноб судя по
всему просто нашёл какого-то бродячего ноба и тот сделал ему эту мега-браню. ведь в клане
только он имел её, другим этого было не позволено. И как думал этот босс, какой-то
бродячий мек не мог сделать хорошей мега-брани. Ошибался ли он? Покажет грядущий бой.

— Жалкий зог! — яростно ревел Злобошип — Я тебя как грота разорву!
— Заткнись, Злобошип! Я оторву твою голову, и клан станет по настоящему сильным

когда я стану боссом!
Будь два орочьих босса чуть постарее, или имей при себе советников, они обязательно

придали бы значения этим словам, но видимо сам варп был на стороне Злобного и его
тайных покровителей, так как ни того, ни другого у них не имелось.

Бой проходил на большой пустой площади. Раньше он вполне возможно был парком,
или чем-то иным, а возможно тут даже было какое-то здание, но сейчас он использовался
орками из клана Шипастых как место для драк. Также их меки иногда представляли тут свои
новые творения. Из-за этих двух факторов тут умерло очень много орков, а получило
ранения и того больше. К слову, интересный факт, от взрывов или целенаправленных
действий орочьей техники тут пострадало куда больше орков чем от драки с другими
орками. Разумеется, изобретения которые нанесли такой вред, чаще всего не
использовались. В том плане, в котором их планировалось использовать…

А тем временем, два орка, босс и очень уважаемый ноб уже начинали сходиться в бою.
Тут не было типичных, долгих хождений друг напротив друга с подбором момента для атаки.
В конце концов это были орки.

Они тут же понеслись друг на друга, стреляя из своих стрелял которые не могли нанести
особого вреда мега-бране, ни одного, ни другого и использовались более чтобы разозлить
противника, да и чтобы выразить свою собственную злость. Хотя сами они не думали об том
для чего они это делали. У них были стрелялы и они стреляли из них, логично разве нет?
Для орков это была самая чистейшая, твердейшая и честнейшая логика.



Момент столкновения вызвал восторженные рёвы всей собравшейся толпы орков.
Оружием нынешнего босса был огромный кусок металла с шипами. Его можно было бы

назвать моргенштерном, известнейшим оружием первого тысячелетия, от мира орков, но тот
чаще всего имел круглую форм, а форма этого больше напоминала молот, разве что малость
сплющенный. Цеплялся он к мега-бране босса и имел немалые размеры, так что попадание
таким доставит мало приятных ощущений даже бронированному существу. Попади же
обычный бойз или человек под удар этого монстра… Смерть будет быстрой и если удар
будет ближе к голове, то безболезненной.

Оружием же ноба, был цепной топор и здоровенный стальной шип на стреляле. Он не
совсем тянул на полноценное оружие, однако удар нанесённые в правильную точку и в
правильно время мог очень сильно подгадить противнику.

Первый удар остался за Злобошипом, его шипастый молот был пусть и медленнее, но
куда тяжелее и бил куда сильнее. Так что встречный удар молотом оказался куда сильнее и
Злобный был отброшен. Но чтобы замахнуться и вновь ударить Злобошипу требовалось куда
больше времени, чем потребовалось его противнику чтобы быстренько оправиться и нанести
ответный удар. Он смог ударить дважды, прежде чем его вновь настиг удар босса Шипастых,
который доказывал что он не просто так носил звание босса, сражаясь на равных и даже
изредка одерживая верх с сильным нобом который был одет в крайне качественную мега-
браню. Такую не факт что сделали бы меки всех трёх кланов, даже реши они объединиться.
Кто-нибудь точно заинтересовался бы этим вопросом, но большая часть бойзов не
задавалась этим вопросом, а та что задавалась просто думала что у Шипастых появился или
скоро появится очень неплохой мек. Только один мек, начал думать чуть ближе к истине что
в лесу скрывается кто-то кто сделал ему эту мега-браню и он собрав десяток бойзов из
наиболее приближенных к нему, решил сходить и проверить, но их ждала довольно
печальная судьба… Впрочем об этом позже.

Несмотря на тяжкие удары Злобошипа, которые даже гнули мега-браню, Злобный всё
больше распалялся и не получив особого вреда стал наседать на противника с удвоенной
силой. И вот оттолкнув от себя Злобного, Злобошип сделал что-то и его молот упал на
землю. Как показалось сначала. Но приглядевшись все увидели что он держится на толстой
цепи. Не медля, Злобошип начал раскручивать его вокруг себя самого и уже вскоре он
раскручивал шар, один удар которого грозил вывести из строя даже закованного в мега-
браню Злобного. Это раззадорило всех орков и даже боссы уже что-то кричали с трибун,
держа в руках кружки грибного пива. Для большинства орков это был идеальный вечер и в
главах тех немногих кто ещё сохранил разум, сейчас зрел вопрос "Сможет ли Злобный
сделать что либо против этого?". Такой вопрос наверное зреет в головах всех кто наблюдает
за происходящим и способен сохранять разум. Всё же во много именно благодаря этому,
Злобошип стал боссом. Только раньше у него просто был молот поменьше на цепи и уже
более напоминавший моргенштерн, а сейчас огромный шипастый молот приделанный к
мега-бране. Благодаря этому он был крайне силён и это не раз помогало ему разобраться с
претендующими на его должность, так что вскоре поток желающих иссяк, а когда у него
появилась мега-браня и вовсе не было тех кто решился бы его вызвать. До этого момента.

Однако Злобный готовился к этому противостоянию давно и изначально даже без мега-
брани. Так что против этого у него уже были какие-никакие планы, правда все они скорее
всего были обречены на провал, но сейчас… У него были довольно сильно развязаны руки,
так что подгадав момент он побежал на Злобошипа. И вот когда казалось бы удар должен



был попасть по нему, пусть и цепью, но цепь бы скорее всего его захлестнула и удар по нему
был бы не менее тяжёл, в добавок связав! Но вот, Злобный падает становясь на оба колена и
выставляет вверх руку со стрелялой и тем самым штыком и тогда становится понятно его
истинное значение. Цепь цепляется за острый штык и уже начинает гнуть его, а также
сдвигать Злобного из-за огромной силы вращения, но вот раздаётся неслышный в море
криков дзынь… Цепь обрывается и тяжеленный снаряд врывается в толпу бойзов, ломая
кости и плоть. Но никто кроме пострадавших и предвкушающих доков, этого не замечает,
вместо этого ещё более громко ревя и крича.

А на арене тем временем битва подходила к своему логическому завершению. Без
своего оружия, Злобошип довольно быстро, ещё немного посопротивлявшись, пал от удара
топором. Победив, Злобный яростно взревел:

— Ваааааааааааааааааааааааакгх!
— Бойзы! Злобошип мёртв и теперь я ваш босс! Хватит нам прятаться в городе как

крысы! Теперь мы будем владеть Милхотом! Бойзы других кланов, я обращаюсь и к вам!
Идите под мою руку, ведь теперь мы не просто кучка кланов в Милхоте! Вы двое! Боссы
Клыкастых и Зубастых! Вы будете пастуканы!

Тут его прервал звук въезжающей техники и крики орков стали медленно затихать…
А незадолго до начала этого боя, на пустующих улицах города стали появляться

бойзы далеко не тех кланов что там проживали…
С разных входов и концов в портовый город входили орки и въезжала лёгкая орочья

техника. В иной ситуации их бы давно заметили, но сейчас большая часть орков тайно или
явно была в предвкушении битвы между боссом клана Шипастых и нобом оттуда же. А те
немногие кто всё же следил за обстановкой вокруг города, были устранены коммандос клана
Русь и лично Калдором, советником Грозного, босса клана Русь.

Путь эти войска держали к почти пустым лагерям кланов, в которых сейчас было не
более сотни бойзов, без боссов. Да и большая часть нобов, кроме разве что самых
непримиримых, для которых любое взаимодействие с иными кланами было недопустимым,
также отсутствовали. И потому разобраться с ними не предоставляло большой проблемы.
Другое дело что успей кто из них убежать и доложить об этом остальным, сопротивление
было бы уже куда более ожесточённым. Так что было необходимо уничтожить всех в двух
лагерях в ограниченные сроки. Для другого клана это было бы крайне нелёгким делом, но
проводимые Грозным и его человеческим советником, бывшим полковником Имперской
Гвардии, тренировки в дисциплине сделали это возможным. Тем более учитывая что участие
в атаке будут принимать и Йохан и Грозный, так что под их командованием успех вполне
возможен. Хотя из-за того что техника которую можно было провести, как и время было
ограниченным сложность задачи повышалась в несколько раз. Так что Грозный был на
взводе и бойзы, ощущавшие настроение своего босса старались быть более тихими и
выполнять свои задачи более точно. В конце концов пусть их босс и был крайне добрым,
среди бойзов он считался именно таким, лезть под горячую руку всё же не стоило. Ведь
иногда боссу в голову могли придти как хорошие, так и, по мнению тех же бойзов, ужасные в
сути своей, приносящие пытки и страдания! Как эта идея с дисциплиной и тихим
передвижением. Есть ведь коммандос, они-то зачем должны всем этим заниматься! Или
драки! За драки теперь иногда могли и наказать! Но бойзы были понимающими и быстро
смогли понять что если драться реже, потише и в подходящих для этого местах, то босс не
заметит. Ну или сделает вид что не заметит, в таких мелочах честные бойзы разбираться не



должны.
Сам Грозный ехал на своём багги и думал об том что даже относительно лёгкая техника

орков издаёт очень много шума. Ну для более тихого выполнения задач существовали
коммандос, а у них техника безусловно несколько отличалась. По крайней мере у клана Русь.
Но в любом случае сейчас все орки согласно плану Грозного должны быть либо в лагере
Шипастых, наблюдать за поединком, либо в своих лагерях. На улицах города вряд-ли удастся
кого-то встретить, а если и удастся, то его можно быстро устранить. Тем не менее ситуация
всё равно крайне напрягала и потому Грозный приказал ускориться, чтобы побыстрее
окружить лагерь Клыкастых. Зубастыми должен был заняться Йохан, а после должна была
наступить завершающая часть плана. Разумеется без подстраховки не обошлось, так что это
было первым по настоящему масштабным и серьёзным делом для коммандос Руси и Калдора
как их командира и учителя. Они должны были не допустить чтобы кто-либо из гротов или
ускользнувших бойзов доложил что либо боссам, так что сейчас большая их часть была
около лагеря Шипастых, а остальная скрытно сопровождала технику.

Вскоре, к тому моменту как в лагере Шипастых вот вот должен был начаться бой за
место босса, техника уже почти окружила лагеря, как неожиданно прямо перед той частью
техники с которой ехал Грозный вышел десяток бойзов во главе с меком. Напряжённый
Грозный, после секундного промедления сразу же открыл огонь из своего, уже успевшего
стать знаменитым, оружия, Ласточки. Вместе с ним огонь открыли и другие бойзы, так что
уже через несколько секунд перед ними валялось десяток трупов с телами чуть ли не
разорванными на части. В мире Грозного никто бы и подумать не смог, что это пулевые
ранение, но орочья манера стрельбы она такая…

Грозный поняв что это была пожалуй слишком бурная реакция на десяток бойзов без
стрелял, так что кашлянув он приказал ехать дальше, причём как можно быстрее ведь, как он
предположил, на поднятый ими шум могли встревожиться орки из лагеря, а то и доложить
боссам. Как оказалось беспокоился он не зря, ведь ещё на подъезде они увидели десяток
бойзов которые явно направлялись в сторону откуда раздавались выстрелы. Увидев колонну
техники, главный из них сразу же закричал что-то, но было уже поздно ведь с другой
стороны так же выезжала техника открывая огонь по оркам. Зачистка началась и далее
Грозный со своими бойзами начали активные действия. Так как у них была техника и их
было чуть ли не вдвое больше тех что остались, действо проходило быстро.

В это время у лагеря Зубастых происходила примерно та же ситуация, но из-за Йохана
который не паниковал и строгим взглядом окидывал всех бойзов, да и сами Зубастые были
более беспечными в этом плане, а учитывая что никаких непредвиденных ситуаций не
случалось… Лагерь был довольно быстро зачищен, а обе техники направились на
объединение. В это время в лагере Шипастых уже начинался бой между Злобным и
Злобошипом.

Вот войска встретились и Йохан с Грозный сразу же рассказали друг другу об итогах.
— В целом всё прошло успешно — умолчал орочий босс об небольшом неприятном

инциденте — Потери меньше десяти бойзов.
— Потери? При двукратном преимуществе, а также тактическом? Видимо мало я их

гонял…
Грозный предпочёл согласиться. В конце концов бойзам лишние тренировки не

помешают, как думал он, а знать об его маленьком промахе, Йохану вовсе не обязательно.
Далее они построив всю технику, уже со спокойствием направились в лагерь



Шипастых. Если всё идёт по плану, к их приезду Злобный уже должен убить Шипастого, а
дальше действовать будет уже Грозный.

И вот наконец-то линии событий сошлись…
— Бойзы! Злобошип мёртв и теперь я ваш босс! Хватит нам прятаться в городе как

крысы! Теперь мы будем владеть Милхотом! Бойзы других кланов, я обращаюсь и к вам!
Идите под мою руку, ведь теперь мы не просто кучка кланов в Милхоте! Вы двое! Боссы
Клыкастых и Зубастых! Вы будете пастуканы!

Тут его прервал звук въезжающей техники и крики орков стали медленно затихать…
Грозный подумал что видимо всё идёт по плану, но с речами у местных не очень и

лучше он попытается со своими невысокими навыками.
— Бойзы! Я Грозный! Босс клана Русь! И я предлагаю вам всем стать его частью!
Тут Грозный сделал небольшую паузу чтобы все окончательно осмыслили его слова.

Для орков это было очень… Необычным. Потому что с одной стороны Русь, были молодым
и уважаемым кланом, но с другой стороны просто так подчиниться чужакам?

— Вы станете внешней частью клана Русь под руководством Злобного! А вас! — я
указал на двух боссов — Я вызываю на бой! Сразитесь со мной проклятые зоги, за право
зваться боссами!

Он одновременно и спровоцировал боссов, и слегка успокоил бойзов. В конце концов
быть под контролем кого-либо из своих для них было получше. Пусть они и не до конца
понимали как это быть и в клане Русь и под руководством одного из своих, но про
странности этого клана уже все слышали, так что вопрсоов не возникало.

— Ах ты, поганый зог!
— Мы тебя разорвём!
Боссы, одетые в свою мега-браню, которую они снимали даже реже других боссов из-за

постоянной опасности, выбежали на арену и помчались на Грозного, который слез с багги и
готовился их встречать.

Так быстро? Без длинных речей и обвинений? Так это орки, что вы хотели?
На самом деле разумеется толкового боя, с неясным исходом из этого не выйдет,

Грозный был сильнее, а его мега-браня могла соревноваться в своей силе с оной у Золтого,
да и он сам в ней уже становился равным ему по силам. Так что серьёзных противников,
даже из двух боссов, не вышло бы.

Отбив первый же удар и пропустив второй от другого босса, он нанёс удар одному из
боссов роняя его на землю, а пока тот очухивался и вставал он расправился со вторым.
Вставшего же также ждала смерть. Быстро и в чём-то даже пресно, но этого и следовало
ожидать от противостояние столь неравных противников и вот уже вскоре орки, начав с
каких-то подозрительно выглядящих бойзов, которых раньше никто не видел, стали кричать:

— Слава боссу Грозному! Слава клану Русь!
Вес Грозного. 230.6 > 230.8
Рост Грозного. 237.8 > 238



Глава 27. Крушила 
Так-с… Вот и завершился мой план.
Именно это были мои первые мысли, когда я стоял над двумя телами бывших боссов.

Получился он крайне успешным, возможно потому что в моём воображении и подготовки, и
неудовлетворённости сменой власти в этих орках должно было быть побольше. Как говорят,
у страха глаза велики. А если они ещё и подкрепляются словами орочьих коммандос и
непроверенными данными… В общем, лишняя осторожность ещё нико… Нет, пожалуй
вернее будет так, лишняя осторожность унесла куда меньше жизней чем излишняя
беспечность. Особенно в случаях когда спешка хоть и не то чтобы совсем не нужна, но если
не медлить то можно всё успеть и без неё. Так что думаю сейчас начав внутренние дела,
можно будет ехать на Рынок, чтобы рассказать об успехах и заодно спланировать следующие
действия, ведь следующая атака приплывших будет скоро и она явно будет больше
предыдущих, так что остальные неизбежно узнают об том что тут их ждёт не тёплый приём,
и даже не холодный. Даже с партизанским сопротивлением мелких кланов им не светит
столкнуться! Их будет ждать организованная встреча бойзов и техники, а также плотный
салют орудий. А их босса и вовсе вполне возможно будет встречать красная дорожка! Ведь
высаживаются они все в примерно одном месте, а земля там, воду и иные жидкости
впитывает плохо и не глубоко…

В целом единственным неприятным инцидентом были те бойзы с меком, из-за которых
те орки встревожились раньше времени. Безусловно сейчас их так же будет немало, ведь
далеко не все согласятся с таким резким изменением власти в клане, да и само создание того
что я планировал будет не лёгким.

Я ведь уже говорил об недопустимости смешивания остальных орков с уже
натренированным? Конечно в таком случае они сами, да и власть была бы более крепкой, но
вместо этого я придумал нечто лучше. Внешнею часть клана Русь! Над названием надо будет
ещё подумать, но общий смысл прост. Это будут другие кланы, которые будут обладать не
такими привилегиями как основной клан, но чтобы там не появлялось слишком много
сильных бойзов, будет возможность пройти тест и войти в основной состав клана Русь.
Таким образом можно будет отделять тренированных орков из правильных грибниц, и
просто сильных и правильных бойзов, от прочих. Ну, а пока я буду более точно заниматься
этим, кто-то должен будет следить в Милхоте за порядком. Ведь Барин и Гневный по
понятным причинам этим заниматься не смогут, они будут в процессе битвы с
приплывшими как и я, а контроль как за орками так и за Злобным просто необходим. И тут
как раз одному орку необходимо было испытание… Какой удобный случай! Да я был
намерен поставить того хитрого, пока безымянного, орка тут этаким наместником. Чтобы он
следил и за обычными орками и за Злобным. Он, как я только что сказал, хитёр и потому
справится с такой задачей даже получше Барина или Гневного, которые во всех делах
предпочитали жестокий метод и прямой метод решения. А если быть точным топорный. А
если совсем удариться в точность, орочий. То есть если им что-то не нравиться, а босс
сказал что всё что им не нравится они могут исправлять, разумеется предварительно уточнив
что именно им должно нравиться, а что не должно, то они возьмут рубилу и пойдут
исправлять. В большинстве случаев в орочьей среде это было наилучшим решением. Да во
многих сферах такой метод был крайне эффективным, но иногда всё же требовалось чуть-



чуть тонкости. Пусть даже той на которую способен орк, просто более хитрый чем другие.
После того как толпа меня поприветствовала, к слову тут была и роль моих коммандос

которые замаскировались в толпе и потихоньку подкорректировали мнение толпы. Даже
людской возбуждённой толпой можно довольно легко управлять, а уж орками… В такие
моменты их мнение можно было изменить в любую сторону. Некоторые из них позже
безусловно задумаются над ситуацией, а точнее над вопросом "А так ли хорош этот босс?".
Но особо далеко это вряд ли зайдёт, ведь я показал свою силу и даже дал им босса из них
самих, так что основная цель коммандос была выполнена. К слову, чем я могу гордиться, эту
часть плана предложил я. Так как Йохан был далеко не мастером управления толпой, даже
людской, и обычно он управлял войсками для которых правильным настроением был его
приказ, а главным настроем его выполнение. Ну, а мнение и вовсе обязано было быть таким
как сказано сверху, иначе могут нагрянуть… Калдор также был больше по диверсиям или
психическом воздействии на одного человека. Я же читал много книг и чуть ли не в каждой
автор считал себя обязанным порассуждать на тему управляемости толпой и её мнением. Ну
я и подумал, что можно было бы направить и тут мнение орочьей толпы. Вслух. Ну, а дальше
после расспросов, моя идея была принята… Своеобразно. Калдору она понравилась, всё же
как не скрывай, а он тот ещё любитель всякого рода интриг и тонких воздействий, а вот
Йохан не видел в этом особого смысла, считая что одной победы над орочьими боссами
будет достаточно. Было видно что отчасти и Калдор думал так, но интриги его влекли.

После завершение всех мелочей, мы стали дожидаться завтрашнего дня когда сюда
приедут мои бойзы и я смогу приступить к следующим делам. В конце концов корабли уже
столько простаивают, а вместо этого мои меки могли бы сделать из них что-нибудь более
полезное. Под "мои меки" я подразумевал Мистера Остроума, который скорее всего и
разберёт большею часть наиболее ценных деталей. Ну и разумеется выхлоп от них будет куда
более ценным, ведь если даже из мусора Мистер Остроум собрал ту же Давилу и другую
смертельную технику, то что он соберёт из этого…

••
На следующий день сюда приехал тот самый хитрый орк, во главе с тремя сотнями

бойзов. Этого, вместе с ещё двумя сотнями что я планировал оставить здесь, должно быть
достаточно чтобы контролировать местных и чтобы проверить его. А сам я спешно отбывал
на Рынок.

Сначала я планировал разумеется заглянуть в лагерь. Мистер Остроум как раз должен
был закончить своё творение, а после поеду на Рынок. Надо будет ещё перевести корабли и
подготовиться к приёму… Гостей с другого острова, а также не стоит забывать про хаоситов
которые пусть и слегка затихли из-за нашего набега и уничтожения некой части их сил, но
всё ещё предоставляют опасность. Но явно не такую чтобы остановить ту орду, что пойдёт
на них в ближайшее время после того как я поговорю об этом с другими боссами. Конечно
было бы идеально позволить им поднабраться сил и столкнуть с приплывшими… Но это уже
были пустые мечты и желания, ведь если приплывшие без своего большого босса и правда не
представляли особой мысленной силы и не были гениями тактики, то вот в среде хаоситов
точно были люди отличающиеся немалым умом. В конце концов без хитрости и ума,
никакая сила бы не спасла хаос от уничтожения и сколь бы тёмные боги не старались
Империум давно выжег бы даже Око Ужаса, не говоря уже про локальные оплоты хаоса. Так
что с ними такой фокус точно не прокатит. Хотя если бы их главарь окончательно поддался
хаосу и потерял бы разум… Но нет. Это всё же пустые мечты, исполнение которых очень



маловероятно. Так что и с приплывшими и с хаоситами, придётся своими силами. А ведь
ещё где-то эти ушастые напрягают… В общем работы много.

И вот я наконец-то приехал в лагерь, там уже около мастерской Мистера Остроума
столпилась бойзы чтобы посмотреть что же он сотворил теперь. С долей страха, огромной
частью предвкушения они ожидали, а я вместе с ними.

И вот наконец-то передо мной и остальным предстало творение безумия орочьего
мека…

Огромный, не меньше восьми метров в высоту, широкий с огромной броней он внушал
ужас одним фактом своего существования. Он весь был увешен оружием, а на месте обоих
рук у него были… Молотки? Огромные, крепкие куски металла в виде двух молотов
которыми можно было как и просто наносить удары рукой, ну то есть тем что её заменяло у
этого гиганта, так и была ещё одна функция… Этот молот мог начать с огромной, для такой
махины опять же, скоростью выдвигаться вперёд и назад кроша в пыль любые препятствия и
любого противника. Достаточная длина и гибкость рук, позволяли применять его даже на
земле, так что всякого рода танки тоже не были бы для него особо проблемой и были бы
делом половины минуты. Помимо того по всему его телу были расположены установки. Как
и ракетные, так и обычные пушки. Также он был достаточно широк и у него было место для
десанта, на плечах были две огромные ракеты, замена которых судя по всему была делом
небыстрым, но навредить они могли немало. На самой же голове, которая и была будкой
управления, был поставлен пулемёт из которого будет стрелять отдельный орк. Причём
учитывая масштаб пулемёта, а также его вид, разить он сможет и воздушные цели. К слову,
что касается головы. Она была сделана в стиле головы орка, и обладала огромной бронёй, а
судя по двум небольшим ракетам по обе стороны железной головы снизу подбородка, то и
какой-никакой системой защиты от тех же самых ракет или камикадзе на леталах, она
обладала.

Что касается брони, она была очень крепкой и помимо обычного металла, она была
такой формы что некоторые удары соскальзывали бы, не нанося того урона которого
должны. Для передвижения этот гигант использовал специальные железные ноги,
защищённые от того чтобы подбить их, и скорость они развивали для такой громадины
неплохую. Это продемонстрировал Мистер Остроум. Этот гениальный, а отчасти даже
безумный мек, создал титана! Небольшого. Но думаю на цельную стомпу он точно тянул!
Учитывая что собирал он это чуть ли не из мусора, без каких-либо трофейных материалов от
Астра Милитарум, эльдаров или хотя бы простейших сил СПО… Это было мощно. Ну, а чего
ещё ожидать от орочьего мека, с намёком на гений? Это уже было второй его машиной,
такого уровня чтобы возвести обычный клан в вершины среди местных. У нас же таких было
уже две, и это если не считать остальной техники от Мистера Остроума, которая также
находилась на высшем уровне и выводила нашу боеспособность на поистине высокий
уровень. Так что думаю, разумеется думаю потише чтобы не спугнуть удачу и не вынудить
судьбу посмеяться, сейчас клан Русь, особенно учитывая прибавление в виде внешней части
клана, можно назвать сильнейшим кланом этого острова. А после того как мы разгромим
силы приплывающего большого босса, то и всего этого небольшого мира… А после
становления сильнейшим, следует неизбежное отправление в Ваааааакгх. Но не будем
спешить, дабы как говорил я выше, не спугнуть.

И название для этого чуда орочьего роботостроения у Мистера Остроума также было. И
было оно придумано по подобию первого и я так-же не придумал ничего что лучше



описывало бы суть этой машины. Крушила. Коротко, ясно, по орочье.
Мистер Остроум сказал что когда у него появятся детали, он сможет ещё улучшить его и

в будущем даже превратить в цельного титана, хотя и сейчас его уже можно было назвать
самой опасной единицей техники. Разумеется при условии, что у приплывших не будет чего-
нибудь такого же или даже большего калибра. В чём я очень сомневаюсь, ведь даже чтобы
переделать те же корабли, нужно определённое умение, так что остается надеяться что
титаны, даже таких как Рузз-Бот или Стомпа, у них будет как можно меньше. Надеяться на
их отсутствие глупо, не готовиться к их появлению смертельно глупо. Но для начала в
любом случае стоило обсудить это с моими союзниками. Под ними я подразумевал Летучего
и Золтого. Это вторжение всколыхнуло всех, и как я слышал к Золтому и Летучему уже
начало присоединяться немало бойзов. Думаю скоро и цельные кланы будут входить в
состав более крупных, так что это вторжение даже на благо, процесс шёл бы куда более
дольше и понадобилось бы не меньше двух лет, чтобы поглотить остальных. И это не
учитывая непредвиденные ситуации, которых в таком деле не может не быть. Сейчас же…

После того как Мистер Остроум закончил представлять своё творение и я обмолвился
ему о том что в Милхот в ближайшее время привезут трофейные корабли, он тут же схватив
самое нужное и загрузив грузавик, отправился туда. С сотней в охране, всё же его ценность
для клана трудно было недооценить, и потому подумав я отправил десяток коммандос. Им
практика, а мне спокойнее всё же.

После этого завершив мелкие дела и раздав последние указания, чтобы мои бойзы не
ленились во время моего отсутствия, я отправился на Рынок.

В этот раз я надеялся что поездка будет более спокойной, но всё же не терял
бдительности и то же самое приказал бойзам. Большая часть бойзов уже была достаточно
опытной для исполнения таких приказов без лишних уточнений.

Хотя это больше была простая осторожность, ведь мало кто решится напасть на три
сотни вооружённых до зубов бойзов. Но как показал предыдущий раз, адекватность не была
сильной стороной обычных хаоситов, но тем не менее теперь мы с Йоханом и Калдором,
были чуть ли не в середине лагеря, поэтому больше у них такого фокуса не прокатит. И тем
не менее, я сделал небольшие патрули и приказал им осмотреть местность где мы
собирались остановиться на ночлег. Далеко патрулям друг от друга не отходить и в случае
чего тут же стрелять, а если услышат выстрел тут же идти на него. Разумеется вряд-ли не
организованная специально атака, а простое зверьё или мелкая банда бойзов сможет
справиться с десятком бойзов во главе с десятником. Хотя банда-то может и справиться их
численность могла и сотни достигать, а мои бойзы всё же имели не настолько подавляющее
преимущество в качестве чтобы выигрывать в расчёте один свой на десять вражеских. Но вот
все вместе со мной и техникой триста бойзов вполне могли завалить, при удобном
ландшафте, десять сотен обычных бойзов. Но таких кланов даже не было, не считая
пустынников и Золтого с которыми мы в союзе, не говоря уже про обычные банды.

Пока же мы сидели у костра, и тихо сидя, пили пиво я подумал об том что сейчас бы
сюда гитару… Но вряд-ли кто из местных умеет играть на ней, а в теле орка это такая себе
задача. Причём дело даже не только в слишком больших пальцах и их строение, можно было
просто сделать большую гитару, а к пальцам привыкнуть. Орочьи когти. Они пусть и не то
чтобы годились для драки, ведь орочий кулак был куда сильнее их когтеподобных ногтей, но
струны они будут рвать довольно легко. Да и с контролем силы у орков дела обстояли не
лучшим образом, даже у меня, так что чтобы научиться контролировать её для игры на



гитаре понадобится множество струн и попыток, а если брать в расчёт ещё и то что я
увеличиваюсь в размерах чуть ли не ежедневно… Было разумнее оставить эту идею, как
минимум на срок когда я найду человека который умеет играть на ней. Я всё же уверен что и
в этом мире есть такой инструмент как гитара. А уж песням с моей родины я какого-нибудь
человека обучу. Ностальгии ради, да и непривычно было. Раньше у меня была привезённая
из города специальная колонка музыкальная, на которой я и слушал песни время от времени.
Иногда даже что из современных, пусть и не популярных. Ибо популярные современные
песни год от года становились всё хуже, да и я всегда предпочитал слушать рок или близкие
к нему жанры. Но думаю сейчас не время заниматься развитием местной инудстрии музыки,
да и откровенно странно будет смотреться орочий босс который стоит у истока кучи песен.
Даже для бандитской сферы, в которой я и смогу скорее всего хоть как-то общаться с
людьми. Там иногда даже хаоситов можно встретить, хотя к ним и там относятся… Не
очень, ведь скверна хаоса очень быстро перекидывается.

Посидев ещё немного, я улёгся спать. Уже завтра мы будем на Рынке…
Вес Грозного. 2 30.8 > 231
Рост Грозного. 238 > 238.2



Глава 28. Начало… 
На следующий день, ближе к полудню мы подъехали к Рынку. Мы стали окончательно

узнаваемы и теперь взгляды окружающих орков, которых около Рынка в этот раз было куда
больше чем в прошлые, были куда более уважительны. Но на мой порядок действий это не
повлияло, я спешил и времени наслаждаться своим заработанным в глазах других орков
положением у меня банально не было.

К слову в этот раз, проходя через третью зону я заметил небольшие изменения. Теперь
рабы из числа людей были скоплены в нескольких местах которые обязательно охранялись
орками Золтого, а также я заметил как одного подозрительного человека на месте застрелил
один из людей на службе у Золтого. Видимо старый комиссар и правда принял меры для
противодействия возможному проникновению хаоситов в лагерь. Мне же лучше, ведь теперь
будет намного легче убедить Золтого в том что нужно уничтожить хаоситов. Жаль что
большая часть их техники уже подвержена влиянию хаоса и даже не знаю годится ли на
переделку у орочьих меков. Если бы там были простые гвардейцы, а не хаоситы, то я мог бы
просто рассказать про ту технику что там имеется и сам бы, радостно вместе с Золтым,
Летучим и пустынниками отправился за трофеями из которых наши меки сделали бы что
нибудь грандиозное, а то и вовсе сам бы попытался провернуть это всё в одиночку, всё же
делиться такой техникой с теми кто, пусть и в чистой перспективе, но мог стать врагами, это
было довольно таки глупой идеей. Да и моя личная жаба, в лице Йохана, и хомяк, в лице
Калдора, не выдержали бы такого расточительства. Серьёзное, а ещё орков называют
жадными. Иногда мне казалось что по какому-то злому умыслу тёмных богов, орочьих и
лично Императора мне в советники попались самые жадные человек и эльдар. Каждую
делёжку трофеев они принимали так близко к сердцу, как орк принимает запрет на битву. А
любую пустую трату ресурсов и вовсе чуть ли не как измену Родине, ну точне клану, что в
нашем случае равноценно. А учитывая то что у орков поломка никогда не была случаем, а
была обыденностью… Ну, зато я мог быть спокоен за сохранение ресурсов клана с такими
советниками.

Меня уже ждали мои союзники во главе с Золтым. И судя по угрюмому взгляду
губернатора, они, ну или как минимум он сам, уже были в курсе об моём успехе. Но это не
помешало мне, войдя с улыбкой, радостным тоном провозгласить:

— Боссы, Милхот взят и готов к приёму кораблей!
У меня было безумно радостное ощущение и то, что в ходе сегодняшнего разговора

будут обсуждены ещё несколько битв в ходе которых я смогу приобрести также немало
полезного, только улучшало его!

— Хахаха! Грозный я всегда знал что тебе можно верить! — тут он бросил взгляд на
своего советника который видимо был иного мнения — Думаю можно уже тащить туда
корабли, а дальше меки займутся ими, а после и трофеями!

— Да, но нам нужно ещё подготовиться к следующему приёму приплывших и Золтый,
Летучий у меня есть для вас новости — я поменял тон на серьёзный и сел к остальным.

— Недавно мои бойзы сходили к месту где обитают юдишки — я умолчал об том что в
числе бойзов был и я, а шли мы вовсе не к людишкам — И там были слуги рогатых среди
юдишек, их много и уже скоро они начнут призывать сюда рогатых — на этих моих словах
напрягся даже бывший губернатор, что уж говорить про комиссара который с такой силой



сжал болтер на поясе что тот даже кажется начал скрипеть — Нужно будет заняться ими
чтобы не получить потому удар в спину. Также думаю у них могло остаться что-то от люд…
То есть от юдишек, из техники.

— Стукать бывших юдишек? Я за! Сейчас же соберём бойзов и… — Золтый явно был
полон энтузиазма, а останаливать его советник в этот раз не собирался так как для них хаос
представлял опасность и вызывал желание уничтожить. Но сейчас не время.

— Сначала нужно будет разобраться с новой партией приплывших, а потом отвлечёмся
и на них. И что касается приплывших. В этот раз с ними скорее всего будет уже больше
техники, так что нужно будет побольше пушек и техники от нас. У меня есть один…
Сюрприз для приплывших, но думаю сами увидите. Но его может быть мало, в конце концов
у них могут быть и РуззБоты и собственные леталы.

— Да мы их всех стукнем! Мои меки в последнее время тоже что-то делают, так что
стоит им появиться мы стукнем этих зогов!

Меки начали что-то делать? Что же, значит и правда началось усиление. Нетрудно
догадаться что грибницы также в ближайшее время начнут делать бойзов в ускоренном
темпе, меки начнут творить в таком же темпе новое, а сами бойзы станут свирепее и сильнее
с куда большей скоростью. Это ещё не Вааааааааааакгх и не полноценное объединение
планеты под единым контролем, но уже что-то очень похожее по эффекту. И раз это
началось, времени медлить нет. Делать в спешке нужно абсолютно всё.

— Нужно уже стянуть войска и подготовиться к встрече противника, так что я
предлагаю пока послать туда бойзов, а если у кого-то есть дела, закончить их как можно
быстрее.

— Дела? Что может быть важнее пастука! Я отправлюсь туда чтобы быстрее увидеть
этих зогов и пастукать их! — мнение Золтого было ожидаемо.

Хм… Он же в курсе что от того что он будет там, время не пойдёт быстрее и враги не
приплывут быстрее? Впрочем не буду сбивать его боевой настрой, хочет провести лишнее
время там, мне же лучше. Будет кому наблюдать за порядком, да и бойзы всяко будут
ощущать себя лучше когда рядом есть какой-либо босс. А у меня есть дела выполнение
которых из-за открывшихся обстоятельств, следует ускорить.

— Эта, если время ещё есть я тогда тоже там одним дельцем займусь… — как и
ожидалось у Летучего также были дела.

То что дела были ещё и у Летучего было неудивительным, в конце концов он ещё и сам
собирает свои леталы, так что ему всегда найдётся чем заняться.

Также стоило поднять вопрос об том, сколько кто сможет отправить бойзов и техники.
Я обязался отправить две тысячи бойзов, не уточнив каких именно, и побольше техники,
опять же не уточнив какой. Прибавка в виде внешней части клана, сделала возможность
управления силами куда более гибкой и теперь я мог без особых проблем отделять две
тысячи бойзов. Техники так же прибавилось, как и из приходящих в клан, так и от меков, у
которых энтузиазм постепенно повышался и они начинали делать всё больше техники. Как
выяснилось это было по вполне ясным причинам, так что в ближайшее время стоит ожидать
чего-нибудь нового и от остальных меков, а от Мистера Остроума и вовсе. Он и в обычное
время делал что-то в высшей степени удивительной даже для орков, а уж сейчас… Но тем не
менее речь не об этом. Во внешней части клана, которая пока что была даже меньше
основной, тоже следовало вводить систему командования. Но, пожалуй, не такую сложную
как в основной части, там можно будет обойтись и более простой системой начинающейся



от сотника. Хотя систему выбора сотника также нужно будет проработать, ведь уследить за
боем сотни бойзов это уже довольно нелёгкое дело. Но это всё потом. В конце концов для
начала нужно хотя бы увеличить внешнею часть клана, за счёт прибавление в виде парочки
новых небольших кланов. Именно это к слову и было тем, чем я хотел заняться. Этим и
проверкой одного орка…

Золтый не желая отставать пообещал прислать две тысячи бойзов, что и для него теперь
не было слишком сильным ударом по силам. По поводу техники как он уже и сказал его
меки тоже начали быть более активными, так что там думаю тоже стоило ждать
определённого усиления. Летучий как всегда не сказал ничего конкретного, предпочтя
общее "в этот раз летал будет поболе и они будут посильнее" но учитывая что ресурсов и
меков у него теперь прибавилось, я не видел причины ему не верить. Пустынники также
обещали прислать примерно две тысячи бойзов, но для них это уже было довольно критично,
ведь к ним особых прибавлений не было, но вот с техникой чуть получше стало даже у них.
Так что по итогу мы имеем больше шести тысяч бойзов, и кучу техники с повышенной
боеспособностью. Пожалуй со времён когда тут ещё был цельный полк имперской гвардии, а
власть эльдаров, ныне вновь потерянная, не распространилась на грибницы, тут не было
такой орды. Хотя и напротив нас будут не меньшие силы. И это будут последние так
называемые "разведочные" силы. Далее сюда уже прибудут основные силы во главе с
большим боссом и вот чтобы справиться с ними уже и правда придётся попотеть и
подготовиться. В конце концов даже сейчас не исключена вероятность что их численность
будет превышать нашу, а уж тогда всем придётся привести все свои силы, и именно их
увеличением мне и следует стремительно заниматься.

— Эта, а может ещё позвать банды и кланы помельче? Чтобы точна всех пастукать — с
явной неохотой предложил Золтый.

Я согласился. В конце концов, это в любом случае будут либо мелкие банды, либо
кланы что неподалёку от места битвы. Кого присоединить я в любом случае найду, да и
недостатка не во внешний, не в основной клан, в который ещё можно было попасть, не
будет. В основной клан и вовсе основной поток новичков уже вновь начал идти из грибниц,
так как теперь попасть туда просто так было сложнее и с каждым днём становилось всё
сложнее. Вскоре это станет и вовсе почти невозможно для всех обычных бойзов и нобов. Но
вот во внешний клан попасть было ещё проще чем раньше в основной. В конце концов
будущий масштаб внешнего клана был огромен и по сути просто включал в себя всех орков
без исключения что захотят или не захотят присоединиться. В отличии основного, попасть в
который не родившись в одной из грибниц было очень и очень нелегко.

После этого, довольно быстро мы закончили обсуждение и я решил прогуляться по
Рынку. Вряд ли я найду тут что-то такого, что может быть полезным мне в нынешнем
положении, но для того чтобы уложить мысли в порядок стоит прогуляться. Раньше мне это
всегда помогало.

Как и ожидалось ничего особо интересного на Рынке не нашлось. В конце концов это
раньше у меня была необходимость тут закупаться, сейчас я вполне способен справляться и
своими силами. Но было несколько интересных вещиц, которые показывали что в деле
которое касается орков нельзя быть уверенным в чём-то на сто процентов. К примеру в том
что на Рынке не может быть ничего интересного. В конце концов кто знает когда и какому
орочьему меку в голову придёт определённая идея. Но в любом случае я не считал нужным
тратить на них время, хотя одну вещицу всё же прикупил. Здоровенную подзорную трубу. Ну,



как здоровенную. Человеку, к примеру Йохану, чтобы комфортно пользоваться такой,
следовало держать её двумя руками, но мне она была в самый раз. Раньше она скорее всего
принадлежала одному из, многочисленных на этой планете, моряков. Но какой-нибудь орк
посчитал её интересной штуковиной и забрал себе, а сейчас пройдя длинный ряд владельцев
она попала на Рынок и была куплена мною. Не знаю толком, зачем она мне, но лишней не
будет. Не будет ведь? В любом случае, босс я или не босс! Могу позволить себе покупки
интересующих меня вещей.

В целом до сих пор, можно было найти на Рынке много вещей оставшихся от людей.
Некоторые интересовали орков, некоторые не особо, но цену ставили за все предметы
немалую. Для обычного бойза. Но проблема в том, что в основном обычные бойзы и
находили такие штуки забавными, желая заполучить. Нобов такое интересовало редко, они
предпочитали тратить жубы на рубила и стреляла посильнее, а боссы… По сути они в
основном и скупали эту мелочь. Понравилась мелкому бойзу, какой-нибудь осколок
людской эпохи этого мира, он его купил. Все довольны. Продавец получил жубы за
бесполезный в общем-то товар, босс получил интересующею его вещицу. И даже гроты в
плюсе, ведь довольный босс — добрый босс, а если босс добр, то их не будут бить!

В третьей зоне ничего особо интересного не было, большая часть людей что тут
продавалась принадлежала к обычному, гражданскому населению и их навыки были мне без
надобности. А покупать их в качестве клоунов и знака статуса как делали некоторые
боссы… Не видел смысла. Сквиги в третьей зоне также были не то чтобы интересующими
меня. Мои грибницы уже делали их множество великое, а что не делали они было у Зверя,
бойзы которого знали про тучу диких грибниц и своих имели не меньшее число.

Завершив свою прогулку по Рынку, я отправился обратно к технике и загрузившись, мы
отъехали. За это время бойзы, знающие что мои визиты сюда обычно довольно короткие,
успели как следует закупиться, хотя особо жубов не потратив. В конце концов чего было тут,
что они не могли бы заказать у наших меков? Нобы же и вовсе все копили жубы чтобы
попасть в правильный временной промежуток и прикупить какую-нибудь мелочь у Мистера
Остроума. Это делалось даже не столько ради качества, ибо что-либо особое им делать он не
станет, если его это не заинтересует, сколько ради статуса. Иметь хотя бы рубилу или пулялу
сделанную Мистером Остроумом считалось очень почётным. Настолько что даже не все
сотники имели это оружие. Меньшая их часть. Хотя сейчас думаю, поскольку он
освободился, у него появится побольше времени и он осчастливит ещё нескольких орков.
Если ему в голову не придёт очередная гениальная идея, разумеется.

Обратный путь был очень спешным ведь мне предстояло уже через пять дней сразиться
вместе со своими бойзами и союзниками против приплывших. На выполнение моих задач у
меня было около четырёх дней, так что медлить было нельзя. К счастью их выполнение
могло быть одновременным, а подготовка к ускоренной проверке уже начата. Я планировал
убить двух зайцев одним выстрелом. И проверить хитрого тысячника на то, достоин ли он
повышения и выявить всех недовольных мною и сменой власти во внешней части клана. Для
этого я подослал к ним одного коммандоса, который подговорил одного из недовольных
нобов начать готовить восстание. Вокруг него собирались все недовольные и я хотел
посмотреть как с этим справится мой ставленник. Разумеется на деле у восставших не было
и шанса, ведь в случае начало чего-то непредвиденного коммандос в ту же ночь заложит
бомбы и всем лидерам сопротивления придёт смерть. Но недовольные всё равно останутся,
так что лучше решить проблему полноценно и на корню. Посмотрим справится ли с задачей



тот, на кого я в будущем и планирую переложить такие и даже более сложные задачи.
••
Обратно путь был даже быстрее, так как мы не медлили и по итогу уже вскоре были в

лагере. Ну, как вскоре… К вечеру. Но тем не менее ночь не была поводом для отдыха, так
что я решил поставить необходимые цели, а ночью начать их выполнение. А именно
присоединение двух кланов к внешней части. И у меня даже цели на примете.

Шукстуки — небольшой клан в триста бойзов со звериным уклоном. Небольшой лагерь,
по большей части они ни с кем не общаются. Босс не имеют какого-то подавляющего
превосходства. Имеют большое количество сквигов и довольно способного чудилу. Всё ещё
посильнее Кощея, но уже не намного.

А второй моей целью были Рубастые. Уже более большой клан, численностью в пять
сотен бойзов он был типичным кланом бойзов. Стукали, иногда кого-то грабили. Был босс,
не особо мозговитый и сильный, но мозговитее и сильнее не было.

Две довольно лёгкие цели, которые прекрасно подойдут во внешний клан. Проблема в
том, что я собирался захватить их за одну ночь. И если с Рубастыми всё было более-менее
просто, я мог убить их босса и нобов на поединке, то вот с Шукстуками уже надо будет
постараться… Йохан и Калдор в этом время будут заняты своими делами, не менее
трудными так что эта ночь, будет нелёгкой для всех….

Вес Грозного. 231 > 231.2
Рост Грозного. 238.2 > 238.3



Глава 29…Продолжение… 
Для выполнения поставленных задач в виде присоединения двух кланов, я взял с собой

порядка пяти сотен бойзов. Если действовать по уму, этого должно будет хватить. А если
брать больше, то они уже будут слишком сильно меня замедлять. А задача должна быть
выполнена как можно быстрее. Да и кроме того я отправил полторы тысячи бойзов к месту
собрания сил. Остальные пять сотен придут вместе со мной, а эти полторы тысячи в любом
случае будут идти не быстро. В конце концов вместе с ними идёт и Крушила, которого в бой,
для полного раскрытия потенциала, ведёт лично Мистер Остроум. В бою он сможет понять
чего не хватает и сделать нашего титана ещё более опасным, да и кому как не ему знать, как
нужно управлять титаном. В будущем у него появится свой состав из меков, но пока что так.
Хотя разумеется передвигался Мистер Остроум не только на Крушиле, но по большей части
на своей переносной мастерской. Ничего особого он в ней не сделает, но оставаться без
работы совсем, мек просто не мог. Я был не против. По итогу в лагере оставалось чуть
меньше тысячи бойзов. Ведь большая часть отправленных были именно из моих бойзов. Но
даже этого было достаточно, в конце концов кто решится напасть на один из сильнейших
кланов? Да и бойзы Зверя в случае чего придут на помощь. Хотя думаю в этот раз он
присоединится к битве с приплывшими, так что по итогу я могу привести куда больше двух
тысяч бойзов. Но сейчас не об этом.

Сперва я решил заняться кланом простых бойзов, так что без какого-либо режима
тишины отправился напрямую в их лагерь. Были надежды что они успеют меня обнаружить
и меня сразу встретит их босс, но надежды на то было мало так как такие кланы обычно не
рассылали никакой разведки и если только какой-нибудь бойз или ноб по какой-то причине
отлучился от лагеря, то будет шанс что он успеет доложить об нашем прибытии своему
боссу. Но… В это хоть кто-то верит?

Как я и ожидал хоть какое-то шевеление в лагере началось только тогда, когда он стал
уже виден нам. Ну что же, я дал им шанс. Я приказал разогнаться водителю своего багги,
который оставался всё тем же так что мой приказ выполнил без лишних пререканий и
вопросов. Мой багги уже был очень велик, весил очень много, и мог без особых проблем
выступать в качестве тарана. Так что тонкие ворота которые защищали лагерь этого клана
без особых проблем пали и я во главе целой колонны техники въехал в лагерь. Разумеется в
нашу сторону полетели пули, так что я, пока что они летели очень тонким потоком так как
бойзы разглядели знак нашего клана прокричал погромче:

— Эй вы! Боссы и нобы! Я, босс клана Русь, Грозный! И отныне ваш клан часть клана
Русь! Если вы имеете что-то против, то выйдите и сразитесь со мной! — с этими словами я
спрыгнул с багги на землю, показывая свою готовность.

Сразу после моих слов повисла тишина, которая однако вскоре наполнилась
шептаниями бойзов, для многих из которых перспектива стать частью сильнейшего клана в
округе, была куда лучше перспективы быть таким же простым бойзом во второсортном
клане, в котором даже у босса снаряжение хуже чем у нобов в некоторых кланах. Ну как в
некоторых. У меня и у Золтого. У меня по крайней мере даже большая часть сотников
расправилась бы с местным боссом. Но вот мне сражаться предстояло не с ним одним, ведь
вместе с ним вышел десяток нобов. И пусть в мега-бране были только трое из них, да и была
она откровенно дрянного качества, расклад был неприятный. Но в любом случае, бытие



главой такого клана как клан Русь, делало орка куда сильнее. А уж учитывая силу и качество
мега-брани, которая прошла уже не одно улучшение у Мистера Остроума…

Они сразу же бросились на меня, попутно обстреливая из тяжёлых стрелял, почти
пушек, которые некоторые из них держали в руках. Мне они особого урона не нанесли, а вот
ответная стрельба из Ласточки вскрыла броню стрелков как студент холостяк отменным
охотничьим ножом банку консерв. То есть быстро, чисто и с жаждой. Минус три, угу. Уже
неплохо. Осталось восемь, если считать босса и как было четверо так и осталось, если
считать серьёзных противников в мега-бране. Их первые удары были сильны и
многочисленны, а заблокировать я смог только один из трёх, и ни один из последующих
пятерых. Но пробить мою броню они, как нетрудно догадаться, не смогли. А вот мой
ответный удар сразу же забрал жизнь одного из обычных нобов, и сразу же лишил руки
другого. Броня не спасла его от моего удара, так что уже через секунду его рука в броне
лежала в нескольких метров от него, а сам он свалившись на земле лежал без чувств. Даже
удар мимоходом моей клешнёй вырубил его без особых проблем.

Вновь последовала череда их ударов и одному из них кажется даже удалось слегка
повредить моей мега-бране, чем он вывел меня из себя. Мистер Остроум её только починил!
Следующий мой удар, уменьшил число обладателей мега-брани на стороне врага до двух
нобов и босса.

Далее я уже более удачно заблокировав удары, лишил жизни обычных нобов и теперь
уже мои противники под радостным рёвом и своих и моих, а в будущем просто моих,
чувствовали себя не очень уютно. Возможно чувствуя что уже вскоре они лишатся жизни. На
деле, умей они чуть получше думать, они сразу бы поняли что это довольно дохлая затея, в
конце концов я был одним из сильнейших боссов явно не просто так, и шансы на победу с
таким снаряжением у силой у них… Возможно и были, но это примерно на уровне того что
обычный новорождённый бойз у меня в клане через день после своего рождения победит
сотника и займёт его место. Чисто теоретически это было невозможно. Он будет уступать
ему абсолютно во всём и за эти два дня, даже толком найти оружие не факт что сможет. Но
вот если это будет сотник послабее с выбором оружия поглупее, а бойз будет покрепче, с
интеллектом как у меня и оружием получше… Было ли такое возможно? Нет. Вот и тут.
Если бы я резко отупел, а в их манере боя появилась тактика, то победа бы могла быть за
ними. Опять же, возможно ли такое?

Далее один за одним пали оставшиеся нобы и остался один босс, который
замешкавшись на секунду пропустил мой удар и отправился вслед за своими нобами в
орочий рай. Если он разумеется есть. Тогда это должно быть поистине прекрасно-
ужасающее место, полное сломанной техники, пива и крови… Ну, а если его нет, то могут
взять людской ад. Температуры играют для орков не такую большую роль, всегда есть те
кого можно пастукать, ну, а уж пиво в аду просто обязано быть. А если и не будет, орки
сварганят его в первые дни пребывания там.

Орки радостно ревели, ведь в таких кланах у босса и правящей верхушки нобов были не
слишком-то и хорошие отношения с простыми бойзами и другими нобами, так что их
репутация была далека от репутации в собственных кланах у меня или Золтого. А вот моя
репутация, даже в этом клане, учитывая что он находился неподалёку от лагеря, была
довольно неплоха. И потому в основном на лицах орков была радость. Ну, а теперь время
организационной части:

— Бойзы! Теперь вы часть внешнего клана Русь! Можете оставаться тут, теперь этот



лагерь принадлежит клану Русь! Я оставлю вам наместника, а те кто захочет сможет позже
попытаться попасть в основной клан Русь и возвыситься над остальными!

На это думаю всё. Я выбрал одного из наиболее мозговитых сотников, из тех что я взял с
собой и назначил его тут наместником. Думаю дальше они смогут разузнать обо всём у моих
бойзов, а мне нужно спешить к следующему клану ведь там всё вряд-ли пройдёт столь
радужно, да и завершить присоединение я планировал до утра, а по моим внутренним часам
уже часа три ночи.

Клан зверолюбов располагался поближе, так что к нему мы должны были подобраться
побыстрее. Так и получилось, но они уже заметили наше появление так что тут нас
встречали уже готовыми к обороне. Что-же, будем импровизировать.

— Шукстуки! Я босс клана Русь, Грозный! Сильнейший босс, сильнейшего клана! —
эти слова могли мне аукнуться, ведь тот же Золтый был довольно высокомерен и мог счесть
это за оскорбление, но слухам он не сильно и верил, а доложить ему вряд-ли кто решится —
Сейчас творятся смутные времена и маленьким кланам вроде вас угрожает опасность! Вы
станете частью чего-то большего или будете стёрты с лица земли! Если не мною, то другим
кланом! Так вслушайтесь же! Я предлагаю вам стать частью клана Русь! — тут думаю можно
не упоминать об том что внешнего клана. Да и учитывая то, что специалисты их
направленности довольно редки, думаю многие из них смогут попасть в основной клан —
Вы возвыситесь и никто не посмеет вас тронуть! В вашем распоряжении будут любые
ресурсы для разведения сквигов! Вы станете уважаемы! В случае же отказа вас ждёт пастук!
И его вам не избежать, как не старайтесь! Если у ваших боссов есть какие-то возражения, то
пусть выйдут и выскажут их! Можете посовещаться, я умный и терпеливый босс, а не какой-
то зог!

Я сомневался что они воспользуются данной минутой, ведь скорее всего они
предпочтут немедленно начало действия. Возможно битву. Однако тут я ошибся, ведь судя
по всему они и правда решили посовещаться. Ну, такие кланы всегда были необычный и
непредсказуемы. Клан это меков, гонщиков, летунов или вот таких сквиговодов. Они по
своему мышлению отличались от обычных орков, а я и их не всегда понимал. Да и они сами
друг друга не до конца понимали, так что простительно. А уж понять ход мышления этих…
Попытаться можно и есть ненулевой шанс попасть в цель. Но есть шанс и вот такого
явления.

Было видно что мои бойзы предпочли бы сразиться сегодня хоть с кем-то, а вот
Шукстуки несмотря на название, явно не были слишком настроены на бой. Странные они…
Не будь я сам бывшим человеком, точно решил бы что они неправильные орки и делают
неправильный пастук.

Вскоре от них отделился один большой орк, одетый в какую-то шкуру с кнутом на
одном поясе, пулялой на другом и без пальцев на левой руке. Судя по всему он среди них
был главным.

— Мы думали. Мы согласны стать частью клана Русь.
Так просто? Нет, серьёзно? Я конечно знал что у них странное мышление, но чтобы

настолько…
— Но с условием что все наши сквиги останутся и нам не будут мешать заниматься

своими делами.
И всего-то? Я не раздумывая дал своё согласие. В конце концов вряд-ли у них слишком

много сквигов, а разведение сквигов дело полезное. Да и думаю они вскоре забудут про свои



условия, ведь учитывая их таланты неизбежно огромная часть из них попадёт в основной
клан, а то и куда повыше. Так что большинство просто забудут об таких мелочах, ведь для
своих дел у них теперь будут куда большие ресурсы.

Далее я и тут оставил сотника, а после сказал им что если хотят, то могут остаться тут, а
если не хотят могут пойти к другой нашей новообразованной базе. Я говорил про лагерь
Рубящих. Они предпочли остаться тут. Что же, выбор их. В любом случае, думаю скоро
немалая часть из них перейдёт в основной клан, однако тут можно будет сделать ещё один
лагерь для внешнего клана. Получается будет Милхот и бывшие лагери Рубящих и
Шукстуков. Теперь будут отправлять тех кто желает вступить во внешний клан, сюда.

Завершив остатки дел, я отправился обратно в лагерь. Теперь мне нужно будет
пристально следить, а возможно даже и принять участие в проверке моего ставленника в
качестве того кто займёт, пожалуй одно из самых влиятельных мест в клане. На уровне с
Барином, Йоханом и Мистером Остроумом. А в глазах простых бойзов он и вовсе может
стать даже выше их, как прямой исполнитель моей воли. В конце концов одно дело когда эта
роль принадлежит гроту, хотя Скарс тоже пользоваться определённым уважением, но
больше как хитрый грот, а другое когда эта роль имеет более распространенные полномочия,
обозначает больше и принадлежит сильному орку, который к тому же пользуется
авторитетом среди бойзов.

Приближаясь к лагерю, я никак не мог нарадоваться выносливости орочьего тела. Я бы
после такого денька, по сути без минуты отдыха… Я бы просто после такого денька, уже
валился бы с ног. А этому телу хоть бы хны…

Вернувшись в лагерь я рассказал об своих успехах Йохану, который и должен был
заняться организационными мелочами, а самому мне предстояло предстать в непривычной
для меня роли. А именно простого ноба. В конце концов с моим ростом, а тем более в моей
броне быть незаметным задача почти невозможная. Да и лицо моё уже было довольно
узнаваемо, так что я снял свою мега-браню и одел обычную железную броню, которая
довольно сильно меняла мой вид. Она была довольно высокого качества и пожалуй на её
стоимость вполне можно было приобрести какую-нибудь мега-браню подешевле у меков.
Скрытность скрытностью, но о своей жизни я предпочитал заботиться. В Милхот проехать я
собирался на одном из клановых багги. Крепком и в достаточной мере бронированном.
Чтобы это не выглядело странным, я поеду во главе небольшой колонны техники бойзов
пятьдесят. Якобы небольшое подкрепление. Сидеть я буду за рулём, так что шансы на то что
меня узнают будут минимальные. А далее мне останется найти место поукромнее и
наблюдать… А в случае чего и вмешаться, благо в одном из грузавиков лежала моя мега-
браня. Но я искренне надеюсь что этого не понадобится.

Выехал я сразу и ехал как можно быстрее, чтобы успеть. Да и из ехавших со мною орков
большая часть, кроме нескольких коммандос, также не знала что я босс и послушать
разговоры своих бойзов за, так сказать, спиной от начальства в моём лице. Хотя отчасти я до
сих пор был над ними, но одно дело босс или даже тысячники которые из-за
малочисленности имели немалое положение. А другое сотник, причём недавний. С чего в
такой броне и не со своей сотней? Так броню получил потому что боссу помог когда у того
было хорошее настроение, а что не со своей сотней, так тут уже замысел босса. Орков эти
ответы более чем устраивали, а я подумал как это оказывается удобно. Всё можно спихнуть
на мой авторитет и не волноваться об мелочах.

Разговоры у моих бойзов были… Интересные. Помимо обсуждения простых орочьих



мелочей жизни, затрагивали и особо влиятельных личностей клана. Были непоколебимые
авторитеты, это я как босс, Барин как главнокомандующий власть которого уже начинала
проявляться и даже слегка Гневный который по сути пусть и был тысячником, входил в
ближний совет и скорее всего в дальнейшем его положение будет не сильно ниже Барина.
Мои гонщики, чья численность уже медленно, но верно двигалась в тысяче вызывали у
бойзов чувства смешенные. А вот новый тысячник пока что был для бойзов на рассмотрении,
однако как говорили бойзы он "Хитрый ноб! Ни такой хитрый как босс, но хитрый!". Для
орков это была очень высокая похвала. И тут к слову я с ними мог согласиться, ведь как
узнал от них самих он ещё и мог делать определённые подарки своим подчинённым, отчего
те становились крайне ему верны и лояльны. Кроме того отчасти он уже пользовался моим
авторитетом, часто ссылаясь на мои слова говоря что либо бойзам. Меня бы это разозлило,
если бы не одно но… Я всё это правда говорил! Он запоминал те моменты, когда я пытался
чему-то научить бойзов и использовал их в свою пользу! К примеру случай, когда я вскользь
сказал одну поговорку "Тише едешь, дальше будешь". Не помню даже повода, но он её
запомнил и потом повторил для простых бойзов! Чем заработал себе репутацию ещё более
хитрого орка! Он однозначно тот, кто мне нужен!

Уже на подъезде к Милхоту, я заметил изменения. В окрестностях города теперь было
более оживлённо, а перед самим въездом в город стоял пост орков которые остановив
направились к нам:

— Кто такие? Зачем едете? — подойдя к окну, спросил небольшой, крепко сбитый
десятник, осматривая мою броню.

— Мы подкрепление небольшое, босс послал — чуть гнусавлю я, меняя голос дабы он
меня точно не узнал, хотя из-за брони он и так был заглушён — Я сотник, Лживый —
последнее слово я произношу на русском.

— Подкрепление говоришь? Ну проезжайте, тока эта… Вам сначала будет надо
наместнику показаться, которого тут босс поставил. Тысячнику…

Я прерываю его.
— Знаю, мне босс сказал и вот, даже… — показываю пальцем на коммандос которые

ехали чуть позади меня — Коммандос. Вообще говорят нас для их защиты сюда отправили
— чуть снизив голос, как бы по секрету, сказал я десятнику.

— Да? А там что ушас… — он опасливо покосился на коммандос — Советник босса?
— Не знаю, что внутри они не показывают — и правильно, нечего кому попало глазеть

на мою мега-браню — Но я бы на твоём месте их не раздражал. А то кто знает этого
ушастого… — последние слова я произнёс как можно тише и стараясь добавить туда страха.

— Кхм… Эта, ладно я сам тысячнику доложу, а ты едь куда надо.
Успех! Пойди я к тысячнику, он бы скорее всего понял, как бы я не старался это

скрывать, что перед ним никакой не сотник. Босса он во мне может быть и не узнал бы, но
сотников он, как мне кажется. должен знать. А в случае чего просто спросит у кого и ему
явно расскажут что никто про такого сотника или хотя бы десятника не слышал. А сейчас…
Коммандос уже начинали делать себе репутацию и подозревая что тут Калдор, которого
многие бойзы после определённых эпизодов и вовсе слегка побаивались. Да и власть у него
была даже побольше чем у тысячника, как никак советник босса. А потому так можно будет
ожидать что никто трогать нас не станет. Найдём более-менее не тронутое здание, засядем
там и будем наблюдать…

Вес Грозного. 231.2 > 231.5



Рост Грозного. 238.3 > 238.5



Глава 30…Завершение дел и начало битвы! 
Далее мы, как я и планировал, засели в одном из сохранивших своё состояние зданий.

Раньше это судя по всему был какой-то элитный дом с квартирами занимающими цельный
этаж, но сейчас тут некоторые орки успели пограбить, однако поняв что ничего для них
ценного тут нет, ушли. Этот дом имел удобные точки обзора и был почти не тронут орками
при нападении. Так что это идеальная точка для наблюдения за событиями этого города,
учитывая что это одно из самых высоких зданий Милхота.

Я сразу же, вместе с коммандос разместился на самых верхних этажах, которые
представляли из себя одну… Площадь такого объёма ещё можно называть квартирой? В
общем, все три верхних этажа вместе с крышей занимала одна квартира, до которой орки
судя по всему вообще не добрались так как выглядело она крайне ухоженно, а её хозяев
убили судя по всему где-то в городе так как было ощущение что вот, только недавно здесь
кипела жизнь. Коммандос сразу же отправились на крышу, а я предпочёл остаться внутри
дома и сняв броню походить по нему. Посмотреть. Подумать. Ведь по сути, эта квартира
мечта многих людей моего мира, да и тут думаю об такой мечтал если не каждый, то
многие. И вот, теперь я могу делать с ней всё что захочу, а её владелец скорее всего уже
давно сгнил оставив где нибудь валяться свой скелет в дорогой одежде. Это наглядно
показывало… Слабость. Слабость денег.

Сколько бы все, во все времена не распинались на эту тему, но сейчас я как никогда
осознал. Деньги очень слабы. И твои богатства не стоят ровным счётом ничего. Многие
любят говорить что всех можно купить, а кто утверждает обратное просто не имеет денег
или ему не предлагали достаточно. Но как купить воина? Того кто получает то что хочет,
при помощи силы? Что сделают деньги, когда на другой стороне сила? Они достанутся
победителю и будут выкинуты им, ведь зачем деньги тому у кого есть сила? Я более чем
уверен владелец такой роскошной квартиры, был богат. Не знаю как тут с валютами, но у нас
только миллиардер или небедный миллионер мог позволить себе такое. Состояние всех
жителей этого дома, скорее всего и вовсе превышало оное у всего остального населения
этого города. Спасло ли это их во время прихода орков? Нет. Скорее всего та охрана что тут
была, сразу же попыталась сбежать, заботясь об собственной жизни. И у некоторых это даже
получилось, ведь я видел бывших охранников в третьей зоне. Чаще всего в качестве товара,
ибо их навыки уступали гвардейцам и даже СПО. А тех кто жил в этом доме не спасли
никакие деньги, а некоторые вместо этого даже не дождались орков. Серьёзно, проходя
сквозь этажи я видел несколько трупов без следа повреждений. Такие отравились. Скелетов
с ножом. Эти порезали вены. И даже верёвки с лежащими рядом трупами. Хотя находились
и отличившиеся, которые имели при себе хоть какое-то оружие и предпочли умереть с
честью. Об тщетности их попыток говорило то, что трупами людей был полон весь дом, а
труп орка тут был один и то на первом этаже и скорее всего был частью бандитских
разборов между бывшими кланами.

А что если бы такая вот орда… Прилетела бы на землю? Что бы тогда стало с
роскошными виллами, большими особняками, квартирами в центре и элитными посёлками?
Есть у меня такое подозрение, что там живые закончились бы первыми. И деньги бы их не
спасли, как только наиболее мозговитые смекнут, что даже если удастся выжить или
отразить атаку, деньги в любом случае обесценятся, то его пристрелят свои же. Так что сила



и власть далеко не в деньгах, как популярно думать. Сила во власти, а власть в силе. Получив
власть, ты можешь получить силу. А получив силу, получение власти не будет особой
проблемой. Орки та раса, которая поняла это и по сути это лежит в её основе. Даже богатые
орки, по сути сильные орки которые выбили много жубов у других. У орков всё решает сила,
и от того их общество идеально… Пожалуй раньше, тогда когда я только появился, я бы не
решился на такие мысли, но сейчас я очень ясно осознал. Орки создали идеальное общество.
И будь против них такая планета как наша, или хотя бы как те галактические империи
будущего которыми их рисуют, то они бы не продержались. Это в очередной раз заставило
меня восхититься, и что важнее, понять кое что об Империуме. Империум это куда более
совершенное общество чем кажется. Иное просто не смогло бы противостоять даже оркам,
не говоря про иные угрозы. Однако несмотря на это, у него есть и те миры, на которых люди
ничем не отличаются от жителей моего мира. А иногда и миры похуже, где жители не
отличаются от худших представителей моего мира.

За подобного рода размышлениями я и провёл тот вечер. Из окон я замечал бойзов,
которые приходили поглазеть на место, где по слухам сейчас те кого побаиваются даже в
основном клане. К слову как раз основной клан, в основном и не подходил сюда, а вот
новоприбывшие из внешнего клана… Им было интересно посмотреть на тех, кого там боятся
даже те, кто куда сильнее их. К слову, это была довольно забавная картина ведь те кто нас
сопровождал ещё не знал о тех слухал что ходят по Милхоту, и потому для них вся эта суета
была, мягко говоря, непонятной. А общаться с другими им, опять же по легенде, было строго
запрещено. Однако я, как совсем не строгий сотник, который ещё недавно был боссом
разрешал некоторым бойзам сходить, якобы по ужасно большой нужде! Причины они
придумывали откровенно говоря… Орочьи и думаю будь даже на моём месте хоть сколь
мозговитый сотник он бы их не отпустил, как никак приказ свыше. Но я особого смысла в
этом не видел. Пусть пойдут, может и правда чего расскажут. В любом случае мои
коммандос ещё по пути сюда тайком отделились от колонны и разошлись по городу. Они
будут моими ушами и глазами в Милхоте. А также контролирующим элементом проверки,
самый активный элемент как раз должен был начаться завтра…

Ну, а пока мне оставалось ждать и наблюдать из окна за руинами города сидя на
дорогом диване и попивая пиво из кружки которую пришлось просить у бойзов ибо даже
самая большая кружка в доме была для меня как чайная кружечка которую требовалось
держать двумя пальцами и пить одними губами. Всё же у большого роста есть и минусы. Но
решаются они, при помощи того же роста, гораздо легче чем решать те проблемы что
приносит маленький рост и соответственно маленькая сила. Тут не было такого чтобы
маленький человек обладал силой пятиметрового гиганта и швырял машины, а также
швырял гигантов. Безусловно были случаи когда человек небольшого роста обладал куда
большей силой чем кажется, но всё было объяснимо. Чаще всего в таких случаях его мышцы
просто были усиленны чем либо и это можно было увидеть если его убить и рассмотреть их.
Другое дело что это чаще всего либо хаоситы, либо влиятельный лица Империума и убить
их… Так что все те случаи когда благодаря какой-то там мистической силе небольшой
человек швыряется тяжёлыми предметами и рвёт металл как бумагу, не более чем выдумки.
Ну или сильно изменённая реальность по типу достоверных исторических романов. По сути
общие события правдивы, такие события были, ну, а лёгкие мелочи и не достойны
упоминания, так ведь?

••



На следующий с самого утра в городе начались движения. Недовольные новой властью в
числе трёхста бойзов, из которых всего два десятка нобов, собирались в одном месте и
тысячнику об этом было известно. А об этом было известно мне, так что я приготовился
наблюдать за его действиями. Для начала он, что говорило об нём лучшим образом, послал
бойза на байке ко мне. Однако он не предусмотрел того что одного байкера, могут запросто
убить. Недоработка, ну да ладно. Эта мелочь простительна, но тем не менее байкера мы
мягко остановили и сказали пока обождать. А я стал следить за действиями самого
тысячника… Для начала он не стал собирать всех точно верных, то есть из основного клана,
вокруг себя как могло ожидаться, а наоборот стянул их и наиболее лояльных к месту где
собирались мятежники. Те об этом не догадывались пока что, что было уже неплохо. Также
он рассказал об этом Злобному, а тот в свою очередь, понимая что власть его целиком и
полностью зависит от Руси теперь также стянул туда наиболее верных своих бойзов и теперь
эти три сотни окружила чуть ли не тысяча бойзов и они это естественно заметили. Я в это
время пробрался поближе и затесался в толпу тех что окружили мятежников. Сам тысячник
уже вышел и сейчас общался с ними:

— Вы жалкие зоги! Вы посмели пойти против клана Русь и за это вы будете
уничтожены!

Собственно говоря в этом и была вся суть разговора. Ему кажется даже что-то ответили,
но он уже готовил бойзов к атаке. Что же в целом всё было верно и думаю проверку он
прошёл. Ибо на крыше одного из домов мои коммандос увидели снайпера, а у самих
осаждённых не имелось толком оружия. Но думаю будет лучше если окончательно мятеж
подавит лично босс. Так что я как можно быстрее устремился к грузавику и одел свою мега-
браню. Благо процесс этот уже был довольно быстрым, а атаковать тысячник планировал
эффективно, так что вытаскивал наиболее крепких наперёд. В целом тактика имеет логику,
но думаю она не так уж и требуется. Я шёл, а бойзы передо мной расступались и удивлённо
шептались затихая. Меня и мою мега-браню тут уже знали достаточно сильно. Какие орки
не узнают своего босса? Вот и тут все узнавали и расступались передо мною удивлённо
смотря, ведь они явно не видели чтобы я приезжал, а вот уже тут иду… Думаю это может
пусть очередные слухи. В целом я не против, ведь такие слухи нередко бывают полезны для
репутации.

И вот меня заметил сам тысячник.
— Босс! Эта, а как вы тут… — хитрый орк явно ничего не понимал.
Для обычных орков такое состояние, особенно в моём клане в последнее время,

довольно часто. Но вот он привык как более менее хитрый орк, понимать что происходит
вокруг него хотя бы примерно.

— Молодец, ты прошёл моё испытание и нашёл мятежников, а теперь предоставь дело
мне.

Выйдя вперёд я как можно громче прокричал:
— Бойзы! В том здании находятся те, так и хотел остаться на дне! Те кто не хотел

стукать таких же сильных! Те кто хотел подняться против клана Русь и против вас всех! Они
хуже гротов, хуже зогов! Они предатели и потому хуже гротов, юдишек и даже ушастых!
Таких следует скармливать сквигам по частям и рубить не жалея! Сегодня все они умрут, а
их черепа будут вывешены на центральной площади в качестве напоминания всем кто решит
повторить их поступок! А сейчас мои бойзы в бой! Покараем зоговых предателей!

Когда я уже собирался прокричать боевой клич и пойти в бой из толпы резко выбежал



бойз и замер оглядывая меня.
— Эта… А я опаздываю — выдавил он наконец-то из себя.
— Куда? — как-то даже удивлённо спросил я. Серьёзно, куда можно опаздывать орку и

настолько что появление главного босса не было достаточным оправданием?
— Ээээ… Дак эта, туда — он указал на окружённое здание, явно не до конца понимая

ситуацию.
Я поглядел на него удивлёнными глазами.
— Кхе… Кхе… — я кашлянул и показал рукой приглашающий жест — Ну, можешь

идти, задерживать не буду.
А до бедного бойза тем временам начинала доходить суть ситуации и он кажется даже

побледнел, а точнее стал слегка салатового оттенка.
— Эта… Я не спешу, да и вообще другие дела там… Стрелялу меку отнести, сквига

покормить — он медленно начал пятиться назад, но вставшие плотно и грозно смотрящие
нобы не дали ему этого.

— Как тебя зовут, Штирлиц что даже не вышел из границы провала?
— Ээээээ… — бойз как и другие явно не понял сначала моей фразы, а потом решил что

это что-то понятное только боссу — Дык это, Падорыл я босс и я может пойду? — задал
босс робкий вопрос.

— Падорыл значит… Ну, оправдывай имя Падорыл — сказал это слегка стукнул его
одной из своих тяжелых рук.

От стука даже бойз с крепким черепом вырубился и вот его тело упало на землю.
— Уберите его куда-нибудь — я решил разобраться с ним потом, хоть этот подлец и

испортил мне и моим бойзам весь настрой.
— Вперёд бойзы! За орков, за клан Русь! — коротко прокричал.
— Вааааааааааааааааакгх! — я яростно взревел и первым побежал на здание в котором

должны были встретиться все мятежники.
Попутно я выстрелил из Ласточки по дверным проёмам расширяя их, чтобы наше

численное преимущество оказывало большее влияние. Помимо моих плазменных выстрелов
и ракет, летело огромное количество выстрелов из стрелял и даже пушек. Что явно не
повышало морали бунтовщиков. А скорее сильнейшим образом понижало, ведь они
оказались на прицеле у кучи бойзов которых вёл в бой лично босс. А у них даже босса как
такового не было, были только наиболее сильные нобы которые желали стать оными, но не
выстояли бы против предыдущих боссов не говоря про нынешних. Честно говоря, думаю
даже без моего вмешательства и даже не узнай об этом их, совсем не тихом, собрании никто
у них ничего не получилось бы. Другие орки уже начинали привыкать к клану Русь, а
Злобный который был нам полностью лоялен обладал гораздо большим авторитетом и сам
бы их подавил, просто были бы куда большие потери и многим недовольным удалось бы
ускользнуть. А тут всё чисто и быстро, благо эти идиоты ещё и додумывались до
опознавательных знаком так что будет сразу понятно кого бить.

На деле даже для бойзов, зрелище агрессивно настроенной зелёной толпы что несётся
на них полным ходом, было довольно устрашающе. Одно дело быть в составе этой зелёной
орды или быть в другой орде которая несётся на них в ответ. А другое дело быть в
небольшом здании без возможности выхода и стоять в ожидание страшного столкновения.

Из здания в нас летели выстрелы, но они не остановили тот момент когда в здание со
всех сторон стали проникать орки. Я был в числе первых и успел лично забрать немало



жизней мятежников. Довольно быстро всякое сопротивление было подавлено, а здание
почти уничтожено.

И вот после окончания всего этого, я общался с тысячником в здании которое он выбрал
в качестве базы для войск наместника и общался с ним.

— Ты прошёл моё испытание и потому я хочу предложить тебе… Новое звание.
— Эта, босс, а какое? — осторожничал орк, боясь что его могут так и понизить.
— Я предлагаю тебе стать главой элиты клана Русь, Царской Стражи! — я произнёс это

на русском так как стража в глазах орков это нечто не очень престижное — Самые лучшие и
сильные войска, которые будут подчиняться только мне, получать лучшее снаряжение и
уважение! Но за это от них будет требоваться верность и поддержание своих навыков! Так
ты согласен?

— Дык, согласен я босс! Кто тут откажется! — орк повеселел и я решил ещё его
обрадовать.

— И помимо того теперь ты будешь носить новое имя, отныне тебя будут звать Дон
глава Царской Стражи Руси!

••
Всё, теперь я чувствую себя более спокойным завершив часть дел. Теперь у меня есть

глава элиты клана! Сама элита ещё отсутствует, но над этим я уже работаю. Кроме того я
наконец-то смог дать ему имя. Дон! Не в честь реки, а в честь одного из самых известных
криминальных персонажей, пусть и не совсем реальных. Дон Корлеоне. Легендарный
крёстный отец и именно он, как мне казалось, наиболее подходил под определение этого
орка. Он по сути и был этаким доном Корлеоне в орочьем стиле! Думается мне, таким
темпом рано или поздно он стал бы этакой базой для сплочения орков. Не факт что
враждебных мне, но стал бы в любом случае. Так пусть же лучше, он сплочает вокруг себя
сильнейших из тех кто желает служить мне, как глава Царской Стражи.

Ну, а тем временем уже возникла необходимость в том чтобы спешить к месту где мы
должны были встречать врага. Я закончил свои дела и должен был спешить. Засветиться
моей новой элите в этом бою будет не судьба, так что я сказал Дону искать и набирать
участников. А точнее претендентов, которые ещё будут пройти мой осмотр. В конце концов
это будет основа и в будущем самые элитные орки клана, не считая ближнего круга, которые
смогут свободно стать большими боссами на такой маленькой планетке как эта. А потому
туда не сможет попасть абы кто.

Туда должны попасть самые хитрые, сильные, дисциплинированные и что немаловажно
верные орки! Которые будут выполнять мои приказы и не задавать лишних вопросов, хотя и
будут знать куда больше чем бойзы основного клана. В конце концов рано или поздно мне
придётся столкнуться с другими расами в полноценном противостоянии и у них чаще всего
есть элитные войска, которые превосходят большинство нобов которые играли роль элиты у
орков. Я же создам, ну или хотя бы попытаюсь создать, то что станет настоящей элитой! С
лучшим снаряжением и навыками! Хотя всё же думаю для некоторых орков даже попасть
сюда будет нежелательным, поскольку особо времени на развлечения у них не будет, а
поставленную задачу они будут выполнять чётко и быстро. Чаще всего она будет разумеется
не шибко сложной и мудрёной, для этого есть коммандос, но даже воевать по уму дело
непростое. А они будут делать это именно по уму. Орочьему. То есть быстрое уничтожение
всего и вся, без контроля с моей стороны. Сейчас дел становится слишком много и
отлучаться на каждую мелочь у меня уже не хватает времени. Также помимо выполнения



моих мелких поручений их целью будет сопровождать меня на поле боя. Этакий, тяжелый
ударный кулак, а скорее даже клешня моего клана во главе со мной, которая будет
привлекать самых сильных противников, а затем уничтожать их. В общем этакая гвардия
императора империй фэнтези миров в орочьем стиле. Исполнители моей воли и прочие
пафосные слова. Но сейчас это был просто бывший тысячник Дон, который пусть и был
хитрым орков, но его всё ещё было недостаточно для того чтобы полноценно зваться
Царской Стражей.

К месту встречи врага я ехал в гораздо… Большем составе, чем ожидал. Помимо пятиста
орков основного клана, ещё было две тысячи орков внешнего клана, а также около трёх
тысяч бойзов Зверя. Потому моя доля бойзов будет побольше. Что в целом будет только на
руку, ведь я покажу свою силу и мы сможет эффективнее уничтожить приплывших. А ещё
ведь и то объединение кланов… Думаю бой будет легче, чем планировалось. Хотя лёгким он
в любом случае не будет, ведь это последний состав перед прибытием большого босса и вот
там уже сражение будет нелёгким по настоящему.

К слову пока ехал, я вспомнил об том орке, Падорыле. Он сбежал! Взял и сбежал!
Искать я его не стал, он явно шёл туда скорее за компанию, да и если нет. Один враждебный
орк не сделает роли. Да и глуповат он.

Тем временем ведомая мною орда, медленно и верно приближалась к точке
столкновения, как собственно и время битвы.

Вес Грозного. 231.5 > 231.8
Рост Грозного. 238.5 > 238.7



Глава 31. Бой тот был на рассвете… 
Ещё на приближении к месту, я увидел толпу которая не уступала той что привёл я. Но

если учесть то, что полторы тысячи из них были также моими бойзами, можно было понять
что на деле я привёл чуть ли не половину всех бойзов что будут участвовать в этом бою. Это
внушало в меня неощутимое чувство величия. Хотя в моём мире даже самые захудалые
государства нередко имели большую армию. Однако и территория для сбора войск у них
была поменьше и сила одного… Ну пусть солдата, у меня явно превосходила оную у них. А
вообще учитывая стремительность с которой грибницы начали делать орков, появление
третьей тысячи уже было очень близкой перспективой. Что уж говорить про внешний клан,
который имел гораздо большей грибниц которые попав под моё влияние также стали
расширяться и производить бойзов. Клан Русь уже официально может считаться
сильнейшим и, пожалуй, самым многочисленным. Хотя скорее в обратном порядке. Самым
многочисленным и сильнейшим. Потому что на звание сильнейшего лучше не лезть… Как
говорят, не говори гоп пока не перепрыгнешь. Если мы не справимся с приплывающими
врагами, наше преимущество может исчезнуть в один миг. Хотя в любом случае у меня
всегда будет моя сила и мой ум, а для босса этого должно быть достаточно. Но всё же не
хотелось бы терять, накопленное честным… У орков честным считается всё, что сильно, так
что да, честным трудом. Но это мне и не светит, в конце концов подготовка в этом деле
играет огромную роль, да если собрать всех боссов клан и банд с острова, то число выйдет
воистину огромное. Для такого острова. И думаю достаточное чтобы противостоять орде
орков, с такого же небольшого острова и, что вероятно, без возможности пополнять
численность в отличии от нас. Но из-за объединения у них уже может быть куда большая
численность чем у нас… В общем, хватит раздумывать над численностью врага. Нужно
думать как, эту самую численность, сократить.

Встречать меня вышел лично Золтый:
— Грозный! Тут куда больше двух тысяч! Так всем пастука не хватит! И откуда у тебя

вообще столько бойзов!
Несмотря на слова, Золтый явно был рад меня видеть. Всё же даже среди орков

существовала… Не дружба пожалуй, но некое подобия товарищества точно. Товарищества…
Некоторые люди, что привязывали товарищ сугубо в союзу, могли бы представить себе очень
странное общество Союза Стукающих Сильных Республик. Или что-то в этом роде. Ну, а что.
Ленин и Маркс свои у нас есть. Горк и Морк. Оба вроде бы похожи, но на деле совсем
разные! Как можно не увидеть различие между сильном, но хитрым и хитрым, но сильным!
Сталин свой у нас также есть. Без лишней скромности, на роль Иосифа Виссарионовича я
ставил именно себя. Для орков такой же стальной вождь. Жукова тоже можно найти, Барин
идеально подойдёт на эту роль. Красноармейцы свои у нас тоже есть, бойзы прекрасно
подойдут особенно те что любят скорость. КГБшники собственные у нас имеются, правда не
знаю кто больше подходит на эту роль коммандос или ещё не созданный отряд Царской
Стражи. Так что тут хоть выбирай. Рабочие и крестьяне тоже есть, гроты на эту роль как
никто другие и они превосходят в числе бойзов. Заводы и фабрики, так стрелялы и рубилы!
Хотя нет, тут-то и сломается вся система, какой орк доверит стрелялу или рубилу гроту. Но
если в роли заводов и земли будут выступать грибницы и мек… Так грибницей и так гроты
занимаются! А меки без гротов в роли понеси, подай иди вон не мешай будут куда злее. Кто



у нас ещё был в союзе… Свои исконные враги есть! Только у орков это вместо капиталистов
пацифисты. Ну или эльдары. Или юдишки. Или в целом те кто против пастука. Так что в
случае чего, орочья замена советскому союзу у нас вполне себе имеется. У нас даже свой
предатель есть, тот Падорыл. Мелковат, но больше и не надо.

— Я просто привёл Зверя с его бойзами, ну и так… По мелочи.
— А это разве не бывшие кланы Милхота? Хахахаха! А я сразу знал что ты сделаешь что

нибудь этакое!
Далее мы перешли к остальным боссам которые уже собрались. А также подвели итог

численности всех войск что здесь собрались. И получалось, вместе с небольшими кланами
около двенадцати тысяч бойзов… Огромное в сущности своей число, которое вполне могло
зваться немалой армией в определённые времена моего мира. Однако тут это даже на угрозу,
которая необходима небольшому миру для вызова гвардии не тянуло. СПО, не будь они
уничтожены, как собственно и полк посланный в помощь, вполне себе в силах расправиться
с таким числом орков. Разумеется это было бы нелегко и говорю это я основываясь на
знаниях полученных от Йохана об СПО обычных, более больших миров. Тут же из-за
ограниченной территории она вполне себе могла быть ограничена… Да и эти двенадцать
тысяч были далеко не обычными бойзами, а по сути элитой среди орков этого мирка.
Золтый, клан Русь и Летучий. Да и справиться с титаном, пусть и таким как стомпа это
далеко не лёгкое дело, особенно для кого-то вроде СПО небольшого мирка с небольшой
численностью населения.

Ладно, а тем временем я собирался поставить ещё один немаловажный вопрос, который
так или иначе вышел бы на повестку если мы конечно хотим добиться победы в этом бою.
Подготовка поля боя.

— Нам нужно заложить мины на месте высадки этих зогов, а ещё лучше и вовсе найти
позиции поудобнее для того чтобы метать в них бомбы, у меня есть мек который их делает.

Мою затею активно поддержали оба советника Золтого, и бывший губернатор и
комиссар, да и Летучий заинтересовался наличием у меня бомб. А вот Золтый и остальные
главы мелких кланов были крайне против такого! Как это! Вместо честной битвы и пастука,
ну или хитрого пастука просто взорвать всех этих зогов! Однако после того как я объяснил
что взорвём мы далеко не всех, и даже не половину, так что кого стукать будет, а также
Зверь меня поддержал, уже наученный что если идти против какой-то юдишкиной затеи от
меня, то я выдам ещё более юдишкину, а то и вовсе ушастую затею которая не понравится
всем ещё больше, а пользу принесёт в любом случае. Медленно, но верно босс диких орков
начинал поддаваться моему влиянию. Его интересовал только пастук, а я в свою очередь
куда больше тянул на звание босса как амбициями, так и разумом. И орочья энергия под это
подстраивалась… Я не знаю, были ли случаи когда более слабые в открытом бою орки,
управляли более сильными… Но у нас пока что со Зверем, медленно, но верно
вырисовывается именно такой случай.

Далее я позвал своих коммандос которые должны были уже составить карты местности,
на которой мы и должны были составить примерные планы. Наличию у меня карты были
удивлены все, а тому что её сделали мои бойзы и вовсе ошарашивало! Чему я был рад…

Бывшим военным из числа людей явно было удобнее ориентироваться по карте, так что
теперь они, как наиболее разбирающиеся в этом, указали место где можно было бы
разместить мины с максимальной эффективностью. Я же как наиболее пользующийся
авторитетом, проталкивал их решения. Мины предоставлял я, спасибо Буму, а вот



расставлять их не брался. У меня в клане нет специалистов для этого, так что эту
обязанность на себя взял Золтый. А далее Летучий поинтересовался у меня по поводу моих
бомб, для своих бомбардировщиков. Я признаться честно не считал что это затея до конца
правильная… Всё же бомбы Бума были довольно сильны и превосходили те что я видел
ранее. В моём мире может быть и нашлось бы что помощнее, да и в этом мире, но на этой
планете бомбы Бума были самыми сильными. Насколько он был бездарен во всех иных
сферах, настолько он был одарён в этой. Я попытался предупредить об этом Летучего, на что
он спросил неужто бомбы настолько сильны? Я предложил проверить. Все с радостью
согласились. Люди потому что хотели узнать что же за бомба такая, да и мнение их не то
чтобы учитывалось, а Золтый был рад перестать заниматься такими скучными вещами. Да и
ему тоже всё же было интересно, что нового там создал мек у самого молодого орочьего
босса, который уже стоял наравне с ним? А может даже чуть выше, но об этом ему даже
лучше не думать чтобы не создавать раскол в наших рядах…

Я попросил своих бойзов мне принести бомбу Бума из тех что послабее. Всё же не будет
лучше наводить лишнего шума, а чтобы впечатлить их, будет достаточно и этого. Внешне это
было непонятное и небольшой устройство, которое могло взорваться либо по нажатию
кнопки, либо по выстрелу в неё. Но Бум предупреждал что если слишком сильно трести, то
тоже есть шанс детонации… Я предупредил об этом бойзов, так что несли мне сразу пятеро
бойзов ящик в котором бомбы и лежали, хотя поднять его мог свободно один бойз. Но я их
понимал и в чём-то даже поддерживал. Ударостойких и гасящих энергию удара ящиков у нас
не было, а если уронить такой, то бомбы Бума и правда могли… Бум.

Я взял одну из них и сказал всем разойтись подальше от места куда я планировал её
запульнуть, а ящик закрыть поплотнее и заслонить собой бойзам. А то ещё осколочек какой
и всё…

Я размахнулся и запульнул её где-то метров на сто, а то и больше. Но перед тем как она
взорвалась я успел услышать крик Бума:

— Куда вы понесли экспериментальные образцы!
Я приготовился к смерти. Серьёзно. Судя по всему эти зоги взяли какой-то ящик, где

Бум делал новые бомбы, просто похожие на те что я видел, а на деле ужасно мощные и
сейчас моя орочья жизнь прервётся, а потом взорвётся ящик и большая часть армии
отправится на свет иной… Подумай я чуть больше, понял бы что с имеющимися
материалами он бы не сделал бомбы такой мощности, да и такого маленького размера. Но
из-за того что он уже несколько раз превосходил мои ожидания, в первые секунды я и правда
испугался. Но когда ничего так и не взорвалось, а Бум подбежал и сначала накричав на
бойзов, затем обратился ко мне:

— Босс! А это, я тута поработал и они теперя просто так не взрываются! — мек явно
ожидал похвалы и был горд своей работой.

Я с трудом удержался от того чтобы ударить его, ибо я, орочий босс, страх и ужас
имперских миров, только что чуть не испугался простой бомбы!

— Бойз, гранату!
Я вооружил своих бойзов гранатами, которые могли взрываться пусть и не сильно, но

достаточно.
Когда бойз подал мне это творение безумного мека, я размахнувшись кинул её к той.

Она уже взорвалась нормально, пусть и едва заметно, а почти сразу за ней раздался взрыв и
от бомбы. Взрыв был довольно приличный, и так считал не только я.



— Это нечестно! Что у тебя за меки такие, что такие взрывалы делают! — орочий босс
явно был недоволен такой вселенскою несправедливостью.

Далее, я одолжил Летучему и его летунам бомб для бомбардировщиков, чем как мне
кажется довольно сильно досадил противнику. Также далее мы примерно обсудили
местоположение войск и техники, хотя это было не так важно по мнению остальных боссов,
так что это заняло ровно то время, пока разжигали костёр и несли пиво, а также мясо
сквигов. Всё же несмотря на огромную выносливость, как тела, так и разума, именно орки
умеют отдыхать лучше всех прочих. Уже завтра нам предстоит бой, с огромными силами
противника, которые, не исключено что, будут превышать наши. Но они будут пить и
веселиться, потому что завтра ещё больший повод для радости! Завтра на рассвете бой!

••
Проснулся я ещё когда солнце не успело показаться и лишь его лучи потихоньку

освещали землю, создавая приятный утренний свет. Море в таких лучах смотрелось просто
прекрасно…

Как и ожидалось уже утром вдалеке начали виднеться тяжелые орочьи корабли,
которые окончательно прогоняли тишину ночи и её темноту. Они разрывали водную гладь
тяжелыми, металлическими носами, а их пушки угрожали всему что вздумает им помешать.
Пусть они и были ещё вдалеке, уже был виден их размер и количество. И оба эти значения
пугали. Но не меня, ведь под моим командованием была не менее большая сила, а мои меки
могли при необходимости создать даже нечто более грандиозное. Так что я был готов к бою.
Пока что вместе с союзниками, но уже вскоре… Вскоре под моим единоличным контролем
будет такая же, да что там, куда большая орда! Которая будет повиноваться одному лишь
моему слову и моей воле. Впрочем, хватит мыслей о грядущем, время готовиться к бою.

Нужды одевать свою мега-браню у меня не было, я её и не снимал. Но вот подготовить к
бою бойзов было необходимо, чем я и занялся. И вот уже все суетились, бегали и готовились
к бою. А тем временем со стороны врага в нас летели уже первые выстрелы. Чаще всего они
либо недолетали, либо перелетали. С меткостью у них не очень, это уже хорошо. Мы не
остались в стороне и от нас также полетели выстрелы из наиболее дальнобойных орудий и
они вот уже попали по некоторым целям. Метиться я приказал в наиболее слабые корабли,
так как особого урона сильным мы всё равно были нанести не в силах нанести. Особо
сильных пушек у нас не было, что мои меки уже исправляли, да и думаю у других была
аналогичная ситуация. Но пока что оставалось ждать пока они подберутся поближе и
высадятся. В конце концов, я уверен орки не откажутся от честного, прямого боя. А уж там
мы уже будем их ждать…

Я ждал когда корабли приблизится сдерживая толпу орков, которым не терпелось
рвануться в бой. Я их понимал, ведь предчувствие скорой битвы заставляло вскипать и мою
кровь, ведь душой и разумом я могу быть сколь угодно человеком, а тело у меня орка и оно
жаждало битвы. А я и не думал ему в этом отказывать. Все уже были готовы к бою. Как и
мои советники, чья основная роль была больше в устранении особо опасных элементов на
поле боя и при необходимости в координации действий бойзов. Барин и Гневный, каждый
облачились в мега-браню, а вместе с ними и некоторые из сотников. Они были расположены
на поле боя более менее равномерное и представляли из себя особо сильные боевые
единицы на соприкосновении с противником которых мы и будем его давить. Такого же
рода единицами были танки, смертодреды, да даже Крушила Мистера Остроума. Хотя
Крушила выступал более в роли противника вражеской техники.



Также в роли особо сильных боевых единиц выступал и Чезак. Огрин чуть более
освоившись, стал по настоящему опасной частью моего клана. Я даже подумывал над тем,
чтобы заинтересовать Мистера Остроума тем, чтобы сделать ему что-нибудь для
технического усиления. Мега-браню под него вряд-ли получиться изготовить, хотя может
быть… Габариты у него… Подходящие для орка и вызывающее у моих бойзов уважение. Да
и покрепче он будет обычных людей, намного. Огрины как по мне достаточно развились
чтобы перестать зваться людьми, а заработать гордое звание огринов. Расы… Интересной.
Так вот, пока что огрину эта мега-браня толком и не требовалась. Он был закован в тяжелые
железные доспехи, причём тяжелые в буквальном смысле даже для меня. Они были
крепкими и на них было немало шипов. В руках его была стреляла достаточно крепкая,
чтобы выдерживать если такой гигант решит использовать её вместо рубилы которая была за
его спиной и была достаточно тяжела чтобы нести смерть всему живому, а учитывая
специфику этого мира, и частично живое. Но сегодня в его противниках только орки, а
также техника орков.

Чезак шёл в бой рядом с Йоханом и мне от этого если честно было только спокойнее.
Всё же в Астра Миллитарум командиры командуют, редко вступая в прямой бой. И если
Чезак будет защищать моего советника, мне будет легче.

Тем временем в воздух взмыли леталы и пролетев над нашими головами направились в
сторону противника который уже подрывался на минах, с немногочисленной пока что
техникой. Однако на это им было что ответить и вот в ответ с их кораблей также поднялись
леталы. Я запереживал, но Летучий не зря носил своё имя и вот уже многие из их летал
летят на землю ошмётками. Но без потерь не обошлось и вот уже в сторону корабля летит
подбитый, один из бомбардировщиков. Полный бомб…

Раздался громкий взрыв и корпус корабля сломался, а вместе с ним это был и сигнал
для меков врага. И корпусы остальных кораблей так же начали ломаться, а из них начали
вылезать смертодреды и даже несколько Рузз-Ботов. Также я заметил пару Стомп. Чёрт, этот
бомбардировщик сыграл с нами злую шутку. Несмотря на то что орков у противника
оказалось меньше, преимущество в технике из-за титанов пусть и такого малого класса было
трудно оспоримо… Даже Крушиле придётся постараться, а нам его поддержать. Но, а тем
временем первые орки противника уже прошли зону где были заложены мины и я
скомандовал атаку. Больше нет времени ждать, иначе они могут занять преимущество.

— Ваааааааааааакгх! — я издал долгожданный боевой клич и вместе со мной его издали
и все орки, от чего казалось что один этот рёв мог убить противника.

И вот уже другая орда несётся и близится момент столкновения…
В первое же мгновения я клешней сношу голову одного из вражеских бойзов, заодно

защищаясь от удара другого, более прыткого, бойза. Но вскоре и его голова уже ударяется об
землю. Я не испытываю трудностей ведь в первых рядах только простые бойзы которые
падают под моими ударами как кегли. Немногочисленные нобы также не могли ничего
сделать против моих ударов.

И вот я увидел достойную цель, здоровенный танк который направлялся в сторону моих
бойзов попутно давя тех, кто не успел убраться с его пути. Я же вскочил на мой багги и
решил разобраться с ним до того как он доедет до моих бойзов. Багги сметал бойзов без
особых проблем, приближаясь к танку и вот момент столкновения…

Приданная столкновением энергия позволила мне запрыгнуть на танк и сразу же
вырубить сидящего на нём пулемётчика. Всё же орочьи танки вещи необычные довольно… Я



не стал лезть во внутрь танка. Зачем? Пусть побеснуются, они так давят за секунды столько
вражеских бойзов сколько я бы убивал не меньше минуты. Однако чтобы он мне не мешал
своими выстрелами, я клешнёй оторвал его дуло, а после загнул, так что если он захочет
пострелять теперь, то взорвёт сам себя. Вскоре мне это надоело и я быстренько вскрыв его,
выстрелил внутрь из Ласточки, а вскоре танк затих. С танка я перескочил на багги, водитель
которого умело маневрировал всё это время.

А тем временем начинались уже более стоящие сражения техники. Одного из вражеских
Рузз-Ботов уже подорвали, так что он теперь не мог передвигаться и стрелять, бессильно
двигая своей клешнёй. У остальных из Рузз-Ботов также были повреждения, и они всё
увеличивались. А тем временем Крушила столкнулся с одной из Стомп. Вражеский титан
был чуть повыше Крушилы Мистера Остроума, но это его не спасло от попадания ракеты в
голову и последующих множественных ударов по корпусу поломавшие пушки которые
выходили из него. В ответ Крушиле достались несколько выстрелов из пушек, а также
тяжелый удар клешнёй. Даже несмотря на крепкую броню, они нанесли ему немалый урон,
но он был меньше чем понесённый урон вражеской Стомпой. А далее произошла череда
событий которые обеспечили Крушиле победу. Он вновь выстрелил, повредив вражескую
руку, а затем пролетающая мимо летала отправила в Стомпу ракету, которая взорвала её
голову, лишив командование Стомпы в буквальном смысле, головы. А далее мощные удары
Крушилы окончательно уничтожили Стомпу, превратив её в пылающею фигуру на поле боя.

Я же в это время столкнулся с одним из противников посерьёзнее в лице вражеского
бойза который стоял на танке и при этом был облачен в мега-браню. Пожалуй его средство
передвижения, будет даже помощнее моего. Он агрессивно крича вёл танк прямо в мою
сторону и вот мне уже пришлось резко отскочить и как выяснилось не зря, ибо в то место где
я стоял попал выстрел танка и случился взрыв. Я запрыгнув на багги приказал ему ехать в ту
сторону, надеясь что стрелок врага очень не меткий, ну или мой водитель умеет
маневрировать. Первая моя надежда не оправдалась, а вот водитель мой и правда оказался
умелым бойзом и достаточно умело маневрировал и вот я уже запрыгиваю на танк! Тут же
получив крепкий удар и упав с него. Я чудом успел отойти с пути танка, иначе боюсь я был
бы первым… Хотя надо смотреть честно, это же орки, стал бы очередным боссом умершим
от того что его переехали.

Вторая моя попытка была более успешной, ведь я предварительно отвлёк его
выстрелами из Ласточки и уже успел заблокировать удар. А дальше начался тяжелый и
неравный бой. Он явно привык сражаться в таких условиях и потому порхал как бабочка,
очень тяжёлая, злобная и зелёная бабочка, по танку. Меня же шатало из-за его постоянных
движений и иногда чуть не сбрасывало с танка. Это давало ему, несмотря на то что его мега-
браня была более лёгкой, осыпать меня ударами почти безнаказанно. Я попал по нему всего
несколько раз, да и то удары вышли смазанными. Вот чёрт, меня так скоро укачивать
начнёт…

Видя мои проблемы, мой водитель, которого я точно награжу после боя, набрал разгон
и врезался в бок танка, а с другой стороны в него точно так же врезался грузавик, бойз в
котором видимо тоже решил мне помочь. Это остановило танк на какое-то время и я смог
нанести пару крепких ответных ударов и занять более стойкое положение, а затем танк
вновь начал движение. Ну что повоюем теперь на равных условиях!

Он всё ещё наносил мне больше ударов и двигался куда лучше меня, но я уже занял
положение получше и мои удары стали почаще и покрепче попадать по нему, так что он



слабел из-за полученных ран. Дуло пушки я уже сломал, хотя это и стоил мне пропущенных
ударов и раны на спине.

И вот в очередной его удар, я вместо блока или уворота схватил его клешнёй и резко
дёрнув на себе кинул под путь его же танка и раздавшийся рёв очень быстро прервался
звуком ломающих костей и брони под танком. Вот такой бесславный конец, который чуть не
затронул меня… Хотя для него он ещё хуже, умереть от рук собственного оружия… Горькая
судьба.

Танк от такой помехи забуксовал, так что я и его вскрыл и так же уничтожил как и
предыдущий. На поле же боя, тем временем происходили большие действия.

Ещё два Рузз-Бота постигла судьба первого и они бессильно водили по воздуху клешнёй.
Условно целыми были только ещё два маленьких титана, но и они уже были окружены, не
заметив как въехали в топлу врагов. Так что выстрелами из танков они методично были
обездвижены. Подозреваю что именно там сейчас Йохан, ведь орки не имеют привычки
сохранять вещи для трофеев, во время боя им не до этого. А Крушила уже вступил в бой с
второй вражеской Стомпой. И вот тут ему пришлось уже тяжелее, ведь её поддерживали
двое танков которые обстреливали его и только стараниями Мистера Остроума, Крушила
ещё не был разрушен и даже умудрялся наносить неслабые удары своему противнику. Что
же, там моя помочь не требуется, ведь туда уже летели несколько летал, которые явно
превратят танки и тех бойзов что их окружают в горящие угольки. Также я видел Золтого
вместе со Зверем, которые оказались в не очень удобном положении. Они сражались
одновременно с пятью вражескими боссами в мега-бране и несмотря на преимущество в
силе, сражайся они один на один у приплывших не было и шанса, количество делало своё
дело и они медленно сдавали позиции. Что же, надо бы слегка уравновесить шансы!

В этот раз, уже потрёпанное и поломанное багги врезалось в одного из врагов и сразу
же отбросило его, а я выпрыгнув напрыгнул на ещё одного и перед тем как мне пришлось
отскочить успел нанести ему пару ударов.

— Грозный! — радостно поприветствовал меня Золтый который ещё мог говорить.
Зверь же полностью отдался ярости и мог только различать своих, чужих и то как бить.
Я решил обойтись без разговоров и вместо этого сразу же атаковал одного из врагов. С

временно выведенным из строя у них и прибавлением у нас, мы выровняли шансы и даже
начали одерживать верх. А вскоре на одного из боссов прыгнул с ударом ноб в обычной
броне, но он всё равно защитился и в этот момент я клешнёй проткнул бок его мега-брани
выбивая его из боя. В этот же момент Золтый разобрался с одним из других боссов, а вскоре
и Зверь мощным ударом снёс голову одному из боссов. Троё на двое. При том что каждый из
нас троих превосходил врага и мог бы в целом справиться и один. Они довольно быстро пали
и вот уже звуки боя, раскалывает громкий рёв трёх боссов:

— Вааааааааааааааааааааааааааааааааааакгх! — этот рёв и убийство их боссов, а также
титанов неслабо снизило мораль противника и повысило мораль моих бойзов.

Несмотря на то что мы заработали полное преимущество, убийство столь большого
числа врагов, дело небыстрое и оно заняло даже слегка больше часа. Но тем не менее…

Вместе с вступающим в полные права солнцем, в права вступала и наша победа. Победа
над противником который имел все шансы на победу в этом крупном бое. И тем не менее…
Победа оказалась за нами!

В тот день дикий рёв многотысячной толпы орков огласил этот остров и слышали его
скорее всего далеко от места где он раздался, а Йохан потом ещё несколько дней жаловался



на боль в ушах.
Вес Грозного. 231.8 > 232.4
Рост Грозного. 238.7 > 239.2



Глава 32. Хаос… 
Очередная победа в битве за нами. Но это далеко не победа в войне, ведь большой босс,

приведёт то, что будет превосходить силы всех уже приплывших которых мы побили. И
поэтому мы должны подготовиться к тому, чтобы встретить их достойно. А это значит
собрать все кланы. И лучше даже не отводить свои войска, ведь по сути это будет просто
лишняя трата времени. Именно об этом я и сообщил остальным боссам когда мы после боя,
сидели в шатре.

— Эта… Получается мы даже отходить не будем и сразу их пастукаем! — дошло до
Зверя.

Я не понял почему мы должны стукать их не сразу если отойдём, и как наше наличие
тут ускорит время их прибытия. Но тем не менее, я согласно кивнул. Это было банально
легче, чем пытаться понять логику орка который жаждет битвы. Если чтобы принять моё
решение им требуется это, то так тому и быть. Может им просто легче так объяснить моё
решение.

Мнение Золтого в целом также было положительно настроенным, так что единогласно
было принято остаться тут. Летучему и вовсе разницы не было, где стоять со своими
леталами. Хотя надо будет всё же оказать ему определённую помощь ресурсами для
обслуживания старых летал и сбора новых. А также думаю несколько меков, для помощи, ну,
а заодно и для перенятия опыта. Хотя думаю в любом случае, Мистер Остроум успеет начать
строительство летал раньше их самих, так как я уже видел как он командуя несколькими
десятками оттаскивал подбитые леталы и прочею технику в отделённую мною им лично
зону. К слову из-за этого, как мне кажется, ему даже начали завидовать меки из других
кланов и было чему. Ведь помимо специальной зоны для работы, у него была куча охраны и
подручных, а также полный доступ ко всем материалам. Я прекрасно понимал как важна
техника и техническое развитие, а потому Мистер Остроум получал все возможные
привилегии. Да и остальные меки тоже, были в немалом почёте и за любые изобретения
полезные для клана, получали определённые бонусы и, образно говоря, ставились на
карандаш как перспективные. Взять того же Бума, после обнаружения мною его таланта в
изготовлении бомм, он стал иметь почти неограниченный доступ к ресурсам и немалое
положение. Да и с Мистером Остроумом стал почаще общаться, что мне не то чтобы не
нравилось но… Не хотелось бы мне делать всю свою технику столь взрывоопасной, это
могло быть чревато. Однако это могло и здоров усилить технику обоих, так что мешать я им
не был намерен. Но об месте меках в кланах. В других кланах, меки конечно тоже обладали
влиянием, но за ресурсы чаще всего шло простое противостояние. Кто что утащит, кто кому
угодит и прочее.

Так вот, касательно дальнейших планов. Моё решение оставить тут войска, было
обусловлено ещё и факторами того, чтобы показать им силу клана Русь. Всеми из внешнего
клана, основной уже начинает восприниматься как нечто довольно почётное и они будут
распространять это среди других. Сами орки основного клана, также будут это подтверждать
более качественным снаряжением, а также возможностью пользоваться услугами меков на
более выгодных основаниях. Одним словом, психологическое влияние. В конце концов, в
моих планах было стать большим боссом, а для этого нужно стать как можно авторитетнее.
Однако у меня были и другие дела, причём не только у меня, так что я поставил ещё один



вопрос, а именно об нападении на хаоситов.
Золтый и Зверь восприняли это с радостью и даже слова советника Золтого, не

изменили его мнения. В конце концов тут иного мнения уже не только я, но и Йохан, а если
"Юдишка Грозного и сам Грозный за, то дело точно того стоит!". Ну, а пока мы будем
отсутствовать, Йохан будет вести плановую психическую обработку оставшихся бойзов.

В бой мы планировали вести орду числом в шесть тысяч. Золтый по рации, которую
видимо один из его меков уже сварганил, сообщил остальным бойзам об том чтобы они
выдвигались, я также взял несколько тысяч бойзов. Ну и некоторые мелкие боссы, тоже
решили присоединиться к нападению. Выдвигаться мы планировали как можно быстрее, так
как всё же были ограничены во времени.

В целом обустройство лагеря пройдёт и без нас, так что уже к тому вечеру мы выходили
навстречу к новой битве. В этот раз про силы противника не было известно ровным счётом
ничего… Однако помимо всего этого я взял с собой Чезака. Для каких целей? Всё просто, он
уже убивал хаоситов. И потому у него есть какой-никакой опыт в этом деле, если мы
столкнёмся с чем-то неизвестным, то это нам определённо поможет. Да и огрин тоже
жаждал сражений а к тому же был довольно сильной боевой единицей, поэтому… Почему
бы и нет?

Ехал я без своего багги, бессменного водителя которого я всё таки наградил. Этот бойз
уже столько пережил, что стал мне в определённой степени дорог. Трудно не привязаться к
тому, кто сопровождает тебя на поле боя, где завязываются самые крепкие узы. У людей, но
у орков это тоже развито, пусть и не так сильно. Он к слову, опять был довольно тяжело
ранен, а потому Мистер Остроум уже делал ему протезы, которые будут наиболее удобны
для управления багги. Ну, а также очередным усилением самого багги.

Вообще события очень быстро летели и я даже толком отдохнуть не успел. Ну, с другой
стороны это было ожидаемо. Время отдохнуть перед решающей, довольно многое
решающей, битвой у меня ещё будет. А пока что мне нужно будет разделаться с хаоситами,
которые в будущем, если не прикончить их сейчас, могли стать куда большей проблемой.

Ехал я в Давиле, которая за время боя не сильно повредилась, так что вполне годилась
для повторного использования без ремонта. Мне и так пришлось напрячь Мистера Остроума,
чтобы он в рекордно короткие сроки восстановил мою мега-броню. Я к сожалению за такое
время восстановиться не мог, однако серьёзных ран у меня не было, а с мелкими орочья
регенерация справлялась довольно оперативно.

Всё же я стал ощутимо сильнее с момента моего появления в этом мире. Причём это
касается как и простейшей физической силы, так и морали. Я уже начинаю походить на
настоящего босса и лидера. Орочьего, босса и лидера. Я стал более уверенным в себе, своём
положении и своей власти. Теперь я уже и правда могу зваться боссом орком с человеческим
прошлым, а не русским пенсионером который прожил молодость во времена советов и
сейчас каким-то чудом стал орочьим боссом. Я стал даже хитрее и обрёл определённые
навыки в определённых областях, об которых раньше и думать не думал. В конце концов в
прошлой жизни я и близко не был к хоть какой-то управляющей должности, не то что на
военной или политической, а даже на простой старшей должности на работе. А тут я резко
стал боссом всё увеличивающего в численности клана. И приобретение определённых
навыков в этом случае было просто неизбежным. Таких как управленческие, ну, а также
лёгкие психологические, больше подходящие для общения и манипулирования детьми или
орками. Да и мои навыки боя… Ну, они хотя бы появились. Раньше мой максимум был это



простая драка, где максимум повреждений выбитый зуб или сломанный нос. А сейчас я
сражался уже вполне себе серьёзно и опасно, а итогом битв была неизбежная смерть одного
из противников.

Ехать нам предстояло немало, а делать мне было нечего. Так что я решил банальнейшим
образом отдохнуть. Тревожить босса, то есть меня, мало кто решится. А Золтый сейчас
занят, так что я могу себе позволить небольшой отдых…

••
Я проспал довольно много, но мы всё ещё не приехали, однако я уже полностью

восстановился и был готов к бою. Для которого однако ещё не пришло время. Но уже скоро
оно придёт и я вновь пойду в бой. Второй за очень короткий срок. Из-за этого я испытывал
странное будоражущее чувство. Думаю обычные бойзы и нобы что шли в этот бой и вовсе
находились в состоянии близком к восторгу. Две большие битвы с разными и сильными
противниками, почти одновременно! Для орков это было самым настоящим счастьем. К
слову отчасти именно поэтому Вааааааааааааакгхи чаще всего старались уничтожить как
можно быстрее, ведь время в большинстве таких случаев время играло именно на пользу
орков. От каждой битвы мораль бойзов поднималась и они хотели битвы ещё больше,
грибницы создавали новых бойзов, а меки делали из трофеев новое оружие. В то время как
люди с каждой битвой слабели, теряли товарищей и боевой дух, а их численность неизменно
стремилась к нулю. Хотя стоит и помнить то, что люди тут тоже не совсем обычные. Я
сейчас говорю даже не про усиленных космодесантников Адептус Астартес,
механизированных жрецов Адептус Механикус и прочих. Я говорю про обычных солдат.

У многих из них была готовность пойти в бой и умереть, а также полное нежелание
сдаваться. Всему виной, а точнее причинами столь самоотверженного качества были
несколько вещей, которые можно описать простым словом — менталитет. У них была
страшная ненависть к ксеносам, из-за чего они были готовы умереть сами, но убить их. У
некоторых полков было очень жёсткое воспитание, верхом которого было то, что они
должны умереть, но исполнить приказ. Комиссары, которые и следили за этим. И наконец-
то… Вера. Она во все времена толкала людей на потрясающие поступки. Тут была вера в
Бога-Императора и Империум Человечества. И возможности отступиться, не было, а нередко
и желания. По сути это было одной из причин по которой Империум, всё ещё мог держать
позиции и даже быть, по сути, главенствующей силой. Если бы общество не перетерпело
огромных изменений, ну или просто не пошло бы по такому пути, то как я уже говорил,
человечество не выжило бы. Ведь если в моём мире, уже были войны на которых ясно
показывали что в войне мораль и сила духа, а также вера, играют не меньшую роль чем
обмундирование, деньги и даже обучение. Отчасти поэтому я одновременно и жаждал, и
слегка опасался своего первого столкновения с имперцами, до которого благо было ещё
немало. Сейчас же меня ждал бой с их заклятыми противниками, слугами тёмных богов,
культистами хаоса. Для людей особо опасные враги из-за влияния хаоса, но для орков
пожалуй одни из любимых противников. Не прячутся, любят ближний бой, а также почти
никогда не отступают. Хаоситы скорее всего далеко не столь положительно мнения об орках
в качестве противников… Скорее всего по тем же причинам. Не прячутся, любят ближний
бой и не отступают. А также почти не поддаются влиянию хаоса, из-за влияния в варпе
орочьей орды.

А тем временем мы уже въезжали в окрестности столицы и начинали готовиться к бою.
Нам уже встречалось пара патрулей, которые были слегка усиленны. Спасло ли это их? Нет.



Для шести тысяч бойзов, что двадцать, что тридцать, что сотня хаоситов это несколько
секунд стрельбы из стрелял. Однако мы приближались всё ближе к городу и нам уже стали
встречаться просто твари хаоса, однако орков это только заводило и прибавляло ярости. Я
же вновь приготовился к тяжёлому бою. Всё же не стоило недооценивать хаоситов.

И вот мы въехали в черту города и встретили первое серьёзное сопротивление. Нас
начали обстреливать из окон бывшие гвардейцы, а по земле на бойзов кидались самые
разные твари хаоса. Но орков это лишь распаляло, а потери были столь мелки что даже
недостойны упоминания.

Но я чувствовал что так просто, дело не завершится. А потому ни капли не удивился,
когда мы вышли на первое более или менее открытое пространство и на нас начали кидаться
уже целые толпы самых разных тварей хаоса. От мелких искажённых зверей, которым
достаточно и пинка, до здоровенных тварей которые могли запросто давить даже багги. И
вот тут уже пошёл настоящий бой. Я тоже принимал в нём участие и было это нелегко. Этих
тварей толком и не поймёшь как убивать, а потому приходится чуть ли не разрывать их на
части. Но продвижение многотысячной толпы с техникой, это замедлило не сильно и
ненадолго, однако радости это мне не принесло. Ведь это означало только то, что основная
часть сил собрана вокруг прорыва, а одновременно и их основного источника сил.

Мои опасения подтвердились. На бывшей главной площади города, был установлена
железная арка, в которой виднелся прорыв в варп. И в этот раз он был куда сильнее и
опаснее, чем в предыдущий. Оттуда выходили ужасные создания, а рядом с ним стояли
мутировавшие хаоситы, во главе с высоким, шипастым, и отчасти даже человекоподобным
хаоситом. Это судя по всему Нейрон, тот кто сверг Йохана, а после поддался влиянию
хаоса… Отчасти я должен его поблагодарить, без такого прекрасного советника мне бы
пришлось куда сложнее, да и привязался я уже к Йохану. Всё же и человеческое общение мне
нужно.

Тут были скоплены все их основные силы в виде поверженных хаосом гвардейцев и
простых людей, а также вскоре из портала явно должно было выйти что-то погабаритнее. И
лучше бы нам уничтожить хаоситов до того, как это случится. А потому я решил не медлить
и первым пошёл в бой. Впрочем бойзам и не надо было какого-либо лишнего стимула. Они
увидели врага и помчались вперёд, желая добраться до него быстрее остальных.

В численности враг нас пожалуй даже и превосходил! Но вот в качестве… Редкие твари
хаоса и ещё более редкие гвардейцы могли справиться с бойзом, не говоря уже про ноба. Но
близкий прорыв усиливал их, так что сражение было очень напряжённым и верх не мог взять
никто. Пока. Чтобы это исправить, я решил заняться одним из руководителей этого
небольшого культа. Он стоял в окружении отродий хаоса и об том, кем он был раньше, мне
оставалось только догадываться. Но сейчас он явно был одним из командиров культа,
причём и сам он был очень сильно подвержен влиянию хаоса. Что-то человеческое с трудом
угадывалось в его уродливом, обезображенном хаосом теле. Находился он не то чтобы на
самой передовой, но и не вдали как остальные из главных культистов. К нему я и
направился, продираясь сквозь толпу тварей.

И он явно это заметил, а заметив указал на меня и в мою сторону побежали два
существа, что раньше были явно одними из доминирующих хищников местных джунглей, а
ныне подвергшись влиянию хаоса стали ещё более хитрыми и опасными, но на хищников
они уже не тянули, ведь всю грацию и животные инстинкты они утратили. Приобретя
взамен силу и живучесть. Но достаточную ли чтобы сражаться с боссом орков?



Под первый же укус одной из тварей я подставил клешню, а вторую отогнал тяжелым
огнём из Ласточки. После я ударил тварь клешнёй об землю, и уже сам схватив её начал бить
об землю. Я раздавил ей голову, однако она всё ещё двигалась и пыталась задеть меня
когтями. А мне пришлось отпустить её и отвлечься на второе отродье хаоса, которое
прыгнуло на меня, однако вновь схатило только мою броню. Вообще их укусы были
довольно сильны и мяли мою броню, однако это не спасло её от точной смерти в виде
броска её в сторону толпы моих бойзов. Там с ней разберутся. Далее, поломав ноги и хребет
второй твари, я направился к руководителю который и не подумал воспользоваться шансом
убежать. Что же, его выбор.

Я яростно взревел и бросился вперёд. Его охрана не смогла хоть как-то меня задержать
и вот я уже сражаюсь с ним. Несмотря на мутации, он всё ещё очень сильно уступал мне по
силе, однако ловкость у него была на большом уровне и потому мне приходилось извиваться
изо всех сил чтобы попасть по нему. Каждое моё попадание наносило его телу сильный
урон, однако его живучесть была на крайне высоком уровне. А также те твари что были
вокруг, настойчиво мне мешали. Однако мой настойчивый прорыв поднял настрой бойзам, и
вместе со мной такой же манёвр совершил и Золтый направившись к одной особо опасной
твари. Бойзы также начали пробиваться и вот уже не только мне начали мешать. И если для
меня это сбивание особой роли не играло, то его это замедляло и дало мне возможность
нанести крепкий удар. Переломав ему ноги, для меня не составило труда добить его и кинуть
в орду орков за моей спиной. Никакая живучесть с таким числом бойзов не справится.

И вот когда я уже собирался обрадоваться победе, портал вспыхнул чуть ярче и вместо
очередной твари хаоса из него вышел высокий, бронированный космодесант хаоса…

Вес Грозного. 232.4 > 232.6
Рост Грозного. 239.2 > 239.5



Глава 33. Истребление хаоситов, ксеносами! 
Из портала в варп, вышло пятеро космодесантников хаоса. Выглядели они… Жутко. В

руках их были болтеры, а также пиломечи. Но я не обманывался, таким простым
снаряжением. Их боеспособность точно находится на очень высоком уровне и наши потери
возрастут многократно, и даже успех битвы может оказаться под вопросом если они
продолжут прибывать…

Однако вот один из танков стрельнул в сторону жертв (больше случайно, чем
намеренно), а портал от этого слегка подубавил свет и оттуда снова начали выходить
простые твари хаоса. Точно! Без подпитки болью жертв, прорыв будет ослаблен! А пока он
ослаблен и не укрепился в этом мире сильнее, нам нужно уничтожить всех хаоситов и саму
арку прорыва!

Смерть одного из руководителей всё же слегка ослабила хаоситов, и бойзы постепенно
начали одерживать верх. Однако космодесантники судя по всему поняли кто помешал выйти
остальным и кто был главным, так что направились ко мне и Золтому. Причём ко мне
отправились трое, а к Золтому двое. Мне хоть и лестно, но я бы не сказал что приятно. Всё
же их боеспособность точно не известна, однако учитывая что обычные космодесантники
используются именно чтобы уничтожать элиту и руководство противника. А тут они ещё и
были усилены хаосом… Я не так хорошо знаю об космодесантниках, возможно для
устранения орочьих боссов используются много воинов Астартес. Возможности узнать у
меня не было, сам я с ними, слава орочьим богам, не встречался, а Йохан всё же не так и
много встречался с ними чтобы знать об их тактике боя достаточно много. А доверять
байкам я и не думал, ведь согласно им, даже рядовой Астартес без особых усилий
уничтожает большого босса и всю его свиту. Если бы это было так, то у Империума давно бы
перевелись все враги, ведь космодесант уничтожал бы всё вся. Численность ордена
измерялась тысячью боевых братьев, и было множество тех кто превосходил рядовых по
силе. Самих орденов тоже было не мало. Так что я вполне логично решил что это чушь
чистой воды. Ну или огромное преувеличение. Может быть есть космодесантник который в
одиночку может убить большого босса вместе с свитой. Но это далеко не простой боевой
брат, и явно не самый сильный и умный большой босс. Хотя, конечно, то что у обычных
людей такое впечатление об Астартес хорошо. Боевой дух от появления такого воина явно
взлетал до небес.

Я решил что сражаться с такими в окружении врага не лучшее решение, а потому не
стал идти к ним, вместо этого уничтожая обычных тварей хаоса вместе со своими бойзами.
А они уверенно шли в мою сторону. Ну что, попробуем на зубок этих самых предателей
Императора, которых так невзлюбили…. Да пожалуй все. Кроме орков. Орки ко всем
относятся одинаково, разница кого стукать? Хотя эльдаров они даже на этом фоне
недолюбливают. Но к хаоситам у них никакой особой неприязни нет. Пожалуй они такие
единственные, потому что в остальном их не любят все. Как собственно и орков. Но орков за
то, что с ними нелегко воевать, а почти любая встреча обернётся именно этим. А хаоситов…
А мы сейчас и узнаем, какие из них противники.

Они уже дошли до меня и сначала решили пострелять из своих болтеров, которые
оказались куда мощнее чем я ожидал и пойди дело так и дальше, я бы мог даже получить
повреждения. Но ответный огонь из Ласточки тоже не принёс им приятных ощущений, да и



выстрелами в такой суматохе многого не сделаешь, так что они пошли в ближний бой. Для
этого правда пришлось одному из танков выстрелить в их сторону. Он разумеется промазал,
но дал хаоситами понять, что стрелять в толпу врагов, где находятся враги посильнее для
моих танков будет очень милым делом. Поняв это они пошли в ближний бой. Ну, посмотрим
так ли страшен чёрт, как его малюют.

Первый мой удар был заблокирован, однако в это же мгновение один из них помог
отбить мой удар, а третий нанёс его уже мне. По поводу силы я пока до конца не понял, но
вот слаженность действий у них явно на высоте.

Следующие минуты боя проходили в том же темпе. Я атаковал одного из них, тот это
блокировал, иногда с помощью второго, а третий бил. В силе, они мне уступали, однако в
ловкости и скорости превосходили наголову. Будь против меня только один, это бы не
играло роли. Размахнуться посильнее, да ударить и всё. Но тут мне просто не представляли
такой возможности, ведь стоит мне размахнуться мне сразу же прилетят одновременно три
удара. И таким образом, медленно, но верно моё тело покрывалось ранами, в то время как по
ним прилетел только один успешный удар, и тот не нанёс особого вреда. Однако ошибки
допускали и они, так что вот, один из них ударил в место брони где, как ему показалось, есть
зазор чтобы добраться до моего тела. Он оказался прав, однако вместе с тем его оружие
застряло в этом зазоре, а я не мог этим не воспользоваться и вот моя клешня уже
отбрасывает одного из слуг хаоса в сторону и нанося ему хоть какой-то урон. Без третьего
своего собрата, противостоять мне у них получалось уже не так хорошо, и вот на моём теле
раны стали появляться куда реже, а они стали получать ответные удары. Однако одного
удара для третьего оказалось недостаточно, и он вновь включился в бой, правда уже не
таким проворным, да и его братья уже утратили былую дерзость и сноровку став более
осторожными. Самая острая фаза боя пройдена и равенство установлено. Теперь оставалось
взять верх и вскоре такая возможность была мне предоставлена.

Сражение всё больше накалялось, тяжёлая техника уже была на самой передовой давя
орков, а твари хаоса также уже начинали подбираться ближе. И вот в определённый момент,
один смелый бойз кинулся на одного из космодесантников хаоса и ударил его своей
секирой. Вреда он ему не нанёс, так как был это даже не десятник по виду. Обычный бойз,
меньше двух метров с обычным оружием. Не знаю даже, входил ли он в основной клан, но
точно был одним из клана Русь судя по знаку на броне.

За свой удар он моментально поплатился, когда пиломеч отрубил ему руку, а после
крепкий удар отбросил в сторону. Самоотверженный, но глупый поступок, который однако
дал мне возможность. Если он выживет, после боя надо будет его наградить и дать задачу
сделать мекам ему лучший протез.

От удара один из них отвлёкся, чем я и воспользовался ловко ударив его по ногам и
свалив на землю. В следующее мгновение мой второй удар настиг его, ломая броню и
отрывая одну из рук. Правда за такой манёвр мне пришлось поплатиться небольшой раной
на руке, но такой размен меня устраивал. Несмотря на потерянную руку, моих противников
всё ещё было трое. Просто один из них теперь потерял в своей боеспособности и
обороноспособности. Что мне только на руку.

Далее процесс боя стал медленно переваливаться в мою сторону, а вскоре и вовсе
случилось то, что ещё больше усилило мои шансы на победу. Однорукий допустил
очередную ошибку и подставил мне свою вторую руку, чем я не преминул воспользоваться.
Однако я решил не отрывать её, а поступить более креативно. Схватив её, я резко дёрнул его



перекидывая через себя и отправляя к себе за спину. Учитывая что там была орда
агрессивных орков, у него не будет шансов выжить, как бы он не был живуч. Разорванные на
части не живут. Ну, как минимум боеспособными не живут.

Оставшиеся два соперника, потеряли в боеспособности, да и стали драться уже
поагрессивнее, что тоже не лучшим образом на них сказалось. В конце концов сравниться в
ярости с орком? Какие-бы боги им не помогали, это просто невозможно!

Вскоре они вновь получили крепкие удары, и вот уже второй из них лишился сразу
головы. Судьба последнего была и вовсе незавидна, ведь как выяснилось противостоять
орочьему боссу в одиночку они не способны. Уже вскоре он поломанной куклой отлетел в
сторону, а я вскочил на один из танков и повёл его вперёд, благо система орочьих танков
позволяла общаться с водителем снаружи.

Мы уже начинали давить на них и их число несмотря на прибытие новых тварей из
прорыва, стремительно сокращалось, а учитывая то что их уже взяли в окружение…
Расстояние до прорыва заметно сократилось, однако это дало также новые силы тварям.
Впрочем орков остановить это уже не могло, а вскоре я планировал решить их и последнего
преимущества в виде прорыва. А потому я приказал целиться в него.

И уже вскоре арка взорвалась и прорыв стал ещё слабее почти перестав выпускать из
себя тварей. А натиск орков стал ещё сильнее и вот уже все главари культа были вынуждены
вступить в бой, в котором разумеется же проигрывали. И уже вскоре все хаоситы были
уничтожены и я приказал собрать их в кучу, а затем сжечь тела. Победа была за нами.

Бой был однако нелёгким, ведь хаоситов поддерживал прорыв, да и твари из него
выходили с завидной регулярностью. Сейчас поток почти угас и редкие выходящие твари тут
же убивались и отправлялись в костёр, который уже прямо таки полыхал сжигая тела
хаоситов.

Потери наши были не то чтобы велики, но всё же чуть больше тысячи. Для любой
другой армии это можно было назвать немалыми потерями, шутка ли одна шестая часть
войска, но для орков… Из грибниц что тут появятся вполне вероятно даже больше бойзов. А
пока мне стоит заняться трофеями. В конце концов, должно же тут было остаться и обычное
оружие.

После поисков такое и правда обнаружилось, но в столь малом количестве… Однако
всё же там могли быть особые запчасти, так что я решил оставить это и после передать
Мистеру Остроуму. А тем временем меня уже нашёл Золтый, который жаждал поделиться
впечатлениями о битве.

— Хахахаха! А эти юдишки дерутся что надо! И они и эти рогато-зубастые зверушки! А
эти бронированные здоровенные нобы юдишек, которые вылезли из этой дыры, так вообще!

Хахахаха! Потрясающе! Какое идеально отношение в жизни! В то время как я всё
попросту преувеличиваю и отношусь ко всему ровно так как относился бы человек, Золтый,
как орк относится ко всему куда проще и не думает забивать свою голову! Мне стоит брать
пример с него и других орков в этом плане, ведь я орк, и меня должны волновать только
вопросы как это стукать и что с него можно будет залутать. А другие вопросы меня
волновать не должны.

— Ага. Но расслабляться не стоит, нам скоро ещё стукаться с большим боссом, а для
этого стоит собрать как можно больше бойзов. Ты думаю обладаешь среди них большим
авторитетом, так что займёшься? — просто и бесхитростно начал я манипулировать
обычным орочьим боссом.



— Разумеется! — сразу же возгордился Золтый — Я соберу их всех и мы пастукаем
этого жалкого зога!

Всё же что-что, а манипуляциям орки поддаются довольно легко. Особенно когда ты их
хорошо знаешь, а я знаю этого орка довольно хорошо. Он помимо обычных качеств орочьих
боссов, довольно хитёр, однако горделив, а также довольно активен и любит иной раз
показать свой авторитет. У меня же были другие дела кроме как собирать толпы мелких
орочьих кланов в одну и подводить к месту будущей битвы. Например ускорить процесс
создания Царской Стражи, чтобы уже в главной битве с приплывающими она смогла себя
проявить. Или усилить своё влияние и авторитет. Но это было не основным, ради чего я это
затевал, однако сначала стоило заняться именно этим.

Но даже перед тем как приступить к этому, нужно было закончить здесь. В конце
концов не оставлять же этот город без присмотра? Однако выделять много бойзов у меня нет
желания, как и передавать это Золтому или кому ещё. Так что я предложил поступить так. Я
оставлю тут своего сотника, а Золтый оставит столько бойзов сколько сможет. И он меня не
подвёл, оставив тут даже больше бойзов чем я ожидал. Целых семь сотен бойзов. Думаю
этого хватит для обороны этого места и уничтожения тварей хаоса, если оные здесь
продолжат появляться и от зверья какого, ну, а также от мелких и глупых банд. Хотя там
думаю будет достаточно и двух флагов, в конце концов кто теперь решится ссориться с
Золтым и кланом Русь? С Золтым и раньше-то мало кто решился бы на это, а уж сейчас… Да
и мой клан уже превосходил Золтого по влиянию и опасности. Хотя бы потому что, мои
бойзы были в большом количества, а моих коммандос уже успели заметить в самых разных
местах, куда они отправлялись по моей воли для сбора разведданных. Однако кланам это не
давало расслабиться, одно дело Смертогрызы с которыми у Золтого тесные отношения или
его личные коммандос, которые почти никогда не видишь. А другое коммандос клана Русь,
которых ты видишь частенько, иногда даже общаешься и которые неоднократно
рассказывают об своём клане и боссе. Даже не столько по поручению, сколько от желания
похвастаться. Мне это шло только на руку, ведь таким образом нарабатывалась репутация и
увеличивался приток новеньких во внешний клан.

Далее я принялся за изучение самой территории и… Она была подвержена хаосу.
Если обычно местные территории были разрушены, то тут они были в относительном

порядке. Что логично, ведь тут долгое время жили люди и вполне уверенно держали оборону
от рядов орков. Угадывались казармы, площадки для тренировок и даже здание начальства.
Но в том-то и дело что угадывалось. Сейчас всюду были пентаграммы и демонически знаки.
Когда пустые, а когда с зарезанными на них жертвами. Это были все от мала до велика.
Обычные гражданские, гвардейцы которые были против хаоса и даже дети… Иногда были
видны следы сопротивления… Да, пожалуй я понимаю за что не любят хаос. Он
противоречит самой сути человека… Да и орка. Орки не обладают бессмысленной
жестокостью. Они могут убивать точно так же и гражданских и даже детей, я не отрицаю.
Но орки изначально другая раса, и для них это всё равно что… Человеку убить маленького
зверька, а то и насекомое учитывая различия. То есть, мелочь. Но хаоситы это ни что иное
как люди, которые продали свою человечность богам. Саму свою суть, они продают тьме. Не
какой-то воздушной и туманной как в моём мире. А вполне натуральной тьме, которая им
отвечает и делает их сильными, но уже не людьми.

В здании где раньше было оставшееся начальство я тоже нашёл много интересного и
далеко не в последнею очередь для меня интерес представляло то что я там нашёл…



Помимо кучи военных карт и прочего оборудования, я нашёл там одну интересную карту на
которой было указано одно интересное место чуть за бывшим лагерем Железошкуров клана
верного эльдарам… И было оно обозначено припиской расположение камней… Думаю
каких камней объяснять не надо?

Хахаха! Это же прекрасно! Теперь становиться понятно то, что через этот прорыв
начали проходить космодесантники хаоса, которых всё же было не такое множество чтобы
тратиться на такую планетку где нет ничего интересного. Однако как я сразу не догадался!
Камни душ! У этих ушастых их явно немало, а для хаоса это чуть ли не величайшая ценность.
Да что там для хаоса, это ценность для всех! И для орочьих чудил в том числе! Но также не
стоило забывать про то, что если там хранятся камни душ, то там скорее всего и логово
эльдар! Хахаха! Да с этими хаоситами я сорвал настоящий куш и кажется нашёл для Царской
Стражи первую задачу!

После обнаруженного я немедленно отправился в наш лагерь, где Дон сейчас должен
был собирать мою элиту…

Вес Грозного. 232.6 >232.8
Рост Грозного. 239.5 > 239.6



Глава 34. Ушастые 
В лагере уже полным ходом шёл рекрутинг. Многие нобы основного клана, узнав что

можно стать ещё более выше и заиметь ещё лучшее положение и снаряжение решили
попытаться пройти. Но отбор Дон, устроил и правда строгий, так что пока что у него было
около сотни претендентов. Учитывая количество желающих… Разумеется большая часть из
них по итогу так и не пройдёт, но с чего-то надо начинать. И у меня даже будет испытания
для них всех! Идеально испытание и те что выживут, станут настоящей элитой! Хотя
разумеется посылать в бой только них, я не собирался. Моей целью был успех, а потому со
мной пойдут ещё и наиболее сильные сотники с десятниками из тех что остались, ну и
просто сильны нобы. Только они, без своих сотен и десятков. Чем меньше орков будет знать
об этом, тем медленее информация будет расползаться и тем лучше. По итогу набралось
около трёх сотен вместе с теми кого Дон также выбрал в претенденты. Немалое число, но
вот сколько из них выживут? Однако иного выхода не было, если слухи расползутся, то
такой вещью как камни душ могут заинтересоваться и другие. Я более чем уверен, что любой
из чудил захочет завладеть таким потрясающим источником энергии. В целом можно было
бы поступить и так, приведя туда побольше орков и уже точно и быстро уничтожив ушастых,
но у этого плана было несколько минусов. Во первых если нас будет много эльдары это
определённо заметят и могут просто напросто сбежать. Во вторых, они могут провести
диверсию которая расколет шаткий орочий союз. Ну и наконец-то главная причина… Я не
хотел делиться. Камни душ, не тот ресурс которым можно раскидываться! Да для тех же
хаоситов его ценность и вовсе трудно недооценить, причём не только для них! Думаю знай
Империум об наличии тут такой вещицы как эльдарски камни душ, сюда бы прислали уже
войска посерьёзнее, ну или как минимум несколько полков Астра Милитарум. А то и кого-
нибудь из инквизиторов, я не знаю по какому принципу их могут отправить, но думаю такая
вещь как камни душ точно не прошла бы мимо их внимания.

Всех кто отправлялся в бой, я обрядил по высшему разряду. В лагере нашлось ещё
порядка десяти бесхозных комплектов мега-брани, довольно низкого качества. Возможно её
владельцы сменили её на более новую, а продать не успели, возможно меки готовили на
продажу. Неважно, благо клана превыше всего. По крайней мере именно этим я планировал
отговариваться от владельцев этих доспехов. Благо клана, превыше всего. Ну и небольшой
компенсацией. Итого вместе с теми у кого мега-браня была при себе вместе со мной нас
получалось двадцать боевых единиц. Учитывая что всего в моём клане не наберётся и сотня
носителей мега-бранию, а большая часть клана сейчас была у места где планировалось
встречать врага… Выходило неплохо. Остальным были выданы обычные, наиболее крепкие
и сильные доспехи, стрелялы и рубилы. Из того что имелось в лагере. А в целом, несмотря
на более высокое среднее качество снаряжения, сейчас большая его часть была с основными
войсками, что ещё раз подтвердило правильность создания мною Царской Стражи, отряда
который будет всегда доступен и всегда под рукой для выполнения определённых целей,
которым лучше излишне не расползаться по слухам.

Мы как можно стремительнее выступили, взяв самую крепкую технику из имеющихся.
сейчас в небольшом количестве орков была сосредоточена огромная боевая мощь.
Разумеется собери я всех тысячников и сотников и других выдающихся бойцов со всего
клана, можно было бы получить кулак покрепче и посильнее, но из того чем я мог



воспользоваться это было лучшее. Разумеется помимо этого я также принял некоторые меры
которые должны были повысить боеспособность, но дело в любом случае было очень
опасным. Всё же будь эльдары слабыми они бы не просуществовали столько лет в таком
малом количестве, скрывайся они как угодно.

Мы выдвинулись как можно быстрее, без малейшей задержки и уже к вечеру мы были в
той области что была отмечена на карте.

(Местечко для трёх больших и чёрных точек)
Вскоре мы были на месте и я приказал всем быть настороже. Скорее всего нас уже

заметили, так что теперь стоит быть крайне осторожными если мы не хотим понести потерь
ещё до битвы. И как показали следующие события, предосторожность была вовсе не лишней.

Неожиданно из кустов резко вылетела пуля, которая летела мне прямо в голову, однако
я уже заметил там какое-то шевеление, а потому успел согнуть голову и подставить под
пулю руку. В ту сторону стразу же выстрели бойзы, но как я и подозревал там никого не
было. Это была просто попытка сразу же лишить нас головы в виде меня и остановить битву
до её начала, всё же прямой бой не совсем специальность эльдаров, особенно с орками, да и
потеря каждой единицы будет для них очень болезненна, ведь в отличии от орков у них с
восполнением численности проблемы и немалые. Кстати во многом именно из-за этого они
и не продолжили свой обстрел ведь туда откуда раздался выстрел моментально начинали
литься выстрелы, и увернуться от них было уже сложнее. А выдержать и вовсе на грани
невозможного. особенно для того кто должен оставаться тихим и незаметным.

Далее подобные инциденты повторялись, правда целью был уже не я. И один из них
даже частично увенчался успехом, метясь в стоящего рядом со мной Дона, снайпер попал в
обычного ноба. Тот отделался испугом, ну или скорее гневом, и небольшой раной. Всё же
броня у него была сделана на совесть.

А уже вскоре показалось, то что судя по всему и было тем самым лагерем эльдар, только
теперь он был заполнен орками. Немногочисленными остатками Железошкуров, которые
сейчас должны были послужить мясом в борьбе с нами для эльдаров. Однако помимо них,
тут были и сами ушастые. Их немногочисленная техника и они сами, виднелись в кустах то
там, то здесь. Все затихли, никто не решался атаковать первый и вот из толпы эльдаров
вышел их главарь, тот самый колдунишка или как там зовутся эти ушастые чудилы.

— Орк! Я знал что тебя нужно было уничтожить, ещё когда ты поймал нашего первого
лазутчика! Я не знаю, откуда ты узнал про это место, но я призываю тебя отступить и уйти
отсюда! Тебе нас не победить и я не хочу попусту терять родичей! — голос его звучал
одновременно пафосно, милосердно, презрительно и высокомерно. Какой всё же талант
актёра пропадает во всех эльдарах…

Не победить? Зная его характер, если бы всё было так на самом деле, то никаких
разговоров он вести бы не стал и мы уже сражались. Но это я озвучивать не стал.

— Я шёл сюда не для того, чтобы затем уйти по первому твоему зову, ушастый
чудила! — насмешливо начал я — Может у вас и ваших гротов, которые зовут себя бойзами и
Железошкурами, и есть такая привычка, но настоящие орки не отступают!

Мои слова радостно поддержала толпа за моей спиной, такими же выкриками в сторону
эльдар, а со стороны орков врага наоборот раздались яростные крики в нашу сторону. Как
же. Их назвали гротами! И чьими гротами! Ушастых! То что они этим самым эльдарам по
сути и служат, исполняя роль гротов и сквигов вместе взятых, из их логической цепочки
незаметно утекало.



Эльдар яростно заскрипел зубами, но всё же продолжил переговоры:
— Ты мудрый босс и за это мы сможет сделать тебя ещё сильнее! Кроме того ты всегда

сможешь понадеяться на нашу помощь! — хотя нет. Что касается актёрского таланта, я
ошибался. Сейчас этот эльдар попытался выдавить из себя дружелюбие, но звучало это столь
жалко и притворно… Мне кажется на детских утренниках эмоции выглядят более
настоящими.

— Где же были вы со своими предложениями, когда я вместе с Золтым уничтожали
хаоситов и приплывших? Если бы мы их не пастукали, то уже они бы пастукали вас! Так что
мы пастукаем вас в ответ за тех кого успели пастукать они! Так что лучше не
сопротивляйтесь тем кто спас вас от пастука! Хотя нет, сопротивляйтесь! Так вас стукать
будет ещё веселее!

После его слов я окончательно уверился в том, что у нас есть все шансы на победу.
Иначе он не стал бы столь усиленно пытаться обойтись без боя и даже пытаться выдавить из
себя дружелюбие.

— Вааааааааааааааааааааааааакгх! — вскричал я, и для бойзов это стало сигналом к
действию.

В одну секунду прежде, относительно тихий лесок разорвали шум выстрелов и грохот
выстрелов техники. Сначала нас решили обстрелять, справедливо полагая, что в ближнем
бою преимущество явно будет на нашей стороне. Однако и в деле стрельбы всё оказалось не
столь однозначно, ведь лучшие стрелялы и техники косили Железошкуров и даже эльдаров,
ничуть не хуже чем орудия эльдаров крепкую броню орков и их техники.

Однако стоило признать что эльдары не зря были столь опасными в глазах многих,
несмотря на то что в численности своей они более чем вдвое уступали тем войскам которые
я привёл, даже вместе с Железошкурами. Однако они умудрялись держать равный темп в
сражении и даже малость подавлять нас! И вот начались первые потери, однако техника
эльдаров была малочисленна, Железошкуры тоже невелики числом, а потому они были
вынуждены вступить в ближний бой… В котором оказались даже более опасны!
Преимущество в численности играло свою роль, однако из-за нескончаемого обстрела со
стороны врага потери с нашей стороны начали резко увеличиваться и вот уже я сам
сражаюсь с ушастыми.

Они были… Быстры. Даже быстрее тех хаоситов. И попасть по ним без помощи со
стороны было для меня довольно затруднительно. Однако вот я вижу крик одного из
ушастых, а затем и другого, прямо за моей спиной и оборачиваюсь посмотреть кто же это
такой ловкий.

А сзади меня тем временем Калдор уже заканчивал с третьим своим бывшим родичем.
Всё же он пришёл, несмотря на расстояние. Мне показалось что будет не справедливым
уничтожать этих ушастых и без Калдора, который как раз испытывал к ним наибольшую
ненависть. Потому я рассказал одному из коммандос о своём намерении и передал место где
будет база эльдаров. Тот же по рации, которые Мистер Остроум пока что делал только в
небольшом количестве, рассказал об этом Калдору и эльдар примчался сюда, всё таки успев.

Времени для разговор не было, так как пока что ситуация, даже несмотря на прибытие
мощной боевой единицы которая превосходила противника в скорости, не сильно-то и
улучшилась. Однако вскоре, так как число Железошкуров не превосходивших моих бойзов в
чём-либо, начало уменьшаться, мы начали просто напросто брать эльдаров числом. Однако
как выяснилось и у них имелись козыри, а потому вскоре в бой вступили видимо элита



ушастых с которыми даже Калдору было нелегко справиться. Бой шёл тяжело, но в конце
концов, неужто я буду надеяться на простую и тяжёлую героическую победу? Я орк, а не
людской герой.

Уже вскоре раздался громкий топот и рёв, а затем из джунглей вырвались огромные
зелёные звери вместе с мелкими зверьками, которые выглядели как пасти на ножках. И
число эльдаров стало резко сокращаться. Если противостоять бойзам, довольно
медлительным, они ещё могли, то противостоять мелким и шустрым бое-сквигами… Число
эльдаров стало стремительно сокращаться, однако некоторых из них я вырубил и велел
крепко связать и отнести в один из грузавиков. Думаю они будут полезны, хотя бы в качестве
подарка другому боссу. Учитывая их навыки боя, довольно опасным подарком, но да ладно.
Пленному эльдару место в хозяйстве всегда найдётся. Главное чтобы другой, не пленный
эльдар, этих самых пленных не превратил в трупов или корм сквигам.

А тем временем на меня выскочил главарь эльдаров, на лбу которого была небольшая
рана и который явно был в ярости что и начал выражать яростными атаками:

— Тварь! Жалкий зеленокожий урод! — несмотря на яростные атаки его голос звучал
довольно ровно и не думал прерываться — Ты и этот мерзкий предатель! Вы даже хуже мон-
кей, зеленокожий твари!

Он напирал всё яростнее, и на моём теле становилось всё больше ран, но вот в бой
включился Калдор и теперь уже ушастый чудила, который почему-то сражался в ручную,
оказался в минусе.

И вот происходит решающий удар…
Главный эльдар медленно отступает назад и вот он падает на колени, а затем и на

землю замирая. Удар Калдора был точен и лишил его жизни быстро и чисто. Убей его мой
удар, от него остались бы кровавые ошмётки.

Однако не так важно как он умер… Важно то, что он пал и очередная победа была за
мной!

— Вот так просто… — для Калдора эта победа однако значила куда больше чем для
меня.

— Знаешь, ты раньше был человеком, так что должен понять… Для меня он всегда
казался чем-то… Сильным. Достойным уважения. У вас людей такое кажется зовётся
учитель, но я не уверен что это до конца верно передаёт смысл. После я стал презирать его,
ведь он предал всё то, чему учил меня сам… А сейчас. Всего одно движение меча и он лежит
бездыханный, а его камень душ спасает его душ от лап Той-Что-Жаждет…

Да видимо для него это и правда имеет большее значение чем для меня…
— Можешь забрать — решил я сделать этакую акцию милосердия, да и думаю один из

моих советников имеет полное право на долю в добыче — Его камень души — пояснил я.
Он сначала хотел отказаться, однако ещё раз посмотрев всё же решил принять такой

маленький жест. В конце концов этих камней тут много, да и пока что тратить их толком не
куда. А доверие и верность советника стоит куда дороже.

Я же тем временем отправился подсчитывать потери.
По всему выходило что итогом этой битвы стала потеря даже больше чем половины

войска! Однако оставшеюся половину я обрадовал тем, что теперь все из них входят в
Царскую Стражу и в будущем станут её основой. А пока что, я попрошу Мистера Остроума
предоставить им лучшую броню и оружие. Разумеется после самого действа, а пока что нам
предстоял осмотр и сбор трофеев, а заодно переговорить с теми кто собственно и привёл



сквигов. Ещё по пути сюда я заглянул к присоединённому клану свинодоков и попросил их о
небольшой помощи и как оказалось не зря. Помощь мне однако к моему удивлению привели
всего десяток бойзов.

— Эта, мы вовремя пришли?
— Вовремя! Слушайте бойзы, у меня к вам есть одно предложение! — сразу же перешёл

я к делу.
Царская Стража будет включать в себя не только простых сильных орков с лучшим

снаряжением, но и орков всех типов и мастей. Кроме разве что коммандос, всё же они и так
являются отдельной кастой, так не будем и эту немногочисленную касту растаскивать по
кастам. Однако всякие свинодоки, просто доки, да и пожалуй даже немного меков в
Царскую Стражу определённо будет входить.

После небольшого перечисления того, что это даёт бойзы согласились, а я тем временем
перешёл к самому ценному ради чего и затевалось всё это…

Вес Грозного. 232.8 > 233.1
Рост Грозного. 239.6 > 239.8



Глава 35. Разговорная 
Камни душ. Вещица, чья ценность велика как и для их исконных обладателей эльдар,

так и для тех от кого камни спасали исконных обладателей, для хаоситов. Защита для одних
и желанное лакомство для других. Но такая ценная вещица была нужна не только хаоситами
и ушастым, хотя активно охотились за ними только эти две расы. Для остальных он тоже
предоставлял ценность и далеко не последними в списке тех кто хотел бы заполучить эти
камушки стояли орки. Им они нужны были для чудил, однако главный чудила в клане
нередко занимал очень высокое положение и по сути был советником босса. Это у нас
вышла такая нестандартная ситуация, что босс будет поумнее и похитрее чудилы, чудила
слишком молод для такого клана, а на роли советников будут людские перебежчики. Так
вот, в любом случае эльдарские камни душ были ценнейшим материалом, однако для их
сохранения требовались немалые силы, ведь они были желанной целью. А потому лучше
если они будут секретным материалом. Разве что Кощею я выдам, в конце концов именно в
этом и была их суть, усиливать орочьих чудил. А камень в единичном числе так и вовсе был
у многих из чудил больших боссов. Они конечно редки, но и большие боссы это не тараканы
которых куда не плюнь. Большим боссом считался тот, под чьим контролем были другие
боссы. И если временных больших боссов которые вели Вааааааакгх ещё было побольше, то
тех под чьим контролем всегда находилась определённая орда…

Такие были довольно редкими птичками и опасными. У таких даже могли быть
постоянные земли и вот такие уже вздумай они объединиться, могли бы доставить проблем
кому угодно. Как хаоситами, так и Империуму, да и новоявленной империи Тау, которая ещё
чудом продолжала существовать. Конечно чтобы цельно судить, мне известно слишком
мало, но… Не будь Империум так сильно обвязан разнообразными врагами, их бы вырезали
быстро и беспощадно. Или заинтересуйся ими орки и устрой туда хотя бы некоторую часть
Ваааааааакгхов которые терпит Империум. Самому Йохану приходилось воевать с этим
народцем всего один раз, и впечатления от этого были… По его словам они сильны в
дальнем бою, то есть в перестрелке лидируют полностью, но вот в ближнем бою… Для
этого у них существуют крутты. Жуткие твари на самом деле, но по словам Йохана в драке с
орками Тау не так сильны. Ему рассказывал сослуживец, об том как он вместе с полком был
почти уничтожен Тау, но на ту планетку пришёл орочий Вааааааааааакгх. Итогом было, как
неудивительно, затяжная битва, во время которой к Империмуму прибыло подкрепление.
Хотя, по словам Йохана опять же, сказано это было в ходе небольшой попойки по случаю
успешного изгнания орочьего Ваааааааааааааакгха. Однако в любом случае, даже такие
сведения стоило принимать во внимание. На всякий случай. Бережёного Морк бережёт и всё
такое.

Но я не об этом, а об том что если бы большие боссы объединились в опасности был бы
любой противник, но они на то и большие боссы что крайне гордые и желают быть лишь во
главе, никому не подчиняясь. И такой каждый. Были случаи когда большое количество орков
объединялось под одним очень сильным большим боссом. Таким был некто Газкхулл сейчас
и нечто под именем Зверь ранее. Что первый, что последние в своё время навели немало
шороху и доставили Империуму проблем. Хотя когда атаковал второй, то Империум был
куда сильнее и опаснее чем сейчас, потому что тогда у них ещё был их один из детей этого
Императора, примарх Робаут Жиллиман. Да и другие, Йохан об этом точно не знал,



положение не то.
Но, вернёмся к нашим трофеям. Всего считая то что я отыскал, а также то что было

поднято с трупов, было две сотни камней душ. Вполне прилично, особенно если учесть как
их ценят эльдары. Их я хранить приказал самым надёжным образом, а после этого пришло
время дать речь. В конце концов они это заслужили, да и по сути именно из этих нобов я
собирался делать Царскую Стражу. Сильнейших, лучших, одним словом элиту. Однако даже
ей, а точнее в особенности ей нужно поднимать настрой боевыми речами. Я в них не спец,
но благо для орков в этих речах и требования были не то чтобы велики. Сказать что мы
самые сильные, и даже наши гроты сильнее наших врагов. Все наши враги зоги и мы их
пастукаем. Главные составляющие хорошей речи для орков, были просты. Как и сами орки и
то что им нужно чтобы биться сильнее. Ну ладно, пора приступать.

— Бойзы! Мы раздавили ушастых и теперь всё что было их, стало наше! Эти жалкие
зоги были способны только гадить нам исподтишка, а в прямом бою мы их пастукали как
самых жалких гротов! — про то что в ходе этого мы потеряли половину тех кто отправился
стукать, я умолчу чтобы не портить момент — А вы бойзы, теперь будете зваться Царской
Стражей! Элитой из элит! Моей личной гвардией! Вас будут бояться все враги и уважать все
друзья! У вас будет лучшее снаряжение и обслуживание! Но за это вы должны постоянно
становиться сильнее и быть лучшими! Вы готовы бойзы?

— Да! — на эмоциях после этой битвы, они сейчас были готовы со мной согласиться в
чём угодно, хоть в необходимости одеть розовую пачку и сплясать балет, хоть в том что нам
следует немедленно отправляться в Империум для борьбы за права угнетаемого
пролетариата.

— Ваааааааааааааааааааааааааакгх! — завершил я свою речь в воистину орочьем
мотиве.

После этого я твёрдой рукой остановил желание орков отпраздновать победу над
ушастыми, приказав собрать трофеи и отправиться наконец-то к основному лагерю. Там мы
соберём ещё сил, а затем приведём их к месту где планировалось встречать приплывших. А
пока я решил выслушать отчёт Калдор об том, как там обстоят дела.

— Этот чел… Йохан, оказался достаточно умён и со своими интригами сделал так, что
в основном клане ты чуть ли не бог, во внешнем как минимум почитаешься выше боссов
даже самими боссами. А среди остальных зелёных… Ну те что под контролем Зверя уже
давно к тебе уважением пропитались, вместе с самим Зверем, а теперь подобное
испытывают почти все мелкие кланы и мелкие боссы из которых уже начинают некоторые
потихоньку вливаться в внешний клан. У Золтого и Пустынников с этим посложнее, но уже
и там все начинают испытывать в клану положительные чувства. А оркам этого Летучего как
будто и вовсе не до чего нет дела! — последние слова Калдор произнёс даже слегка
раздражённо — Они как будто помешаны на своих вертушках и этих проклятых леталах не
обращая внимания почти ни на что другое! Ах, да. Ещё и этот человек, который раньше был
губернатором на этой планетке пытается противодействовать, но всё тщетно, так как он не
особо уважаем обычными бойзами, да и другими людьми. В отличии от Йохана который
действую вместе с Барином и Гневным, представляет собой в отсутствие тебя и Золтого чуть
ли не главного во всём лагере.

Это было логично. Всё же бывший губернатор был советником Золтого, к которому тот
прислушивался и основной целью которого было именно давать советы. В то время как
Йохан, занимая вроде бы аналогичную должность, по сути контролировал довольно многое и



по сути дел, был первым после меня. Так как в случае чего развитие клана или
непредвиденная ситуация, сначала будет обсуждаться мною с ним самим и приниматься
решение касательно дальнейших действий тоже будет с его участием. Да и какую-либо
задачу я в случае чего могу ему поручить, так что если вдуматься его должность было бы
вернее назвать первым заместителем. По функциям разумеется, а по значению… Пожалуй
по значению его следовало звать именно советником. Может и были те должности в
истории которые лучше описывали то чем он занимался и какое занимал положение в клане.
Может даже в современном обществе. Но я не желал утруждаться их вспоминанием и
поиском. Так вот, с таким положением вполне логично что Йохан будет иметь большое
влияние, тем более я указал Барину и Гневному помогать ему всеми силами. А они уже по
авторитету среди орков, уступали только собственно мне и Золтому. Ну ещё и Зверю, но тот
молчаливо одобрял мои начинания. Если быть точным, то он не желал лезть во все эти
"Юдишкины, непонятные мутки".

Перед тем как уезжать я приказал собрать тела в кучу и сжечь их. Этакий жест
окончательной победы над эльдарами. Обратно мы ехали не так быстро. Во первых из-за
трофеев, во вторых из-за потерь, а в третьих из-за того что… А куда нам собственно
спешить? Все цели выполнены, все подготовления закончены и сейчас остаётся лишь
медленно завершить свои дела и ожидать боя который решит судьбу… Да пожалуй этого
мира. Хотя скорее уж всё же этих орков. Ведь с этого мира в любом случае выйдет
Вааааааааааааааааааакгх, в независимости от того кто победит в бою. Совсем другой вопрос,
какое у него будет качество и кто его поведёт…

Тем не менее прошло время и мы вернулись к лагерю, а пока мы ехали я выслушал у
Калдора ещё и отчёт касательно постройки обороны.

— Этот шибанутый мек, чуть ли не с утра до ночи работает над своими бомбами и
отдаёт их то Мистеру Остроуму, то Летучему. Те этому только и рады, но из-за этого уже
несколько раз чуть весь лагерь не взлетел на воздух! Однако дело делается и его мины уже
стоят по всему побережью и даже удалось создать несколько водных мин, так что
приплывших будет ждать неприятный сюрприз. Летуны уже заполняют свои леталы
бомбами и в этот раз бомбардировка будет куда более опасной и крепкой. Ещё меки
сколотили большие крепкие пушки, встроив их в землю так что теперь корабли можно будет
обстреливать с как можно более дальних позиций. Да и сам твой главный мек готовит что-то
и гоняет всех орков то туда, то сюда и даже других меков. Бойзы тоже готовятся, а ещё
какие-то из твоих орков на окраину лагеря пригнали огромное стадо сквигов! Серьёзно! Там
три-четыре тысячи голов! Большая часть обычные бое-сквиги, но есть и эти здоровенные
зелёные. И что самое главное, и те и те прибавляют в численности! Таким темпом уже к
концу недели их будет пять тысяч! А этих зелёных и здоровых и вовсе скоро уже станет
около пяти десятков! Некоторые из них такие здоровые что могут случайным движением
ноги пришибить орка! А уж эти гроты и вовсе там мрут пачками! Как только они сами за
такими тварями смотрят! Уже грибница там успела появиться и из неё вновь стали
появляться орки. Мы контролируем большую часть процесса и процентов девяноста всех
орков отправляется к нам. Это создаёт существенные прибавки и вместе с теми кто
переходит к нам от мелких кланов, если такой темп слегка увеличится, то к моменту битвы
внешний клан уже будет размером тысяч в пять. Основной тоже растёт, пусть и не такими
стремительными темпами… Однако если всё продолжится такими темпами, к приплытию
мы будем готовы их встретить.



Его слова касательно этого меня обрадовали, однако всё ещё нужно было вернуться
чтобы составить более крепкую систему боя, да и выдать снаряжение Царской Стражи. А
для этого следовало собрать большую часть бойзов, оставив тут небольшую часть для охраны
и чтобы отгонять зверьё. По сути никто и так не рискнёт атаковать клан Русь, ведь в таком
случае потом они будут просто уничтожены. Да и уважением мы пользовались, а кроме того
почти все будут в месте основного сосредоточия сил.

Вернувшись в лагерь, я срочно объявил об том чтобы собрались все из основного клана
и внешнего. Из тех кто оставался или недавно появился. Дал я на этой один день, а после мы
вновь выдвигаемся в сторону будущей, и уже не одной прошедшей, битвы.

Пока же у меня было время чтобы пообщаться с Калдором по душам. Не то чтобы я
любитель этого всего, скорее даже наоборот. Да и моё место орочьего босса освобождало
меня от всего этого… Но он всё же мой советник. Так что я не могу позволить ему
находиться в плохом расположении духа или утопать в собственных же мыслях. Да и всё же
я уже привязался к этому ушастому, и он был тем немногим кого я мог назвать другом в этом
мире.

— Ну и как оно? — задал я крайне глупый вопрос.
— Что? — ожидаемо не понял Калдор.
— Достижение своей цели — я вдохнул поглубже и приготовился к явно нелёгкому

разговору, так как поддерживать людей, а тем более эльдаров, я умею довольно плохо —
Знаешь в предыдущей жизни, тогда… Когда я был человеком. Я был крайне заурядным
человеком даже для своего мира. Я не был ни военным, ни каким-то чиновником или
политиком. Даже человеком который имеет огромные деньги или является преступным
авторитетом я не был. За жизнь поменял несколько работ, имел много знакомств… По сути
обычный человек каких миллионы, разве что чуть любознательнее. И каких-либо высоких
целей у меня никогда не было, не говоря уже про повод для мести. Ну уволил меня
начальник из-за того что кого-то уволить было над, а у меня как раз с ним отношение не
очень. Убивать его из-за этого? Или преподаватель в университете, поставил плохую оценку
потому что я не послушал его и… Скажем так, наведался к его дочке. В общем, жизнь
обычная и скучная. Думаю тут жизнь будет интереснее у любого. А у меня сейчас она и
вовсе крайне интересна и я повелеваю многими жизнями. Однако при этом я орочий босс,
то есть для жителей этого мира зло и чуть ли не стихийное бедствие во плоти, от которого
не спастись и можно лишь минимизировать беды, а ударит оно как по тебе, так и по соседу
которого ты ой как не любишь. Пожалуй расскажи мне из прошлой жизни про такого, то я
бы определённо согласился что это и правда довольно злые ребята, а жизнь у них довольно
скучна. И вот ещё загвоздка… В прошлой жизни я ужасно не любил управлять людьми,
потому что они всё время будут норовить угодить, а то и занять твоё место. Да и как мне
тогда казалось это просто лишняя морока. Однако теперь я не просто управляю людьми, я
управляю огромной ордой орков и для большинства моё слово это истина. Мне это
понравилось, я поставил себе цель и теперь иду к ней.

Ух, да. Всё же я не мастер в таких разговорах. Вообще.
— Я медленно и глупо подвожу к тому, что бывает такое что жизнь вместе со всеми

принципами и понятиями переворачивается. То что раньше казалось полнейшим злом
становится вернейшим оплотом, а то что казалось этим самым оплотом становится
ненавистным врагом. Такое встречается нередко, и в таких ситуациях лучше не забивать себе
голову вопросами: А правильно ли я делаю? Правильно ли сделал? Стоит просто поставить



себе цель и идти к ней. Ну или просто продолжать жить. Цель может найтись и сама, а
жизнь просто придти в порядок. Я не мастак в таких чувственных речах, но…

— Я это уже понял зелёный — слегка саркастично ответил Калдор, однако было видно
что мои слова и правда заставили его слега задуматься, а может мне так казалось — И ты
что серьёзно был обычным работягой в своём мире? Судя по тому как ты сражаешься и как
ловко управляешь своими бойзами, я думал ты был минимум на уровне Йохана в вашей
военной структуре, ну или на уровне губернатора этого.

— Ха! Учитывая размеры местные и наши, то Йохан по нашей структуре будет хорошо
если лейтенантом, а этот губернатор главой администрации захолустной деревушки — меня
и правда развеселило такое сравнение.

— Ах, да. Никак не привыкну к тому что у тебя такой маленький мир и кроме людей,
иные расы можно встретить только в книжках и фантазиях. В Империуме за такие фантазии
бы…

Дальше у нас пошёл обычный разговор. Ух, пожалуй лучше чтобы такого больше не
повторялось, слишком это тяжело для орочьего разума и моей человеческой, чёрствой души.

Вес Грозного. 233.1 > 233.3
Рост Грозного. 239.8 > 239.9



Глава 36. Подготовка и… 
На следующий день в лагере начали собираться большие количества орков. Точнее

ранее я бы назвал их большими, сейчас же… Думаю примерно тысяча бойзов наберётся, за
вычетом охраны. Не то чтобы особая сила в моих нынешних реалиях, но зазнаваться и
называть такое мелочью не стоит. Когда во всём моём клане не было столько орков всего. А
в основном клане и до сих пор не сильно больше. Да и сейчас все силы важны, так что я
решил дать им ещё немного времени собраться, а пока что обдумать… Да всё. Планы на
будущее. На настоящее.

После этой битвы, неизбежно у всех орков появится один босс который поведёт их в
Ваааааааааааакгх. И там уже он может быть только один, а с приплывшими сражаться буду
не только я, а все мы. И главенствующими в союзе был уже я и Золтый. Летучего это не
сильно интересовало, а пустынники… У них банально не было сильного босса. И делить
власть в Вааааааааакгхе, как мы делали это в нашем союзе мы уже не сможем. И какие бы у
нас не были хорошие отношения с Золтым, друзьями мы точно не были, так что решать дело
миром в ущерб себе в случае чего я был не намерен. И как-бы то ни было, рано или поздно
мы столкнёмся. Я уже готовился к этому, Йохан активной, но незаметно пропагандировал
мой образ, сам я старался посильнее выделиться в глазах простых бойзов и усилить
собственные подконтрольные только мне силы. Кроме того, думаю Золтый во время
привлечения остальных кланов к тому чтобы придти сюда вряд-ли будет дипломатичным, и
его репутацию это может слегка подпортить… В общем, я медленно, но верно начинал
подготовку к тому, чтобы в случае чего как можно быстрее и безболезнее перехватить у
Золтого власть. В случае чего у меня есть ещё и поддержка Зверя, а он будет куда
авторитетнее Золтого в глазах старых орков и диких, которых было всё ещё немало. В глазах
новых, молодых бойзов, который становится всё больше я тоже буду куда более
авторитетным, ведь моё имя гремит несколько громче и звонче, чем имя Золтого во всех
победах, что опять же заслуга моих коммандос и грамотной пропаганды.

Но даже если я одержу победу, перейму у Золтого власть… Что тогда? Я не собирался
делать как поступают обычно орочьи боссы, собирать войска, а потом нападать на первую
же подвернувшеюся планету где есть хоть что-то ценное. Если там будет что-либо по
настоящему ценное, то мною может заинтересоваться и кто поопаснее в виде сразу
нескольких полков Астра Милитарум, а то и боевые братья Адептус Астартес. Но и вести
Ваааааакгх на бесполезную планету, по меньшей мере глупо. Но что было неизбежным, мне
придётся вести Вааааааааааакгх. И выбирать для него цель… А, к чёрту. Этим я займусь
когда завершу то, что начал.

За время моих мышлений собрались наконец-то орки и мы выдвинулись в сторону сбора
сил. Те бойзы что оставались на охране выражали такую вселенскую грусть, что даже кот в
сапогах из Шрека, проиграл бы им со своими глазками. Но тем не менее я волевым
решением оставил их в лагере. Всё же несмотря на репутацию, ему была необходима охрана.
Однако взамен я пообещал им выдать броню и стреляла получше, когда всё закончится.
Чтобы хотя бы слегка поднять им настроение. Ну и разумеется доступ к пиву и мясу сквигов.
Всё равно они больше чтобы отгонять зверьё и принимать новичков. Кто решится напасть,
на один из сильнейших кланов, тем более зная что в случае чего их будет ждать почти
стопроцентная смерть? Даже если удастся убить охрану и многочисленных гротов. После их



будет ждать неизбежная смерть, кем бы они не были.
Приближались к месту встречи, мы довольно быстро, так как я всё ещё многое хотел

обсудить с Йоханом, да и подготовиться к битве поосновательнее, а может и составить хотя
бы некое подобие плана битвы чтобы заработать определённое преимущество хотя бы в
начале. В таких больших сражениях малые преимущества, составляют великую победу. Эта
истина давно выщерблена в умах всех, мало мальских толковых генералов или просто
командиров больших вооруженных групп людей, ну или не совсем людей. Хотя безусловно
иногда можно даже не имея малейших преимуществ в начале боя, суметь создать их и
одержать казалось бы невозможную победу. Такие остаются в истории и восхваляются
долгое время. Ну или как минимум вознаграждаются и запоминаются, ведь в такой
огромной структуре как Империум такие битвы происходят ежедневно и обсуждать все…
Максимум самые крупные и масштабные в которых участвует огромные силы или в которых
идёт бой за важные планеты. В ином случае такой подвиг может остаться в памяти полка
который там сражался. Быть использован в качестве показания учебной ситуации, ну и
разумеется вознаграждён начальством. Такие командиры нужны Империуму. У орков боссов
которые выиграли такие битвы, начинают почитать бойзы и они становятся ещё хитрее,
сильнее и здоровее. И даже у хаоситов, победившего командира наградят лично силы хаоса
сделав его тело ещё сильнее и ещё больше пропитав его хаосом и приблизив к желанным
вершинам иерархии хаоса.

А тем временем за такими моими размышлениями, мы наконец-то начали
приближаться к месте встречи приплывающих. Дорога к нему уже была проложена ногами и
колёсами орков моего, и не только, клана. Если раньше это было безжизненным местечком,
во времена до орков тут была мелкая рыбацкая деревушка, а во времена орков, так и вовсе
эта местность стала чуть ли не пустынной, то сейчас это уже можно было назвать цельным
орочьим мегаполисом. Тут ещё стоит вспомнить про то, что строят орки при необходимости
очень быстро, а потому какой-то ноб взял, да рассудил, а чего это если мы тут долго, наши
босса будут жить как гроты в каких-то палатках? И потому были в экстренном темпе
построены довольно крепкие, по орочьим мотивам, хижины из бревён для меня, Золтого,
Летучего, ну, а заодно и босса пустыников. У пустынников из-за отсутствия крепкой власти,
некоторые нобы возмутились, а чего это у этого есть хижина, а у нас нет? А потому уже их
силами были построены зданьица поменьше. Нобы других кланов тоже возмутились, если
даже эти пустынные черви имеют свои хижины, то почему мы не можем? Да и вон у боссов
есть, а значит это престижно очень. Далее боссы мелких кланов… Ну, думаю процесс
понятен. Итогом стало то, что появилось немало жилых хижин, а для их постройки
разумеется были порублены деревья.

Далее Мистер Остроум запросил себе полигон, для испытания орудий. А все помнили
мой строгий наказ в том, чтобы не отказывать нашему меку. А потому уже вскоре
определённый участок земли был крепко очерчен, вытоптан, поставлены отметки, и
приготовлены мишени. В общем, по всем параметрам полигон. Ну и куда же без гаража, ведь
не будут же некоторые виды техники храниться на улице? А вдруг дождь, зверь какой, или
любопытный грот? Сделали гараж. Тут другие меки себе такого требовать не стали, ибо про
особое положение Мистера Остроума они были в курсе. Но вот Летучему и правда просто
потребовалась площадка для взлётов и посадки. В ином случае травмоопасность крайне
повышалась. Да и Мистер Остроум тоже видел необходимость в таком полезном месте, а
потому была выровнена и ограждена ещё одна большая площадка. Далее по многочисленным



просьбам решили отстроить загон хотя бы для небольшой, наиболее агрессивной части
сквигов, ведь тот что был довольно частенько выпускал их и если те кто за ними ухаживал не
успевал уследить, но как минимум один грот из чернорабочего переквалифицируется в обед,
ужин, завтра, а может и лёгкую закуску, кто знает размеры сквига. Разве что Скарс научился
управляться с этими зверюгами и не бояться их. Чаще всего даже наоборот, они боялись его,
ведь этот с виду хилый и небольшой гретчин имел твёрдую руку и пакостный характер. А две
его небольшие, но крепкие пулялы сделанные ему лично Мистером Остроумом помогали
ему в поддержании своей репутации. Его уважали даже бойзы, что говорить про гротов. Да и
попробуй такого обидь, в конце концов в глазах гротов именно он главный авторитет и если
ему насолить то качество еды, пива и прочего может сильно испортиться… Силовой метод
решения тоже не вариант, так как босс, то есть я, ясно сказал что любой кто тронет Скарса
не отделается просто сломанными руками и ногами. В конце концов я к нему уже привык.

И по итогу этих всех преображений, кучи построенных зданий, линии обороны о
которой чуть попозже, всё это делало эту местность настоящим орочьим мегаполисом,
особенно на фоне всего того что было раньше.

А также оборонная стена… Готовясь к тяжёлому бою было решено начать её
строительство. В качестве одного из оплотов обороны. Однако она не должно была сдержать
нападающих, а должна была скорее задержать и оказать помощь тем кто будет биться под её
стенами. В случае если бой пойдёт по неблагоприятному исходу, она будет сдерживать врага
удерживая его в воротах и позволяя вести эффективный обстрел, а если всё пойдёт хорошо и
мы будем побеждать… Собственно говоря усилить вероятность этого исхода. Однако чтобы
эти стены смогли устоять хотя бы немного их требовалось строить очень крепкими. Благо
под это дело были многие тысячи строителей куда более выносливых и сильных чем люди.
Так что уже вскоре была построена она.

Крепкая, высотой метров в пять, она была построена с наивысшим качеством на
которое были способны орки в данный момент. По ней были расставлены пулемёты,
ракетомёты и даже несколько орочьих пушек. Также над воротами были поставлены котлы в
которые был залит специальный раствор, об назначении которого опять же сильно позже. А
также оттуда было удобно бросать небольшие бомбы, которые Бум делал чуть ли не на
коленке за пару минут. Взрывались они не то чтобы сильно, особенно по сравнению с
другими его творениями, но они были лёгкими, они были просты в производстве и их было
много. Особенно после того как я подрядил парочку молодых, неумелых меков на их
производство. Они в свою очередь проявили свои педагогические таланты и потому
отобрали несколько наиболее смышлёных гретчинов и научили их производству этих бомб.
Разумеется эффективность труда несколько упала, так как делали они всё медленнее, да и
несчастные случаи бывали… Но в любом случае десять гретчинов делали больше бомб чем
их успели бы сделать два мека. Они старались это скрыть, но гретчины в тот же вечер
растрепали об этом другим, и так всё дошло до Скарса который разумеется доложил мне
сразу по прибытию. Я сразу же похвалил находчивых меков, хотя те явно ожидали как
минимум ругани, а как максимум и наказания. Но я их похвалил слегка увеличил доступ к
ресурсам клана и дал чуть большею власть над гротам. А также поставил зарубку в памяти
что в деле использования большого числа гретчинов в деле механики стоит вспомнить про
этих двоих.

Далее были дополнительные дрессировки сквигов с надеванием на них седла. Ведь
боеспособность больших сквигов с надетым на них седлом с пушкой и орками становилась



куда выше. И этот процесс шёл более менее, но вот что касается мелких… Всё началось с
того что вновь выделился Скарс, а именно тем что каким-то чудом приручил одного из
самых больших бое-сквигов. Тех самых пастей на ножках. И причём не абы какого, а
здоровенного. Его даже орки боялись и не зря, одного особо глупого бойза который решил
что ему всё по плечу и он может дразнить огромного клыкастого сквига, ждала судьба обеда.
Причём моментальная, так как с откушенной головой и прокушенной следующим же укусом
грудной клеткой не живут даже орки. И вот эту зверину приручил Скарс. Он слушался его и
даже позволил надеть седло. И когда Скарс разъезжал на этой зверине все орки
предпочитали обходить его стороной. Однако его достижение побудило новый… Тренд что
ли? В общем, новый писк орочьей моды. Бое-сквигов стали пытаться приручить многие, от
гретчинов до бойзов. Из плюсов, у них это иногда получалось так что у меня была уже даже
кавалерия, пусть и очень маленькая, из двух десятков гротов на бое-сквигах. Не то чтобы они
были хоть сколько-то опасными, всё же хиловаты гроты, да и бое-сквиги у них были пониже
калибром. Всё же приручить столь диких созданий задача непростая. Некоторые орки тоже
хотели приручить таких экзотических домашних животных, но после того как откушенные
пальцы стали самой частой травмой их пыл поугас. Хотя всё ещё находились те кому
повезло. Нередко это были десятники или сотники. Которые теперь ходили с гордой
поднятой головой и как любил выражаться один мой старый друг "кидали понты". У меня до
сих пор был только Шарик, мелкий сквиг про которого я и забывать стал.

Однако слишком углубиться в дела на базе мне не дали. Почти сразу же Йохан увлёк
меня к планам обороны. Но я его прервал, ведь у меня была новость которая явно была
довольно важной. Йохан скептически поинтересовался что же это за новость? Тогда я
приказал паре бойзов принести тот самый ящик в котором мы везли камни душ.

— Это… — Йохана привезённые мною камушки удивили и сильно.
— Именно — кивнул я с довольным лицом.
— Значит они… — вновь начал он медленно задавать вопрос.
— Уничтожены. Вместе с главарём. Я думал Калдор тебе уже обо всём рассказал.
Этот ушастый когда мы прибыли почти сразу куда-то отправился и как я думал к

Йохану. Я успел немного походить, слегка отдыхая.
— Нет, он ушёл к Мистеру Остроуму… В таком случае это означает что скорость

работы грибниц ещё более возрастёт и нам следует ожидать того что число бойзов ещё более
возрастёт! Это может полностью изменить мои планы и прогнозы! А эти камушки могут
полностью изменить ход боя!

Далее началось то, что я оттягивал как можно дольше желая отдохнуть. Планы. Для
начала Йохан сразу предложил раздать пять камней наиболее сильным чудилам из диких, а
именно там и были самые сильные чудилы. На моё предположение о том что это может
быть подозрительно, он сказал что в случае чего можно просто отговориться тем что камни
были найдены или выкрадены у эльдаров. А дураков отнимать что-либо у чудилы не
найдётся. Жить всем охота, а эта самая жизнь может резко оборваться ведь даже обычно
чудилы Зверя довольно опасны, а уж с этими камушками… Жаль что Костестук, тот чудила с
которым была моя первая серьёзная битва помер и был не на моей стороне. Думаю если
такому дать камушек, то он бы стал куда опаснее и приплывшим пришлось бы куда
труднее… Да во всём! Такой чудила, усиленный такой ордой орков и эльдарским камнем
душ… Да он стал бы даже опаснее Стомпы! Как минимум для пехоты точно. Но и пятёрка
сильнейших чудил Зверя не просто так звались оными.



В этом бою использоваться будем всё. Абсолютно. И грамотные план использования
этого всего мы и стали составлять с Йоханом…

Вес Грозного. 233.3 > 233.5
Рост Грозного. 239.9 > 240.1



Глава 37. Бой с Крушрыком 
В последующие дни перед сражением было не так много событий. Сплошная

подготовка. Мистер Остроум забрал мою мега-браню и сделал её, а заодно и Ласточку ещё
сильнее что вновь сделало меня сильнее. Да и в целом мега-браня появилась у многих нобов.
Но абсолютное преимущество в этом имел мой разросшийся клан. Даже во всех остальных
кланах, не было столько комплектов мега-брани сколько в моём клане. Причём по качеству
тоже выигрывал мой клан, за редким исключением в виде Золтого. У того были комплекты и
получше, и посильнее, но у него они были в очень малом количестве.

Кстати о Золтом, он всё таки привёл подкрепление в виде остальных кланов
численностью в почти десять тысяч бойзов. По качеству они уступали даже пустынникам и
моему внешнему клану, что говорить про бойзов Золтого или мой основной клан. Однако их
было много и оставалось надеяться на это. Да и помимо Золтого, ещё и Зверь неожиданно
привёл подкрепление, правда не такое большое в виде четырёх тысяч диких бойзов одной
ордой, ну и небольшие группы и потоки численностью бойзов в сто-двести. И по итогу от
Зверя было подкрепление порядка шести тысяч. Что делало наши общие силы уже
внушительными и учитывая другие потоки, численность тех кто будет противостоять
приплывшим уже превысила тридцать тысяч. Стадо сквигов также росло стремительным
темпом.

Что касалось внутриклановых дел… Тут всё также было очень радужно! Внешний клан
рос стремительными темпами, а вместе с ним и основной, пусть уже и не так быстро. И
разумеется Царская Стража. В ней было две сотни бойзов, которые по праву могли
именоваться одними из хитрейших и сильнейших. У них были ежедневные тренировки, а
также одна из лучших экипировок. Они уже вполне могли зваться элитой, а также в плане
взаимодействия между собой они были лучшими среди орков этой планеты. В конце концов
их задачей было твёрдо прорываться уничтожая всё что будет стоять на пути, а для этого
просто необходимо определённое взаимодействие между собой. Оркам это не то чтобы
нравилось, но кто им говорил что будет легко? Они в будущем станут почитаемой элитой, а
это никому не даётся просто так. Даже обычным оркам, которые стали боссами. Так или
иначе им приходится пробиваться к званию босса или ноба. Для этого нужна не только
драка, которой орки всегда рады, но и хитрость. Которой орки… Не всегда рады. Ведь
хитрость может требовать и того чтобы избежать боя, а для орков это непростительно в
высшей степени! Как можно добровольно избегать хорошей драки! Ну на это я их и не
принуждаю, а вот на то чтобы вести драку по уму… Им придётся постараться, ведь лучшая
экипировка и уважение стоят немалых усилий с их стороны. Кстати глава Царской Стражи
Дон, уже показал что не зря назначен на эту должность и выделен мною из толпы. Он
своими манипуляциями устроил Царской Страже пару конфликтов с небольшими кланами в
которых они разумеется без особых усилий выиграли, чем многократно повысил их престиж,
да и самой Царской Страже повысил боевой дух, дав выпустить пар.

Также Мистер Остроум наконец-то показал нам свои первые попытки в летательную
технику и были они на редкость ничего. Безусловно его леталы в некоторых качествах
проигрывали оным у Летучего, так как на стороне того был опыт, но он ими особо и не
заинтересовался. А вот что касалось Крушилы… Над этим титаном Мистер Остроум
поработал основательно. Он устранил все его недостатки, добавил оружия и брони. Из-за



этого его размер увеличился примерно на метр. Как я понял, вообще всё это было временно.
Мистер Остроум планировал после победы набрать трофеев и уже более капитально усилить
Крушилу с трофеев. Однако и сейчас уже, под управлением лично главного мека, он был
крайне опасен для любого титана своих размеров и даже чуть больших. Тем более под
прикрытием, которое у него теперь будет в виде трёх летал и шести танков, которые будут
помогать ему в уничтожении вражеских титанов. А помимо него у нашего войска было ещё
две стомпа и пять Рузз-Ботов. Из них одна Стомпа принадлежала Золтому, вторая же была
вновь нашей. Но она уступала Стомпе Мистера Остроума по всем параметрам и была
творением союза нескольких меков. Из Рузз-Ботов же нам принадлежало трое. Ещё один
принадлежал Золтому, а один был творением сборной солянки кланов и по качеству он…
Ну, не будем о плохом.

А также число сквигготов выросло до двадцати! Больше всех ожиданий! А было это из-
за того что к нам присоединились сразу несколько кланов свинодоков поменьше. Правда
достаточно большими был только десяток. Были побольше, поменьше, но особо выделялся
один из них который присоединился со своим укротителем. Огромный, с крепкой кожей
издали он казался небольшой горой. Серьёзно, если такой с разгону врежется в Стомпу, то
ей скорее всего придёт конец. Его рога были огромными и пожелтевшими от годов что он
живёт, а кожа была такой крепкой что казалось будто она твёрже иного камня. Да отчасти
так и было. И вот на эту махину мы подобрали седло и огромную пушку, вместе с броней.
Так что у нас будет чем удивить врага. Честно говоря даже я сам побаивался эту зверюгу, что
уж говорить про остальных.

Число обычных бое-сквигов тоже значительно выросло и потому, учитывая что сквиги у
врага скорее всего будут отсутствовать, это уже стало одним из наших основных
преимуществ которое нужно будет разыграть как можно лучше.

Тем временем пришёл день, в которым отправленный нами разведчик доложил об том
что в нашу сторону направляется огромное число кораблей. Пришло время для боя!

Золтый который в последние дни был на взводе, буквально изнемогая от жажды битвы
радостно носился пробуждая жажду бойзов к бою, однако многие из них находились в
аналогичном состоянии, а потому особо трудиться ему не требовалось. Я же в это время стал
готовить Царскую Стражу и остальных к бою, но делал я это только указами, стоя на стене и
напряжённо наблюдая за линией морского горизонта.

Вот медленно из неё начали выплывать огромные железные корабли во главе с одним
особенно огромным. Это судя по всему и был тот самый большой босс… И судя по числу
кораблей вёл он за собой орду, которая не уступала, а то и превосходила ту что была со
мной. И над этими кораблями уже медленно поднимались небольшие силуэты, часть из
которых направлялись в нашу сторону, а часть сопровождала корабли. Орочьи леталы врага.

По логике должен был завязаться воздушный бой, но я оборвал такую возможность
приказав орудиям уничтожить вражескую авиацию. И так как мастерами уворота орки не
были, уже вскоре они горя врезались в землю, изредка взрываясь. Зачем зря терять и так
немногочисленные леталы, когда можно безболезненно для самих себя уничтожить врага.
Хотя попадания разумеется тоже были не все, ведь орочьи летуны не мастера уворота, а
орочьи орудия не идеалы в чёткости выстрела, а потому нередко промах вина не только того
кто стрелял, но и самого орудия. Но у этого были и обратная сторона, в редких случаях, то
что должно быть промахом из-за косого орудия становилось метким попаданием. Но такие
случаи были редки, и никакой орк сам в них не признается. А если и признается, то



окажется что он так и планировал и вообще что за зоги к нему прикопались?
Однако это была даже не первая волна, так как настоящая воздушная атака началась

когда корабли врага приблизились поближе. Тут уже пришлось подняться в воздух и нашей
авиации, что ознаменовало новый этап боя. Вместе с леталами в нашу сторону стали лететь
выстрелы из корабельных орудий. И из-за большого числа они бывало попадали. Но и
выстрелы с нашей стороны из-за того что плыли корабли очень плотно, находили свои цели
и один корабль в который попало сразу несколько удачных выстрелов даже пошёл ко дну. Он
был не особо большой, но довольно резвый, а потому вырвался вперёд, за что и поплатился.
Разумеется ни об какой эвакуации речи и не шло, это не про орков. Если им хватит
выносливости доплыть и они не будут задеты обломками, шальными пулями и прочим.
Выживут. Если же нет… Такова судьба, рыбам ведь тоже надо чем-то питаться? А после
смерти этих орков, их чую я, станет в этом море побольше и те особи что будут, будут очень
и очень опасны. Так что думаю для рыбалки это море, будет вряд-ли пригодно. Для людей,
ведь сомневаюсь что мясо водных сквигов будет съедобно для людей. А для орков… Те
никогда не были мастерами в рыбалке, тем более на акул, которые и будут основным
обитателем этих вод вскоре. Из сегмента сквигов по крайней мере, так как кто тут ещё
обитает… Вряд-ли что опаснее, но всё же эта планета в основном состояла из водных
пространств и кто знал что там, на глубине… Даже на земле, на глубине обитали такие
твари что жуть берёт. Никакой фантазии не надо, просто глянул в местный бестиарий,
увеличил раза в два и всё. Вот тебе жуткий подводный монстр. А уж что будет на этой
планете, на которой и сухопутное зверьё било все рекорды моего мира.

Вот корабли перешли невидимую черту и стали раздаваться взрывы, которые также
вредили корабли и замедляли их ход. И всё это под непрекращающимся огнём наших орудий.
И к тому моменту когда они наконец-то начали высаживаться, уже более четырёх кораблей
потеряло способность к передвижению и пошло ко дну, которое увы было не столь
глубоким, а потому потери у них были от этого минимальные. Ну если не считать технику,
для которой и эта глубина была чрезмерной. А тем временем эти потери не сильно
сказались на общей численности войск и вот уже из кораблей начали высыпаться орки, а я в
очередной раз поразился огромным масштабам боя. Я стоял в окружении огромной орды
орков, с кучей техники, а напротив меня из бесчисленного множества кораблей выходило
столько-же, если не больше. Да я столько людей в прошлой жизни даже по экране или
издали не видел! А сейчас я был во всей этой толпе с моей стороны одним из главных и
отчасти именно по моей воле она собралась для того чтобы сойтись в кровавой сечи с
толпой напротив. Ну, да ладно. Это так, лёгкие нервы перед битвой. От самой горячей фазы
которой удерживал только я в меньшей степени, и случай в большей. Стоит хотя бы одному
орку прокричать Ваааааааааакгх и ринуться в бой… Даже я сам не факт что смогу
удержаться, чего уж говорить про обычных бойзов. Вот уже под толпой врагов начали вновь
раздаваться взрывы.

Однако в этот момент из кораблей вновь начала выбираться разнообразная техника и я
понял что пришло время. Подняв клешню к верху, я яростно проревел:

— Ваааааааааааааааааааааааааааааааааааакгх! — вместе с моим яростным криком такой
же раздался сначала вокруг меня, а затем и напротив из толпы врага. Думаю будь это битва
людей, но один этот начальный рёв оглушил бы десятки солдат.

И вот орки несутся в бой. Я на своём багги, а рядом со мной Царская Стража. Техники у
неё пока почти не было, но и без этого она выглядела очень впечатляюще.



Я вырвался вперёд и первым ворвался в толпу врага, у которого на первых слоях были
лишь обычные бойзы, которые умирали даже от удара моего багги и которых я расшвыривал
без особых проблем. А вскоре подоспела и Царская Стража и тогда уже на это участке поля
боя мы начала лидировать и число врага на этой части фронта стремительно сокращалось,
но такое заметил не только я, поскольку уже вскоре вместо обычных мелких бойзов в
качестве врагов стали попадаться цельные нобы которые слегка замедлили наше
продвижение, но не то чтобы сильно и не то чтобы надолго. Ведь что такое один, ну пусть
даже десяток нобов когда в Царской Стражи нобом мог зваться каждый и снаряжение у них,
как у элиты, было получше чем у врага. Однако долго так продолжаться не могло и вот с
нами в бой вступили боссы врага со своими небольшими гвардиями нобов.
Неофициальными, по сути это были просто нобы которые собрались вокруг других более
сильных нобов или в таком составе и присоединились к большому боссу. И вот тут уже
пошёл бой потяжелее.

Усиленная Мистером Остроумом в очередной раз броня рвала плоть и железо брони
врагов. Вот какой-то ноб яростно крича замахнулся своим молотом и попытался ударить по
мне, но я опередил его и удар моей клешнёй откинул его в сторону скорее всего разорвав
внутренние органы. Вот уже обычный ноб пытается ударить в спину дерущегося рядом со
мной Дона, но я лёгким движением клешни отрываю ему голову.

Я вновь сражался не переставая, не слезая при этом со своего багги что позволяло мне
просто сносить головы окружающим врагам.

А тем временем и техника начала своё полноценное противостояние и по всему поля
боя загремели взрывы, но даже сквозь них я услышал громогласный рёв орка который в мега-
бране стоял на огромном танке:

— Я большой босс Крушрык! Как вы, жалкие зоги, смели убивать моих бойзов и
противостоять мне! Я разорву вас и скормлю сквигам!

А вот и тот самый большой босс, который вызывает у Золтого просто жгучую ненависть.
Что и было доказано в следующее мгновение. Этот большой босс слишком близко
приблизился к самой линии столкновения, а потому почти сразу же после его слов на танк
резво взобралась другая фигура в мега-броне и скинула этого Крушрыка с танка, в который в
следующее же мгновение прилетел снаряд. Ну кому заняться их главарём есть.

А тем временем в дело вступили наши чудилы. Во врагов летели молнии, скопления
зелёной энергии и прочее. Это поколебало врага, но ненадолго ведь вскоре с его стороны
также начали бить чудилы во главе с одним орком, у которого вместо руки была приделана
палка, исполняющая роль посоха. Довольно странный и скорее всего безумный чудила, но
тем не менее даже без эльдарского камня душ он был основой противостояния нашим
чудилам. И как я подумал, эту основу надо бы убрать… Решив что хватит стоять на месте и
перемалывать тех кто будет к нам подходить, я начал пробираться вперёд, а Царская стража
вместе со мной. Для чудил это не осталось незамеченным так что они сначала даже
отвлеклись от нас, но наши чудилы быстро показали им что это не лучшая идея отвлекаться
на других когда есть они. Но противодействие со стороны орков в любой случае усилилось,
так что я стал драться яростнее пробиваясь к чудилам.

И мне повезло в том, что обычно возле самих чудил была некая мёртвая зона, в которую
никто не заходит чтобы не стать собственно говоря таким как и зона. И вот в неё и въехал я
на своём багги, а после сразу же с большой скоростью направился в сторону чудилы. И вот
тут он уже вновь вынужден был отвлечься на меня и в мою сторону начали лететь тучи атак.



Но с Костестуком он не сравнится, а когда я его убил, ну почти я, то был куда слабее. Да и
без багги я был тогда. Однако несколько молний что попали по мне, всё же доставили мне
неприятных ощущений и нанесли определённый урон моей мега-бране. Но вот я подбираюсь
всё ближе, сильный удар… Бам!

Я с трудом устоял перед сильным ударом этого чудилы, но уже в следующее мгновение
его голова взорвалась. Что примечательно, без моего участия. Что за… Опять снайпер?

Я начал оглядываться вокруг, но понял что в таком суматохе никакой снайпер из толпы
выстрелить бы просто не смог, а с расстояние за пределами поля боя… Оно слишком сильно
растянулось, а потому шансы попасть и пробить оборону чудилы с такого расстояния были
ничтожно малы. Ладно, с этим разберусь попозже, сейчас у меня есть и другие задачи.

После смерти этого чудилы, наши чудилы вновь начали доминировать над вражескими
и уничтожать обычных нобов и бойзов.

Такая вылазка однако не осталась без ответа и сразу несколько небольших боссов врага
направились в мою сторону. Но я уже соединился с Царской Стражей и приготовился к
предстоящему продолжению боя.

Далее вновь пошла долгая и непонятная кровавая баня. На нас наседали со всех сторон
из-за того мы вырвались вперёд, а потому мы перестали наступать и стали наоборот
медленно, шаг за шагом возвращаться в строй. Это стоило жизни многим оркам Царской
Стражи, но вот мы снова остановились и стали перемалывать подходящих орков. А тем
временем Крушила Мистера Остроума при поддержку летал и танков, уничтожал уже третью
Стомпу. Исправив все ошибки и с поддержкой, мощь Крушилы возросла очень сильно, так
что он разил вражескую технику с пугающей эффективностью. Но и сам без повреждений не
обошелся. А тем временем пришло время для вступления в бой другого нашего козыря.

Вдалеке раздался многоголосый, громогласный и писклявый рёв, который перебил даже
звуки битвы. А вскоре и земля начала мелко содрогаться, а издали показалась огромная орда,
которая пусть и уступала той что сражалась, но тоже внушала ужас. И впереди этой орды
бежали огромные зелёные фигуры с нацепленной бронёй и пушками. Цельная орда сквигов,
которая вот-вот ворвётся прямо в бок врагу и она, собственно говоря, врывается.

В том участке поля боя где это произошло начали раздаваться крики ярости и оттуда
начали вылетать орки. Всё же такое число обычных бое-сквигов и сквигготов было воистину
опасно.

По ещё одному фронту врага был нанесён удар, но увы и мы тоже не остались без потерь
и даже трудно сказать чьи были больше…

Я увидел как Крушрык, в покорёженной броне в крови и с кровожадной улыбкой
протыкает Золтого насквозь прямо в области сердца. Как этот жалкий зог посмел тронуть
моего союзника!

— Вааааааааааааааааааааакгх! — мой дикий рёв перебил оный у Крушрыка и уже в
следующее мгновение мой разум помутился от ярости.

Я бросился в его сторону прямо на багги и не обращая внимания на тех кто мне мешал,
прыгнул прямо на него оставив позади остальных.

Однако из-за этого я сам оказался в окружении сразу несколько боссов. Так этот зог
победил Золтого даже не в честном бою!

Я яростно отбивался и медленно, но верно перехватывал первенство боя. Вот один из
боссов что помогали Крушрыку упал с дырой в голове, вот другой был насквозь пробит
клешнёй, а вот третий был взорван выстрелом плазмы в голову. И вот пришло время для



самого Крушрыка. Тот сражался как крыса загнанная в угол. Яростно, не жалея себя и
опасно. Но вот момент… И его голов держится на моеё клешне, и я поднимаю её над своей
головой издавая яростный боевой клич. Клич орков клана Русь:

— Ваааааааааааааааааааааааааааааааааакгх!
Вес Грозного. 233.5 > 234.9
Рост Грозного. 240.1 > 242.3
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