


Annotation

Немало сил приложено Тимуром по созданию игры, а вышел целый Мир! Мир, в
который он сам и попадает.

Короли, боги, демоны — как карты смешались на доске, ломая систему. Как сохранить
этот Мир и выжить самому?

И как вернуться обратно?
А стоит ли оно того?



Ливериания. Том I 
Александр Бекач 



Термины и определения 
Агро (сокращение от англ. aggression — враждебность) — характеристика врагов в

играх, которая определяет, кого они будут атаковать. В ММО, например, множество игроков
при ударе по монстру увеличивают у последнего показатель агро. Какой игрок генерирует
больше всего агро, того монстр и бьет.

АФК (англ. Away From Keyboard, AFK) — аббревиатура, часто используемая в чате.
Дословно переводится как «отошел от клавиатуры» и означает, что пользователь на
некоторое время отлучится от компьютера.

Баг, глюк — ошибка в работе игры или какой-либо другой программы.
Баффинг, бафф (англ. buffing) — наложение характеристик на игрового персонажа,

которые могут быть как положительными, так и отрицательными.
Билд (англ. build — стиль) — настройка характеристик персонажа под определенный

стиль игры, либо для достижения некой цели. Т. к. на характеристики персонажа часто
влияют и надетые на него вещи, то определенный набор вещей, служащий определенным
целям, также называется билдом.

Буст (англ. boost — повышать) — явление, при котором увеличиваются какие-либо
характеристики.

Ваншот (англ. one shot — один выстрел) — смерть от одного удара/выстрела/умения.
Вайп (англ. wipe — уничтожать) — роковое стечение обстоятельств, при котором вся

группа отправляется на кладбище в статусе мертвецов.
Вар — сокращенное название Воина.
Гринд (англ. grind — размалывать) — игровой процесс, заключающийся в нудном

однотипном действии.
Дамаг (англ. damage — повреждение) — повреждения, или урон, наносимые героем

другим игровым персонажам и наоборот. Соответственно, Дамагер (ДД) — тот, кто наносит
урон. Существуют Мили ДД и Ренж ДД. Мили — наносят урон в ближнем бою, Ренж — в
дальнем.

Данжон, данж (англ. dungeon — подземелье) — ограниченная границей (материальной,
например, в виде гор, или логической в виде невидимых стен) локация — пещера,
подземелье, руины и пр. с монстрами, которые превосходят по силе обычных. Так же будут
встречаться названия Инстанс, инст.

Дебафф (англ. debuff) — любое негативное воздействие на игрока или моба, не
наносящее прямого урона.

ДоТ (сокр. англ. Damage Over Time — урон во времени) — урон, который наносится на
протяжении промежутка времени.

ДПС (сокр. англ. Damage Per Second — урон в секунду) — количество повреждений,
которые может нанести персонаж за одну секунду.

Дроп (англ. drop — падать, ронять) — предметы, которые падают с врага при победе
над ним.

Зepг или зepгaть — этo убийство босса или любого другого живого существа не при
помощи тактики, а только благодаря численному или силовому преимуществу.

Ивент (англ. event — событие) — не стандартное для игрового процесса событие,
выражаемое в виде специального конкурса, ярмарки особых товаров или появлении



специальных мобов в местах, где их ранее не было.
Инвайт (англ. Invite) — приглашение вступить в группу, отряд, гильдию и пр.
Инвентарь — предметы, что игровой персонаж имеет при себе. Также под инвентарем

понимают хранилище, которое герой имеет при себе.
Кайт (англ. kite — [воздушный, бумажный] змей) — процесс атаки противника, когда

противник не может дать сдачи (это может происходить как при использовании
дистанционной атаки, при непробиваемой броне или при 100 % уклонении от атак).

Кастер (англ. cast — накладывать [чары]) — персонаж, способный колдовать, творить
заклинания. К таким относятся в основном маги и жрецы.

Кастомизация (от англ. to customize — настраивать, изменять) — это процесс настройки
определенных игровых параметров. В случае с персонажем — настройка внешнего вида,
одежды и прочее.

Лакер (от англ. luck — удача) — игрок, который добивается успеха сугубо благодаря
случайному стечению обстоятельств.

Левел, лвл (англ. level, lvl) — уровень прокачки персонажа или аккаунта.
Лут (англ. loot — грабить) — общее название для предметов, остающихся после

убийства моба или персонажа, которые может подобрать герой.
Мана — магическая энергия или очки, необходимые для использования заклинаний и

умений.
Маунт (англ. to mount — садиться на(в) транспортное средство) — объект, на котором

можно ездить, увеличивая свою скорость передвижения.
Моб (англ. Mob, сокращение от англ. mobile object, подвижный объект) — вид NPC, для

которого характерно определенное свойство — быть уничтоженным игроком для набора
опыта, денег или различных предметов. Так же можно встретить название Трэш (англ. Trash)
и Ады.

НПС (англ. Non-Player Character — NPC) — внутриигровой персонаж, управляемый
системой (компьютером). В контексте данной книги также будет встречаться аббревиатура
НИП (Не Игровой Персонаж).

Ник — имя персонажа в игре
Нуб (сленг англ. noob, от англ. newbie) — человек, который плохо разбирается в том или

ином вопросе. Новичок.
Пак (пачка) — группа монстров.
Паровоз — высокоуровневый персонаж, готовый добровольно или за плату оказывать

помощь в прохождении. Соответственно, Вагонами называют персонажей мелких уровней,
которым оказывают помощь.

Пасхальное яйцо, пасхалка (англ. easter egg) — Секрет в компьютерной игре, фильме
или программном обеспечении, заложенный создателями.

Пати (англ. party — отряд) — группа игроков, объединенных общей целью.
ПвЕ (сокр. англ. player vs environment — игрок против окружения) — игровой контент,

основанный на противостоянии пользователей и виртуальных врагов.
ПвП (сокр. англ. player vs player — игрок против игрока) — в отличие от ПвЕ, такой

игровой контент напротив основан на противостоянии игроков: гильдий, фракций или
групп.

Пет (англ. pet) — животное игрока, которое путешествует вместе с ним.
ПК (сокр. англ. player killer) — убийца игроков.



Расходники — название предметов употребления, в основном разовых (банки с
лечением, питье на ману, еда). Могут давать бафф.

Резист (англ. resistance — «сопротивление») — одна из характеристик персонажа
игрока, уменьшающая урон от магической или физической атаки.

Респаун, респавн, респ (англ. respawn — перерождение) — процесс восстановления
персонажа игры после смерти.

Рейд (англ. raid — набег, налет) — большое количество игроков (слияние нескольких
групп), которые объединились для совместного достижения поставленной цели.

РЛ (Рейд Лидер) — человек, отвечающий за соблюдением группы тактик и стратегий в
рейде.

Сало, Сайленс, Молчанка (англ. silence — тишина) — дебафф, не позволяющий игроку
или врагу произносить заклинания.

Сапорт (англ. support — поддержка) — персонаж, роль которого — помощь в ведении
боя (сюда относиться хилер, баффер).

Сет — так называется комплект вещей, дающий бонусы игровому персонажу.
Скилл, абилити, абилка (англ. skill, ability) — умение персонажа совершать что-либо.

Врачевание, сбор трав, почин сантехники — все это абилки.
Слот — ячейка для хранения чего-либо. Слоты могут быть для экипировки,

расходников, навыков и пр.
Соло-игрок — персонаж, который предпочитает одиночный стиль игры.
Танк (англ. tank) — класс персонажа, отвлекающий вражеское внимание на себя.
Фаза — в сражении с боссами, у него меняется стиль боя. Переход от одной к другой

называют сменой фазы босса.
Фарминг, фарм (англ. farming — сельское хозяйство) — процесс целенаправленного

сбора лута или внутриигровой валюты путем убийства мобов. Также можно фармить
ресурсы без необходимости в сражениях.

ХП (от англ. Heal Points — HP) — очки здоровья персонажа. Соответственно МП (от
англ. Mana Points — MP) — очки маны.

Хилер — персонаж, который может лечить себя и своих союзников.
Шмот — любая одежда, будь то броня или аксессуары.
Рассы и создания
Вельгурды — раса демонов.
Маунтиры — горный народ. Ростом около метра, больше волос на теле.
Скриатели — раса эльфов.
Тарглины — раса зверолюдей.
Харликты — раса людей.
Дильхарсы — четырёхрукий великан, с хвостом змеи и двумя головами.
Стегония — лис с козлиными ногами и рогами.
Стрилета — почтовая птица, доставляющая послания. Полу мышь, полу орел, с

радужным оперением, две пары крыльев.



Пролог 
Мир не стоит на месте. Он движется. Изменяется. Развивается. И то, что раньше

казалось бы совсем неважным, в один прекрасный момент может превратиться во что — то
стоящее, что — то значимое. Что — то, без чего люди в дальнейшем не смогут представить
своего существования. Таких примеров — тьма: история не даст соврать. И вот, теперь на
пороге нас ждёт новое открытие. А вместе с тем у меня возникает вопрос: что для тебя
игры? Способ убить время? Достижение каких — то вершин? Может быть какое-то
развитие? Или же просто интерес? К сюжету, персонажам? Может быть к целому миру,
который хоть и не реален, но так и манит за собой? Истории, которая открывается перед
тобой, как невинная дева, вкусившая запретный плод. И с каждым разом становится все
интереснее, увлекательнее.

Сколько себя помню, я всегда был в этом мире. Для меня игры — это погружение.
Побег из тюрьмы под названием "реальность". Многие говорят, что это пустая трата
времени. Жизнь проходит мимо, никакой личной жизни и бла — бла — бла. Однако здесь
тоже можно найти друзей. Или даже свою любовь. Да и, в конце концов, просто сбросить
пар после нелёгких трудовых будней…

"…ты должен очнуться! Прошу, времени почти не осталось! Нам необходима твоя
помощь и твоя истинная сила!.."

— Эй, Тимур! С тобой всё в порядке?
Игорь с беспокойством посмотрел на меня, указывая на мой нос. Я провёл рукой и

заметил кровь.
— Да, дружище. Все хорошо.
Достал платок и вытер её. Почему-то такие вот "погружения" частично начинают

влиять и на мой организм тоже. И мне очень хотелось надеяться, что самой большой
проблемой останется лишь кровотечение из носа.

Шум окружающей среды постепенно возвращался ко мне. Люди, спешащие по своим
делам. Звук автомобилей. И недоверчивый взгляд моего друга Игоря.

— Что — то в последнее время мне не нравится, как ты выглядишь. Ты хорошо
питаешься? Много ли спишь? Может быть, у тебя появились какие-то проблемы?

— Ты что, в мамаши мои заделался? — с горькой ухмылкой спросил я. — Говорю же —
со мной все в порядке.

— Ага, вон тому столбу можешь рассказать то, что плетёшь мне сейчас. Я не слепой и
всё прекрасно вижу.

Мне оставалось лишь обречённо вздохнуть. Зная своего друга — он не отцепится, пока
не докопается до истины. Всегда так было. Но не могу же я ему рассказать, что меня мучает
и преследует вот уже несколько месяцев какие-то странные сны? Люди, которые отчаянно
кричат и молят о помощи? Зовут… меня? Все это граничит с безумием. И я уже не в первый
раз начинаю сомневаться, что есть реальность, а что сон. И эта девушка… Отчего — то мне
кажется смутно знакомой. Как будто мы уже встречались. Но когда? И тем более где? Ведь у
меня нет особо друзей. О личной жизни и говорить нечего — я уже и забыть успел каково
это — любить. Хотя в моём сознании всё ещё сидит мысль, будто бы не всё так уж плохо. Ну
да, конечно.

— Ладно, я расскажу. Только если ты подумаешь, что я сумасшедший — я тебе врежу.



Понял меня?
Мой друг кивнул и я начал свой рассказ.
Игорь во время моего рассказа как-то странно себя начал вести. Поначалу он просто

молча слушал, изредка задавая уточняющие и наводящие вопросы. Но когда он услышал, что
меня пытаются позвать, начал хмуриться, потирая ладони. Я знал своего друга достаточно
хорошо, и эти его движения означали, что Игорь нервничал. Было странно наблюдать такую
реакцию на свои "погружения", но особо придавать этому значение я не стал.

— Кто-нибудь ещё знает о том, что ты всё это видел? — обеспокоенно спросил мой
друг.

— Да нет, — смущённо пробормотал я. — Ты первый, кому я всё это рассказываю.
Знаешь ведь, как у меня с социальными навыками.

— Ну да, ну да. — всё ещё задумчиво и вновь уходя в себя, пробормотал он.
Некоторое время мы просто сидели молча: каждый, погруженный в свои мысли. Я

кидал пустые взгляды в разные стороны, и мне хотелось закончить этот разговор. Не для
того я позвал своего друга в парк, чтобы теперь сидеть, как на похоронах.

— Слушай, забудь. Все это всего лишь сон. Какая разница — кто и где там меня зовёт?
Сам подумай: много ли на свете желающих вообще связываться со мной? — попытался
пошутить и отвлечь своего друга я.

— Всё не так то просто, как тебе кажется, Тимурка. — со вздохом произнёс Игорь, не
приняв моей попытки. — Сам по себе тот факт, что ты помнишь свой сон до таких
мельчайших подробностей, уже что-то значит. В обычных случаях люди вообще не помнят,
что им снилось. Да и вообще…

Тут ему пришлось прерваться. Вдали от нас по аллее быстрым шагом шла девушка. В
нашу сторону. И, по всей видимости, Игорь хорошо её знал. Поравнявшись с нами, девушка
быстро выпалила:

— Хватай его и за мной! Быстро!
— Что случилось? — спросил Игорь
— Они нас раскрыли. Тот выплеск, который произошёл сегодня утром, по всей

видимости, подал сигнал. Его — она кивком головы указала на меня — обнаружили.
— Чёрт! Как же всё это не вовремя! — прорычал Игорь и, схватив меня, помчался

следом за девушкой.
На языке вертелось тысячи вопросов. "Куда вы меня тащите?", "Что происходит?". Я не

стал задавать их. Понимал, что сейчас это не к месту и в скором времени в любом случае
получу ответы на свои вопросы.

Так и произошло.
Мы сели в красную, тонированную "Audi". Девушка была за рулём, Игорь сидел на

переднем пассажирском. Мне досталось место сзади. И пока мы на огромной скорости
мчались по городу, мой друг обернулся ко мне и, хоть и резким, но достаточно теплым
голосом принялся объяснять всю ситуацию, в которую угораздило попасться.

— Итак, я понимаю, что у тебя сейчас в голове куча вопросов. Я — не тот человек,
который должен тебе на всё это отвечать. Да и времени у нас, к сожалению, теперь очень
мало. Поэтому буду краток и, по сути, те сны, которые ты видишь — это немного не то, чем
может показаться на первый взгляд. С тобой пытаются связаться, Тимур. И на данный
момент существует несколько… кхм, назовем их "высшие силы"… так вот: несколько
"высших сил" стремятся заполучить тебя в свои ряды. У кого-то цели благие, у кого-то не



очень. В любом из этих случаев тебя будут использовать ради своих целей. А, учитывая твой
характер, — Игорь горько усмехнулся — не думаю, что тебе придется это по нраву. Сразу
скажу, что я неспроста появился в твоей жизни. И пусть поначалу это было просто моим
заданием, то потом ты действительно стал мне дорог. Поэтому сейчас я нарушаю тысячу
этих чёртовых правил, чтобы вытащить тебя из дерьма…

Машину вдруг резко повело и меня буквально впечатало в правую дверцу.
— За нами погоня. — напряжённо сказала девушка. Игорь кивнул на эту реплику и

продолжил.
— … Сейчас тебе следует уяснить две вещи. Первое: что бы ни произошло, знай, что

никому отныне нельзя верить. Впереди тебя будут ждать некоторые вещи, принять которые
сразу не совсем получится. Мы попытаемся решить все проблемы и присоединиться к тебе.
Второе: ты должен стать сильнее. Поверь мне, как другу — в будущем тебе это очень сильно
пригодится. И последнее…

Договорить Игорь не успел. Удар страшной силы в левую заднюю часть авто закружил
нас по дороге, пока мы не врезались в здание. Игорь вместе с девушкой всё ещё подавали
признаки жизни, хоть и очень слабые. И, слава богу, что все были пристёгнуты, иначе сейчас
в машине находилось бы три трупа.

Мне повезло чуточку больше. Я был в сознании, но меня сильно штормило. Мысли
путались. Тут распахнулась дверь с моей стороны и крепкие руки легко выдернули меня из
салона.

— Пакуйте его!
Рассмотреть похитителей я не смог. Удар по голове выбил моё сознание.
Очнулся я связанным и прикованным к какому-то металлическому стулу.

Чувствовалось, что, помимо аварии в авто, надо мной ещё немного поработали эти
"славные" ребята. Тело ломило, во рту привкус крови. Возможно я даже лишился парочки
зубов. Ну да, так и есть.

— Я смотрю, что Вы очнулись, господин Турманов. Что ж, тем лучше. Мы в любом
случае собирались приводить Вас в чувство. Время дорого, поэтому нам необходимо
уточнить парочку вопросов. Надеемся на Ваше содействие.

Я все ещё с трудом понимал, что вообще здесь происходит. Странное ощущение не
давало покоя. Неужели все закончится именно так? Люди, которые находились в комнате, не
внушали никакого доверия. Это были палачи, лишенные всяких эмоций. К сожалению, мне
уже приходилось сталкиваться с такими людьми. И я уже знал, что произойдет далее.

— Что вам от меня нужно? — еле смог проговорить я.
— О, это мелочь, господин Турманов. Нам всего лишь нужен "ключ". Вы нам его

передадите, и мы больше никогда не побеспокоим вас и ваших друзей, обещаю.
— Можете не играть в хороших и плохих полицейских. К чему весь этот фарс? — горько

усмехнулся я. — Я понятия не имею, о каком "ключе" Вы говорите. Но даже если бы и знал
— не сказал бы. Пусть ради этого пришлось бы уничтожить всю планету. Я не настолько
дурак и прекрасно понимаю, что в живых мне не остаться в любом случае.

— Умно, но не логично, господин Труманов. Очень жаль. Мне казалось, что Вы
адекватный человек и сможете правильно расставить приоритеты. Видимо, я ошибался. —
сказал он мне. — Приступайте, — это уже своим церберам, и удалился.

Сначала я ничего не чувствовал. Казалось, будто все мои ощущения разом покинули
меня — столько боли я уже успел вытерпеть. И главное — за что? Что это за ключ такой?



Откуда он вообще у меня? Не так жалко помирать, когда имеешь понятие, о чем говорят все
эти люди. Максимум, какие у меня могут быть ключи — от дома и от машины. Ну и ещё от
офиса, ага. Но как же я глубоко ошибался. Меня вновь подвергли пыткам и я понимал, что
это уже все, конец. Очень жаль…

Говорят, что перед смертью вспоминаешь яркие моменты своей жизни. Со мной
происходило примерно тоже самое. Я летел в пропасть, а вокруг разными сценками
проплывали мое знакомство с Игорем, день основания моей собственной игровой компании.
Но все исчезло и осталась лишь пустота, прерываемая лишь…

— Думаешь, что всё уже закончилось?
Удивлённый женский голос вернул меня… вряд ли это можно было бы назвать

реальностью, но в чувство меня привёл.
— Кто вы? И где я? — удивлённо спросил я, озираясь по сторонам.
Забавно. Вокруг меня и правда простиралось то самое, великое Ничто. Однако здесь,

кроме меня, была ещё одна женщина. Как я мог её сразу не заметить?
Она сидела в кресле… Или же троне? Неважно. Одно я ощущал предельно ясно и точно

— эта женщина очень могущественна и опасна. И это чувство было настолько тяжёлым, что,
казалось бы, его можно потрогать руками.

— Всегда одни и те же вопросы. Как ску-у-учно! — с усмешкой произнесла она. — Но
ты прав, представиться мне действительно необходимо. Меня зовут Урика, если тебе это о
чём — то говорит.

— Урика? В смысле… Та самая, которая богиня возмездия? — шокировано спросил я.
А удивляться действительно было чему. Ведь эта самая богиня являлась одной из

могущественнейших персонажей в моей игре.
— А ты молодец, уроки в школе не прогуливал. — снова усмехнулась она. — Да, та

самая. Но я бы попросила немного больше уважения. Возиться с тобой у меня нет
совершенно никакого желания, пусть ты и создал меня. Однако приходится, чтобы
отплатить долг некоторым личностям.

Мне оставалось лишь удивлённо посмотреть на неё. И стоило только мне открыть свой
рот, как…

— Хватит болтовни! — яростно вскрикнула Урика, подскочив с трона. Казалось, будто
все пространство задрожало от её злости. — Боже, вот ведь тупой идиот! Никто! Ни одного
раза ещё не мог просто помолчать и выслушать то, ради чего я здесь! Какие всё-таки люди
жалкие, — богиня устало закрыла глаза и вновь опустилась в свое кресло. Несколько минут
царило молчание, и я очень старался уложить в голове всё, что происходило со мной за
последнее время.

— Итак, я не буду водить тебя за ручку каждый раз, когда это будет необходимо. У
меня, знаешь ли, тоже есть свои дела. Поэтому слушай меня внимательно и постарайся не
перебивать, договорились? — наконец соизволила заговорить богиня.

Я молча кивнул.
— Хорошо. Тогда вот что: тебе был дан второй шанс на перерождение. Некоторые из

нас, богов, посчитали тебя довольно интересным юношей и решили, что ты ещё можешь нам
пригодиться в дальнейшем. Конечно, не все питают столь тёплые чувства. И то, что ты
сейчас разговариваешь со мной — твоя великая удача. Отчасти, я на твоей стороне.
Остальное будет зависеть только от тебя.

— Я должен буду что — то сделать?



— Конечно! Или ты думаешь, что только за твои красивые глазки выпадает столь
редкий шанс? В том мире, куда ты попадешь, — она вновь усмехнулась — есть некоторые
сложности. Тебе предстоит всё исправить.

— И всё? Никакой конкретики?
Со стороны богини послышалось рычание и волнами на меня покатили гнев и ярость.
— Понял, понял. Молчу.
— Так вот: не встреть я тебя в Переходе, могли бы закинуть тебя в стан к врагам и ты

медленно, раз за разом, помирал от пыток, пока не выведали все твои секреты. Это не нужно
ни мне, ни другим богам. Поэтому постарайся быть внимательным и без лишнего повода не
встревай в передряги. На этом, я полагаю, вводную часть можно считать оконченной. — она
встала, подошла ко мне и, приложив свою руку на мою грудь, начала шептать какое — то
заклинание.

Внимание! Богиня Возмездия Урика отметила Вас своим знаком…
— И напоследок ещё кое — что: не стоит раскрывать все свои карты каждому

встречному. Поверь, у тебя и без того проблем хватит.
Вся обстановка и сама богиня вдруг внезапно исчезли. Я подумал, что меня уже должны

были отправить в другой мир, но что — то пошло не так. Опять.
— Наконец — то ты здесь, Аста!..



Глава 1. Первое подземелье 
— Мы тебя заждались!
Едва только закончилось это странное приветствие, я дернулся, как от удара током.

Аста? Так меня называли только люди в игре. Что за?
— Постойте — ка. Откуда вы знаете мой игровой ник?
— Мы знаем все о тебе. Турманов Тимур, 31 год. Холост, детей нет. Основатель игровой

компании. Не богат, но и не беден. Девственности лишился…
— Все — все! Стоп! Хватит! Я всё понял, — резко прервал я собеседника. — И что,

собственно, происходит? Меня уже должны были отправить в другой мир.
А ещё мне было очень интересно, кто это такие "мы"…
— Другой мир? — голос как будто усмехнулся. — Так тебе это представили?
Вокруг меня начали появляться мониторы. Огромное множество. И на каждом из них

была…
— Ливериания? — удивленно спросил я. — Но как?
— Мир нуждается в тебе, Создатель. Мы действительно очень долго ждали твоего

прибытия.
Всё это как — то с трудом укладывалось в голове. И не мудрено — денёк выдался тот

ещё. Сам удивляюсь, как мой мозг справляется со всей этой дичью. Передо мной
действительно было моё творение. Сколько лет я потратил, чтобы создать этот проект.
Воспоминания начали накатывать огромной волной: бессонные ночи, яростная борьба за
место. Нехватка средств, споры, ссоры. Сколько людей ушло перед тем, как свет наконец
увидел эту игру. Да, я не был идеальным руководителем. И порой перекладывал свои ошибки
на других людей. Мне было стыдно, но время быстротечно. И теперь, оглядываясь назад, я
понимаю, что был тем еще мудаком. Хотелось вернуться назад, исправить некоторые
ошибки, но такое бывает только в сказках. Груз, свалившийся на плечи, становился с
каждым разом все тяжелее и тяжелее.

— Ладно, расскажи мне, что происходит на самом деле. И зачем я вдруг понадобился?
— С огромным удовольствием.
Впереди меня разноцветными огоньками вспыхнул пол. Какие — то узоры, руны. Я

узнал их. Ещё бы, ведь всё это было частью моего творения.
Пройдя пару шагов, я остановился прямо в центре. Непонятно откуда взявшийся ветерок

ласково окутал всё моё тело, подсвечивая его. И когда свечение стало настолько ярким, что
уже невозможно было открыть глаза, меня перенесло.

Я стоял посреди леса. Все вокруг ощущалось настолько ярко, что с трудом верилось во
всё происходящее. Хотелось бегать, прыгать, трогать каждое растение и дерево. Лишь бы
поверить, что все это действительно произошло. Я в игре. Своей собственной игре! Но
почему так сразу? Вроде бы наша беседа не закончилась.

"Нам необходимо на запад. Там будет Деревня Ульгаарн. По пути я подробно всё
расскажу" — возникло перед глазами окно с сообщением. Видимо, мой собеседник из
комнаты решил не терять время даром и сразу же перенёс меня в мой мир.

— Деревня Ульгаарн? Но это же данж? Что мне там делать на первом уровне? —
удивленно поинтересовался я. — И мне всё таки интересно — что ты такое?

"Просто доверься мне. На счет второго вопроса — затрудняюсь ответить. Вы создали



меня, как программу. Искусственный Интеллект, Созданный для Изучения и Дополнения
Алгоритмов".

— ИИСИДА. Да, помню. Ладно, будем разбираться с проблемами по мере их
поступления. Отправляемся.

По мере приближения к инсту, я уже начал понимать, что тут происходит. В
Ливериании начали появляться новые локации, монстры. Хоть мной и задумывалось
дополнение некоторых аспектов игры, но тут всё происходило без моего участия. Игра как
будто жила сама по себе, имела свой разум и развивалась. В это трудно было поверить, но
так оно и было! И вот — я попал в игру как раз накануне этого самого дополнения. Вот
только теперь мне никто не выдаст компьютер, чтобы всё исправить. Придется действовать
своими силами, изнутри.

В игре есть свои классы. Но и тут беда не обошла стороной. В городах все чаще
замечали гибридов. Этакая помесь двух классов. И это уже было совсем читерство! Слава
богу, что пока таких индивидуумов замечены были лишь единицы. Но кто знает, как
обернётся в будущем? Если у каждого игрока появится возможность ломать систему под
себя, зачем тогда были все мои страдания? Этот мир, вполне вероятно, просто закроют, как
бракованный продукт. А вот это мне уже совсем не нравилось.

Система сословий по — своему могла изменяться. Была у меня такая идея — дать
людям возможность не только воевать и охотиться, а так же строить и управлять. Поэтому
легко могла бы найтись зона, в которой властителем был бы игрок. Здесь уже все зависит от
амбиций.

В мыслях я не заметил, как мы почти добрались до места своего назначения. Всю
дорогу меня тревожило непонятное чувство, которое не смог объяснить. Лишь прибыв к
поселению и увидев, что там твориться, в голове сформировалась догадка. Монстры. За всю
дорогу нам ни одного не попалось. И тут у меня было всего два предположения — либо кто
— то до нас уже успел зачистить данную локацию. Либо система решила преподнести
сюрпризы и в этом направлении.

Деревня Ульгаарн. Здесь всё было просто — жители страдали от нападения разной
нечисти, что развелась неподалеку. Героев и авантюристов не водилось отродясь и монстры,
почувствовав легкую добычу, решили напасть и захватить поселение. Имелось три босса.
Главный — гнолл Дурраш, финальный. За его убийство могло выпасть редкое оружие для
танка. К сожалению, мой персонаж танком не был. И да, кстати!

— Слушай, ИИСИДА, а я могу как-то просмотреть своего персонажа?
"Конечно. Просто подайте мысленный запрос".
Я подумал о характеристиках и у меня перед глазами выскочило окошко.
Имя: Астанор
Класс персонажа:??? (неизвестно)
Ранг: I
Уровень: 1 (0/100)
Здоровье: 150/150
Мана 100/100
Сила: 5
Ловкость: 5
Интеллект: 10
Живучесть: 15



Ну вот. Обыкновенный, стандартный набор игрока. А я уж было подумал, что мне, как
создателю, перепадет кусочек пожирнее, хе — хе. Единственное, что смущало — это класс
персонажа.

"Класс персонажа можно получить в городе в зависимости от склонности игрока" — тут
же отметила ИИСИДА.

Точно: я как — то уже и забыл об этом. Значит, в первую очередь мне нужно наведаться
в ближайший город и выбрать себе класс, чтобы вся прокачка не пошла коту под хвост.
Уровни — то идти будут, а навыков никаких не получу.

Собравшись уже возвращаться назад, я заметил группу людей, которые обосновались
неподалеку от деревни. Они тоже заметили меня и уже махали руками, приветствуя и
подзывая к себе. Я обреченно вздохнул. Ничего не поделать, придется знакомиться.

Приблизившись на несколько сотен метров, я уже смог различать радостные крики:
"Эй, эй!" и "Давай к нам!". И так же смог разобрать, что группа собралась из четырех
человек. Два парня и две девушки. Трое из них были настроены вполне себе дружелюбно, а
вот четвертый почему-то хмурился и недобро косился в мою сторону. Выглядел он как воин,
прошедший не одну сотню битв. "Интересная настройка персонажа," — подумал я. "Надо
будет потом как-нибудь посмотреть, как же выгляжу я сам." Крупных размеров, короткая
стрижка. Больше всего в глаза бросался шрам на пол лица. Это внушало какую — то
свирепость и порождало в голове мысль держаться от него подальше. Экипирован был в
тяжёлые латы, щит и одноручник. "Воин, танк." — заметил про себя. Второй парень был его
противоположностью — худой, тощий. Может быть, это вызывало бы своего рода
отторжение, если бы не его широкая, приветливая улыбка. И на эту улыбку ну никак нельзя
было не ответить: парень действительно мог и умел располагать к себе. Светлые волосы
торчали в разные стороны. Экипирован был по легкому, в кожу. За спиной отчетливо
угадывался лук. "Дальний бой, значит."

Девушки так же были противоположностью друг друга. Но если одна была вполне себе
обычной, то вторая явно выделялась на ее фоне. Неестественно фиолетовые волосы в
добавок к довольно — таки крупному телосложению. В моем мире о таких обычно говорили
— широкая кость. И почему-то не давала покоя мысль, что над этой внешностью специально
поработали. Но я отогнал от себя эту бредовую идею. Обе девушки были экипированы в
тряпичную броню, имели фолианты и посохи. Одна была магом. Вторая, которая необычная,
жрецом.

Я уже успел догадаться, что нужно было этим ребятам. Подземелье, которое находилось
перед ними, включало прохождение только для пяти игроков. Я специально вводил эту
функцию. В некоторых играх люди могли паровозить друг друга и таким образом получать
все снаряжение из данжа себе. Мне казалось это не совсем честным по отношению к другим
игрокам. Да и в конце концов дух приключений тогда еще здорово играл во мне. Я считал,
что каждый должен прочувствовать на своей шкуре весь игровой процесс и механики разных
событий. Будь то простой бой с монстрами, прохождение подземелий или даже рейд на
мировых боссов. Так ведь намного интереснее, не правда ли?

— Здарова! — я даже не удивился, что первым меня поприветствовал тот самый тощий
парнишка. — Ты тут какими судьбами?

— Привет вам всем, — ответил я. — Да вот, просто мимо проходил. Направляюсь в
город, надо бы класс себе выбрать.

— Ааа, так ты только начал. Первый уровень? — разочарованно протянула девчонка-



маг.
— Ну да. Вы что-то хотели? — скорее просто для поддержания беседы спросил я.
— Мы собирались в этот инст, но он рассчитан для прохождения группой в пять

человек, — пояснила жрица. Удивительно, но, несмотря на внешность, голос у этой дамочки
был мягким и приятным. И у меня снова в голове появились мысли о специальной доработке
персонажа. — Мы и так тут долго весь трэш зачищали, а теперь вот это. Ну и подумали, что
раз ты тут, может подсобил бы в прохождении?

— Что скажешь, Ворган? Может, попробуем? — спросил тощий у воина. — Не тащиться
же нам обратно в город, чтобы пятого найти. Да и уровни у нас повыше, должно покрыть
разницу.

— Давайте, но не думаю, что у нас все получится. Всё таки он первого уровня —
ответил вар и кинул мне инвайт.

Я ткнул в появившемся окошке "Да" и у меня перед глазами, под моими полосками с
ХП и МП, возникли четыре иконки моих новых товарищей. Лидерство, как я и думал,
оказалось у воина.

— Меня Дилерон звать, — поспешил представиться тощий. — Главарь наш не особо
разговорчив, но в целом — славный малый. Как ты уже успел понять, его звать Ворган.

— Мэлруз, — добавила магичка.
— Тариса, — кивнула жрица.
— Астанор, — в ответ представился я.
Вот и познакомились.
Наша новая пати быстро собралась и Ворган подошел к границе начала данжа. Тут

требовалась необходимая процедура регистрации группы для прохождения. Так же системой
проверялся уровень персонажей. Кстати об этом: воин имел четырнадцатый уровень, у
лучника — двенадцатый, магичка — десятый и тринадцатый у жрицы. С моим первым
уровнем как раз получался 50 лвл. У меня, конечно, все еще оставались сомнения по поводу
легальности нашей группы. Ведь сам же был яростным сторонником справедливого
прохождения. Однако, к общему изумлению, панель регистрации в виде голографического
окошка, вспыхнула зеленым, что означало одобрение системы. "Интересно получается,
однако" — вспыхнуло у меня в голове. Ворган думал примерно в том же ключе и на мне
отчётливо сфокусировался недоверчивый и мутный взгляд. Однако нашей группе это не
помешало сделать первые шаги и оказаться внутри данжа. Вокруг нас как будто бы появился
прозрачный барьер, отделяющий от остального мира. И теперь путь был только один —
вперед.

— Ребят, я надеюсь, вы тактики знаете? — решил уточнить перед боем я.
— Ну, ты прям обижаешь, — усмехнулся Дилерон. — Стали бы мы сюда заходить?
И правда. На первых паках пати показала довольно хороший результат. Все действия

были скоординированы, никаких ошибок. Чувствовалось, что отряд действительно сыгран и
уже имел хороший опыт в битвах. Я же старался держаться в стороне, чтобы не мешать
своим товарищам и просто собирал лут с мобов, который распределялся на нашу пати.

Дошли до первого босса. Им оказался обычный волк. Ворган остановил группу для
небольшого перерыва и обсуждения деталей боя.

— Босс будет использовать один навык — вой, который прерывает чтение заклинаний и
наносит урон при срабатывании. Будьте внимательнее и не получайте лишнего урона, чтобы
не добавлять работу Тарисе. Игроки, на ком будет метка рывка, разбегаются в стороны. Надо



что-то подумать с Астанором, его ваншотнет с первой же атаки, — заметил воин. Глупо
было обижаться, ведь, по сути, так оно и есть.

— Я нашел парочку предметов обычного качества с монстров, которых мы убили. Если
никто не против, могу немного экипироваться, — заметил в ответ.

— Хорошо, — кивнул Ворган. — Одевайся. И вот тебе еще в довесок.
Перед глазами появилось окно обмена. Воин подкинул кольцо, которое нашли тут же.

Надев на себя все предметы, которые подходили для моего уровня, получилась следующая
картина:

Имя: Астанор
Класс персонажа:??? (неизвестно)
Ранг: I
Уровень: 1 (25/100)
Здоровье: 200/200
Мана 150/150
Сила: 5 + 1 (бонус от экипировки)
Ловкость: 5 + 2 (бонус от экипировки)
Интеллект: 10 + 5 (бонус от экипировки)
Живучесть: 15 + 5 (бонус от экипировки)
Как я и думал, опыт за убийство мобов падал по одной единице, учитывая, что они были

по 10 уровню. Но уже хоть что-то. После прохождения инста, я немного подкачаюсь по пути
к городу.

— Хорошо, — продолжил Ворган. — На второй фазе будут появляться ловушки. Те, на
ком будут метки рывка, должны будут встать перед ними, чтобы босс в них попался. Как
только это случается, выдаем максимальный урон. После чего босс снова будет переходить в
первую фазу. На весь бой у нас пятнадцать минут. Не успеем — босс получит бешенство и
вайпнет отряд. Приготовьте расходники. Рассчитываю на вас.

Ворган первым ударом взял босса на себя. Мы подождали пару секунд, чтобы не сбить
агро и подключились к бою. Действовали по тактике. Один раз, правда, Дилерон забыл про
ловушки и босс, вместо того, чтобы прыгнуть всего лишь раз, прыгнул второй. Воин
неприлично ругнулся, но бой продолжился. Лично мне удалось словить рывок один раз и это
было чудо: Тарисе не пришлось тратить много маны на лечение. В остальном справились и
уложились в двенадцать минут.

— Отлично, — устало пробормотал вар. — Никто не умер — и это радует. Перерыв на
восстановление и двигаем дальше.

С босса выпали обычные вещи, ничего интересного. Учитывая то, что все мои товарищи
были одеты в предметы ранга "Необычное", лут решили отдать мне: сапоги на ловкость и
пояс, увеличивающий вместимость зелий для использования. Теперь я мог переносить на
себе не четыре, как обычно, а шесть банок. Не думая, я сразу же заполнил четыре слота
банками здоровья, оставшиеся два ушли под ману.

Дальше весь бой шел по накатанной. Мобы умирали быстро, второго босса, который
оказался местным старостой, тоже завалили без проблем. Дело было в том, что он решил
спасти свою шкуру ценой других жителей и заключил контракт с монстрами. Те оставляют
его в живых, а староста отдает им деревню. Тут уже с лутом повезло лучнику: выпали
необычные кольца на ловкость, которые Дилерон тут же экипировал себе. Ожерелье на
интеллект, выпавшее с мобов, решили отдать Тарисе.



Постепенно наша группа подошла к финальному боссу. Гнолл Дурраш стоял посреди
центральной площади и угрожающе размахивал своей палицей. Учитывая, что ростом он
был выше нашего, то и оружие было соответствующим — метра полтора, не меньше. Тактика
была проста — уворачиваться, когда босс вешал на себя бафф берсерка, увеличивающий
урон и скорость атаки, начиная крушить все вокруг. В остальном никаких сложных механик
Дурраш не имел, и мы вступили в финальный бой.

Все шло гладко. Босс постепенно терял свои ХП, а наша группа все ближе была к
победе. Но тут произошло нечто из ряда вон выходящее: на десяти процентах своих жизней
Дурраш впал в бешенство и каким-то чудом слетело агро с нашего воина. Одним ударом босс
отправил Дилерона на перерождение. Второй под прицел попала Мэлруз, но Ворган успел
перехватить босса и не дал свершиться второму убийству. Надо было срочно что-то
предпринимать. Но что? Мана у Тарисы улетала с бешенной скоростью, наш воин еле
успевал блокировать удары. Да и те оставляли приличный урон, который все же отражался
на нашем воине. Мне все так же продолжало везти: босс как будто и не обращал на меня
внимания вовсе. Этим нельзя было не воспользоваться.

— Что тут, черт возьми, происходит? — крикнул Ворган. — Этого не было ни в одной
из справок!

— Знаю я! — так же рявкнула в ответ Мэлруз. — Мы тут подохнем, если не
используешь свой навык!

О чем они говорят — я смог разглядеть в следующее мгновенье. Ворган свирепо
крикнул, и на глазах начал увеличиваться в размерах, превращаясь… в оборотня?! ХП воина
тут же увеличилось, блокирование ударов теперь не приносило ему вреда, но было видно,
что долго он так все равно не протянет. Думай, Тимурка, думай. Должен ведь быть выход? И
тут меня осенило: в один из ивентов, мы с командой решили дополнить боссов некоторыми
новыми механиками. Проходимый контент имеет свойство приедаться, поэтому необходимо
было добавить что-то интересное. В список изменений как раз таки и попал наш финальный
босс.

Поискав, я обнаружил то, что нам было нужно. Неподалёку, на столе, как раз лежали
разные лакомства. Я взял в руки окорок. Игровой системой было предусмотрено несколько
хитрых вещей. К примеру, то, что ты берешь в руки, может послужить и оружием, будь то
простой камень или даже еда. Швырнув таким вот предметом, существует небольшой шанс
оглушения цели. Но в данном случае шанс увеличивался, чтобы пережить буйство босса. Не
мешкая, я прицелился в голову гноллу и пустил окорок в полет. Босс получил дебафф
оглушения и мы кое — как его добили.

Надпись с поздравлением возникла в середине поля боя. Не скрывая усталости, наша
группа упала на землю. Ворган снова превратился в человека и теперь уже совсем злым
взглядом смотрел на меня. Я же не обращал на это никакого внимания. Что тут может быть
не так? Я спас их. И имею заслуженное право немного передохнуть. Заметив мое
наплевательское отношение, воин ещё больше впал в ярость. Я буквально чувствовал, как
трещит от напряжения воздух. Ворган сплюнул в мою сторону и отправился собирать лут с
босса.

— Поздравляю, — послышался усталый голос Тарисы.
— Ага, хорошая вещица. Жаль только, что такой ценой. — пробормотала Мэлруз.
Воину выпала та самая редкая палица, которая была у босса. После чего барьер пропал и

мы снова оказались перед входом в данж.



Хорошее настроение, по всей видимости, было только у меня. Вся остальная пати
выглядела измученной и какой-то грустной, что ли. Ворган, наконец, не выдержал и
обернулся ко мне, намереваясь выяснить правду.

— Откуда ты знал, что нужно делать? — настороженно и с угрозой спросил он у меня.
Я не знал, что ему ответить. Говорить, что это мои ребята постарались — значит,

подвести их. Ведь я мог и заранее предупредить о том, что произойдет. Но расписываться в
собственном невежестве совершенно не хотелось. Поэтому все, что я смог — вспылить в
ответ.

— Какая тебе разница? Я вам жизнь спас! Мог бы и поблагодарить для разнообразия, а
не ворчать всё время!

— Жизнь спас, говоришь? — еще больше взъярился Ворган. — Ты это Дилерону скажи!
Если бы ты предупредил нас заранее о том, что произойдет, он был бы сейчас с нами!

— Подумаешь, делов то: отправился на перерождение. Вернётся, никуда не денется!
— Не вернётся, — тихо заметила Тариса.
Внезапно повисла тишина. До меня никак не мог дойти смысл её слов.
— Погоди-ка… Как это — не вернётся? — опешил я.
— Всё просто: умирая, уже невозможно вернуться обратно, — все так же тихо

проговорила Тариса.
Послышался плач. Это была Мэлруз.
— Да что ты ему объясняешь? Надо сдать этого чудика страже! Мало того, что

первоуровневый, так он ещё знает явно больше, чем говорит. И как ты объяснишь то, что он
появился так кстати рядом с подземельем? А то, что мобы в инсте как будто в упор его не
замечали? Я изначально чувствовал, что что-то не так с этим парнем! Теперь я в этом
убедился окончательно, — он выхватил свою палицу и угрожающе уставился на меня. —
Хотя знаешь, сдать тебя страже было бы слишком простым решением. Да и Дилерону от
этого легче бы не стало. Думаю, что стоит пришибить тебя на месте…

— А вот этого делать я тебе категорически не советую, — темная фигура в плаще
возникла будто бы ниоткуда прямо рядом с Ворганом. Нож, который был приставлен к шее
воина, явно намекал на всю серьезность его положения.

— Ты ещё кто такой? — сдавленно спросил Ворган.
— Тебе не следует об этом знать. Парнишка — мой. И если вы вдруг вздумали что-то с

ним сделать, прошу вас, оставьте эти мысли. В противном случае живыми отсюда не уйдёте.
Я понятно выражаюсь?

Ворган осторожно кивнул. Незнакомец убрал нож, и воин потер место, куда он только
что был приставлен. Заметив несколько капель крови, злобно хмыкнул.

— Пойдемте отсюда, — сказал он девушкам и как будто внезапно потерял ко мне весь
интерес.

Меня вышвырнули из пати и группа побрела прочь. Лишь Тариса напоследок
обернулась и посмотрела на меня задумчивым и грустным взглядом. Казалось, что она
хотела мне что-то сказать, но Ворган достал какой — то предмет и разбил его. Это был
камень телепортации. Загорелась овальная рамка, после чего девушки поспешили внутрь.
Воин же в очередной раз обернулся и крикнул так, чтобы его слова явно дошли до моих
ушей.

— Тебе лучше не попадаться больше мне на пути! Запомни: следующая наша встреча
будет для тебя последней! Я лично выпущу все твои кишки и скормлю их бродячим псам!



После чего исчез в портале и он сам.
— А она ничего так, — заметил всё тот же голос. Теперь я с удивлением смог узнать

его. — Могу поспорить, что ты с ней ещё увидишься.
— Игорь?
Да, это был мой друг.



Глава 2. Правда об этом мире 
— Не Игорь, а Гризер. Ты что, забыл, где мы находимся? — скинув капюшон, мой друг

радостно улыбнулся. — В игре не принято обращаться друг к другу по именам, если ты
забыл.

— Да, да. Точно, Гризер, — в ответ улыбнулся я. — Но как ты меня нашёл? И откуда
узнал, что я тут, в игре?

— Всё очень просто, друг мой. В конце концов, я же не зря был одним из
разработчиков, правда? — подмигнул он мне. — Есть свои плюшки и у таких ребят, как я.
Геолокация позволяет найти любого игрока или НИПа. Довольно удобная вещь, не так ли?

— Везё — ё–ёт, — завистливо протянул я. — А мне вот ничего не досталось.
— Как это ничего? Ни характеристик? Ни предметов? Может быть навык какой-то

особенный?
Вот кстати да, на счёт навыков я почему-то не сообразил. Мысленно обратившись за

панелью навыков, система мне выдала:
Обычный удар
Божественный навык:??? (не доступно)
— Ну да, есть какой-то навык. Только он пока недоступен, — задумчиво ответил я.
— Ну вот, а ты говорил! Кстати на счет того, что ты здесь — я просто глянул список

онлайна, когда заходил сюда.
Улыбчивое выражение на лице как ветром сдуло и Игорь обеспокоенно спросил: — Ты

там как вообще? Тебя ведь похитили?
— Ну да, только тут всё сложно, — я и сам удивился, с каким спокойствием говорил об

этом, учитывая то, сколько пыток мне пришлось пережить. — На самом деле, у меня
спрашивали про какой-то ключ. Пытали и… скорее всего, убили.

— Что — о–о — о?! — воскликнул Игорь. — Но такого просто не может быть! Как
тогда ты можешь здесь находиться?

— А вот тут всё запутывается ещё больше. Я встретился с Урикой, и она отправила меня
сюда.

— Невероятно, Аста, — устало закрыл глаза рукой мой друг. — Нет, я, конечно же,
знал, что ты мастер попадать в такого вот рода ситуации. Но чтобы ещё и с богиней… —
Гризер покачал головой и вздохнул. — Ладно, чего уж там! Об этом и обо всём другом нам
следует поговорить в более подходящем месте и в более подходящее время. Извини, но я тут
оказался случайно. То есть, я хотел тебе помочь и сделал это, но у меня сейчас есть одно
незаконченное дело. После этого мы снова встретимся и всё обсудим. Идёт?

— Да, конечно, — мне не оставалось ничего другого, кроме как согласиться. Но тут я
вспомнил одну вещь и решил подколоть друга. — Ты же говорил, что не собираешься мне
ничего рассказывать. Не тот человек, да?

— Не начинай, — устало произнес мой друг. — Сейчас и так проблем выше крыши.
— Ладно, — кивнул я. — Так где встретимся?
— Так, давай — ка посмотрим, — Гризер вывел перед своими глазами виртуальную

карту. — Сейчас ближе всего к нам город Турлис. Значит, тебе следует направиться туда. Он
как раз является стартовой точкой для игроков и к тебе особо никто не проявит внимание.
Если, конечно, сам чего-нибудь не учудишь.



— Будь спокоен, на рожон я лезть не собираюсь. Хватит с меня, — на тот момент я
действительно этого хотел и искренне верил, что так и будет.

— Хорошо. Тогда удачи тебе! — Игорь — Гризер взмахнул рукой и растворился в
воздухе, как и появился до этого. Мне же ничего не оставалось, как направиться в сторону
Турлиса.

Путь от деревни до города был неблизкий, — дня три ходу. К сожалению, средств на
какую — то повозку, а тем более маунта, у меня не было. Поэтому приходилось весь путь
преодолевать своим ходом, оставаясь на ночлег в относительно безопасных местах. Тут уже
были и монстры. Других игроков, хоть и редко, но я также встречал. Учитывая, чем
закончилась последняя встреча с Ворганом и компанией — проводить беседы, а уж тем
более вступать в чью — либо пати, я не собирался.

Напомнив самому себе о желании прокачаться, решил попробовать свои силы.
Необходимо было найти какое — то подобие оружия. С инстанса мне немного нападало
вещей, но, к сожалению, оружия среди них не было. И тут уже приходилось справляться тем,
что есть. Не забыв свой опыт с Дуррашем, я решил, что пара тройка камней мне не повредит.
Ну а вооружаться пришлось более-менее прочной веткой, которой я орудовал на манер
дубины.

Первый бой был тяжелым. Кабан первого уровня чуть не отправил меня на
перерождение. В ближнем бою, без навыков, действительно было тяжело сражаться.
Спасало только то, что на мне уже было кое — какое снаряжение из данжа. Значит, надо
было придумывать какой — то другой стиль ведения боя. Начинать я предпочёл с камней —
всё — таки дальний бой уже дает небольшое преимущество. А если срабатывает оглушение,
так тут вообще сказка! Да и на количество можно было не смотреть — этого добра вокруг
хватало с лихвой! Можно было бы вообще вести весь бой издалека, но у кабанов все же
имелся навык, хоть и один единственный. И этот навык был Рывок. Так что тут хочешь не
хочешь, а приходилось вступать в ближний бой.

После получения второго уровня дело пошло немного легче. Очки характеристик я пока
не стал трогать. Вот когда уже возьму себе класс, тогда можно будет и думать над будущим
билдом. А пока пусть останется. Убивая мобов в округе, я так увлёкся, что даже забыл о
своей цели — добраться до города. И только тогда, когда локация была зачищена, нашлось и
место для ночлега. Очень кстати — солнце уже склонилось за горизонт. Следовало сделать
перерыв и отдохнуть.

Лута я набрал прилично — треть моего виртуального хранилища была заполнена
всяким хламом. Кости, шкура, кровь — всего хватало! Выпала даже парочка обычных вещей,
которые я тут же напялил на себя. И теперь ситуация складывалась следующим образом:

Имя: Астанор
Класс персонажа:??? (неизвестно)
Ранг: I
Уровень: 2 (73/250)
Здоровье: 300/300
Мана 200/200
Сила: 6 + 2 (бонус от экипировки)
Ловкость: 6 + 3 (бонус от экипировки)
Интеллект: 15 + 5 (бонус от экипировки)
Живучесть: 20 + 10 (бонус от экипировки)



Вам доступны очки характеристик: 5
Учитывая весь расклад, таким темпом я мог бы прийти в город, уже имея третий или

четвёртый уровень. Заглянул и в навыки. Но, к сожалению, там ничего не поменялось. Надо
было в приоритет поставить Турлис, а фармом уже заняться после.

На следующее утро я всё же решил добить себе третий уровень и уже потом направиться
в город. Грех было упускать возможность свободной прокачки. Чем я и воспользовался,
методично уничтожая весь треш в зоне досягаемости. А куда не досягал, приближался
поближе и снова за дело! Получив третий, решил немного перевести дух. Удача явно мне
благоволила — оглушение от камней срабатывало довольно — таки часто. Но запас зелий не
бесконечен, да и место в инвентаре — не резиновое. Отдохнув и немного перекусив, я
решил, что этого будет достаточно, и выбрал кратчайший путь до Турлиса, не обращая
внимания на попадавшихся мобов.

На третий день пути на горизонте обозначилась цель моего путешествия. Город Турлис
был окружен высокой стеной и широким рвом. Возле самих ворот собиралась целая толпа
народа: кто — то спешил покинуть это место, кто — то, наоборот, стремился попасть
внутрь. Стража у ворот тщательно следила за порядком и занималась своей работой:
расспрашивали прибывших о цели визита, осматривали повозки и груз. Всё это занимало
время, поэтому вокруг можно было наблюдать разбившиеся тут и там палатки для ночлега.
Встав в очередь за каким — то стариком, я устало опустился неподалёку и принялся ждать.

К вечеру очередь попасть внутрь стала ещё больше, когда убывающие из города
прекратились совсем. Дело пошло быстрее и вот подошла моя очередь.

— Цель визита? — строго спросил стражник.
Я немного растерялся, поэтому, набрав побольше воздуха в грудь, громко отрапортовал:
— Научиться сражаться, как доблестный воин! Собрать друзей и вместе отправить

монстров туда, откуда они выползли!
— Да не ори ты так, нуб, — усмехнулся стражник. — Везёшь что-то с собой?
— Никак нет!
— Свободен. Проходи.
На этом процедура проверки закончилась. Быстро проскочив мимо стражей, я

облегчённо вздохнул. Отлично, вот мы и на месте! В первую очередь хотелось, наконец,
попасть в Библиотеку и определить для себя класс персонажа. Неплохо было бы так же
разжиться минимальной экипировкой. Ну а потом уже встретиться с Игорем.

Стоило отметить, что таких городов, как Турлис, в Ливериании было ещё четыре. Город
скриателей — Афиаасиль, город маунтиров — Клаихам, город тарглинов — Цайфис и город
вельгурдов — Натдинг. Сам же Турлис был пристанищем для людей. Все города имели по
шесть кварталов. В Жилом квартале находилось множество таверн и мест, где игроки могли
отдохнуть после долгих путешествий. Здесь можно было снять себе комнату или купить
домик, если хватало золота. Торговый квартал, пожалуй, был самым неряшливым в любом из
городов. Всюду куча разного товара. Нередко можно было встретить попрошаек и просто
людей, рекламирующих всякие заведения. Надоело путешествовать пешком? Маунтов всех
видов можно было приобрести именно тут. Захотелось купить редкую и интересную
безделушку? Снова сюда же. В квартале Ремесленников можно было найти различных
НИПов, которые создавали и ремонтировали снаряжение. В квартале Путешественников
имелась Гильдия, в которой регистрируются пати и соло — игроки, сообщества и гильдии. И
много чего ещё. А в Тренировочных лагерях повышали навыки владения оружием. Так же



легко было найти себе наставника, чтобы поднатаскал в бою. В Библиотеке — раздолье для
магов и жрецов. Здесь можно выучить новые навыки, торговать ими. Имелись так же
университеты для создания и изучения различных свитков. Последний, Королевский
квартал, был по большей части закрыт для простых игроков. Здесь проживала элита —
герои, совершившие подвиги во имя Короля и отмеченные за другие заслуги. Совет Магов,
который распоряжался Библиотекой и назначал Хранителей. Верхушка Ордена Стражей
также находилась здесь. Единственные места, в которые могли попасть игроки в этом
квартале — лавки, в которых продавалось элитное снаряжение. Так же можно было найти
пару — тройку кузнецов повыше рангом, чем в квартале Ремесленников.

Оказавшись рядом с Библиотекой, я уже начал привыкать к тому, что ждать тут
придётся очень долго. Наивно было полагать, что я один тут такой. На самом деле толпа
была ещё больше, чем на подступах к городу. Я снова занял очередь и решил, что неплохо
было бы посетить и Гильдию, чтобы зарегистрироваться. Но не успел ступить и шага, как
вздрогнул от ощущения руки на своих плечах.

— Ну что, обжился уже тут немного? — приветливо спросил Игорь — Гризер.
— Боже, ты своими штучками меня заикой скоро сделаешь! Неужели нельзя появиться

как все нормальные люди? — нервно спросил я.
— Извини, дурацкая привычка, — пожал плечами мой друг. У Гризера был класс

убийцы, что давало ему возможность вот так вот подкрадываться со спины. Конечно, если у
тебя нет каких — либо навыков или предметов на обнаружение. — Я как раз сдал все отчёты
и решил навестить тебя.

— Ты, как всегда, вовремя, — не очень радостно отметил я. — Мне тут как раз класс
необходимо открыть.

— Потом, Аста, всё потом. Поверь, информация, которой я хочу с тобой поделиться —
намного серьёзнее и важнее, чем выбор твоего класса. Вернуться сюда ты всегда успеешь, —
с серьёзным видом проговорил Игорь.

— Ладно, — кивнул я. — Пойдём.
Пришлось оставить Библиотеку и направиться в Жилой квартал. Здесь у моего друга

имелось своё жилище. Игорь поставил немного еды на стол, достал местную выпивку.
Уселись поудобнее и принялись за трапезу.

— Ты в курсе, что здесь игра начала жить своей жизнью? — с ходу спросил мой друг.
— Что ты имеешь в виду? — немного не понял я вопрос.
— Появление новых локаций, классов. Система как будто сама решила выбрать себе

направление и развиваться! Самое интересное, что в офисе, когда я просматривал
программные коды, никаких ошибок обнаружено не было.

— Да, я уже в курсе. Иисида мне рассказала.
— Наверное, мне стоит уже привыкнуть к тому, что с тобой постоянно приключаются

какие — то невероятные вещи, — усмехнулся Игорь. — И где ты уже успел поболтать с
программой?

— После пыток, когда меня встретила богиня — после неё была Иисида. Сейчас я могу
поддерживать с ней связь, наверное, — ответил я. Что — то в последнее время от Иси не
было никаких вестей…

"На данный момент я не могу находиться с тобой постоянно, Создатель. Всё — таки
первоочередной задачей у меня остается обработка данных и завершение некоторых дел" —
тут же появилось окно с репликой Иисиды.



— Кстати, о пытках: что вообще с тобой произошло? Что им было нужно? Может быть,
есть какие-то подсказки, по которым мы могли бы вычислить этих людей? — спросил мой
друг.

— Ничего конкретного, к сожалению. Ни имён, ни кличек. Им просто от меня нужен
был какой — то ключ.

— Ключ, говоришь. Интересно, что это такое? Может быть какой — то код доступа?
— Всё может быть, — не стал спорить я. — Но у меня нет никакого понятия, что это и

для чего.
Пару минут просидели в тишине. Игорь подливал местное пойло. Мне же казалось, что

это ещё не всё, что хотел сказать мой друг.
— А ты правда ничего не знаешь об этих ключах? — осторожно спросил Игорь. —

Может быть, у тебя была какая — то задумка, которой ты не успел со мной поделиться? Или,
может, твои похитители имели в виду не ключи, а нечто другое?

Я задумался над его вопросом и постарался воскресить в памяти моменты своего
заключения. То, что похитители говорили про ключ, было точно. На тот момент моё
сознание было ещё в порядке и адекватно воспринимало всё, что со мной происходило. Но,
может быть, Игорь прав?

— Ладно, если не помнишь — не утруждайся, — прервал он мои раздумья. — На самом
деле, есть нечто иное, о чём я хотел тебе сообщить. Именно по этому делу меня отправляли в
поход. Помнишь свою первую пати у деревни Ульгаарн?

Почему — то перед взглядом всплыло улыбающееся лицо Дилерона. Я молча кивнул.
— Так вот, те ребята были правы насчёт смерти своего товарища, когда говорили, что

его уже не вернуть. Вернее, это нельзя назвать смертью как таковой, но… — Игорь вздохнул
и продолжил, — игроки, которые погибают в этой игре, не могут вернуться назад.

— Что ты имеешь в виду? — насторожился я.
— Не могу точно понять, как это происходит. Но смысл в том, что у людей частично

пропадает память. Они помнят свою жизнь, но вот всё, что связано с игрой, как будто
стирают. Учётные записи таких пользователей тоже невозможно отследить, как будто и не
было их никогда. Это немного настораживает. Число таких случаев уже перевалило в
отметку за тысячу и мне почему — то кажется, что оно будет увеличиваться. Люди, которые
вместе играли с погибшими, не могут понять, что произошло с их товарищами. Вроде бы
только вчера вместе играли, а после смерти персонажа на них смотрят удивлёнными глазами
— "О чём ты говоришь? Я никогда не играл в эту игру!"

Внутри меня всё похолодело. Вспомнил, каким я был неосторожным в начале прокачки.
Такими темпами я мог погибнуть и во второй раз, только уже здесь. Но как? Что тогда
останется в итоге? Учитывая то, что в реальности со мной уже покончили, получается, я
исчезну совсем?

Последняя новость выбила из меня весь дух. Мне уже и не особо хотелось куда — то
двигаться и что — то делать. Человека всегда страшила смерть. А тут получается, от меня не
останется ничего. Буквально. Видя моё настроение, Игорь налил ещё.

— Знаешь, в конце концов, не всё так плохо. Я уверен, что всему этому есть логическое
объяснение. Нужно просто найти, в чём проблема, и решить её. Мы же всегда так делали, так
почему сейчас мы должны сидеть сложа руки?

Гризер был прав. Но от этой правды легче не становилось.
— Ладно, пошли отдыхать. А то я смотрю, что с тебя сегодня достаточно, — заметил



он.
Мне выдалась комнатка на втором этаже. Из убранства лишь стол, стул, небольшой

шкаф и широкая кровать. Но мне хватало и этого. Не раздеваясь, рухнул на постель. Теперь
мне стало понятно поведение Воргана после прохождения инста. Было немного стыдно за
свои слова, сказанные ему. И всё же я сделал, что смог. Всех спасти не удавалось ещё ни
одному герою, а себя к данной категории мне никак не хотелось относить: слишком уж
велик груз ответственности. Но всё же я дал самому себе обещание, что постараюсь сделать
всё, что от меня зависит. В конце концов, это мой мир. Моя Вселенная. И кому, как не мне,
решать эти проблемы? Да и обидно было бы, если бы моё детище вот так просто погибло! С
этими мыслями меня одолел сон.

На следующий день я решил — таки дойти до Библиотеки. Благо, что проснулся
пораньше и отправился в путь: очередь хоть и была, но значительно меньше. Заняв себе
место, принялся терпеливо ждать. Но, по всей видимости, кто — то сверху решил надо мной
пошутить: не прошло и пары минут, как рядом послышался знакомый голос.

— Здравствуй, Астанор. Я рада, что нашла тебя.
Это была Тариса. Вот уж кого я меньше всего ожидал здесь обнаружить. Хотя было

логично, что ребята после прохождения инста отправятся в ближайший город. Но что значит
эти её слова? Она меня искала? Но зачем? В голове вдруг промелькнули слова Игоря о том,
что мы ещё встретимся. Видимо, мой дорогой друг чего — то мне не договаривает.

— Привет, Тариса. Какими судьбами?
Видно было, что девушка почему — то очень сильно нервничает. Мне это не

понравилось.
— Хочешь отойти в сторонку? — тихо спросил я.
Она молча кивнула. Я попросил ребят, чтобы придержали мою очередь и вместе со

жрицей отошёл подальше.
— Что случилось? — моя тревога ещё больше её добила и девушка начала заикаться.

Это выглядело довольно таки забавно и тревога внутри меня улеглась.
— Н — н–ничего с — с–страшного. П — просто мне нужно было т — т–тебя увидеть.
— Успокойся, ты меня нашла. Ничего ведь страшного не произошло, верно? — я

попытался подбодрить жрицу.
Она посмотрела на меня и кивнула. После чего закрыла глаза, глубоко вдохнула и

выдохнула, успокаиваясь.
— Я хочу вступить в твою группу.
Вот теперь уже настала моя очередь заикаться. Это было настолько неожиданно, что я

даже не сразу нашёлся, что ей ответить. Конечно, глупо было разбрасываться такими
союзниками, несмотря на внешность.

— А как же Ворган и Мэлруз? Вы же были вместе, насколько я помню? — удивлённо
спросил я. Слава богу, что заикаться действительно не начал.

— Нет, я присоединилась к группе уже здесь, в городе, когда они пытались собраться в
поход к деревне. Их было четверо и как раз искали хилера.

— То есть четверо? — спросил я. — То есть ваша группа уже была собрана?
— Да, — ответила Тариса и вдруг снова стала грустной. — Пятым был парень, убийца с

ником Хейдвирг. У него был четырнадцатый уровень. Мы потеряли его в бою с монстрами,
когда зачищали территорию вблизи входа в инст… — ближе к концу голос жрицы звучал всё
тише и тише, пока она не смолкла совсем. Из глаз покатились слёзы.



— Значит, вы уже знали о том, что люди сюда не могут вернуться? — мрачно спросил я.
Она кивнула.
— Мы сначала просто сидели и ждали его возвращения. Время шло, но связаться с ним

так и не получалось. Ворган знал его и предложил ненадолго выйти, чтобы проведать своего
товарища. Когда он вернулся, то был каким — то мрачным и злым. Мы не могли понять, что
случилось. Дилерон всё же осмелился спросить, и наш воин сказал, что Хейдвирг уже к нам
не вернется. Он не помнил нас и не помнил, что вообще когда — то заходил в эту игру. Это
было так странно.

После чего Тариса вдруг внезапно обняла меня и зарыдала ещё сильнее.
— Это всё была моя вина. Я не уследила и не смогла вылечить его.
Мне оставалось лишь обнять её в ответ. Сказать, что она не виновата? Это было глупо,

ведь жрецы и нужны для того, чтобы поддерживать пати.
— Эй, голубки! — послышался крик из очереди. — Вы заходить собираетесь или можно

запускать следующего?
Мне пришлось аккуратно отстранить от себя плачущую жрицу.
— Давай мы с тобой попозже это обсудим, хорошо? А насчёт отряда — я не против,

чтобы ты составила мне компанию.
— Хорошо, я подожду тебя здесь, — Тариса улыбнулась сквозь слёзы и уже радостно

кивнула.
Оставив её, я добежал до толпы, которая уже стала больше, чем прежде. Встретил меня

мужик лет сорока на вид.
— Добро пожаловать, путник, — произнес он. — Я — Хагри, Хранитель этой

Библиотеки. Надо полагать, что ты здесь для того, чтобы выбрать для себя класс?
— Да, — коротко ответил я.
— Прошу за мной, — он слегка поклонился и направился внутрь Библиотеки.
После того, как за мной закрылась дверь, все звуки как будто исчезли из этого мира.

Даже шаги Хранителя невозможно было разобрать.
— Не беспокойся, — заметил мое замешательство Хагри. — Это заклинание создаёт

вакуум, который не даёт звукам проникать внутрь. Всё для того, чтобы ты смог максимально
сосредоточиться и сконцентрироваться. Многие до тебя уже делали выбор, о котором в
дальнейшем жалели и приходили ко мне, чтобы я помог им всё исправить. Но, увы, сделать
это невозможно.

После этих слов мне стало немного спокойнее. Ведь действительно — выбор класса
дается лишь раз. Хочешь что — то поменять — создавай нового персонажа.

Мы прошли пару комнат и остановились в центре огромного зала. По середине стояли
пять алтарей, которые обозначали классы персонажей — воинов, магов, убийц, лучников и
жрецов.

— Встань в центре и сосредоточься. Подумай о том, кем хотел бы стать. После чего тебе
присвоится твой класс.

Я прошел туда, куда указывал Хагри. Расслабился, закрыл глаза. Внутри меня
разгоралось что — то теплое и приятное. Я подумал, что хотел бы стать магом. Собственно,
моим персонажем он и был. Мне нравилось швырять во врагов огненные шары и
замораживать толпы монстров. Поэтому выбор был очевиден.

Вдруг все стало спокойно и у меня перед глазами появилась надпись:
Поздравляем! Вами был получен новый класс — путешественник!



— Что — о–о — о?!



Глава 3. Проект "ИИСИДА". Первый "ключ" 
Мой крик не был слышен из — за заклинания. Какой ещё такой путешественник? Что за

бред? Дайте мне мага: я же должен свой мир спасать, в конце концов! Чем мне теперь
воевать, сапогами что ли? А как же армагеддон, который я собирался устраивать своим
врагам? От отчаяния я решил убедиться в том, что Система и в этот раз решила меня
поиметь.

Имя: Астанор
Класс персонажа: путешественник
Ранг: I
Уровень: 3 (73/250)
Здоровье: 390/390
Мана 230/230
Сила: 11 + 2 (бонус от экипировки)
Ловкость: 8 + 3 (бонус от экипировки)
Интеллект: 20 + 5 (бонус от экипировки)
Живучесть: 23 + 10 (бонус от экипировки)
Вам доступны очки характеристик: 10
Вам доступны новые навыки и способности! Для изучения просьба посетить

Библиотеку!
Замечательно. Ну просто здорово, правда?
— Что — то не так? — спросил Хагри.
— Всё не так, — кисло ответил я.
— Я говорил вам — осторожнее с выбором, молодой человек. Ошибку может совершить

каждый, но изменить что-либо уже будет невозможно.
"Это не ошибка. Данный класс единственный в своём роде. И он по праву принадлежит

именно Вам, Создатель." — вдруг появилось сообщение от Иисиды.
Я немного опешил. Кажется, что моя помощница что — то знала, и мне не следовало

затягивать этот цирк и расспросить её обо всём.
— Спасибо вам, Хранитель. Я, пожалуй, пойду, — поклонился я и поспешил к выходу.
— Иди, — сказал он уже мне в спину. — Только запомни одну вещь: действовать или

нет — решать только тебе. Отсутствие…
Остальную часть фразы я уже не дослушал.
— Ох уж эта молодёжь, — покачал головой Хагри. — И это ему уготована миссия по

спасению нашего мира? Вот уж судьба действительно порой преподносит сюрпризы!
— Не переживай, Хранитель, — ответил ему медленный и тягучий голос. — Он

справится. Просто нужно его направить.
— Мне приглядеть за ним?
— Краем глаза, если тебе не сложно.
— Будет сделано, — поклонился Хагри и вышел вслед за мной.
Покинув Библиотеку, я почувствовал жуткую усталость. Казалось, что не смогу пройти

и пару шагов. Увидев меня в таком состоянии, Тариса подбежала и пару раз наложила на
меня Длань Небес. Стало чуть полегче и мы смогли доковылять до ближайшей лавки.
Дерево, стоявшее позади, частично прикрывало нас от любопытных взоров, что было весьма



кстати.
Недомогание вернулось, но уже с большей силой. Голова разрывалась на тысячи

маленьких частей. И почему-то возникло чувство, как будто изнутри что — то рвалось
наружу. Перед глазами вдруг появилось огромное количество системных окон с сообщением
об ошибке.

Запустить процесс стабилизации?
Да/Нет
Я из последних сил ткнул на "Да" и постепенно боль начала уходить. Теперь перед

глазами появилась быстро заполняющаяся шкала.
…15 %…
…39 %…
…53 %…
…87 %…
Стабилизация завершена. Проект "ИИСИДА" успешно завершен. Начинается

синхронизация и внедрение…
Куча непонятных сообщений пролетало перед моими глазами. Я лишь сидел и

шокированно наблюдал за тем, что со мной происходит. Чувство, как будто кто — то
оперирует моим сознанием и телом, не покидало во время всего этого процесса.

— Аста, что с тобой? — обеспокоенно спросила Тариса.
Ответить и хоть как — то успокоить бедную жрицу я не смог: тело как будто перестало

меня слушаться. Сознание всё так же принимало поступающую информацию, но
контролировать хоть что — то не представлялось возможным. Жрица продолжала кидать на
меня разные ДоТ — ы, пытаясь поддерживать меня. Но, как ни странно, всё было в порядке.
Сейчас по ощущениям я мог сравнить себя с базой данных, которую накачивали полезной и
нужной информацией.

Спустя час всё закончилось. Тариса сидела, тяжело дыша. Её мана была опустошена в
ноль. Я же чувствовал себя обновленным. Такое же ощущение, пожалуй, испытал бы
человек, которое долгое время отдыхал от тяжёлого труда и, набравшись сил, очнулся. Мне
захотелось посмотреть, что же такого со мной произошло, и я вывел свои характеристики
перед собой.

Имя: Астанор
Класс персонажа: путешественник (вне времени)
Ранг: II
Уровень: 5 (шкала опыта отсутствует)
Здоровье: 540/540
Мана 350/350
Сила: 17 + 2 (бонус от экипировки)
Ловкость: 12 + 3 (бонус от экипировки)
Интеллект: 30 + 5 (бонус от экипировки)
Живучесть: 31 + 10 (бонус от экипировки)
Внедрен проект "ИИСИДА"
Вам доступны очки характеристик: 20
Вам доступны новые навыки и способности! Для изучения требуется Субстанция Иро!
Я удивлённо присвистнул. Неплохо меня так прокачало: повысился ранг, уровень и

базовые характеристики выросли. Непонятно только, куда делась шкала с опытом? Как мне



теперь развиваться? Или я так и останусь пятым уровнем? Как — то не внушало всё это
оптимизма. Да ещё и надпись непонятная добавилась рядом с классом. Внедрение Иисиды?
И что это за Субстанции непонятные? Голова снова начала побаливать от количества
вопросов. Мне определенно нужен был путеводитель. Хах, смешно. Создателю мира нужен
помощник. И тут, словно отвечая на мои мысли, перед глазами возникли несколько
сообщений.

"Для получения нового уровня необходимо убийство монстров и прохождение заданий."
"Статус "вне времени" означает возможность путешествования по мирам. Вы с

лёгкостью можете отправиться в любую точку Ливериании, будь то даже страна демонов
или эльфов."

"Внедрение программы дополнило интерфейс и функционал вашего персонажа. Теперь
вы можете просматривать данные и характеристики других игроков. Другие базовые
функции были дополнены и улучшены."

"Субстанция Иро выпадает с любого вида существ в разных уголках Ливериании."
Что ж, теперь всё встало на свои места. Я посмотрел на Тарису и попробовал проверить

свою способность.
Имя: Тариса
Класс персонажа: жрец
Ранг: I
Уровень: 15
Здоровье: 1500/1500
Мана 1300/1300
Всё работало.
— Аста, с тобой всё в порядке? — снова попыталась вернуть меня в чувство жрица.
— Да, всё хорошо, — улыбнулся я ей. — Не хочешь сходить перекусить? Я заставил тебя

немного поволноваться, прости за это.
— Ничего страшного, — замотала она головой и улыбнулась в ответ. — С радостью.
Мы встали и направились в сторону ближайшей таверны. Теперь у меня перед глазами

могла появиться карта, на которой отмечены ближайшие объекты с их описанием. К
примеру, я знал, что в этом доме живёт семья местного кузнеца, а в том, что подальше, был
клановый штаб одной небольшой гильдии. В домике напротив продавались вкусные
сладости. Я решил, что поблагодарить мою новую подругу чем — то таким было лучшей
идеей и изменил свой курс.

Когда я оказался поблизости, в глаза бросилась вывеска — Сладости Нанетты. Рядом с
домом находилось парочка столов, за которыми уже угощались несколько посетителей.
Внутри помещения было несколько стеллажей с выставленной продукцией, и за стойкой
приветливо улыбалась сама хозяйка заведения.

— Добро пожаловать, молодые люди, — дружелюбно проговорила она. — Меня зовут
Нанетта и я рада приветствовать вас в своей скромной лавке.

— Здравствуйте, — в один голос поприветствовали мы хозяйку. — Можно нам чего —
нибудь перекусить? — спросил уже я один.

— Конечно, чего желаете?
Я повернулся к Тарисе и сделал приглашающий жест рукой: мол, выбирай. Девушка

улыбнулась и принялась рассматривать сладости, выбирая себе десерт. Мой же взгляд
заинтересовало кое — что другое.



Имя: Нанетта
Класс персонажа: кондитер
Уровень: 27
Уровень навыка: IV
Здоровье: 2715/2715
И всё. Больше ничего не было. То есть, с одной стороны — это точно был игрок, но с

другой… Очередной новый класс, да ещё в добавок непонятный уровень навыка, отсутствие
ранга и маны. Как это понимать?

— Простите, госпожа Нанетта, — извиняющимся тоном начал я. — Вы же игрок?
— Совершенно верно, — улыбнулась мне в ответ она. — Вас что — то смущает?
— Вовсе нет. Просто интересно: у игроков, которые ведут свою деятельность — есть

различия с теми, которые предпочитают воевать и выполнять задания?
— Не совсем так, молодой человек. У нас вместо ранга существует уровень мастерства,

если можно так сказать. К примеру, мой четвёртый уровень навыка означает, что я могу
использовать более сложные и редкие ингредиенты для приготовления. У вас же с рангом
примерно тоже самое: он позволяет экипировать предметы лучшего качества. Названия
разные, но суть одна, — пояснила мне Нанетта.

— Понятно. Благодарю вас за объяснение, — слегка поклонился я хозяйке.
— Да что вы, мне совсем не трудно! Вот, возьмите это, — протянула она нам ещё один

пакетик и подмигнула. — За счёт заведения.
— Спасибо вам, — радостно воскликнула Тариса и приняла дополнительное угощение.

Мы распрощались с хозяйкой и пошли дальше.
Глядя на мило уплетающую сладости жрицу, нельзя было не растрогаться. И я, почему

— то, с каждым разом всё больше удивлялся внешности, которая ну никак не подходила
характеру Тарисы. Или, может, я ошибаюсь? Тем не менее, мне действительно очень
повезло, что она присоединилась к моей пати. Но на данный момент надо было срочно
разобраться с внедрённым в меня интерфейсом, узнать свои возможности да и начать
вообще двигаться. Прав был мой друг: я не любил, когда над моей головой стоял кто — то
или что — то и указывали мне, что делать. Нет, это была моя личная инициатива. Я хотел
спасти этот выдуманный мной мир, а для этого нужно было стать сильнее.

— Ну что, как тебе угощение? — спросил я у жрицы.
— М — м–м! Вкуснятина, — улыбаясь, отозвалась Тариса. — Однозначно, я стала

завсегдатаем этого заведения. И как же я раньше жила без такого чуда?
Ещё одна особенность игры, между прочим. Игроку периодически необходим был сон и

еда, чтобы не накапливалася Усталость, которая снижала характеристики на три процента.
Если продолжать пренебрегать этим — негативный дебафф мог увеличиваться и достигать
максимальной отметки в двадцать процентов.

— Знаешь, Тариса, мне нужно будет тебя покинуть на некоторое время. Есть ещё
парочка дел, которые мне необходимо завершить в этом городе. А потом, я полагаю, нам
нужно будет оставить Турлис.

— Хорошо, как скажешь, — тут же изменила своё настроение жрица.
— Не переживай, я постараюсь покончить с делами как можно скорее, идёт?
— Идёт, — снова повеселела Тариса.
"Много ли нужно для счастья человеку? Такое ощущение, что она действительно рада

моему обществу." — подумалось мне. С одной стороны это было приятно, но с другой…



тоска своей рукой сжимала сердце. В реальности было слишком мало людей, которые
относились так ко мне. Может, из — за недостатка такой вот атмосферы я и был жёстким?
Вполне вероятно.

Оставив Тарису, я направился к домику Гризера. Как и ожидалось, друга не было на
месте. "Скорее всего, опять на каких-то миссиях," — подумал я. Не знаю почему, но мне
показалось неправильным делиться тем, что со мной произошло с Игорем. Можно назвать
это глупой прихотью или ещё чем. Я просто чувствовал — так надо

— Ну что ж, Иси, у нас есть время поболтать и я надеюсь, что теперь ты мне выдашь все
карты в руки. Что со мной произошло и как это использовать?

"Не корректно сформулирован запрос."
Ага, то есть теперь мы решили действительно стать программой? Что ж, ладно. Я знаю,

как тебя исправить…
"Проект ИИСИДА был изменен под пользовательский интерфейс Создателя."
По всей видимости, Иси прекрасно понимала мои мысли. Диалог, если можно его так

назвать, пошёл.
— Хорошо. Что мне даёт данный интерфейс?
"Возможность изучения навыков без посещения Библиотеки. Отображение

расширенного статуса других игроков. Геолокация. Увеличен процент обучаемости всем
видам деятельности. Возможность использования…"

М — да уж! По мере перечисления списка моих новых особенностей я понимал, что
прекрасно мог обойтись и без этого. К чему тогда было это внедрение? Ощущение, что я
упускаю что — то действительно важное, не давало мне покоя. Зачем программе внедряться
в моего персонажа? Или это следствие того, что я притягиваю к себе всё самое интересное,
но от этого не менее опасное, как говорил Игорь?

"…взаимодействия с наивысшими существами…"
Стоп. Что?
— Постой — ка! Что за взаимодействие?
"Благодаря метке богини Урики вам открыт доступ к некоторым храмам и алтарям

наивысших существ."
Да, я вспомнил тот момент, когда меня только хотели перенести в этот мир. Беседа с

богиней, после которой она отметила меня каким-то знаком. И это уже стоило принять во
внимание.

— Но ведь это уже не особенность интерфейса, так? Богиня ведь встретила меня
раньше.

Никакого сообщения в ответ не последовало. Интересно, обиделась, что ли? Ну да
ладно, надо проверить, что там с этим знаком. В прошлый раз я был перегружен
информацией и потому не смог толком запомнить некоторые вещи. А ведь можно было
додуматься до этого раньше. Вот ведь идиот!

Я вывел перед глазами панели статуса.
Путешественник (вне времени). Персонаж получил статус Вне Времени, позволяющий

перемещаться в земли других фракций.
Внимание! Богиня Возмездия Урика отметила вас своим знаком. Разблокирован доступ

к некоторым алтарям и храмам Богов и Богинь.
Внимание! При получении ещё четырех знаков разблокируется доступ в Артиум.
Артиум, значит. Интересно, что это за место? Иисида тут же мне пояснила:



"Артиум — изолированное пространство, возникшее в результате противостояния
наивысших сил за контроль над этим миром. Место, в котором заключена сама Суть
Ливериании."

Вот тут уже начали свои проявления ошибки с созданием новых локаций. По крайней
мере, лично я не помню, чтобы создавал подобное место в своей игре. Противостояние,
значит? Выходит, что кто — то захотел взять в свои руки управление над моим детищем. И
теперь для этого достаточно лишь получить доступ в этот самый Артиум. Может быть, это и
есть тот самый ключ, о котором меня так настойчиво расспрашивали, что даже лишили
жизни? Нет, тут что — то другое. Если подумать, то ключ создан для того, чтобы что — то
открывать. Может быть, одних только знаков, полученных от богов и богинь, недостаточно?
И нужно что — то ещё для того, чтобы получить доступ? Эта мысль больше всего походила
на правду. Теперь лишь остаётся узнать, что это за ключи и как их получить.

За всеми этими соображениями я не заметил, как наступил вечер. А ведь за весь день
мне как — то не удалось толком перекусить. Здесь уже остро вставал вопрос со средствами
— стартовый капитал, который давался при появлении в игре, да и пара десятков медных
монет, которые я нафармил с мобов — уже подходил к концу. Поэтому для начала нужно
было сходить сдать все ингредиенты, освободить инвентарь. Заодно смогу
зарегистрироваться в Гильдии, что тоже необходимо было сделать.

Наметив себе маршрут, я вышел с дома. Погодка вечером стояла прекрасная и было
очень замечательно не спеша прогуливаться по улицам Турлиса. Тут и там торговцы
постепенно сворачивали свои места, закрывали лавки. Город готовился к отдыху и ночным
гуляниям.

В Гильдии было оживлённо: игроки, которые за день успели выполнить задания с
Доски Объявлений, сейчас стояли и ожидали своей награды. Кто — то так же, как я, просто
хотел сдать полученные ингредиенты. Гильдия оптом скупала огромное количество крови,
костей, шкур и всего, что можно было полутать с мобов и щедро вознаграждала за это.
Игроки получали дополнительные средства на свои нужды, а город таким образом пополнял
запасы сырья на изготовление разных изделий, будь то снаряжение или обычные предметы
для жилищ. Кровь, к примеру — необходимый ингредиент для алхимиков. А учитывая,
сколько игроков закупаются зельями, количество должно быть немыслимым.

Подошла моя очередь и меня поприветствовали у стойки регистрации. Я сказал
мужчине цель своего визита. Со сдачей проблем не возникло, а вот с регистрацией возникли
небольшие трудности: у меня как — то из головы выскочило, что я теперь не один, а в
группе. И Тарису нужно было регистрировать вместе со мной. На что мужик успокоил меня
и вручил бланк для заполнения с просьбой занести его не позднее завтрашнего вечера.
Уверив его, что задержек не возникнет, я поблагодарил за помощь и вышел наружу. Теперь
мой счёт пополнился на несколько десятков серебра и можно было смело направляться за
едой.

Направляясь по каким — либо делам, в любом случае станешь случайным слушателем
разных новостей и сплетен в городе. Так, к примеру, можно было узнать, где продают
хорошее снаряжение по низким ценам. Или услышать о новых подвигах некоторых героев.
Были и не очень хорошие вести: кто — то скорбел о сгоревшем имуществе. Кто — то
потерял друга или товарища. Именно так я и узнал, что в городе есть довольно неплохая
таверна по соотношению цена — качество. Хозяином был угрюмый мужик, которого звали
Арнеш. Он постоянно ворчал на шум посетителей. Зато в лавке всегда было весело.



Заведение называлось "Дремучий". Откуда взялось это название, не знал никто. Кто — то
ассоциировал его с самим хозяином, кто — то рассказывал разные истории об этом месте.
Но это никак не мешало завсегдатаям и новым посетителям.

Оказавшись внутри, я увидел одно единственное свободное место рядом со стойкой.
Ноги сами в быстром темпе понесли меня туда.

— Что будешь заказывать? — тут же появился рядом со мной Арнеш.
— Жареные рёбрышки, пожалуйста.
Хозяин заведения удалился выполнять заказ. Вдруг сосед, который сидел справа, решил

заговорить со мной.
— А ведь знаете, молодой человек, не совсем прилично покидать помещение не

дослушав, что вам пытаются сказать напоследок.
Я повернул голову и с удивлением узнал в своём собеседнике Хранителя Библиотеки.

Пытаясь придумать что — то в своё оправдание, мой рот то и дело открывался и закрывался,
не находя нужных слов.

— Да ладно, не стоит извинений, — правильно растолковал мои попытки Хагри. —
Просто на будущее имейте в виду, что порой таким вот бегством можно упустить самое
главное.

— Простите, — всё же извинился я. — Я был немного ошарашен, когда получил свой
класс.

— Вот как? — удивился Хранитель, и как-то плавно беседа перешла в более
доверительную степень. — Так значит, теперь ты смирился со своей судьбой?

Я не знал, что ему ответить на данный вопрос, поэтому просто кивнул.
— Это радует, — произнёс Хагри. — Позволь мне задать тебе вопрос: что ты

собираешься делать со всеми этими вещами, которые свалились на твою голову?
— Всё как всегда, — я горько усмехнулся. — Моя жизнь как будто всегда состоит из

гонки на выживание. Если не ты, значит тебя. Я пока ещё с трудом понимаю, в чём именно
заключается цель и моё предназначение.

— Предназначение, говоришь, — усмехнулся в ответ на мои слова Хранитель. — Ты
очень интересный человек, Астанор. Поэтому я дам тебе маленькую подсказку: твоё самое
большое желание — и есть твоё предназначение. Просто помни об этом.

Тут как раз принесли мой заказ, а Хагри встал, намереваясь меня покинуть.
— А тебе, когда — нибудь, приходила в голову мысль, что наша Библиотека

удивительна, но в тоже время парадоксальна? Обычно таким местом называют помещение,
где хранится множество книг, а у нас лишь свитки и навыки?

Не дожидаясь моего ответа, Хранитель развернулся и вышел из таверны. "Это что, месть
такая?" — усмехнулся я про себя и принялся за трапезу. Впрочем, ответить я всё равно бы не
смог. Да, с письменностью в игре были некоторые нюансы. Но игроки могли читать
вывески, отправлять сообщения друг другу и принимать задания от Гильдии. Зачем тут ещё и
книги?

Закончив с трапезой, я расплатился и вышел наружу. Ночь постепенно опускалась на
город, а мне всё никак не давали покоя последние слова Хагри. Может, и правда стоило
подумать над тем, чтобы ввести книги? Сделать дополнительное хранилище. Хранилище…
И тут меня осенило: "чёрт, как же я сразу не догадался?"

Изменив маршрут, бегом отправился в Библиотеку. Всё то же заклинание на звук, но
сейчас оно мне явно послужит на пользу, чтобы никто не догадался о моём пребывании



здесь. Ведь данный секрет я не доверял никому.
Как-то на совете по поводу игрового процесса был открыт вопрос о внедрении

различных пасхалок. Но в данном вопросе почему — то большая часть проголосовала
против, аргументируя это тем, что в игре с магией не нужно что — то подобное. Нужна
какая — то редкая вещь? Проще просто запихнуть её в какого-либо босса или сундук и
назначить шанс дропа. Помню, как ходил после этого расстроенный пару дней! И такая
обида терзала внутри! Я же хотел, чтобы людям было интереснее проводить время в игре, а
данный способ мог разнообразить любой гринд. В конечном итоге мне просто стало плевать
на мнение моих коллег. Я специально сидел ночами и придумал пять пасхалок, по одной на
каждый город. Путь и способ получения для каждой был разный. Но, как мне самому
казалось, самый простой был именно в городе людей, — Турлисе. И раз мои коллеги были
против, я не стал делиться этим секретом с другими. Решил просто добавить возможность
охотиться на пасхалки в следующих дополнениях, устроив опрос непосредственно у самих
игроков. Понравилась бы им эта идея? Не успел.

Пришлось немного побегать и поискать нужное мне помещение. Не знаю, было это
совпадением или нет, но необходимый мне предмет оказался как раз — таки в комнате
Хранителя. Зеркало в полный рост находилось в углу. Я подошёл поближе, чтобы убедиться,
что это оно и есть, провёл рукой и почувствовал слабый отклик. Значит, моя догадка
оказалась верна. Прав был и Игорь: похитители не имели в виду именно ключ. Им нужны
были пасхалки, чтобы открыть Артиум. Но как они могли узнать об этом? Ведь это был
только мой секрет, которым я не делился ни с кем. Даже с Гризером. Но об этом стоило
подумать позже.

Шагнув в зеркало, я оказался в небольшой комнате. Повсюду были книжные полки и то,
что мне было необходимо, находилось на одной из них. Что ж, время есть! Я принялся за
поиски. Спустя лишь два часа, я, наконец, нашёл то, что искал.

Книга заклинаний Номикона. Первая пасхалка в игре, позволяющая выучить эпическое
заклинание для своего класса. Я в предвкушении открыл книгу, и перед глазами возникло
окно.

Поздравляем! Вами обнаружен первый ключ — книга заклинаний Номикона!
Поздравляем! Вы выучили новое заклинание ранга "Эпическое."
Я тут же захлопнул книгу и спрятал её в инвентарь, чтобы не забыть. Вывел перед

глазами панель заклинаний и ахнул.
Для открытия базовых навыков своего класса необходимо разблокировать Древо

Навыков.
Портал миров. Ранг Эпическое. Стоимость — 50000 МП. Позволяет заклинателю

перенестись в другой мир по желанию.
Серафим. Ранг Божественное. Описание навыка отсутствует.
Такой удаче можно было только позавидовать. Мало того, что открылся новый навык,

так ещё и разблокировался закрытый ранее Божественный. Вот только стоимость по мане
немного удручала — целых пятьдесят тысяч единиц! Это же сколько мне ещё придется
набрать уровней, чтобы использовать его? И что это ещё за другие миры такие? Мне что, ещё
в свой реальный мир вернуться можно будет? Ага, конечно! Да и с Божественным навыком
оказалось не всё так просто. Было жаль, что отсутствовало описание. Что даёт этот навык?
Но сколько бы не было вопросов, в одном я был уверен точно: со временем всё встанет на
свои места.



Я до сих пор не смогу объяснить, почему после того, как покинул комнату и саму
Библиотеку, мои ноги отправили меня к Тарисе. Наверное, мне просто хотелось поделиться
своим неожиданным счастьем с человеком, который теперь являлся частью моей группы. А
может, тут было что — то другое? Но меня как будто специально тянуло туда. Сознание на
тот момент отключилось. Очнулся я уже внутри, и до меня дошло, что только что вломился в
дом девушки. Не церемонясь, без приглашения. На ночь глядя…

Передо мной стояла стройная девушка в одном лишь полотенце. Не знаю, то ли от шока,
то ли от того, что её побеспокоили в столь поздний час, но она забыла, что это полотенце
стоит придержать. В итоге обернулась ко мне, полотенце плавно упало на пол, и я смог
разглядеть все прелести её фигуры. А разглядывать было чего… После минутного молчания
и игры в гляделки она вдруг завопила, а я начал бормотать извинения. При этом она особо
даже и не пыталась прикрыться, а я не спешил выйти хотя бы из комнаты. Ещё бы, такой
вид… Так и стояли ещё пару минут. Потом она замолчала так же резко, как и начала вопить,
а я, наконец, вышел из комнаты.

— Тимур, ты такой придурок, вот честно! Блин, как же я могла так спалиться? —
послышались причитания из комнаты.

И этот голос вернул меня в реальность. Я снова влетел в комнату, только теперь уже
желание полюбоваться отошло на второй план. Да и девушка уже успела накинуть на себя то
самое полотенце. Нет, меня больше всего смутило то, что обратились ко мне по моему
настоящему, реальному имени. И вот теперь я снова стою, не в силах сказать ни слова. А
что? Попробуйте сами постоять перед голой девушкой и разглядывать её лицо, а не то, что
ниже. Я посмотрю, как у вас это получится…

А передо мной стояла девушка, которую мы встретили в парке и которая помогала
отбиться от погони в мой последний день.



Глава 4. Враги и союзники 
Помнится, я уже задавался вопросом — как же выглядит мой персонаж? Да и в целом,

как игроки выбирают себе внешность? Многие люди придумывают себе брутального
персонажа, добавляя разные шрамы, татуировки. Кто — то, наоборот, хочет иметь внешность
первого красавчика на селе. Кастомизация была настолько широкой и разнообразной, что
некоторые люди тратили как минимум пару часов только для того, чтобы настроить себе
внешность. Но люди, которые были уже постарше, не всегда пользовались этим. В своё
время я добавил одну опцию, которая позволяет по одному твоему фото сгенерировать
настоящую внешность. Именно таким и показало меня вчера зеркало в комнате Хагри:
тёмные волосы, округлое лицо. Моё телосложение было слегка худощавым, но это не сильно
критично. Зелёные глаза. Особого выбора у меня не было, учитывая всю ту спешку, в
которой меня отправили сюда. И именно так я смог узнать в этой девушке свою помощницу
из реального мира.

— Эм — м… — я всё пытался придумать, с чего же мне начать диалог. — Знаешь, я на
самом деле очень рад тебя увидеть, но тут должна жить моя подруга. Не подскажешь, где
она? — все таки смог что — то выдать я.

Девушка закатила глаза и плюхнулась на кровать.
— До тебя действительно так туго всё доходит? Я и есть Тариса. И да, в реальном мире

мы как — то не успели познакомиться, — не до того было! В общем, меня зовут
Маргарита, — устало и на одном дыхании проговорила она. — Полагаю, что больше нет
смысла скрывать свою внешность.

Да, ещё при первом нашем знакомстве мне показалось странным то, как она выглядела.
Теперь же всё стало на свои места.

— Так значит, Иисида всё же не зря меня отправила тогда к деревне, — промолвил
ошарашенно я.

— И да, и нет. С одной стороны, нам и правда тогда нужна была твоя помощь. С другой
— ты мог бы просто проигнорировать программу и отправиться своей дорогой. Так почему
тогда всё же решил направиться к нам?

— А у меня был выбор? — усмехнулся я.
— Выбор есть всегда, глупыш, — вернула мне усмешку Рита. — Тебе не кажется, что ты

практически всегда ищешь способ переложить ответственность на кого — то другого? При
этом сам не любишь, чтобы тобой управляли. Это немного нелогично.

— Что поделать? — пожал я плечами. — Люди сами по себе всегда нелогичны. И ты
так же являешься этому подтверждением.

— А что я? — удивилась жрица.
— При первой нашей встрече ты была сама серьёзность, — начал вспоминать я. — А

здесь и рыдала, и радовалась всяким мелочам. Прям как ребёнок, ей — богу!
— А если я и есть ребёнок, Тимур? — увидев моё удивление, девушка поспешила

добавить — Не в прямом смысле, конечно. В первую нашу встречу ситуация была немного
иной, тебе так не кажется? А здесь, пока есть возможность веселиться — почему бы ей не
воспользоваться? Трудно быть постоянно чьим — то инструментом, знаешь ли.

— Что ты имеешь в виду?
— Что имею, то и введу, — решила пошутить Рита.



Мой взгляд сам по себе вновь пробежался по фигуре девушки. Учитывая то, что она всё
ещё была в полотенце…

— Ты это… может, хотя бы оденешься? — смущённо пробормотал и отвёл взгляд я.
— О — хо — хо! Не думала, что ты можешь быть таким стесняшкой, — ухмыльнулась

жрица. — Что такое? Хочешь меня? — томно добавила она, чуть прикрыв глаза. После чего
соблазнительно так облизнулась. Меня аж в жар бросило!

— Да иди ты!
Тут она уже не выдержала и рассмеялась. Хотя нет, правильнее даже было бы

сказать, — заржала. По всей видимости, её очень забавляла данная ситуация.
— Издевайся, издевайся, — пробормотал я.
— Ладно, ладно, прости, — примирительно подняла она руки. — Сейчас вернусь.
Но всё же на выходе из комнаты задержалась и снова язвительно заметила:
— Слушай, а может ты ещё… ну это… девственник?
Мне срочно нужно было кинуть в неё чем — нибудь. Увидев моё выражение лица,

девушка поспешила скрыться и вновь рассмеялась.
Вот тебе и противоречие! Я всё никак не мог уложить в своей голове, как в такой

девушке может сочетаться такая наивность и в то же время серьёзность и язвительность
взрослого человека? Да, пусть у меня были отношения, но мне всё так же было неловко
наедине с противоположным полом. Правду говорят — первое впечатление очень часто
бывает обманчивым. И я понял, что совершенно не имею понятия, как мне к ней относиться.
Самым простым решением было не придавать значения. Но разве это возможно? Когда тебя
таким вот наглым образом провоцируют…

Спустя пару минут Рита вернулась, и мои глаза снова полезли на лоб: одета она была в
привычную для нашего мира одежду. Реального мира, я имею в виду, а не этого,
магического. Обычные короткие шорты и топ.

— Откуда у тебя это? — удивлённо спросил я.
— Я сама не ожидала, что получится так хорошо, — самодовольно произнесла она. —

Неплохо, правда? У меня есть знакомая — швея. Я просто описала ей, что мне необходимо и
вуаля! — покрутилась она у меня перед носом.

— М — да уж! Чего только людям не придёт в голову! Но ты права: получилось и
правда здорово!

— Спасибо, — слегка стушевалась она. — Итак, на чём мы там остановились?
— Я хотел тебя спросить, что значат твои слова — быть инструментом?
— Ах, ты об этом… — по всей видимости, эти воспоминания были очень тяжёлыми для

неё. Но мне действительно необходимо было знать. — Что ж, если тебе это и правда
интересно, меня приставили наблюдать за тобой. Может, ты и не заметил, но я также
работаю в твоей компании на должности стажёра. Знаешь, чем хорошо быть новичком? Тебя
постоянно посылают то туда, то сюда, и есть возможность услышать информацию, которая
тебе необходима. Так я и убедилась, что в твоей конторе начинают сгущаться тучи. Из всех
нас, пожалуй, только ты один этого не замечал. Или просто тебя специально не ставили в
известность. А дело заключалось вот в чём: сам того не осознавая, ты создал нечто большее,
чем просто игру. Та Система, которая была разработана, вдруг начала саморазвиваться.
Сейчас это модно называть Искусственным Интеллектом. И люди вдруг ополчились на тебя
— захотели забрать себе то, что ты создал. Но вышел маленький облом — вся важная
информация, все коды и прочие вещи вдруг внезапно исчезли. Поначалу все думали, что ты,



наконец, прозрел и спрятал от всех эти данные. Уже потом стало известно, что сама
Система решила защитить себя, и появилась какая-то недоступная для других зона, в
которой и сохранились данные.

"Артиум," — всплыло у меня в голове.
— На поиски этой зоны было выделено очень много народа. Как — то даже в игре был

сделан ивент, на котором всем игрокам была предоставлена возможность поучаствовать в
поиске за весьма хорошую награду. Ты об этом вряд ли знаешь — на тот момент в компании
был лишь Игорь, а тебя отправляли в командировку, если мне не изменяет память. И тут
твой так называемый друг делится информацией о том, что якобы знает способ открыть эту
зону. Вечно что — то болтал про пасхалки! Но ведь такого не может быть в игре, верно? —
подозрительно уставилась на меня Рита.

Меня же одолел шок. Уже как — то слабо воспринималось то, что говорила мне моя
собеседница. Оказывается, столько всего происходило вокруг, а я даже не знал об этом. Но
Игорь? Как он мог? Это получается, что он всё время был против меня?

— Эй! Ты меня слышишь? — потрясла меня за плечи Тариса.
— А? Да… слышу, — тихо промолвил я.
— Так что там с пасхалками? — вновь спросила она.
Я не стал ничего отвечать, а просто молча вытащил из инвентаря книгу Номикона. У

Тарисы от удивления глаза выскочили на лоб.
— Невероятно, — потрясённо пробормотала она. — Так значит, это правда?
Я спрятал книгу обратно и попросил её продолжить свой рассказ. Хотя я уже примерно

знал, чем он закончится.
— После всего этого было затеяно похищение. Ну а дальше ты уже в курсе, — так оно и

оказалось.
Итак, что мы имеем в итоге? На мою компанию пытаются наложить лапы. Мало того,

Игорь играет в этом непосредственную роль. Может быть, это с его подачи было
организовано похищение? И тогда, узнав о встрече в парке, он предупредил своих
сообщников. И если бы не Рита — всё могло бы сложиться иначе. Хотя в чем смысл? Он мне
давал подсказки по моим снам, помогал даже здесь, в игре. Но в реале меня всё равно
похитили. И каким — то образом затянуло сюда. Может быть, это тоже было частью плана?
Нет, вряд ли. Даже самый фантастический ум не смог бы предположить, что я окажусь
здесь. Жаль, что в реальный мир теперь нет возврата. А ведь там я смог бы добраться до
своего офиса, поставить какую — нибудь защиту…

— Лучше не становится, Тимур, — тихо проговорила Рита, прервав мои
размышления. — Все мы стараемся защитить тебя, но нас становится всё меньше. Ситуация
с потерей игроков и памяти очень серьёзно влияет на расклад сил. Мы пытаемся решить эту
проблему. Однако трудно бороться с тем, чего не понимаешь.

Действительно, ситуация была так себе. Но я уже твёрдо решил, что мне нужно делать.
— Спасибо, Тариса. Я постараюсь, чего бы мне это не стоило! Сохраню свой мир и

сделаю так, чтобы каждый игрок получал удовольствие от времени, проведённого здесь. Я
надеюсь, что ты поможешь мне с этим, — слегка поклонился я ей.

— Разумеется, — снова улыбнулась она. — Можешь положиться на меня.
Так мы проболтали ещё какое — то время. Решили, что Гризеру пока не стоит

показывать то, что мне все известно и посмотреть, что он будет предпринимать дальше.
— Что ж, мне нужно покинуть тебя на некоторое время. Надо решить несколько дел в



реале. Потом вернусь сюда, — сказала Тариса.
— Хорошо, буду ждать. Отдохну пока немного.
Рита улеглась в кровать, и её персонаж исчез. Я впервые видел, как человек выходит из

игрового мира. Это было познавательно. Разместившись на соседней кровати, меня потянуло
в сон. День выдался насыщенным — отдых был просто необходим. А уже утром следовало
заняться вопросами подготовки к походу. В Турлисе меня уже ничего не держало: первая
пасхалка была у меня! Необходимо было добыть ещё четыре. И знаки богов. Если с первым я
не видел никаких трудностей, то вот со вторым… Как вообще мне искать богов? Глупо было
рассчитывать, что в Гильдии мне дадут квест на поиск. А значит, надо спрашивать и искать.
Может быть, знак Урики мне немного поможет с этим? Вроде бы в интерфейсе было
написано, что мне открыт доступ к храмам и алтарям… Определенно, туда тоже надо будет
наведаться.

Следующим утром мне захотелось взглянуть на свои навыки. Я уже понял, в чём
заключается суть моего класса: все заклинания были основаны на перемещении и
манипуляцией со временем. Порталы — явное тому доказательство. Ну а на вывод со
временем меня натолкнула приписка к моему классу. В инвентаре был запас Субстанций для
прокачки навыков, о чём я совершенно забыл и вспомнил лишь тогда, когда сдавал свои
ингредиенты в Гильдии. Поэтому сейчас у меня было время для изучения и составления
собственного билда.

В первую очередь я открыл панель с древом заклинаний и принялся рассматривать то,
что уже было доступно на моём уровне. Здесь находились активные и пассивные навыки. И
если с активными всё было понятно, то вот в пассивках меня очень привлекло одно
заклинание.

Творец. Пассивное. Стоимость маны на заклинания снижается на 1 %. Прирост маны за
увеличение уровня увеличивается на 1 %.

Просто идеальный для меня вариант. Не задумываясь, я сразу же вкинул одно очко и
изучил данную пассивку. Позже, если останутся свободные очки, можно будет повысить
уровень и получить прирост побольше.

Далее я перешёл к активным заклинаниям.
Сдвиг. Активное. Позволяет заклинателю перенестись на 5 метров в указанном

направлении. Если на пути имеются препятствия, заклинание не срабатывает.
Тоже довольно — таки неплохая вещь: можно будет уворачиваться от некоторых

снарядов, заклинаний или просто разорвать дистанцию в бою. Что-то похожее на рывок,
только без оглушения. Однозначно, берём. Что там у нас дальше?

Стеклянный купол. Активное. Позволяет заклинателю создать купол радиусом в 5
метров. Внутри купола время течет значительно медленнее.

Ого! Это заклинание было своего рода дебаффом. Замедлять противника, снаряды и
всякую муть, летящую в меня — это просто замечательно! Надо будет обязательно
опробовать этот навык в бою!

Третье заклинание было до безумия простым — Стрелка. Своего рода — тот же
фаербол или же ледяная стрела. Только у меня это заточено под мою специализацию. Тоже
неплохо будет изучить, чтобы была возможность поражать противника не только
физическим уроном.

Раскидав все свои очки, в итоге я получил такую картину:
Сдвиг. Активное. Уровень I.



Позволяет заклинателю перенестись на 5 метров в указанном направлении. Если на
пути имеются препятствия, заклинание не срабатывает.

Стоимость маны: 25
Стеклянный купол. Активное. Уровень I.
Позволяет заклинателю создать купол радиусом в 5 метров. Внутри купола время течет

значительно медленнее.
Стоимость маны: 50
Стрелка. Активное. Уровень I.
Выпускает снаряд, поражающий врага.
Стоимость маны: 5
Творец. Пассивное. Уровень I.
Стоимость маны на заклинания снижается на 1 %. Прирост маны за увеличение уровня

увеличивается на 1 %.
На данный момент больше никаких навыков я выучить не смог. Очков не хватило, да и

Субстанция кончилась. Требовалось идти на фарм и поднимать свой уровень. Моя подруга к
этому времени ещё не вернулась, а значит, у меня было немного времени, чтобы опробовать
себя в бою. А заодно неплохо было бы разведать местность рядом с городом.

Вышел за главные ворота и направился на север. Просто шёл, куда глаза глядят.
Попадались мобы — я тестировал свои навыки и придумывал различные способы для их
применения. Ситуации ведь разные бывают, не так ли? Да и люди зачастую умнее
большинства монстров. Хотя… тут смотря с какой стороны посмотреть.

Время уже приближалось к ночи, и я понял, что пора бы уже возвращаться назад. Вдали
как раз обозначались очертания Клеарона — города, который находился поблизости от
Турлиса. Из — за огромного скопления народа в стартовой локации многие игроки
отправились именно сюда. Кто — то двинул ещё дальше. Но Клеарон по праву считался
вторым по значимости городом. Он не был таким большим, как Турлис, но вид на него всё
же захватывал дух: высокие башни, окутанные разными магическими заклинаниями и
символами, множество зелёных садов. Большего, к сожалению, мне не удавалось разглядеть.
Вздохнув, я отвернулся от прекрасного зрелища и направился обратно. Тариса, скорее всего,
уже зашла в игру и ждала меня. Хоть я и значительно так опоздал…

Пройдя пару шагов, я услышал звуки взрывов. Поначалу я не смог определить, в какой
же стороне начинался бой. Догадался по вспышка света, которая осветила округу со спины.
И уже с трудом можно было сказать, что сейчас ночное время суток.

Обернувшись, я обомлел: буквально за считанные секунды город объяло пламя. Тут и
там появлялись всё новые вспышки заклинаний. Шёл бой. Купол, который окружал город от
вторжений и вмешательства, был невидимый, но сейчас это больше походило на битое
стекло. Над некоторыми участками угадывались порталы, из которых в город проникали…
вельгурды? Но как демоны смогли сюда попасть? Не мешкая ни минуты, я помчался в
сторону города. Надо было помочь людям, а заодно узнать, что тут вообще происходит.

Как оказалось, в бою участвовали не только демоны. Приблизившись к стенам города, я
заметил, что и тут шла напряжённая борьба. Стражники пытались сопротивляться силам
скриатэлей и тарглинов. Почему пытались? Это было очевидно: ночью у эльфов зрение
намного превосходит человеческое. А против зверолюдей потягаться могли лишь самые
сильные и храбрые воины. Но как могли объединиться все три расы? Ответ ждал меня
немного позже. И он был очень неприятным.



Уже приближаясь ко всей этой заварушке, я на ходу скастовал Стрелку в ближайшего
тарглина. Но что за чёрт? Я точно уверен, что попал прямо в цель. Так почему я нанёс всего
четыре единицы урона? Сопротивление к магии? Возможно. Или может быть?.. Я взглянул
на цифру рядом с индикатором здоровья противника и офигел — 34 уровень! Да вы
издеваетесь надо мной? Как мне сражаться с такими противниками?

"Произвести подсчет оптимального варианта боя?" — всплыло передо мной сообщение
от Иисиды.

"Ох ты ж, моя родная! Была бы ты жива, я бы расцеловал тебя всю!" — всплыло в моей
голове. "Да, пожалуйста!"

"Приступаю…"
А это ещё что за чудо? Или меня начало нехило так глючить, или я сейчас почувствовал

нотки смущения? Что ж, сейчас не время об этом задумываться. Будем решать проблемы по
мере их поступления. А сейчас очень кстати было бы надрать задницы этим нападающим.

Пока Иисида выполняла свою задачу, я успел неплохо так огрести. Не успел увернуться
— первый удар шипованной дубиной тарглина отправил меня на несколько метров в полёт.
При этом значение моего хп просело на четверть. "Очень хреново," — подумал я. Мне
достаточно получить лишь парочку ударов, и всё — прости, прощай, моя игровая вселенная!
Парочка стрел скриатэлей так же торчало из моего тела. Но сдаваться было не в моих
правилах, и я решил во что бы то ни стало завершить этот бой победой.

Внезапно боль начала отступать. Мое хп медленно, но уверенно стало заполняться.
Удивлённый, я позволил себе немного отвлечься от боя и обернулся: в рядах стражников
имелось парочка хилеров. Великолепно! Поэтому силы обороны всё ещё могли сдерживать
натиск, хоть и осталось от стражей довольно малое количество народа. Надо было срочно
что — то придумывать, иначе прорыв и поражение оставались лишь вопросом времени.

"Расчет окончен. Произвести включение боевого режима?" — вновь отвлекла меня
Иисида. Конечно же, ДА! Окрылённый, я уже был готов навалять всем — и вашим, и нашим.

Помимо класса и базовых характеристик, находящихся вокруг союзников и врагов,
теперь я мог видеть касты заклинаний и траекторию полёта стрел. Иисида помогала
находить самый оптимальный вариант убийства, чем мне и удалось воспользоваться. К
примеру, некоторых тарглинов мне удалось уничтожить руками эльфов, которые целились в
меня. Просто в последний момент я должен был вывести на линию огня противника, а сам
спрятаться за них. Пару раз данный прием сработал, но потом скриатэли стали более
осторожнее и уже выпускали стрелы только в том случае, когда были уверены, что не
заденут своих же. Пришлось менять тактику и кастовать Купол. Сдвиг же я использовал
только в тех случаях, когда не было шанса увернуться от снаряда. Опять же — навык имел
перезарядку, поэтому стрел, торчащих из моего тела, становилось всё больше. От боли мой
разум с трудом удерживался на плаву, но, благодаря адреналину, мог на автопилоте рубить и
уничтожать окружающих врагов своими собратьями.

На какой — то момент вокруг воцарилась тишина. Времени было потрачено достаточно
— большая часть врагов валялась на земле без признаков жизни. Повсюду были разбросаны
части тел. Омерзительное зрелище… Не выдержав, меня вырвало последней трапезой
вперемешку с собственной кровью. Однако и от моих союзников практически ничего не
осталось: один жрец — страж и два воина тяжело дышали, с трудом переводя дыхание. А
ведь это только самое начало! Мне ещё предстояло забраться в город и воевать уже там.
Силы были явно не равны, хоть и за этот бой я успел апнуть себе не один уровень.



Отдохнувшим и свежим, мне бы ещё удалось держаться на равных. Но моя выносливость
оставляла желать лучшего.

Оставшиеся враги решили не испытывать свою судьбу и ретировались обратно. Кто-то
на своих двоих, кто — то через портал, что было очень странно. Ведь пользоваться
порталами можно было только в определённых местах. Для этого в каждом городе
существовали Столпы Путешествий. Ну а для того, чтобы вернуться обратно, игрокам
приходилось добраться до любого ближайшего города. Может быть, такое правило было не
совсем удобно, но я не стал ничего менять. В конечном итоге, игроки могли просто
разлогиниться, если не находились в каком — нибудь подземелье или во время боя.

Стражник — жрец подошел ко мне и протянул парочку склянок. Я узнал их — зелье
восстановления и бодрости. Как раз то, что мне было сейчас необходимо.

— Спасибо за помощь! Если бы не ваше вмешательство, нашему городу уже пришел бы
конец, — мрачно проговорил он, глядя в сторону Клеарона. — Примите от меня этот
подарок. Я надеюсь, что вы поможете отразить нападение. Пусть потери и будут велики, но
мы сможем восстановиться. Я надеюсь…

Кивнув, я принял зелья и тут же влил их в себя. Боль постепенно уходила, на её место
возвращались силы и решимость.

— Конечно, вы можете на меня рассчитывать. Но что вообще произошло? — я всё же
попытался выведать хоть что — то о ситуации, которая внезапно возникла.

— Мы сами не знаем, — покачал головой жрец. — Просто стояли в патруле, с минуты
на минуту должны были смениться и отправиться домой, когда на нас напали! Это было
внезапно и неожиданно. Мы даже толком среагировать не успели, а наши товарищи уже
валялись у нас под ногами со стрелами, торчащими из спины.

— Понятно, — пробормотал я.
Не теряя ни минуты, поднялся и направился к воротам. Стражники остались на месте,

пытаясь магическим образом связаться с остальными отрядами. Но в ответ слышали только
тишину или звуки борьбы. По всей видимости, враг рассредоточил свои силы и напал
одновременно на все посты. Какой тогда численностью должна обладать такая армия?
Покачал головой, отгоняя прочь дурные мысли. Чего сейчас гадать? В первую очередь нужно
было узнать причину вторжения и устранить способы, благодаря которым враги всё ещё
появлялись внутри Клеарона.

Тогда я ещё не имел понятия, что отправляюсь в хитро расставленную ловушку…



Глава 5. Ивент: нападение 
Я был в этом городе лишь раз. Приходилось сдавать какие — то ингредиенты, парочку

квестов. Но это было ещё тогда, когда я был по ту сторону монитора.
Город мне запомнился дружелюбным и светлым. Тут и там бегали друга за другом

детишки, торговцы всячески пытались зазывать игроков в свои лавки. В некоторых местах
даже играла музыка! И я не совру, если скажу, что здесь можно было отдохнуть и телом, и
душой: Клеарон действительно располагал к себе.

Но сейчас это больше походило на царство смерти: стены, которые раньше были
светлыми и яркими, теперь были заляпаны кровью. Кругом валялись тела женщин, мужчин,
стариков и детей. Нападавшие не щадили никого. И, глядя на эту картину, огонь возмущения
и гнева нарастал во мне всё сильнее! Кто вообще додумался до такого? И самое главное —
зачем? Это уже не просто поединки в пвп, а самый настоящий геноцид…

Стараясь быть незамеченным, я двигался переулками. Где — то приходилось вступать в
бой, чтобы обеспечить дальнейшее продвижение. Так я и узнал, что мой Купол может
изменяться под воздействием окружения: в тесных проходах он растягивался, словно пузырь,
удлиняясь. Бутылок на ману уходило очень много, но ничего нельзя было поделать. Я не был
глупцом и старался собирать лут с каждого противника, если была такая возможность.
Заодно мне удалось достать себе некоторые полезные вещи: оружие, броню. Качество
предметов на врагах было не меньше "Редких": по всей видимости, нападающих заранее
экипировали. И не скупились на предметах. Таким образом, мне удавалось поддерживать
свои запасы банок, но этого было мало. Да и зелья носили не все нападающие. Отвращение и
неестественность всё ещё оставались, но мне удалось загнать эти чувства глубоко в себя,
чтобы выжить. Если не ты — значит тебя.

Следующий переулок был тупиком. Но почему — то трое эльфов были повёрнуты ко
мне спиной. Мне следовало бы пройти дальше, чтобы не нарваться на неприятности. Кто
знает, может в этой компашке есть сильный соперник? А, учитывая численное
преимущество, проверять свою догадку не очень — то и хотелось…

"Помоги ему!" — всплыло перед глазами послание Иисиды.
Эх, ничего не поделать! Придётся всё — таки выяснить, почему они тут собрались. Для

начала я не спешил рваться в бой и решил подслушать разговор этих товарищей. И это было
очень даже хорошим решением! Так я узнал, что нападающие зажали в угол какого-то
паренька. По всей видимости, он был очень даже особенным. Скорее всего, верхушка дала
команду "Фас!" и получилась вот такая вот ситуация. Что это был за парень, не скрою, мне
тоже было интересно. Но оттягивать время уже было нельзя: живым его брать явно не
собирались. И даже в тёмном переулке отчётливо можно было различить блеск стали одного
из нападавших.

Пусть враги были в основном ближнего боя, я всё же скастовал Купол. Вместе с этим,
Стрелка полетела в голову одному ушастому. И вот удача — крит! Я уложил его с одного
заклинания. "Видимо, с сопротивлением к магии у ребят совсем плохо," — подумалось мне.
Что ж, это даже к лучшему!

Двое других уже начали оборачиваться на шум. Очень медленно: Купол давал свои
преимущества. И пока он ещё работает, надо было срочно заканчивать эту потасовку. На шум
могли подтянуться другие нападающие, что осложнило бы моё положение. Ещё одна



Стрелка в голову — увы. На этот раз не повезло. Да и тарглин, в которого я направил
заклинание, по всей видимости, был танком. А тут уже явно должны были быть какие — то
резисты.

Тем временем мой Купол спал. Поставить новый я не мог: висело кд на заклинании.
Поэтому пришлось воевать уже в привычном темпе. Слава богу, что я успел немного
прижать этих товарищей: у воина — тарглина было около 65 % хп, у второго ушастого —
47 %. Следовало бы добить сначала эльфа, а потом уже заниматься щитовиком. Так я и хотел
бы поступить, но воин меня просто не подпускал к своему товарищу. А тот ещё, как назло,
оказался магом. Причём хорошим. Я уже был готов попрощаться с этим миром, но госпожа
Удача подкинула очередной сюрприз.

— Сострадание!
Про паренька сзади — то они напрочь забыли. А он взял и подлечил меня. "Очень даже

вовремя," — радостно отметил про себя. Вот только что это было за заклинание? Я никогда
о таком не слышал. Впрочем, сейчас было совсем не до этого.

Нападающие начали оборачиваться на паренька со злобной гримасой на лицах. А вот
это очень даже зря, ребят! Я же всё ещё тут! Ушастый маг свалился первым — Стрелка
удачно попала! Вдобавок закончил это дело одним взмахом меча. Танк уже снова
оборачивался ко мне: понял свою ошибку. Но, увы, теперь он был в меньшинстве. Управился
с ним быстро.

Тяжело переводя дух, достал расходники и восстановил недостающее здоровье и
истраченную ману. После чего внимательно взглянул на паренька. Сказать, что он был худой
— ничего не сказать: на теле отчётливо проступали ребра. Создавалось впечатление, что его
держали в плену и морили голодом. Рваные тряпки, которые должны были служить
одеждой, лишь подтверждали эту теорию.

— Спасибо Вам! — опухшими губами, еле слышно пробормотал несчастный, оседая на
землю.

Мне показалось, что это был игрок. На вид парню было лет 16–18, не больше. Совсем
ещё ребенок. Волосы скорее были светлыми, так как из — за грязи было трудно понять. Сам
был в синяках, кровоподтёках. В глазах легко читалась вся боль, которую ему удалось
пережить и вытерпеть. Но, несмотря на всё это, он пытался улыбаться. "Боже, что за уроды
так издевались над тобой?" — с содроганием думал я. Может быть парень действительно
заслужил такое обращение, но мне с трудом в это верилось.

— Тише, тише! Тебе сейчас нужно отдохнуть. Патьку принять сможешь?
Он еле заметно кивнул головой. Я отправил приглашение. Парня звали Уриан. А вот его

класс… Воин Света? Это ещё что за приколы? Мой взгляд переместился чуть ниже, и я в
очередной раз ужаснулся — у парня было меньше 1 % хп! Он в прямом смысле был на грани!
Я быстро потянулся за бутылками, влил ему зелье. Полоска с хп постепенно начала
увеличиваться. Парень начал дышать ровнее, самочувствие приходило в норму. Но этого всё
равно было слишком мало. Ему действительно нужен был отдых и хороший целитель. Жаль,
что со мной рядом сейчас не было Тарисы.

Кстати, о целительстве.
— Слушай, я понимаю, что сейчас особо не время и не место для расспросов, но мне всё

же любопытно: что это за навык у тебя был такой? Вроде бы и лекарский, но такого нет в
ветках жрецов.

Парень еле заметно улыбнулся.



— Это не навыки жреца. У меня новый, особенный класс…
Дальше он не успел договорить. Не знаю, что стало причиной, но бедняга просто

потерял сознание. "Хм, очень странно", — подумал я. Такой функции в игре точно не было.
Игроки могли либо встать афк, либо просто выйти из игры. Но чтобы терять сознание —
такое я увидел впервые! Тем не менее, мне следовало продолжить свой путь, чтобы
устранить угрозу. Паренька оставлять так же не хотелось. И тут мне в голову пришла идея: я
вызвал мысленной командой панель общения. Тариса как раз была в сети.

"Привет! Мне бы сейчас не помешала твоя помощь", — мысленно обратился к ней я.
"ТИМУР! ТЫ ГДЕ, МАТЬ ТВОЮ?! ЧТО ЗА ФОКУСЫ ТАКИЕ?" — я прям физически

почувствовал эту злость вперемешку с беспокойством.
"Тише, тише! Всё хорошо!" — попытался успокоить Тарису.
"Ага, конечно! Твои полоски хп так и прыгали в красную зону! Я чуть не поседела от

переживания! Где ты? И что это за Уриан в нашей группе?"
Упс, а вот это косяк! У меня как — то с головы вылетело, что я до сих пор был в пати. И

когда паренька приглашал, особо не обратил внимания… М — да…
"Парень просто попался по пути — я его спас. А в Клеароне сейчас что — то вроде

ивента — нападение. Я оказался поблизости и решил глянуть, что тут вообще происходит.
Странно это, что вельгурды, тарглины и скриатели оказались по одну сторону баррикад. Они
же переносить друг друга не могут."

"Интересно. Я мигом отправляюсь к тебе! Постарайся там не лезть больше на рожон!"
"Принято!"
Ну вот, теперь осталось дождаться моего сопартийца. Ага, разве мог бы я сидеть на

месте, когда тут такое творится? Я на карте поставил метку и отправил ещё одно сообщение
Тарисе, чтобы, мол, позаботилась о пареньке, а сам отправился в центр города.

Иисида молчала, следовательно, больше никаких дополнительных задач не было. Я всё
так же аккуратно и осторожно продолжал вырезать нападающих. Но удача моя не могла
длиться вечно: всё чаще стали попадаться группы по 4–5 человек. По всей видимости, дошло
— таки до ребят, что кто — то в городе всячески старается помешать нападению и решили
поодиночке больше не бродить. Я ругнулся про себя нехорошими словами, но поделать
ничего не мог. Пришлось выбрать для себя более незаметную позицию и ждать помощи в
лице Тарисы…

— Что делаешь?
Я подскочил на месте и чуть было не ругнулся уже во второй раз. Причем слова явно

были бы красочнее, но вовремя вспомнил, в какой обстановке сейчас нахожусь. Ну правда,
что за мода вот так подкрадываться со спины? Или, может, моя чуйка совсем уже дала сбой?
Да и Иисида молчала… Ведь это всего — навсего был Уриан.

— Больше! Никогда! Так! Не делай! — медленно и отчётливо проговорил я.
Уриан удивился и молча кивнул головой. Скорее всего, не понял, что именно меня так

разозлило, следовательно, и нападок со спины можно было ожидать ещё какое — то время.
Я устало вздохнул. Время до прибытия подмоги хватало, надо было занять себя хоть чем —
то. А беседа с новым спутником пришлась бы очень кстати. Узнать, кто он, как тут появился.
Да и что вообще произошло в этом городе? Стража на воротах хоть и прояснила немного
ситуацию, но очевидцы с города могли поведать совсем другую версию.

— Итак, может, расскажешь мне, что тут вообще происходит?
Парень только развёл в стороны руками и покачал головой.



— Извини, но из меня так себе информатор. В то время, когда всё началось, меня
держали в плену. Единственное, что жители могли явно ощутить, — это жуткий,
замогильный холод. Даже в том подвале, где меня держали, стены начали покрываться
инеем. Может быть, именно это меня и спасло… — Уриан замолчал и задумчиво уставился
куда — то в одну точку.

Что ж, ситуацию это не прояснило. Скорее всего, была задействована какая-то магия
высшего уровня. Что — то вроде призыва. Но меня заинтересовало другое.

— А почему тебя держали в плену?
— Если бы я только знал, — парень горько усмехнулся. — Одно могу сказать — я в

таком положении уже слишком давно. И если что — то ранее помнил, то сейчас, после
такого количества пыток, всё вылетело из головы.

Он посмотрел на меня и еле слышно проговорил:
— Спасибо тебе за то, что спас меня.
— Да ладно, пустяки, — я почувствовал себя неловко. — Любой бы поступил на моём

месте точно так же.
— Вовсе нет, — покачал он головой. — Либо ты плохо знаешь этот город и людей,

живущих в нём.
Так — так, а вот это уже было интересно.
— Что ты имеешь в виду? — удивлённо спросил я.
Ответить он не успел — снаружи отчетливо послышались звуки борьбы. Я быстро встал

и подошёл к окну, чтобы узнать, что же там такое происходит.
Признаюсь, я был удивлён. Оказывается, что не только мне пришла в голову идея о

спасении и помощи Клеарону. Вот только эти ребята были подготовлены гораздо лучше, чем
я. Нет, ну давайте честно: какому идиоту могло прийти в голову в одиночку бросаться в это
пекло? Правильно, только мне! А тут у народа была полноценная группа: танки, хилеры,
дамагеры. И таких вот групп насчитывалось около десятка. Уровень наверняка был
примерно таким же, как и у меня, ведь зачищали улицы они с трудом. Но зачищали!
"Наверняка какая — то гильдия решила поучаствовать в ивенте," — промелькнуло в моей
голове. И следом перед глазами снова появились знакомые строчки:

"Рекомендуется присоединиться к отряду, во избежание проблем и стирания!"
"Эм — м–м… Как — то уверенности после твоих строк совсем не прибавилось, знаешь

ли," — ответил я мысленно на реплику Иисиды.
"Прошу прощения, Создатель. Я лишь выполняю свои функции."
А ещё вот эта смена — от официоза до вполне нормальной такой человеческой беседы.

Хоть я и видел в паре метров от себя группы игроков, пусть в скором времени должна была
прибыть Тариса, но меня никак не покидало тревожное чувство. Складывалось впечатление,
как будто меня затягивало в пасть к какому — то неизвестному монстру. И что сейчас я
вполне реально мог потерять абсолютно всё…

Кое — как я смог совладать со своими чувствами и торопливо вышел из комнаты,
бросив Уриану, что мы уходим. Стоило мне только показаться на свет, как меня кто — то
окликнул.

— Опа, какие люди!
Этот голос я бы узнал из миллиона других. И правда, группы медленно расступались,

уступая дорогу Воргану с компанией. Двух из них я хорошо знал. Остальные двое смотрели
на меня настороженно. По всей видимости, Ворган успел проехаться по ушам новым



сопартийцам.
— Привет, новичок! — поздоровалась Мэлруз.
— Наше вам с кисточкой! — настороженно ответил я. В памяти всё ещё сохранился тон

и обещание старого воина о нашей последней встрече, поэтому я ждал подвоха. И дождался.
— Ну что, ты готов проститься со своей жизнью? Наверняка всё, что тут творится —

твоих рук дело! — воин поудобнее схватился за оружие и медленно направился в мою
сторону. Все остальные как будто забыли, для чего они здесь: кто — то с интересом следил
за развитием события, остальные занимались своими делами, не обращая внимания на
происходящее. Город пылал, но нет, Ворган решил, что месть должна была свершиться
именно сейчас. Да и что там говорить, если старый воин был убеждён в моей причастности
к происходящему. Сейчас это, скорее, выглядело, как дополнительный повод расквитаться со
мной. И неизвестно, чем бы всё это закончилось, если бы знакомый грозный окрик не
вмешался в действие.

— А ну прекратили! Живо!
Из толпы быстрым шагом вышла Тариса и встала рядом со мной.
— Вы что, забыли, для чего мы здесь? Оглядитесь вокруг! Городу нужна наша помощь, а

вы тут отношения решили выяснить!
— Но я же… — начал было Ворган, но наткнулся на тяжёлый взгляд моей жрицы.
— Мой милый друг, если тебе так хочется битвы, то знай, что придётся иметь дело ещё

и со мной, — хмуро произнесла Тариса. — А ты прекрасно знаешь, на что я способна! —
угрожающе добавила она.

Старый воин заметно сбавил темп и уже не торопился выпотрошить меня. Мэлруз, до
этого просто стоявшая рядом, облегчённо вздохнула. Она не стремилась к битве и, скорее
всего, прекрасно понимала: глупо обвинять меня в гибели товарища. Но до лидера группы
эту информацию вряд ли можно было донести.

А ещё меня очень заинтересовали слова Тарисы. Я с любопытством взглянул на неё, но
вслух спрашивать ничего не стал: всё — таки мы были не одни. Вместо этого я решил
отправить сообщение.

— И что это такое было?
— Ты о чём? — решила включить режим ничегонепонимания моя спутница.
— Я о твоих словах. Мне нужно тебя бояться? — я не смог удержаться и поставил в

конце смеющийся смайлик.
— Будешь так подкалывать, скоро узнаешь!
На этом разговор был окончен. Видимо, Тариса не спешила раскрывать передо мной все

свои карты. А я не стал настаивать. По крайней мере, не сейчас, когда были дела поважнее.
Группы уже начали собираться двигаться дальше, когда нас посетил ещё один гость. На

этот раз битвы вряд ли удалось бы избежать. Ведь передо мной стоял Гризер собственной
персоной. Наглая ухмылка человека, которому дозволено все. И если раньше я помнил его
как убийцу, то сейчас он выглядел совсем иначе. В глаза даже не сразу бросилось то, что
стоял он в сопровождении этих самых тарглинов, сриатэлей и вельгурдов.

— Ну, здравствуй, Аста! Вот мы, наконец, и снова встретились, — усмехнулся мой
"друг".

— Да уж, лучше бы тысячу лет не видеть твою рожу! — вернул ему усмешку я. — Лучше
скажи мне, зачем ты так поступил?

Я помнил, что хотел не подавать вида о своём информировании. Но в данной ситуации



это было бы слишком глупо.
— Ты о чём? — удивлённо спросил Игорь. — Ааааа… Кажется, я начинаю понимать.

Но знаешь, у нас сейчас слишком много свидетелей, чтобы мы могли поговорить по душам.
Я думаю, ты не будешь против, если мы немного уединимся?

Не успел я и глазом моргнуть, как после хлопка моего "друга" весь мир исчез. Вот
просто так взял — и исчез. Мы снова оказались в том самом великом Ничто. Это как будто
выключить свет у себя в комнате: было светло, ты мог спокойно различать предметы. А
потом раз — и вокруг темно. Так же произошло и сейчас.

— Что ты сейчас сделал? — мне было стыдно признавать, но вместе с удивлением в
моём голосе отчётливо проступали нотки испуга. Игорь рассмеялся.

— Круто, правда? Вот что значит получить бразды правления компанией в свои руки!
— Ах ты мразь! — я было дёрнулся к нему, но меня тут же парализовало.
— Не так быстро! — всю браваду с Гризера сдуло, как мишуру ветром. Голос

наполнился злостью, желчью. — Как же долго я ждал этого момента — ты даже представить
себе не мог! Горбатиться и пахать на какого — то придурка, который даже понять не может,
насколько восхитительно то, что он создал своими руками! Ты ведь до сих пор ничего не
знаешь! Тем легче мне было всё устроить. Расправиться с тобой было легче, чем отобрать
конфетку у ребёнка!

— Так значит, то нападение было твоих рук дело? Твои люди меня пытали? — злость
начала наполнять мой разум.

— Да, представь себе! — снова усмехнулся Гризер. — Но знаешь, я ведь тоже
пострадал! Если бы эта дура могла нормально водить, мне бы не пришлось так долго тянуть
с этим. Слава богу, что была возможность пронести аппаратуру для подключения к
Ливериании в больничное отделение. А ведь я мог и не успеть, если бы ты действительно
занимался делом. Но как же всё — таки хорошо, что в некоторых вещах ты так… бесполезен
и немощен… — Игорь скривился, как будто увидел нечто противное и сплюнул на пол. —
Ведь ты — Создатель! Но нет, нашему Тимурке захотелось поиграть… Вот ты и доигрался!

Я почувствовал страшную боль, как будто в моё тело вонзилось тысячи иголок. Но при
этом Игорь всё так же стоял в стороне. Это было, по меньшей мере, странно. Как такое
вообще возможно?

— Дай — ка угадаю: ты сейчас думаешь, как это у меня получается? — прочитал мои
мысли Гризер. — Всё очень просто — ведь твоя компания сейчас в моих руках. Абсолютно
всё, что ты создал, теперь находится под моим полным контролем! Я запросто могу тебя
уничтожить! Любого, кто встанет на моём пути! Теперь уже никто и ничто не помешает мне
пробраться в Артиум и поглотить всю сущность этого мира!

"Это ложь! Не слушай его!"
Боль с каждой секундой то утихала, то, наоборот, становилась сильнее. Я с большим

трудом сдерживался, чтобы не потерять сознание. Нет, нельзя отключаться! Иначе всему
придёт конец…

— Но знаешь, Тимурка, я ведь думал, что мы с тобой и правда друзья. Я же так старался,
играл свою роль, — задумчиво продолжал Гризер. — А ты скрыл от меня такую важную
вещь, как пасхалки! Где же я мог проколоться, м — м–м? И теперь я повторю вопрос,
который тебе задавали ранее: где мне найти ключи?

Мои страдания вдруг закончились. Боль ушла, но мне всё ещё никак не удавалось
собрать своё сознание. Так же прошёл и паралич — мои ноги подкосились, не слушаясь. Я



упал на пол, с трудом переводя дыхание. И только спустя пару минут мне удалось
произнести свои первые слова.

— Пошёл… нахрен!..
Гризер как будто получил пощечину. Выражение его лица стало совсем уж диким.

Кажется, что он снова собирался включить какую — то свою штуку, чтобы мне вновь стало
хреново…

Но ничего не произошло! Я всё так же валялся на… полу? Земле? Впрочем, не так уж и
важно, и пытался восстановить свои силы.

— Что?.. Как?! Этого быть не может! Ты издеваешься надо мной?
— Вовсе нет. Просто хочу показать тебе, что ты не так уж и силён, юноша.
Я узнал этот голос. Рядом со мной возник Хагри.
— Так значит вот оно что! — нервно усмехнулся Гризер. — Это был ты!
— Я! — скромно поклонился Хранитель. — А теперь давай — ка закончим все эти

игры.
Вдруг внезапно весь мир вернулся. Только события приняли немного другой оборот:

вокруг стоял самый настоящий ад. Тут и там лежали тела союзников и врагов. Тариса была
ранена и тяжело дышала, пытаясь защитить собой Уриана. Рядом сражались Мэлруз и
Ворган в своей форме оборотня. Из той толпы, которая изначально была в городе,
оставались человек десять от силы. Было очевидно, что здесь нам не выстоять — враги
просто давили числом.

Я, наконец, нашёл в себе силы подняться на ноги. Не хотелось выглядеть слабым…, но
таким я и был! Как бы грустно это не звучало! Игорь был абсолютно прав: чем я занимался
вообще? Почему не спешил на помощь своему собственному миру?

Знаете, обычно в таких моментах в фильмах начала бы играть грустная мелодия. Время
замедлило бы свой бег. У меня бы происходило переосмысление. И, наверное, каким — то
чудом я вдруг поверил бы в себя и одной лишь силой мысли уничтожил в пух и прах всех
врагов, правильно? Но нет, так бывает только в фильмах. А мы сейчас в игре. Ха — ха! И
какая сейчас вообще разница? Единственное, что я смог почувствовать — ладонь, лежащую
на моём плече. Чуть обернулся — Хагри. Стоит, улыбается. Как будто вокруг нет бойни.
Словно всё ещё впереди и нельзя оставлять надежду. Исчез он так же, как и появился. А я
услышал тишину. И как — то странно жгло в боку… Как будто мне туда засадили клинок.
Хотя почему как будто?

Так оно и было…



Глава 6. Туда и обратно 
И видел я сон. И в нём, как будто, оказался в своей собственной игре. Но ведь этого

быть не может, правда?
Или нет?
Всё — таки это была правда. Передо мной стояла задача — попасть в Артиум.

Позаботиться о своём детище и спасти его от загребущих лап Гризера.
Но я не справился…
Последнее, что я помню — пытки. Игорь затащил нас в какое — то пространство и

вдоволь надо мной поиздевался. Что именно он сделал, мне до сих пор было непонятно.
Возможно, ему как — то удалось синхронизировать свой игровой профиль с реалом? Это
звучит чересчур безумно. Но другого объяснения у меня не было.

Помню, как пришёл Хагри. И нас вернуло обратно. Кажется, что Хранитель на самом
деле не тот, за кого себя выдаёт. Иметь силу, которая легко могла соперничать со
способностями Игоря, а то и полностью задавить её…

Я помню. Я и правда всё это помню. Но разве может так быть? Ведь люди, которые
умирали в игре, теряли воспоминания об этом мире. Что — то тут не сходится…

— Может, Тимур. Или мне лучше звать тебя Астанор?
Я открыл глаза. И закрыл снова. Потом опять открыл. Ущипнул себя пару раз, чтобы

убедиться, что всё происходящее — не сон.
Я был в парке. В том самом парке, где и произошла моя последняя встреча с Игорем. То

же самое место, скамейка… на которой сидела женщина… до боли знакомая женщина.
— Я Вас знаю! Это Вы приходили ко мне во сне и звали меня.
— Верно, — улыбнулась она. — И отвечая на твой вопрос: твоя память сохранилась,

благодаря Иисиде. Она пожертвовала большей частью себя, чтобы предотвратить стирание.
— То есть… Её теперь нет?
Женщина с интересом посмотрела на меня.
— Ты беспокоишься, что она может исчезнуть?
— Ну конечно!
— А ты очень забавный! Не зря я всё — таки решила встретить тебя здесь.
Женщина встала со скамейки и неторопливым шагом направилась по аллее в ту

сторону, откуда когда — то к нам направлялась Рита.
— Прогуляемся?
"А у меня есть выбор?" — подумал я, но вслух озвучивать это, конечно же, не стал.

Лишь кивнул и побрёл следом таким же неторопливым шагом.
— Иси всё ещё жива. Но ей понадобиться много времени на восстановление. Очень

много.
Я облегчённо вздохнул, а женщина уже в который раз улыбнулась, глядя на меня.
— Это всё, что ты хотел спросить? Узнать? Я уверена, что в твоей голове сейчас

слишком много вопросов. Я отвечу лишь на те, которые мне покажутся самыми
интересными и правильными. Поэтому подумай хорошенько, прежде чем спросить какую —
нибудь глупость.

Некоторое время мы шли молча. Действительно, в моей голове сейчас был полный
бардак. Я не знал, где мы. И кто вообще эта женщина? Почему она пришла именно сейчас, а



не встретила меня, как Урика?
Да и вообще — меня ведь убили, верно? Тогда почему я прогуливаюсь по парку вместо

того, чтобы кануть в небытиё?
— Ты мыслишь в верном направлении, — кивнула в ответ на мои мысли женщина. —

Но ты знаешь ответ на свои вопросы. Я могу лишь дать тебе небольшую подсказку: это место
и я — неразрывны. Ты мог бы бродить в Великом Ничто, но мне, правда, захотелось
повстречать тебя. Поэтому ты здесь. Моё желание можно сравнить с капризной прихотью
ребенка, захотевшего себе новую игрушку. А ещё: мы и есть конечная цель твоего
путешествия.

Мой мозг, казалось бы, сейчас взорвётся от всех этих намеков и загадок. Было одно
предположение, но это было настолько нелепо и нелогично…, что в итоге оказалось
правдой.

— Мы в Артиуме?
— Верно.
Я ещё раз огляделся по сторонам. То, что мы сейчас в Артиуме, как — то с трудом

укладывалось в голове.
— Но разве это возможно? Ладно, с сознанием мы разобрались. Но ведь я должен

исчезнуть? Разве нет?
— А с чего ты сделал такой вывод? — рассмеялась женщина.
Я совсем растерялся. Но вовсе даже не от сказанных слов. А от самого смеха. Он был

таким поразительным… Меня словно по косточкам разобрали и собрали заново. В голове
пролетела мысль, что этот смех можно было бы слушать часами. И я всё больше поражался
тому, что, по сути, ведь это всего лишь программа, верно? Тогда почему всё это — встреча,
диалог — вызывают во мне такие чувства?

Вы когда — нибудь пробовали VR — погружение? Будь то фильм, игра. Или просто
любая другая бродилка. Что вы почувствуете? Скорее всего, это будет удивление. Следом за
ним придёт радость, интерес. Но когда вы снимете устройство, всё это пропадёт. Совсем
другое дело, когда ты буквально живёшь во всем этом! Как долго у вас получится помнить,
что это — всего лишь игра? Программный код, написанный другими людьми для
развлечения?

Сейчас я чувствовал примерно то же самое. С одной стороны, в голове сидело
осознание того, что всё это — моя задумка. Плод трудов моей компании. Но с другой —
границы восприятия с каждым разом становились всё тоньше…

А кто тогда я? Ведь если разобраться, в реальности меня уже не существует. И моя душа
должна была отправиться в ад… Или рай. Или как это вообще там происходит? Но нет —
сейчас я здесь. Внутри своего творения. А значит, что и я — всего лишь программный код…

Как — то внезапно по лицу побежали слёзы. Я не знаю, что стало причиной. Просто
вдруг всё сразу навалилось. Я, наконец, действительно осознал, что сейчас происходит. Что
у меня пытаются отобрать последнее, единственное место, где я могу существовать. Что
назад дороги нет и, как бы не хотелось, вернуться уже не получится. Я как будто снова
вернулся в самое начало пути: кругом — враги и рассчитывать можно только на себя. Прав
был Игорь: он меня предупреждал об этом с самого начала…

Но перед глазами промелькнули лица Риты, Хагри. Как ни странно, Урики тоже. Все
они по — своему, но старались мне помочь. Не оставили, хоть и могли бы.

Женщина подошла ко мне и обняла. Все тревоги как рукой сняло. Слёзы перестали течь,



и я взял себя в руки. Понял, что буду бороться и просто так, без боя, ни за что не сдамся!
Теперь эта вера как будто усиливалась внутри. К моему желанию присоединилось чьё — то
ещё. Я как будто почувствовал вновь… Иисиду?

— Ты знаешь, что нужно сделать, — отстранилась от меня женщина. — Мы все рядом.
Будем помогать и направлять тебя, насколько хватит сил. Но ты должен поспешить — время
уходит! И твои враги не сидят, сложа руки. Пусть у них на руках есть козыри, но и ты не
просто так здесь. Твой путь честнее и ты получишь то, что заслуживаешь! Мы нуждаемся в
тебе, Создатель!

Всё верно. У меня изначально были преимущества: я мог бы дать Тарисе все карты в
руки, дав доступ к моему кабинету. А уже оттуда — ко всей Ливериании! Можно было
убрать лишние классы, локации. Можно было много чего сделать. Пожалуй, единственной
проблемой, которую надо было решить — это исчезающие воспоминания об игре после
смерти персонажа. И защиту своего детища. Но я старался не думать об этом. Просто не
хотел. Да, я попал в этот мир и до этого момента просто наслаждался жизнью. Думал о том,
чтобы всё исправить, но это так и осталось в мыслях. И почему я так и не начал двигаться в
нужном направлении?

Всё было до безобразия просто. Одним из моих самых сокровенных желаний было
попасть в этот мир. Как бы глупо это не звучало! С тех пор, когда я только впервые
попробовал это погружение, мне захотелось стать частичкой этого мира. И у меня это
получилось! Пусть не при самых выгодных обстоятельствах, но уже что есть. Из песни слов
не выбросить. А сейчас единственное, что мне нужно — это надрать задницу Гризеру и
лишить его всего! Пусть не так, как меняет под себя Систему Игорь. Но так, как хочу этого я
сам. И так, как у меня это получится здесь, в моей игре. В моём мире! Ведь я не только
Создатель — я ещё и игрок!

— Вижу, что ты всё решил для себя, — кивнула, взглянув на меня, женщина. — Хорошо.
Пространство вокруг нас начало искажаться, как будто менялся код: расплывались

деревья, здания, люди. И мы оказались в каком — то древнем зале. В центре был круг с
разными символами — заклинание, которое даже мне было неизвестно. Вокруг стояли
статуи божеств. Среди них я узнал разве что только Урику, так как уже доводилось
встречаться лично.

— Встань в центр, — сказала женщина.
Я выполнил эту просьбу. И даже почему — то закрыл глаза. Наверное, решил, что так

будет лучше.
— Именем, дарованным мне по праву, я, Арти, последний оплот Надежды и Света в

этом мире, нарекаю этого мужчину достойным нести моё слово и мою волю! А посему
наделяю его своей милостью! Да будет отныне сопутствовать тебе Индрис и Латеран!

Внимание! Богиня Удачи Индрис отметила Вас своим знаком. Отныне Вам открыт
доступ к святилищам.

Внимание! Бог Справедливости Латеран отметил Вас своим знаком. Отныне Вам
открыт доступ к святилищам.

Меня пробрало на хи — хи, но я сдержался. С трудом, но сдержался. "Всё, блин,
приехали. Нервы уже совсем ни к чёрту!" — пронеслось в моей голове. А как ещё может
быть? Я получаю благословление от… даже не знаю, кого точно. Своего создания? Своей
игры?

Вокруг всё начало мерцать. Да так ярко, что даже сквозь закрытые глаза пробивался



свет. Мне пришлось зажмуриться. И тут я почувствовал, что меня снова куда — то
затягивает.

Я вновь почувствовал ветер, который продувал меня со всех сторон. Запах травы здесь
как будто становился ярче. Странно, ведь я должен был появиться в Клеароне? Разве нет? Но
оказался я в каком — то лесу. По всей видимости, Арти решила отправить меня именно
сюда. Зачем и почему — оставалось для меня загадкой.

Для начала я вывел окно с персонажем, чтобы посмотреть, что со мной стало.
Имя: Астанор
Класс персонажа: путешественник (вне времени)
Ранг: III
Уровень: 37 (шкала опыта отсутствует)
Здоровье: 4215/4215
Мана: 3120/3120
Сила: 197
Ловкость: 161
Интеллект: 275
Живучесть: 244
Бонус от экипировки:
+50 ко всем характеристикам (сетовый бонус 5 вещей)
Скороход — +10 % к скорости пешего передвижения (сетовый бонус)
Любознательный — скорость восстановления маны увеличена на 3%
Внедрен проект "ИИСИДА" — прогресс приостановлен до полного восстановления
Вам доступны очки характеристик: 110
Вам доступны новые навыки и способности! Для изучения требуется Субстанция Иро!
Чуть ниже так же красовались надписи.
Внимание! Богиня Возмездия Урика отметила Вас своим знаком. Отныне Вам открыт

доступ к святилищам.
Внимание! Богиня Удачи Индрис отметила Вас своим знаком. Отныне Вам открыт

доступ к святилищам.
Внимание! Бог Справедливости Латеран отметил Вас своим знаком. Отныне Вам

открыт доступ к святилищам.
Итак, что мы имеем? У меня уже был доступ к трём святилищам богов. Иисида — в

спячке, если можно так это назвать. Прогресс какой — то… Арти говорила, что она
восстановится, но спустя время. Это радовало, что уж тут скрывать! Привык я уже к своей
помощнице, да и плюшки, которые она мне давала, очень даже помогали в моём
путешествии. Кстати, насчёт плюшек — надо будет проверить, что у меня осталось после
отключения Иси и раскидать имеющиеся очки. Да и узнать бы, что это за прогресс всё —
таки. Неужели моя спутница снова приготовит для меня очередной сюрприз?

Мои характеристики тоже снова удивили: с повышением ранга подросли базовые статы,
но в тоже время бонусы от шмота вывелись в отдельный раздел, что находился ниже. Да,
прокачка персонажа планировалась подобным образом, но тут уже снова вмешалась
Система.

"Наверное, мне просто пора уже смириться с тем, что со мной постоянно происходит
подобная ерунда," — мысль пронеслась быстро, не успев задержаться. Я помотал головой,
стараясь выкинуть всё лишнее из головы, и побрёл дальше. Сначала нужно было определить,



куда именно меня отправила Арти. А потом уже действовать, исходя из ситуации. Но не
успел я пройти и пару метров, как до меня донёсся знакомый голос.

— Очень рад, что с тобой всё в порядке. А то некоторые люди места себе не находили
от беспокойства, — из — за дерева показался Уриан.

Выглядел этот парень теперь совсем иначе: какие — то доспехи, на поясе красовался
молот. А за спиной угадывался щит. Взгляд был серьёзным, проницательным. И приветливая
улыбка на лице, которая всё ещё выдавала в нём того самого паренька из Клеарона.
Казалось, что Уриан успевал замечать и сканировать любую деталь поблизости. И было
очень странно видеть такие разительные перемены в человеке за столь короткое время…

— Аста!!!
Словно из воздуха, материализовалась Тариса и кинулась на меня, повалив на землю

своими объятиями.
— Ты… Ты…
Больше ничего внятного я услышать не смог. Рита рыдала, лёжа на мне, и что — то

бормотала сквозь слёзы. Я не знал, как её утешить — такое со мной было впервые! В смысле
— чтобы кто — то так беспокоился и переживал за меня. Хотя то, что меня так встречали —
тоже. Да и девушки никогда особо не лежали на мне… Единственное, что мне оставалось —
молча прижимать девушку к себе. Как — то резко слёзы прекратились, и последнее слово я
услышал ясно и чётко.

— Придурок! — после чего получил удар в грудь. Ощутимый такой.
— Ауч! — возмущённо воскликнул я. — За что?
Тариса поднялась, отряхивая одежду. И таким красноречивым взглядом посмотрела на

меня, что вся охота что — то спрашивать далее отпала. Но один вопрос я всё же задал.
— Как вы здесь оказались?
— Всё просто, — пожал плечами Уриан. — Утром в комнату к Тарисе прилетела

почтовая стрилета. В записке было указано место и время. Мы двинулись в путь. Ну а на
месте пробыли не больше десяти минут, как появился ты.

— А где мы сейчас?
— Недалеко от Урустейла.
Я присвистнул.
— Нормально так меня закинуло! Это ведь почти на границе с ушастыми! Но как вы

смогли так быстро оказаться здесь?
Уриан и Тариса переглянулись. И оба уставились на меня, как будто увидели

безнадёжно больного.
— Аста… Как бы тебе так помягче сказать… — почесал голову Уриан.
Оказалось, что с момента моего отсутствия прошло три месяца. Услышав об этом, мне

стало как — то плохо. Это ж сколько всего Игорь мог успеть натворить? "Теперь понятно,
почему меня не перенесло обратно в Клеарон", — подумал я. Но что тогда стало с городом?
И остальными? По всей видимости, вопросы каким — то образом отразились на моём лице.
Уриан и Тариса помрачнели.

— Мало кто уцелел, Аста, — начал Уриан. — После того, как ты растворился, начался
самый настоящий ад.

Он вздохнул и помотал головой, как будто заново переживая тот момент. "Так вот
значит, как выглядел мой перенос для остальных."

— На нас как будто обрушился весь город — со всех переулков, как тараканы, полезли



тарглины и вельгурды, — вспоминала Тариса. — Скриатели с крыш обрушивали на нас град
стрел. Я пыталась из последних сил поддерживать ребят, но было очевидно, что это — наш
последний бой! Слишком быстро с нами расправились. Некоторых ребят взяли в плен. И вот,
когда казалось, что смерть уже приобняла нас за плечи, мы оказались в Библиотеке Турлиса.
Хагри встретил нас с обеспокоенным выражением на лице. Всё бегал, спрашивал про тебя.
Когда я сказала ему, что с тобой произошло, он помрачнел и удалился быстрее, чем стрела,
пущенная в полёт.

На минуту все замолчали. Я переваривал информацию, сказанную обоими. И в то же
время был очень рад, что с Тарисой всё было в порядке.

— Думаю, что нам лучше убираться отсюда, — проговорил наконец я. — Ты теперь с
нами?

— А разве может быть иначе? — усмехнулся Уриан. — Ты же спас мне жизнь. Теперь я
просто обязан отплатить тебе.

— Брось, ничего ты мне не должен, — покачал головой я. — Если у тебя нет желания,
можешь смело оставить нас. В конце концов, путешествие у нас будет не из лёгких. Да и ты
сам успел заметить, в какие переделки я умудряюсь попадать.

Рита усмехнулась. Ну да, а чего скрывать — то? Надо же объяснить парню, куда он
собирается залезть.

— Не, я с вами, — решил Уриан. — Родных у меня нет, друзей тоже. Скорее я должен
просить вас, чтобы позволили остаться с вами и помогать.

Я пожал плечами: мол, как знаешь, и мы отправились в путь.
— Вообще, этот Хагри, — продолжил Уриан, снова почёсывая свою голову, — мне

показался очень странным, вам так не кажется?
Я едва заметно усмехнулся. Странный? Вот уж точно. Знали бы они, что именно

благодаря ему я остался жив…
— Я имею в виду, — продолжил Уриан, — магия телепортации ведь существует только

в городских системах управления. Надо тебе там в другой город — пожалуйста. Но чтобы
кто — то просто так мог взять и телепортировать людей с одного места в другое…

"Интересно, а я так смогу? Было бы очень даже неплохо," — пронеслось в моей голове.
— На самом деле, мне тоже удалось сохранить свою жизнь благодаря ему, — не стал

скрывать и признался я.
И снова этот взгляд.
— А что вообще с тобой произошло? — полюбопытствовала Тариса.
— Гризер забрал меня в какое — то подпространство. Я не знаю, как это произошло и

как ему удалось взаимодействовать с персонажем из реала. Наверное, компания теперь и
правда целиком и полностью в его руках.

— Прости, — как — то поникла вдруг Рита. — Я уже давно там не появлялась и не
владею информацией. Думаю, что теперь меня туда даже на порог не пустят — Гризер
знает, что я с тобой.

— Эй, ребят! Стоп! О чём вы вообще? — удивлённо уставился на нас Уриан.
Мы с Тарисой переглянулись. Кажется, что нас обоих посетила одна и та же мысль.

Впредь подобные разговоры лучше было вести наедине. Кто знает, может Уриан неспроста
появился в нашей компании? Да и мне теперь казалось, что все кругом — враги. Даже
насчёт Тарисы теперь имелись сомнения, но я не хотел даже думать об этом. Если и она
меня предаст — это будет конец.



— Это свои дела, — проговорил я.
Уриан пожал плечами и не стал настаивать на продолжении разговора.
Я решил объяснить всю ситуацию Тарисе сообщением, но… Что это за приколы такие?

Обнаружилось, что теперь не было возможности отправлять сообщения. "Та — а–ак, какие
сюрпризы ещё меня ждут?" — подумал я и залез в меню своего персонажа.

Оказалось, что Геолокация тоже перестала работать. По всей видимости, Игорь решил
перекрыть мне кислород, чтобы в случае чего мне не удалось позвать на помощь. Я
усмехнулся этим попыткам: ведь Хагри, по сути, сам появился в нужный момент. Но с
другой стороны — это было очень даже хреново. Теперь нам в любом случае придётся
держаться вместе. И неизвестно, что ещё успел поменять Игорь за время моего отсутствия.
"Надо будет повнимательнее изучить этот вопрос, чтобы быть готовым к нашей следующей
встрече."

Болтая о разных вещах, мы как — то не особо обращали внимание на происходящее.
Поэтому не сразу придали значение тому, что вокруг нас начал появляться туман.
Температура воздуха тоже как — то заметно упала: ветер теперь пронизывал до костей.

— Странно, — прервал разговор Уриан. — Почему погода так резко поменялась?
Мы замедлили темп и стали двигаться более осторожно. Туман с каждой минутой

становился всё плотнее, и вскоре ничего нельзя было разобрать дальше вытянутой руки.
Пришлось через каждых пару минут устраивать перекличку, чтобы не потеряться из вида и
быть уверенным, что с Урианом всё в порядке. Тарису я держал за руку.

Мы прошли ещё пару сотен метров, как туман начал слабеть. Впереди угадывалась
фигура какого — то сооружения.

— Это ещё что такое? — удивлённо произнесла Тариса.
Перед нами была дорога, ведущая к Храму. Это было очевидно по стилю строения. Меня

как — то раз занесло в отдел планирования и разработок: там парни как раз продумывали
архитектуру местных божеств. Так что я успел насмотреться на все эти здания и теперь с
уверенностью мог сказать: перед нами именно Храм одного из них! Учитывая то, что у меня
уже было три метки, и теперь была возможность получить четвёртую, нам необходимо было
попасть внутрь и пройти Испытание.

Да, простое посещение мне показалось слишком скучноватым. В конце концов, это
было место почитания и для того, чтобы на тебя обратило внимание Высшее существо,
нужно было доказать, что ты достоин этого. Поэтому в каждом из Храмов были свои, разные
Испытания.

— Может, нам стоит повернуть назад? — неуверенно спросил Уриан.
— Нет, мой дорогой друг. Нам обязательно нужно попасть туда. Чего бы это ни

стоило, — ответил ему я.
Наша троица направилась внутрь. Я шагал впереди всех и чувствовал какое — то

странное возбуждение. Все мои чувства как будто кричали, что впереди меня ждёт что — то
невероятно ценное и важное. А потому я с трудом сдерживал себя, чтобы не пуститься туда
сломя голову. Тарисе приходилось частенько кричать на меня, ведь впереди нас легко могли
поджидать разные ловушки. Но нет — всё было спокойно, и мы, наконец, оказались внутри.

Видно было, что этот Храм уже давно никто не посещал: некоторые колонны были
частично обрушены, осколки валялись рядом. Местами из пола начинала проглядывать
трава. Казалось, что в этой схватке природа одерживает победу. Даже на статуе, которая
находилась в центре, начали расти побеги каких — то лоз и растений.



Наблюдая за всей этой картиной, я даже дёрнулся, как от удара, когда перед моим
взглядом всплыло сообщение:

Внимание! Уровень вашей группы не соответствует требованиям прохождения
Испытания. Вы действительно хотите начать?

— Приплыли, блин, — огорчённо произнес я.
— Что там такое? — спросила Тариса.
— Пишет, что у нас слишком маленький уровень для прохождения Испытания, —

объяснил я.
В голове начали появляться варианты обхода ограничения. Ладно, если бы Иисида была

сейчас активна, нам бы удалось запустить механизм старта…
Вдруг чуть ниже сообщения появилась ещё одна строчка:
Приветствуем тебя, Создатель!
Пол под нами пришёл в движение. Круги вращались, образуя форму. Символы, которые

были там же, начали складываться в какое — то заклинание. И когда, наконец, всё стихло, я
вновь услышал этот голос.

— Ну здравствуй, дорогой!



Глава 7. Новые земли 
Я дёрнулся, как от удара кнутом. Дорогой? Хах! Манера речи богини, как и её

поведение, разительно отличались от того, что было ранее. Я обернулся, чтобы вновь
встретиться глазами с этой особой. Урика неспеша прогуливалась, то появляясь, то исчезая
за столбами.

— Удивлён? — засмеялась она. — Прости, у меня был плохой день. Ты просто попался
под горячую руку.

— Ну спасибо, — буркнул под нос я, но богиня сделала вид, что не услышала меня.
— Приветствую и Вас, Герои! Добро пожаловать в мой Храм! Меня зовут Урика —

богиня подошла к своей статуе в центре и обвела взглядом мою компанию.
— З — з–здравстуйте, — снова начала заикаться Тариса.
Уриан же ничего не ответил. Просто склонился на одно колено и опустил голову в

приветствии. Урика, видя всё это, кивнула головой, как будто так и должно было быть.
— Итак, ты пришёл за меткой, — богиня снова повернулась ко мне. — Я рада, что

первой выпал шанс быть именно мне. Нам нужно будет обсудить некоторые детали. И
вдобавок у меня есть для тебя послание.

Урика хлопнула в ладони, и мы перенеслись в новую локацию. Что было странно, так
это то, что мы парили в воздухе, будто призраки. Под ногами простирался лес, по которому
двигалась какая-то непонятная масса. Огромная масса. Стоило чуть приглядеться, чтобы
увиденное поразило и в то же время вселило страх.

Я увидел монстров разных видов. Тут были даже эпические дильхарсы, которые, по
идее, должны были быть только финальными боссами в рейдах. Какого чёрта здесь
собралась такая свора? И куда они направляются?

Ответ на свой вопрос я увидел в первых рядах. Гризер шёл в сопровождении всё тех же
вельгурдов. Позади него какие — то твари тащили повозку с клеткой. Я снова пригляделся, и
мне стало дурно: внутри находились Ворган, Мэлруз и другие игроки, которые помогали нам
в Клеароне. Видно было, что ребят не щадили: даже магичка была вся в кровавых подтёках и
еле шевелилась. Мой разум захлестнул гнев. Хотелось сорваться вниз и устроить армагеддон
этим тварям! Ну вот почему мне не дали класс огненного мага, а?

Внимание! Ваше присутствие было обнаружено!
Урика удивлённо вскрикнула и тут же начала делать какие-то странные движения

руками. В то же время в нашу сторону полетели разные заклинания и стрелы. Хорошо, что
мы были на достаточно приличной высоте и часть атак до нас просто не долетала. Но всё же
некоторые нашли свою цель — Тариса пронзительно вскрикнула, когда до неё долетел
огненный шар. Уриан пытался как — то защититься от атак, но что может призрак? И в тоже
время, если мы были вне телесной оболочки, как вообще могли ихние атаки причинять нам
вред? Дальше развивать свои мысли у меня не получилось — боль обожгла и меня. С
большим трудом, но я смог подавить рвущийся наружу крик. И тут, наконец, нас вернуло
обратно.

— Простите меня! Я не думала и не ожидала, что нас могут обнаружить, — Урика
виновато переводила взгляд с меня на Тарису и на Уриана.

— Что это вообще было? — сквозь боль мне всё — таки удалось выдавить из себя слова.
— Это войско, которое собрал Гризер для нападения на Артиум. Они сейчас движутся



туда, — ответила богиня.
— Но ведь это бесполезно! — удивился я. Вопросы о том, как нас могли атаковать вне

физической формы как — то разом выветрились из головы. — Он не сможет пробраться
внутрь без ключей и пасхалок!

Урика отвела взгляд.
"Да быть того не может! То есть я сейчас бегаю, пытаюсь найти пасхалки, метки… а

Игорь просто так подойдёт к Артиуму и уничтожит его? Ну уж нет!" Мысли лихорадочно
метались в голове, но мне никак не удавалось найти выход из этого положения. Что я мог?
Снова бежать к Хагри, чтобы он помог расправиться с этим ублюдком? Была бы со мной
сейчас Иисида…

Тут в моей голове щёлкнуло, и злость снова взяла надо мной верх. Почему один я
должен рвать жопу и нестись навстречу любой опасности? Да, именно на меня была
возложена миссия по спасению, и это целиком и полностью моё желание тоже. Но ведь я же
не должен всё делать в одиночку, правильно?

— Нам нужна армия.
Уриан и Тариса посмотрели на меня и оба синхронно кивнули. Я бы рассмеялся над

этим, если бы не ситуация, в которой мы сейчас оказались. Надо было остановить Игоря во
что бы то ни стало. А для этого не помешала бы ещё одна пасхалка, которая, по счастливой
случайности, оказалась теперь совсем рядом.

Я раскидал предметы по одной на каждую рассу. В Турлисе, то бишь у людей, — книга
Номикона. У скриателей — оружие Номикона. У вельгурдов — воля Номикона. У тарглинов
— броня Номикона. У маунтиров — шар Номикона. И раз уж мы оказались недалеко от
земель ушастых, было бы глупо не воспользоваться такой возможностью. Тем более, что,
если обзавестись хорошим оружием, в предстоящей битве это очень существенно повысит
наши шансы на успешную компанию.

Урика всё это время стояла поблизости и думала о чём — то своём. Богиня была
ошеломлена — это было видно. Мне было весьма интересно, что стало причиной такой
задумчивости, и я решил поинтересоваться:

— Всё в порядке?
— А ты как думаешь, идиот? — рявкнула богиня в ответ.
Вот тут я снова столкнулся с тем же самым отношением, которое было при нашей

первой встрече. И как — то даже неловкость вся пропала… Урика поняла, что перегнула
палку в очередной раз.

— Прости, я просто не могу понять — как нас засекли? Моё астральное заклинание до
этих пор никто не мог обнаружить.

Тут уже следовало задуматься мне. Я предполагал, что тут снова не обошлось без моего
"везения". Но именно сейчас более менее внятного и правдивого ответа я придумать не смог.

— Скорее всего, это из — за Астанора, — Тариса пришла мне на выручку. — Когда мы
парили в воздухе, я почувствовала волну злости. Как будто в грудь ударили. Может, этот
импульс передался не только нам, но и тем, кто были снизу?

— Да, я тоже это почувствовал, — подтвердил Уриан.
Звучало вполне правдоподобно. "Ого, так значит я теперь и так могу?" — пронеслось в

голове. А ведь это было бы очень даже здорово — выйти в одиночку против целой армии и
такой вот волной пустить врагов в бегство! И даже армагеддон никакой не нужен. Эх, мечты,
мечты…



— Похоже, что ты таишь в себе ещё немало секретов, дорогой мой, — произнесла
Урика, улыбаясь. И в её тоне я заметил смесь удивления, язвительности и одобрения. — Не
зря я в этой войне сделала ставку на тебя.

Богиня подошла ко мне и протянула руку с каким — то камнем. Я удивлённо посмотрел
на неё.

— Чего таращишься? Бери! — Урика снова закатила глаза. — Ох уж эти люди, с вами
столько проблем. Лимит подходит к концу, поэтому давай без глупостей, договорились?

Я понял, что сейчас мне лучше не перебивать и приготовился впитывать полученную от
богини информацию.

— Этот магический кристалл поможет тебе активировать ключ для доступа в
Артиум, — продолжила Урика. — Как ты и сам понял, тебе нужно будет достать ещё четыре
таких. И как я вижу, с двумя из них у тебя тоже проблем возникнуть не должно. А вот с
остальными будь очень внимателен и осторожен. Как я уже говорила, не все из нас питают к
тебе симпатию. Поэтому будь готов к препятствиям, которые будут ожидать тебя на пути.

И тут только до меня, наконец, дошло. Ведь сейчас мы не проходили Испытания: Урика
просто сама сразу показалась нам. Может, это результат метки, которую я получил от неё
ранее? Тогда с богиней Удачи и богом Справедливости тоже не должно быть никаких
проблем.

— А теперь о послании… — продолжила Урика, но договорить не успела — богиня
просто исчезла. По всей видимости, тот лимит, о котором она упоминала, действительно
подошёл к концу. Это было очень хреново: вдруг там было что — то важное? Почему — то
создалось ощущение, что Урику мне больше повстречать не удастся. А значит придётся
оставить всё так, как есть.

Храм снова вернулся к своему первоначальному виду. Я хотел надеяться, что богиня
снова покажется перед нами, но терять время впустую не очень хотелось. Ведь сейчас
буквально каждая минута была на счету. И пока мы здесь прохлаждаемся, войска Гризера
продвигаются в сторону Артиума.

И всё же мне было очень интересно: как Игорь смог обнаружить это место? Ведь я сам
смог туда попасть только после собственной смерти. И у меня не было всех ключей. Да что
там скрывать — я сам понятия не имел, где находится вход. Лишь благодаря… Эм — м–м…
Желанию этого самого места? — я смог оказаться там.

Мои теории и мысли начинали ставить меня в тупик. Поэтому я решил, что нужно
отвлечься и заняться проблемами поважнее.

Мы покинули храм, и наша компания, быстро сориентировавшись на местности,
направилась в сторону столицы скриателей. Благо, что мы действительно находились
недалеко — весь путь должен был занять у нас четыре — пять дней. По ночам приходилось
разбивать лагерь, и тут у меня была возможность хорошенько изучить свои возможности.
Пока Уриан и Тариса спали, я экспериментировал, составлял разные комбинации и тактики
ведения боя, учитывая возможности и преимущества моих товарищей. Всё — таки нам
предстоял тяжёлый бой и глупо было рассчитывать, что на мою долю снова выпадет какой
— нибудь счастливый случай. Хотя, с другой стороны, если к нам присоединятся новые
союзники, придётся переделывать все свои задумки. Но всё — таки заняться этим нужно
было — лишним точно не будет. Днём продвигались в сторону города, зачищая пачки мобов:
собирали лут, и появлялось какое — то подобие провизии, чтобы не навешать на себя
дебафф. Хлам решили сплавить в городе: ценного особо ничего не попадалось. Попробовали



парочку моих задумок и немного подняли свои уровни.
На третий день мы наконец оказались во владениях ушастых: я как — то сразу это

почувствовал. И это было не потому, что деревьев и растительности стало больше, — нет.
Просто сам воздух как будто был наполнен магией. Рядом должен был находиться Платииф,
но нам нужно было в другую сторону. Тариса и Уриан выглядели заметно уставшими, и я,
могу поспорить, тоже имел такой же вид. С огромным усилием нам пришлось отказаться от
этой идеи, хоть и хотелось наконец поесть нормальной еды и отдохнуть в кровати, а не на
земле…

На пятый день вдали уже можно было увидеть огромное дерево, на котором и
располагался Неолдеейл. Знаю, это было шаблонно, но всё — таки столицу решили сделать в
старом добром фэнтези стиле — мосты, соединяющие деревья друг с другом, дома на ветвях.
Всюду снуют стражи, охраняя своих сородичей от любой опасности…

Так было задумано и сделано в игре. Но когда мы оказались почти на месте, меня
насторожило уже то, что нас никто не встречал. Нет, я не рассчитывал на тёплую встречу с
хлебом и солью — ведь неизвестно, как относятся к нам скриатели после той битвы в
Клеароне. Но, как минимум, нас должны были остановить стражники, проверить.
Чужеземцев они не очень приветствовали на своей территории, поэтому я был готов с боем
прорываться внутрь, если того потребовала бы ситуация.

Но их не было!
Мы поднялись наверх и меня снова начало мутить: дома казались заброшенными, как

будто здесь уже никто не жил: некоторые окна разбиты, некоторых и не было вовсе. Двери
либо выбиты, либо висели на одной петле. Застывшая кровь покрывала стены, землю.
Складывалось ощущение, что тут прошёл бой… Хотя больше было похоже на самую
настоящую резню…

"Может быть, ушастые не хотели союза и их заставили силой примкнуть к армии
вторжения?" — пронеслось в моей голове. "Но ведь тогда, в Клеароне, ни у одного из них не
было даже намёка на то, что их принуждали воевать. Наоборот, я всё ещё помнил ту жажду
крови и убийства. А ещё ощущение вонзавшихся в меня стрел…"

Мои мысли прервал неосторожный шорох. Я тут же вытащил оружие и приготовился к
бою. Уриан и Тариса последовали моему примеру.

Неподалеку за деревом, откуда послышался звук, сидели две скриатели. Я мог
предположить, что это были мать и дочь. Одеты были в рясы, которые оказались подраны в
нескольких местах. Грязные, худые. Складывалось ощущение, что их держали в плену. Мать
была светловолосой, дочь чуть потемнее, но тоже имела светлый окрас. На руках и лицах
виднелись следы от ударов плети. Скорее всего, и всё тело тоже было в рубцах. Где — то
посвежее, где — то уже успело зажить. Старшая закрывала род младшей, которая в придачу
ещё и дрожала. У обеих в глазах был дикий ужас. Чтобы больше не нервировать местных, я
поспешил убрать оружие.

— Не волнуйтесь, мы не причиним вам зла! — как мог осторожно и аккуратно произнёс
я, поднимая свои руки в знак благих намерений.

— Ха! Вы только посмотрите, — они и правда повелись на это! — послышался
поблизости мужской голос, следом за которым последовал дружный смех, и в моё горло
упёрлось что — то острое.

Снова нападки со спины. Ушастые могли быть очень осторожным и бесшумными, если
того захотят. А меня это снова вывело из себя, но мой пыл быстро охладел из — за стали,



которое ощущал своим горлом. Я даже слова лишнего боялся сказать — мало ли.
— Так это и есть тот самый Астанор? — послышался со стороны насмешливый

голос. — И это тебя так боится Гризер? Как по мне — самый натуральный нуб. Так легко
попасться в ловушку!

Парень, который это произнёс, обошёл меня со стороны и я смог его хорошо
рассмотреть. Первое, на что я сразу обратил внимание, — это был человек. Лицо типично
бандитское. Коротко стрижен, не хватало парочки зубов в переднем ряду. И взгляд такой
нахальный. Такого увидишь — обойдёшь за километр. Полноват, одет был в рубаху и
кожаный жилет с просторными штанами. Пояс, за которым торчал нож. Больше ничего
особенного в нём не было. Складывалось впечатление, что именно он тут всем заправляет.
Как чувствовалось и то, что вся остальная компания с большим трудом выполняла его
поручения. Не любили они своего вожака и при удобном случае, полагаю, легко бы его
предали.

Ещё трое из этой компании тоже были людьми. Остальные — скриатели. И вот тут уже
было видно, что некоторые из них действительно были вынуждены подчиняться.

— Что вам от нас нужно? — я всё — таки постарался аккуратно спросить у главаря.
— Как это что? — снова усмехнулся беззубый. — Разве ты не в курсе, что за твою

голову положена награда? Как и за твоих друзей.
Он подошёл к Тарисе вплотную и начал рассматривать её.
— Хотя вот с этой крошкой я мог бы и поразвлечься немного перед тем, как сдать её, —

добавил, похабно оскалившись.
Риту аж передёрнуло. Но поделать она ничего не могла: нас в любой момент могли

просто превратить в фарш. И все это прекрасно понимали.
— Дарред, а с этими что делать? — спросил один из парней у беззубого.
— В расход! — зловеще усмехнулся он.
— Нет, постойте! Вы не можете так поступить! Вы обещали, что не причините им

вреда! — раздался отчаянный крик.
Только сейчас я заметил, что не мы одни были пленниками. Несколько скриателей

держали под руки своего собрата, который был так же одет, как и две женщины. Муж? Брат?
Хотя сейчас это не имело значения — надо было как — то спасать и себя, и остальных…

Но послышался хрип, а следом за ним раздался полный боли крик…
— Мама!
— Аруниэль!
Женщине перерезали горло. Так быстро и просто. Палач, который сделал это, потянул

свои руки к маленькой девочке, чтобы проделать ту же самую работу…
В этой предсмертной тишине свист раздался особенно чётко, и голова убийцы

разлетелась как переспелый арбуз. Дарред ругнулся и сам прикончил маленькую девочку
своим кинжалом.

— Не — е–ет! Иэления!
Бедный отец упал на колени, уже никем не сдерживаемый, и подполз к своей семье.

Подопечные Дарреда в это время начали паниковать, высматривая опасность, которая
оказалась так близко. Но они совершили очень серьёзную ошибку: перестали обращать
внимание на меня и моих товарищей. Я не стал терять времени и решил вмешаться в бой.

Купол, Стрелка в одного из ублюдков, которые держали Уриана. Тот же, в свою
очередь, добил второго, и мы уже вместе прикончили тех, кто удерживал Тарису. Вдобавок



ко всему этому, стрелы продолжали лететь. Но из — за моего Купола накрыть нападающих
было проблематично.

Дарред понял, что дело запахло жареным, и решил не испытывать свою судьбу —
главный мерзавец просто растворился в воздухе. Телепортировался? Нет, должно было
появиться окно портала. Разлогинился? Очень даже может быть. Но дальше мешкать было
нельзя — надо было добить оставшихся. С чем мы благополучно справились.

К нам со всех сторон начали подтягиваться скриатели. И вот они уже были похожи на
стражу: кожанное обмундирование, луки, которые некоторые прятали за спины. У
остальных ушастых были кинжалы, мечи. Кто — то стоял, опираясь на свой посох, другие
всё ещё держали наготове свои жезлы. И лишь парочка из них имели глефы! Я сразу же
захотел себе такие же штуки.

Из толпы вышла девушка и подошла к тому самому скриателю, которого держали в
плену вместе с нами. Мужчина всё так же сотрясался в плаче, а она ему что — то тихо
говорила. Постепенно слёзы исчезли, потрёпанный скриатель взял себя в руки. Кивнул на
какие — то слова девушки и уже с взглядом, полным решимости, подошёл к нам.

— Я прошу прощения, что мы доставили Вам столько проблем, — слабым голосом
произнёс и слегка поклонился.

Мне стало неловко. Да, нас могли убить, но ведь именно из-за нас этот ушастый
потерял свою семью.

— Вы ни в чём не виноваты, — озвучила мои мысли Тариса. — Это ведь из — за нас…
Продолжить она не смогла. Ещё бы — стать причиной чьей — то смерти… Да ещё и на

твоих собственных глазах…
Уриан неловко переминался с ноги на ногу. Было видно, что парню тоже неловко, но в

то же время его не слишком заботила эта ситуация. Как будто ему всё это не в первой… Я
поспешил отогнать эти бредовые мысли и снова обратил взгляд на девушку, которая теперь
уже подходила к нам.

Первое разительное отличие, которое сразу же бросалось в глаза — цвет волос. Если все
скриатели по умолчанию имели светлые волосы, просто различались некоторыми
оттенками, то она была темноволосой. Стрижка каре, зелёные глаза. Стройная, как и
полагается ушастым. Но в то же время чувствовалась сила в этой девушке. Тихая, но опасная.

— Приветствую Вас, Астанор, — обратилась она ко мне с кивком головы. — Жаль, что
мы встретились при таких обстоятельствах, но я вынуждена просить о помощи! Меня зовут
Элви, я одна из командующих стражей. Наш город, как вы успели заметить, опустел в связи с
недавними событиями. Гризер беспощадно вторгся в нашу обитель и разрушил всё, до чего
только смог дотянуться. Призвал всех, кто желает, встать на его сторону. Говорил про какое
— то место, уничтожив которое, можно получить небывалую славу и почёт…

"Так я и думал!"
— Некоторые из нас не захотели служить такому деспоту и тирану, нас устраивал и

привычный склад нашей жизни, — продолжала Элви. — И большая часть из нас
поплатилась за это. Началась резня, многие погибли. Чуть меньше попало в плен. Как
говорил сам Гризер, они ему пригодятся для какого — то ритуала. Сейчас, пока его войско
отлучилось из нашей обители, мы хотели бы вернуть то, что принадлежит нам по праву и
свергнуть текущего правителя наших земель. Но нас сейчас слишком мало, чтобы провернуть
подобную операцию. Вы поможете нам?

У меня в голове начал строиться план. Если мы сейчас возьмёмся за это дело, потеряем



время, но приобретём союзников, которые, в свою очередь, смогут отплатить нам той же
услугой. А в битве с Игорем каждый человек на счету.

— Мы согласны помочь вам, — Уриан и Тариса кивнули, в подтверждение моих
слов. — Но нам бы хотелось попросить вас об ответной услуге. Мы сейчас отчаянно
нуждаемся в каждом, кто хотел бы сохранить этот мир, и кто смог бы выступить против
Гризера. Дело будет совсем не лёгким, но за это стоит побороться.

— В каком плане — сохранить этот мир? — удивлённо спросила Элви, сбавив пару
тонов в своём голосе. — Неужели всё это может просто исчезнуть?

— Да, вполне, — мрачно кивнул я. — Детали можно обговорить после, если не против.
Время не ждёт.

Элви кивнула и подошла к мёртвой женщине с девочкой. Мужчина стоял там же и читал
заклинание. Может быть, это был местный обряд перед усопшими? Я не знал и решил не
вмешиваться.

— Прости меня, сестра, — тихо произнесла Элви, но ветер донёс до нас её голос. — Я
не успела тебя спасти! Но обещаю, что смерть твоя не будет напрасной, и эти ублюдки
ответят за всё, что сотворили! И да примет же мою клятву Урика!

Вокруг Элви появилось ярко — красное свечение. Я прикрылся рукой, чтобы не так
сильно било по глазам и удивился, когда увидел перед собой надпись:

Внимание! Скриатель Элви принесла клятву богине Урике! Ступай же по следам
возмездия, Охотница!

Офигеть! Это что сейчас такое было? И ещё в больший шок меня ввёл ответ ответ на
мои мысли, который как будто начал транслироваться в моей голове.

"Она стала одной из моих служительниц!" — несомненно, это была Урика.
Меня скрутило от боли, и я упал. Это вторжение было подобно ощущению, как будто

кто — то проводил операцию у меня в мозге.
"Прости, но это был единственный способ связаться с тобой, который я смогла

найти!" — продолжила Урика. "Я так и не успела передать тебе, что Гризер — не
единственная твоя проблема. Сейчас тебе стоит сосредоточиться на том, что у тебя перед
глазами, и не спешить гнаться за забвением! Об остальном тебе поведает твоя спутница!"

Боль ушла так же, как и появилась. Во рту пересохло, меня начало трясти. Тариса
сидела рядом со мной, держа руки надо мной и читая исцеляющие заклинания. Уриан тоже
был неподалёку и поддерживал её своими скиллами.

— Спасибо, ребят! Я в порядке, — хриплым голосом удалось произнести мне.
Значит, я оказался прав, когда решил помочь ушастым с их миссией. Попытался

подняться, но неудачно — Уриан вовремя подхватил меня, иначе я бы шлёпнулся в
очередной раз. Тариса поднялась следом за мной, и снова этот удар в грудь.

— Ауч! За что?
— Придурок… — произнесла Тариса еле слышно и отвернулась.
Я отряхнулся и заметил удивлённо — заинтересованный взгляд Элви. Конечно, ей было

весьма любопытно, что со мной сейчас произошло. Но я не успел удовлетворить её
любопытство, потому что увидел перед глазами надпись над её головой:

Имя: Элви
Класс персонажа: охотница
Ранг: II
Уровень: 26



Здоровье: 4550/4550
Мана: 3640/3640
И чтобы удостовериться, что мои глаза меня не обманывают…
"Ты прав, Создатель! Я снова с тобой!"



Глава 8. Второй "ключ" 
"Но как? Арти ведь говорила, что ты восстанавливаешься?"
"Так и есть. Посмотри свои статы."
Я последовал совету Иси и открыл окно персонажа.
Имя: Астанор
Класс персонажа: путешественник (вне времени)
Ранг: IV
Уровень: 39 (шкала опыта отсутствует)
Здоровье: 4365/4365
Мана: 3240/3240
Сила: 203
Ловкость: 165
Интеллект: 285
Живучесть: 252
Бонус от экипировки:
+50 ко всем характеристикам (сетовый бонус 5 вещей)
Скороход — +10 % к скорости пешего передвижения (сетовый бонус)
Любознательный — скорость восстановления маны увеличена на 3%
Внедрен проект "ИИСИДА" — стабилизация процесса — 3%
Вам доступны очки характеристик: 120
Вам доступны новые навыки и способности! Для изучения требуется Субстанция Иро!
"Понятно. Значит, ты теперь снова будешь со мной?"
"Не совсем. Процесс стабилизации займёт какое — то время. Я не смогу использовать

большую часть своих функций, но некоторые возможности снова станут тебе доступны."
Я был рад. Честно. Всё таки мне не хватало Иси и её возможностей. А ещё я заметил,

что теперь она общалась со мной как полноценная личность. Это удивляло, радовало и
настораживало одновременно. Кто знает, во что это может превратиться в будущем?

— Аста, с тобой всё в порядке? — спросила Тариса.
Я заметил, что вся компания смотрела на меня и чего — то ожидала.
— Ах, простите. Задумался, — неловко ответил я, пытаясь улыбнуться. Вышло так себе,

если честно.
— Нам пора, — сказала Элви, и первая пустилась в путь. Все остальные пошли следом.
— Постойте! — крикнул я. — Мы кое — что забыли!
Конечно, со всей этой неразберихой, у меня напрочь из головы вылетело то, что мы

пришли сюда за пасхалкой. И хорошо, что вспомнил я об этом именно сейчас, а не когда бы
мы находились в километрах отсюда.

Я вернулся обратно, поднялся наверх и начал искать. Можно было, конечно, запрячь и
всех остальных мне в помощь, но вся суть в том, что путь должен был пройти только ты
один, в соло. И когда соблюдаются все условия, открывается и сама пасхалка. Самое простое
было с книгой. Пусть это и была Библиотека, где их была тысяча и тысяча, но мне удалось
найти её относительно быстро. К сожалению, сравнивать не с чем — я не успел запустить
обновление, где вывел бы приз охотникам за пасхалками, но больше, чем уверен: люди бы
ломали голову не один день, однозначно.



Сейчас же я искал одну определённую комнату, в которой должен был находиться
телепорт в другое пространство. Там уже следовало другое испытание, но самое интересное
было как раз в начале. Суть заключалась в том, что комната могла менять своё
местоположение по всему городу. А учитывая, сколько тут разных построек, дело могло
затянуться. Если бы не одна хитрость, которую я придумал: те дома и комнаты, которые
просматриваешь, необходимо было помечать. Благо, что сейчас под руку попалась
обгоревшее деревце, которым можно было делать небольшие метки. Этого вполне было
достаточно. Но прошло полчаса. Затем час. Я успел просмотреть хорошую часть города, но
комнаты всё не было… За часом пошёл другой, третий. День уже подходил к концу, а у меня
всё никак не получалось найти это проклятое место…

— Астанор, снизу! — послышался крик Уриана.
Я подошёл к перилам и свесил голову вниз. От одного из зданий исходило лёгкое, чуть

заметное свечение. Как Уриан смог его разглядеть, оставалось загадкой, но я поспешил туда.
И правда — это было оно! То самое здание, которое мне было необходимо. Но, что

странно, я уже помечал его. Следовательно, телепорт не должен был оказаться здесь. "Как —
то странно всё это," — пронеслось в моей голове.

— Я не знаю, сколько буду отсутствовать! Если пройдёт больше дня, не ждите меня! Я
сам вас потом найду! — крикнул я так, чтобы меня услышали. Всё — таки если тут
пространство имеют свойство замедлять ход течения времени — не факт, что у меня
получится вернуться вовремя. И уж тем более не хотелось появиться в тот момент, когда
Гризер уже доберётся до Артиума и разрушит его.

Я встал в центр телепорта и оказался совсем не там, где рассчитывал: меня должно
было перенести на остров, где необходимо было выкрасть пасхалку из лагеря одной банды,
не привлекая к себе внимания. Но что — то опять пошло не так. Вместо острова меня
забросило в какой — то лес. Мало того, до меня тут же долетел крик:

— Он здесь! Хватайте его!
Только услышав о том, что меня собираются ловить, я автоматически скастовал Купол.

В бой вступать было слишком безрассудно: количество нападавших мне было неизвестно.
Но, судя по всему, — это как минимум был отряд, раз обращались к нескольким людям.
Может быть, мне и удалось бы выкрутиться, но я решил не рисковать. Тем более, что мой
Купол каким — то непонятным образом вдруг исчез. Иисида снова помогла мне понять, в
чём причина.

"Они используют антимагические предметы. Советую быть крайне осторожным!"
Ого! Так значит, меня всё — таки ждали? Не удивительно, что изначально поиск

телепорта сработал не так, как нужно. По всей видимости, кто — то взломал Систему. И
сделать это мог только один человек…

Гризер!
Но это значило, что и он мог получить пасхалку. По всей видимости, кто — то тоже

направляет его. Вряд ли Игорь смог бы додуматься до всего самостоятельно: собрать армию,
узнать, где Артиум. Найти пасхалку…

"Ха — ха — ха, ты чертовски прав!.."
Что за?!
"Не переживай, мы с тобой ещё побеседуем. Мне очень интересно, кто же из вас

победит."
И всё. Я сначала подумал, что это была Иисида, но нет — голос был мужским.



"Иси, ты не знаешь, что это сейчас было?"
"Понятия не имею. Я в таком же недоумении, как и ты."
С каждым шагом, что я приближался к пасхалкам, странностей становилось всё больше.

Сначала телепорт, теперь этот голос. Я даже не знал: это такая же программа, созданная в
компании, или нечто совсем иное? С другой стороны, если бы это была такая же трансляция,
которую умудрилась провернуть Урика, — лежать бы мне сейчас на земле и корчиться от
боли. На радость отряду, который за мной сейчас охотился…

Боль, пронзившая моё тело, напомнила мне о них. Это была стрела, пущенная одним из
скриателей, который шёл по мою душу. Я кинул в ответ Стрелку, попал. Стоило прибавить
ход или хотя бы скрыться, но я даже понятия не имел, куда направляться. С какой стороны
меня поджидают, а с какой может быть выход? Да и навыков для маскировки у меня не
было. Специальных итемов тоже. С другой стороны, этот лес сейчас — идеальное для меня
место. Будь я сейчас на какой-нибудь равнине, меня бы уже давно превратили в фарш. Или
Гризер дал команду доставить меня живым? Судя по стреле, торчавшей из моего тела, меня
разрешалось привести в предсмертное состояние…

Я не заметил, как меня снова начал охватывать гнев и ярость. Интерфейс изменился,
цветопередача тоже. Появилось ощущение, что я просто механизм, внутри которого сидит
нечто и управляет мной. Мозг всё так же получал информацию, но как — то смутно,
заторможено. Поэтому мне и не удалось уследить, как сначала превратился в пыль тот
ушастый, что пустил в меня стрелу. С моих рук просто сорвалось непонятное заклинание,
похожее на Стрелку, но изменённое, и просто аннигилировало беднягу. Следом я настиг ещё
одного и просто разорвал его голыми руками. Голыми, мать его, руками! Тот даже пискнуть
не успел!

Каким — то неведомым чутьём я мог обнаружить и остальных: первым был тарглин,
который решил атаковать меня в лоб. Зверолюди вообще не особо блистали наличием ума и
тактики придумывать не любили. Да и не умели, предпочитая схватку в ближнем бою. Нет, я
не хотел принижать эту рассу: силы у них было хоть отбавляй. И при умелом руководителе
они превращались в силу, которую очень тяжело остановить. Но в данной ситуации бедняга
просто оказался вне моей категории. По всей видимости, теперь нечто внутри меня захотело
поиграть со своей жертвой — я уклонился от взмаха тяжёлого топора. Ушёл в сторону,
схватив беднягу за плечо… Не знаю, как у меня это получилось, но в моей руке оказалась его
рука. Я просто вырвал её! Крик бедняги, казалось, был слышен на весь лес, но продлилось
это недолго — ещё одно непонятное заклинание из моих рук прервала его мучения.

С остальными проблем тоже не возникло: вельгурда я посадил на острый сук, который,
как нельзя кстати, оказался поблизости. Тот дикими глазами смотрел на меня и не понимал,
как это могло случиться, чтобы обычный человек голыми руками одолел демона. С таким
вот выражением на лице он и отправился в мир иной. Человека, который в это время
пытался подойти ко мне со спины, я просто проткнул своей рукой. Добрался до сердца и
вырвал его. Что самое интересное, он был убийцей и использовал инвиз. Как я мог его
обнаружить — оставалось загадкой.

Мне оставалось лишь найти главаря, который заправлял всей этой группой. Я не
удивился, что он тоже был вельгурдом. Скорее всего, именно с этой расой у Гризера
проблем возникнуть не должно было: они сами по себе всегда стремились к мировому
господству. Своего рода необходимое зло в этом мире, чтобы остальным было с кем воевать.
Но игроки встречались и в этой фракции — не всем по нраву было играть за хороших



парней. А кто — то просто играл на две стороны одновременно.
Когда я его обнаружил, на его лице удивлённое выражение сменилось гримасой ужаса.
— Постой, не убивай! Я не хотел! Мне приказали!..
Ну да, конечно. Выслушивать все эти оправдания у меня не было желания. Да и времени

тоже. Гнев и ярость требовали выхода! Что я с удовольствием и сделал, оторвавшись на этом
бедняге. После чего во мне как будто выключили тумблер и я потерял сознание. Последнее,
что мне удалось заметить, была надпись:

"Режим "Берсерка" деактивирован!"
— Пора очнуться, Астанор.
До боли знакомый голос. Но глаза открыть всё ещё не получалось. Организм медленно

восстанавливался после пережитого, а вместе с тем ко мне приходила дикая усталость и
боль. Чувство, как будто моё тело использовали и выкинули на свалку, волной накрыло меня.

— Позволь, я помогу тебе.
Спустя минуту мне уже становилось лучше. Боль постепенно уходила, усталость

пропадала. Силы медленно, но уверенно возвращались ко мне. Я снова мог чувствовать себя
и наконец взглянул на своего спасителя.

— Ну вот, уже лучше. Не так ли?
Хагри смотрел на меня с улыбкой и продолжал направлять на меня заклинания. Что

интересно — ему не требовалось их произносить. Такое я видел впервые.
— Давай ты задашь мне все свои вопросы потом, хорошо? — Хранитель увидел моё

выражение лица и верно истолковал мои мысли. — Я здесь не смогу задержаться надолго —
надо будет сделать ещё парочку вещей. Прости, но о внешнем виде тебе придется
побеспокоиться самому.

Я поднялся и увидел, что всё моё тело заляпано кровью. Даже не так — меня как будто
окунули в чан и достали оттуда.

— Мне всё — таки очень любопытно, как с тобой могло произойти подобное, —
нахмурился Хагри. — Но сейчас я должен тебе кое — что передать.

Он достал из — под плаща вторую пасхалку и какой — то небольшой медальон.
— Ты ведь за этим сюда пришёл, верно?
— Но… Как? — я даже слова с трудом смог подобрать.
— Придёт время, и ты сам поймёшь, — снова улыбнулся Хранитель и протянул мне

оружие Номикона.
Я взял предмет, и он тут же начал трансформироваться в моих руках, превращаясь в

посох. "Ну хоть что — то мне достаётся от мага," — в очередной раз пролетело в моей
голове. Я был настолько поглощён этим, что не заметил странный блеск в глазах Хагри и его
тихую фразу — я так и думал!

— Напоследок — советую держать эту маленькую вещицу при себе, — Хранитель начал
открывать окно портала.

— Но что это такое? — я хотел узнать, как воспользоваться данным итемом. То, что это
нечто особенное и важное, не подвергалось сомнению.

— Узнаешь, когда придёт время. И я очень сильно надеюсь, что мне удастся встретить
тебя до того момента, когда медальон понадобится тебе во второй раз, — произнёс Хагри и
ткнул меня в портал.

После чего меня перенесло обратно в Неолдеейл. Я вышел из здания и пошёл к своим.
Увидев, в каком я виде, ожидающие меня ужаснулись. Но вместе с ужасом в их глазах я



легко прочитал и удивление с некоторой долей восхищения — ведь в руках я нёс своё новое
оружие.

— Что — то ты быстро! — заметил Уриан. — И что это за вид у тебя такой?
— Пришлось немного повоевать. В каком плане быстро? — ответил и удивился я.
— Даже часа не прошло, как ты скрылся в том доме, — пояснила Тариса. И тут же

добавила:
— Ты как? В порядке?
— Не беспокойся, — я попалась улыбнуться, но вышло как — то наигранно и

измученно. — Нам лучше отправляться.
— Да, но не в таком же виде ты пойдёшь, — усмехнулась Элви. — От тебя сейчас сама

Смерть шарахаться будет!
Общими усилиями скинулись по фляжке с водой, и я кое — как привёл себя в порядок.

Правда, теперь дискомфорт составляло то, что я сам и одежда были мокрыми. Элви
посмотрела на одного из своих магов и кивнула ему. Тот подошёл ко мне, вскинул свои руки
и произнёс:

— Вскипание!
Я чуть не офигел. Серьёзно? Он что сейчас — взорвать меня хочет? Уриан с Тарисой

выхватили оружие и хотели было ринуться в атаку, но мне удалось их остановить. Моя
одежда, как и я сам, мигом высохли. Вот уж не подумал бы, что магию, которая может
взорвать тебя изнутри, можно было использовать для сушки. Век живи — век учись!

— Так это… оно? — тихо спросила Тариса после того, как меня привели в порядок.
Я кивнул и показал посох. Рита подошла и осторожно приняла его из моих рук. Такое

ощущение, как будто жрица боялась его случайно поцарапать или уронить. Меня это даже
немного позабавило. Но теперь, когда я, наконец, получил то, что хотел, не было смысла
затягивать наше отбытие из Неолдеейла.

Нам пришлось расформировать пати, чтобы Элви смогла пригласить нас в свою, и мы
наконец отправились в путь. Тариса смотрела на меня тем самым взглядом, требуя сейчас же
выложить всё, что со мной произошло. Но я пока не был уверен, что хочу об этом
рассказывать. Или надо было придумать более правдоподобную версию. Мне и самому было
интересно, что же со мной такого произошло. Хагри был в курсе, но спросить его я не успел.
И поэтому, чтобы избежать всяких нападок и расспросов, поравнялся с Элви, чтобы уже
точно расспросить её о ситуации, в которую они попали.

— Можешь рассказать, что именно у вас произошло? — спросил я.
— Даже не знаю, с чего начать, — пожала плечами Элви. — Сначала всё шло как

обычно, просто в один прекрасный момент наши сородичи начали пропадать. Закрывались
лавки, в воздухе витало ощущение надвигающейся беды. Стражей начали отправлять на
какие — то дикие задания, подальше от наших земель. Часть из них возвращалась едва
живая, остальных привозили в повозках. Кто — то лишался рук, ног — в лучшем случае.
Кого — то привозили уже мёртвым, — Элви замолчала ненадолго, как будто снова
переживая все эти моменты. — Но ведь так не должно быть, правда? Для этого существуют
Гильдии и мы!

Я кивнул головой, соглашаясь с охотницей. Она заметила мою поддержку и
продолжила, вздохнув.

— Дальше так продолжаться не могло. Некоторые из нас решили узнать, в чём причина
всех этих исчезновений, и небольшой отряд запланировал вылазку. В определённое время



каждый день наш правитель, Арталиаан, отправлялся в Святилище. Поначалу все думали, что
там он общается с Высшими, проверяет защитные чары от вторжений извне. Но то, что
увидела эта группа…

Элви обернулась и посмотрела на одного скриателя в нашем отряде. Я обернулся, чтобы
понять, что происходит. Тогда слово взял этот самый ушастый:

— Я был там в числе тех, кто должен был обеспечивать прикрытие и поддержку. На
всякий случай решили действовать тихо и незаметно. Мы полагали, что, скорее всего, в
город вторглась необъяснимая сила, которая и похищала наших сородичей. Все грешили на
вельгурдов, ведь для них сотворить такое — проще простого. Усилили охрану на постах,
проводили разные проверки. И, конечно же, необходимо было защитить нашего правителя.
Решили, что Арталиаан тоже может быть в опасности и подвергался риску. Многие не
хотели признавать, что именно он — причина наших бед. Уже несколько сотен лет мир и
покой царил в наших землях. Именно благодаря ему все конфликты разрешались, даже не
начавшись…

— Если коротко, — оборвала своего сородича Элви. — Несколько скриателей проникли
в Святилище перед обрядом и стали дожидаться Арталиаана. Он появился, но никаких
обрядов, никакого общения не было, как мы изначально полагали. Вместо этого перед ним
появилось Нечто. Никто точно не смог описать то, что увидел: уцелевших было очень мало.
И те, кто остался в живых, давали разные описания. Всё, что мы знаем наверняка — это был
плотный, густой туман. Чёрный, как сама ночь. И в этом тумане находился кто — то. Одни
говорили, что это был невиданный ранее вид монстра. Другие описывали его как человека. И
кем бы или чем бы оно ни было, у этой твари, определённо, был свой разум…

Элви замолчала, и я обратил внимание, что девушку начала бить дрожь. Некоторое
время мы шли молча, но я знал, что это не всё, что мне хотели рассказать. Но закончить
разговор не получилось.

— Аста, смотри! — Рита дернула меня за рукав, указывая вверх.
Жрица и Уриан оказались позади меня, а я даже не заметил этого. Скорее всего, им

тоже было интересно послушать историю скриателей, и они подошли поближе.
Я поднял голову и обнаружил, что до этого безупречно — чистое и светлое небо как —

то уж слишком быстро начали заволакивать тёмные тучи. Через пару минут погода стала
совсем отвратной — грянул гром и хлынул самый мощный ливень, которого я никогда
раньше не видел. Деревья вокруг жалобно трещали, как будто молили о помощи и защите.
Скриатели нахмурились, и некоторые из них начали произносить групповые заклинания.

Я слышал об этом. Находясь в своих землях, ушастые получали небольшие бонусы. Что
— то вроде благословения природы. Поэтому они особо трепетно относились к своей среде
обитания, ведь этот самый бонус мог легко сыграть и в обратную сторону. Ходил слух,
который рассказывал об одном ушастом, рискнувшим нарушить правила. Он сам по своей
натуре был тем ещё олухом и никого, кроме себя, не видел в этом мире. Как — то этот
товарищ решил попробовать продать древесину в Турлис, чтобы разбогатеть. Всё как
положено — нанял извозчика, людей. Но на половине пути у бедняги начался приступ: его
лихорадило и трясло, на теле начали появляться какие — то непонятные волдыри. И самое
интересное — из этих болячек наружу начали прорастать растения! Тот ушастый дико
испугался, кричал извозчику, чтобы тот немедленно повернул обратно и мчался быстрее
ветра. В итоге — весь груз вернулся на место, а того парня больше никто никогда не видел.
Вот такая вот история.



Я предложил Элви прибавить шаг. Вода собиралась под ногами и уже доставала до
щиколотки: земля просто не успевала впитывать такое количество влаги. И хорошо, что
вдали от нас уже виднелись крохотные огоньки. Мне хотелось бы, чтобы это и был конечный
пункт нашего назначения…

Но пришлось остановить движение.
Я скорее ощутил, чем увидел, что справа от нас что — то появилось. И это было именно

что — то! Облик был человеческий, но… Было похоже на то, что описывала недавно Элви.
Чёрный туман клубился вокруг фигуры и не давал возможности рассмотреть врага. Не знаю
как и почему, но я чувствовал, что сейчас он смотрит именно на меня.

Однако просто смотреть — явно было не то, чего хотел наш гость…
Туман начал рассеиваться, и теперь однозначно можно было сказать, что фигура была

человеческой. Мне стало дурно: интерфейс снова начал шалить, как в тот раз, когда на меня
устроили охоту. Ярость и гнев начали заполнять меня, как сосуд. Я пытался сдерживать себя,
пытался бороться, но понимал, что в этой схватке мне не победить…

"Активация режима "Берсерк" прервана!"
Медальон, который мне дал Хагри, сам по себе вылетел из моего кармана. Покрутился

вокруг меня, освещая, и исчез. "Теперь понятно, что имел в виду Хранитель."
— Этого не может быть! — произнесло Нечто, и я узнал этот голос: именно он был

внутри меня.
Вся компания обернулась. Первой выхватила оружие Элви и крикнула так, чтобы точно

все услышали:
— К бою!
Не прошло и пары секунд, как вся группа уже была вооружена. Я восхитился и

позавидовал такой скорости. Теперь нам оставалось лишь прикончить эту тварь, кем бы она
ни была! Но это Нечто взмахнуло рукой, и из теней деревьев тут и там начали появляться
копии. Это было действительно ненормально и жутко. Я в страхе посмотрел себе под ноги и
не зря: вытянувшаяся рука пыталась схватить меня за ногу, чтобы удержать на месте. При
этом Тени начали своё нападение.

Я взмахнул своим посохом, и рука рассыпалась в пыль. Уриан в первых рядах, вместе с
остальными танкующими персонажами, ввязался в бой. Враги были слабы и падали
буквально от одного удара. Но на место поверженных тут же приходили новые — в этом и
заключалась вся проблема.

Бой продолжался, и казалось, что нас просто раздавят числом, когда перед моими
глазами всплыла надпись:

"Воин Света Уриан выполнил условия для открытия эпического навыка."
Активировать?
Да/Нет
Чёрт с ним, потом будем разбираться с последствиями. Я ткнул "Да."
Уриан как раз прикончил очередную тень, и мне удалось заметить, как его глаза

полезли на лоб. В следующее мгновение он вскинул руку с мечом и произнёс заклинание:
— Рассекающий Свет!
Вспышка на острие его меча осветила всё вокруг так, как будто сейчас снова был яркий

и солнечный день. Тени моментально испарились. Я обвёл взглядом местность, но больше
никого не обнаружил. По всей видимости, наш гость решил убраться прежде, чем мог
пострадать.



Я почувствовал, как силы покинули меня, и плюхнулся на мокрую землю. Ноги уже не
держали и активирование навыка, как оказалось, тоже отняло у меня часть сил. То, что
сейчас произошло, с трудом укладывалось в моей голове. Но разобраться с этим необходимо
было в первую очередь.

— Кто это сейчас был? — спросил я у охотницы.
— Алгалорн, — мрачно ответила Элви. — Тот самый ублюдок, который стал причиной

нашего несчастья.



Глава 9. Ночные откровения 
Мы наконец оказались в небольшом поселении, куда Элви успела перевести уцелевших.

По дороге сюда она рассказала остальную часть истории. После того, как появился
Алгалорн, Арталиаан передал ему какой — то свиток. Позже оказалось, что в нём был
описан какой — то древнейший ритуал, позволяющий за счёт жертв обрести небывалую
мощь. После передачи Алгалорн заметил слежку и начал истреблять тех, кто попадался под
руку. Уже знакомые мне клоны так же появлялись из теней и спустя время уничтожили
большую часть стражей. Тут, как по расписанию, к городу подошёл и отряд Гризера.
Монстры начали свою резню, забирая тысячи невинных жизней. Некоторых брали в плен.
Алгалорн получил то, что хотел, и растворился в воздухе, как будто его и не было вовсе.
Гризер же даже не считал нужным марать свои руки — его прихвостни делали всю работу
вместо него. Он лишь прохаживался по городу, как будто искал что — то. И, по всей
видимости, нашёл: скрылся в одном из зданий. Элви, с остальными скриателями
сопротивлялись, как могли. Но силы были на исходе: стражи терпели поражение. Пришлось
сгруппироваться и бежать из города, обустроив себе поселение. Остальное нам уже было
известно.

Я сидел в своей комнате на кровати и пытался переварить всё то, что произошло с нами
за последние пару часов. После рассказа Элви я понял, что Игорь действительно настроил
телепорт так, чтобы я угодил прямо в его руки. Вопрос оставался открытым: получил ли он
пасхалку или нет? Может быть, к тому моменту, когда Гризер оказался в Неолдеейле, Хагри
уже успел забрать оружие, и Игорь остался ни с чем?

Отсюда вытекал второй вопрос: откуда Хранитель знает о пасхалках? И как ему удалось
забрать оружие? Я не стану спорить — при желании получить их все не составит большого
труда. Да, с каждой найденной пасхалкой прохождение становилось труднее, но всё равно
добыча оставалась возможной.

При каждой нашей новой встрече, я всё больше убеждался, что Хранитель играет не
самую последнюю роль в этом мире. Складывалось впечатление, что он служит некоторым
подобием предохранителя, который не даёт погрузиться этому миру в полный хаос. Может
быть, именно Хагри и создал Артиум? Я ничуть не удивлюсь, если это окажется так. А ещё
— он всегда оказывается рядом, когда со мной происходит какая — то задница. Как будто
следит за каждым моим шагом и подхватывает меня, когда я нахожусь на самой грани…

Мои размышления прервал стук в дверь.
— Можно войти? — это был Уриан.
Я открыл дверь и впустил ночного гостя.
— Прости, если помешал, — извинился он. — Мне не спалось, решил побродить по

округе. Заметил свет из твоего жилища и подумал, что ты тоже не сомкнул глаз.
— Слишком много чего произошло за последнее время! Нужно было разложить всё по

полочкам, — ответил я.
Некоторое время сидели молча. Было видно, что Уриан чувствовал себя не в своей

тарелке. Мне показалось, что этот ночной визит был не случайным и юный напарник хотел
чем — то поделиться со мной.

— Прости, — наконец проговорил он и склонил свою голову. — Мы не должны были
так поступать. Я должен был признаться ещё раньше…



— Стоп! — я прервал парня, который от волнения начал быстро тараторить. Мне было
весьма любопытно, что он имел в виду. — О чём это ты? И не волнуйся — говори
помедленнее.

Уриан вздохнул, в очередной раз собираясь с силами.
— Тот поход, когда мы встретили тебя в лесу и направились в Неолдеейл. Ночью, пока

все отдыхали, я услышал странный шум. Подумал, что на нас собираются напасть, и
приготовился будить вас, но… Это была Тариса. Она сидела неподалёку от тебя и что — то
искала в твоих вещах. Я должен был остановить её, но любопытство взяло надо мной верх:
что же такого могла искать жрица в твоих вещах без твоего разрешения? Мне хотелось
понаблюдать, а в случае чего тут же тебя разбудить. Я собирался подойти поближе, но был
не осторожен: треск маленькой веточки под ногой выдал меня. Тариса вскочила, как
ошпаренная кошка. И глаза как — то странно так забегали у неё. Я видел, что она
возбуждена и спросил, что она там ищет. Она сказала, что мне тоже будет это полезно и
позвала подойти поближе, после чего продолжила своё занятие. Спустя пару секунд
извлекла какую — то книгу.

"Пасхалку Рита захотела. Интересно…" — пронеслось в голове.
— И что было дальше? — спросил я.
— Она вдруг закрыла глаза. Возник лёгкий ветерок, который окружал её и появилось

небольшое свечение. Она удовлетворённо вздохнула и передала книгу мне. Я взял её в руки,
посмотрел, что это такое. На вид была вроде обычная книга. И вернул её обратно.

Теперь пазл встал на своё место. Но вместе с тем появилась куча других вопросов. То,
что Тариса выучила навык без моего ведома, было полбеды. Хотя просто так оставлять я это
тоже не собирался. Но что тогда произошло с парнем? Он, определённо, тоже его выучил —
этому свидетельствовала табличка с активацией. Да и сам навык Уриан использовал. Но…

— В смысле обычная книга? — озвучил я концовку своих мыслей. — У тебя ничего не
появилось? Ничего не почувствовал?

Уриан выглядел озадаченно.
— А должно было? И что я должен был почувствовать? — вернул он мне вопросы.
Теперь задумался я. Как это понимать?
Неужели…
— Уриан, ты можешь сейчас разлогиниться?
Парень уставился на меня дикими глазами.
— Чего? Что такое разлогиниться?
Я потёр руками виски. Офигеть! Уриан был НИП — ом! И я узнаю об этом только

сейчас… Это объясняло то, как он относился к смерти ушастой семьи и то, что эпический
навык надо было активировать мне… Нет, нифига это не объяснило! Как тогда у НИП — а
вообще мог появиться эпический навык? Если книга не сработала, о чём он сам недавно
сказал. И почему активация прилетела именно мне?

От всех этих мыслей голова пошла кругом. Так, ладно. С этим разберёмся позднее. В
конце концов, я не видел ничего страшного в том, чтобы с нами был НИП. Ведь пользы от
него было намного больше. А учитывая то, что он одним своим скиллом полностью
уничтожил армию теней… Надо было держать парня рядом во что бы то ни стало!

— Ничего, забудь. Это я ляпнул из — за усталости. Всё — таки ночь на дворе и пора бы
уже ложиться отдыхать. Тем более, завтра нам предстоит интересный день. Ты так не
думаешь? — спросил я и сделал вид, что смертельно устал. Потянулся пару раз, зевнул.



Вроде вышло убедительно.
— Да, конечно. Прости, что побеспокоил тебя, — Уриан развернулся и направился к

двери. Мне пришлось встать следом, чтобы проводить его.
— И всё — таки мне интересно, что со мной произошло? — осмелился произнести

Уриан и снова обернулся ко мне.
М — да уж! И вот как мне объяснить ему, что я и Тариса — игроки, а он — всего

лишь… антураж?
— Ничего с тобой не произошло. Ты просто стал сильнее, вот и всё, — я всё — таки не

смог сказать ему правду.
— Это да, — улыбнулся он. — Всего одним ударом уничтожил этих тварей!
У меня защемило сердце. Я снова видел перед собой обычного паренька, которому

сейчас бы сидеть дома, с родителями. А не носиться чёрт знает где и сражаться с фиг пойми
кем! Меня также поразило, что в этом парне, как и в случае с Тарисой, тоже легко могут
уживаться две личности. Одна была всё ещё по — детски наивной, беззаботной. А другая
бросалась в бой, не раздумывая, защищая своих товарищей.

— Иди сюда!
Уриан подошёл и я обнял его. Так крепко, как только смог.
— Спасибо тебе за то, что ты сейчас с нами! — еле слышно пробормотал я.
— Пус — ти… Раз — давишь… — еле смог произнести бедняга.
Я не отпустил, но хватку ослабил. Не знаю, наверное, это было нужно в первую очередь

именно мне. Я всегда был один, сам по себе. И всё ещё помню ту радость, когда Тариса
пожелала вступить в мою группу…

Кстати, о ней.
— Долго ты там ещё будешь подслушивать? Заходи уже!
Дверь в очередной раз открылась, и на пороге появилась Тариса.
— Как ты узнал? — притворно нахмурилась Рита.
— Просто сегодня — ночь откровений, — улыбнулся я.
Рита подошла к нам и присоединилась к нашим объятиям.
— Я рада, что сейчас нахожусь здесь, с вами, ребята! — произнесла она. И думаю, что

мы трое сейчас разделяли это чувство.
Простояв так пару минут, я, в конечном итоге, отстранился и достал на свет бутылочку

пойла из Турлиса. Как знал, что она мне пригодится.
— Мне нравится ход твоих мыслей, Тимурка, — хитро прищурилась Тариса.
А я вспомнил, что она ещё не в курсе про Уриана.
— Пойдём — ка, на пару слов. Уриан, ты пока располагайся, мы недолго, — я взял за

руку Тарису и потащил её на выход.
Увидев моё выражение лица, Рита немного растерялась.
— Что случилось? — обеспокоенно спросила она.
— Уриан — НИП, — я не стал ходить вокруг да около и сразу выложил всё, как есть.
— Оу… — произнесла Рита и замолчала.
Так мы и стояли молча пару минут.
— Но… Это же не так страшно, правда? — спросила она с надеждой. — Ведь он

столько нам помогал…
По всей видимости, Тариса не так поняла меня и думала, что я собираюсь выгнать его

из нашей пати. Я же тепло улыбнулся в ответ и потрепал девушку по голове. Рита аж



зажмурилась и поддалась мне навстречу.
— Не переживай, — успокоил я её. — Я не собираюсь его исключать и выгонять.
Тариса взвизгнула, как маленькая девочка, и повисла на мне, поцеловав в щёку. Вот уж

право — они стоили друг друга. И почему я не могу так же радоваться всяким мелочам?
Вместе с растерянностью и удовольствием пришло беспокойство, чтобы не перебудить всех
остальных, поэтому мы быстренько вернулись назад в моё убежище.

Уриан к этому времени уже успел найти стаканы и вылакал почти треть бутылки.
— Ого, — проговорил я одобрительно. — А наш Ури не так то прост, как казалось.
— Я просто… Ик!.. подумал, что вы ещё долго там… Ик!.. и решил начать без вас, вот!
Я чуть не рассмеялся. Но улыбнулся — точно. Кажется, что теперь и во мне проснулась

нотка беззаботности: хотелось хоть на мгновение забыть обо всём и провести время в
хорошей компании. Но перед этим, пока я всё ещё помнил и ясно мыслил, решил задать
Тарисе вопрос:

— Ничего не хочешь мне рассказать?
— Прости, — кажется, она поняла, что я имел в виду. — Я не должна была что — то

скрывать от тебя и действовать за твоей спиной. Всё — таки ты мне…
Раздался звук падающего тела. Уриан лежал на полу, с такой счастливой и радостной

улыбкой, но уже в полном отрубе. Я чуть не рассмеялся уже во второй раз. Взял бутылку,
начатую парнем, на всякий случай достал ещё одну и посмотрел на свою спутницу.

— Не желаешь прогуляться? — с улыбкой спросил я.
— С удовольствием! — так же улыбнулась, отвечая мне, Рита.
Взяла меня под руку и мы пошли куда глаза глядят. Сначала она поинтересовалась? как

мне удалось понять, что Уриан — НИП? Я рассказал про наш последний бой и про окно,
которое появилось передо мной.

— Так значит, книга всё — таки сработала, — задумчиво произнесла она.
— Скорее всего, да. Взаимодействия с такими вещами у них не должно быть в

принципе. Всё — таки изначально я создавал этот контент для таких же игроков, как мы с
тобой. Поэтому той ночью, когда Уриан взял пасхалку в свои руки, она показалась ему
обычной вещью.

Пару минут мы шли молча, попивая напиток. Опустела первая бутылка, началась вторая.
— О чём ты думаешь? — спросила она.
— До сих пор не могу понять и объяснить некоторые вещи, — признался я.
Тариса выбежала вперёд и остановилась напротив меня.
— Может быть, я смогу чем — то помочь?
Я остановился перед ней. И как — то инстинктивно потянулся к ней рукой, провёл по

щеке. Дальше меня как будто выключило. Я не понимал кто я, где я. Окружающий мир
поблек, как будто разом выкачали все краски. Единственное, что я мог воспринимать и
осознавать — это только её перед собой. А ещё этот короткий, но сладкий поцелуй… Я
хотел отстраниться, но едва уловил тихое обращение.

— Постой… Давай побудем так ещё немного.
Я не смог отказать. Да и не хотел, чего уж тут скрывать! За первым поцелуем

последовал ещё один, только уже дольше. Из моих рук выпала и разбилась бутылка, но мне
было плевать. Я наслаждался этим моментом и этим чувством, которое, как казалось, уже
давно забыл и стёр из своей памяти…

— Тимур… — Рита нехотя отстранилась и посмотрела в мои глаза. Не знаю, что она



смогла там увидеть или прочитать, но, определённо, ей понравилось то, что увидела. Я снова
увидел эту тёплую, нежную улыбку и окончательно решил, что теперь сделаю всё, чтобы
защитить её.

В какой момент это произошло? Не смогу сказать. Может быть, тогда, в тот вечер, когда
я вломился в комнату к бедной девушке и застал её в неглиже. Или когда видел, как она
мило уплетает разные вкусности, которые мы приобрели у Нанетты. А может быть, намного
позже? Когда она беспокоилась и переживала за меня. Но тогда я не обращал внимания на
эти чувства внутри. А теперь они мощным потоком выбрались наружу.

— Ты мне уже и так помогла больше, чем кто — либо, — тихо произнёс я.
— Да ладно, это мелочи, — счастливо ответила она. — Я рада, что оказалась нужной и

полезной тебе.
— А разве могло быть иначе? — удивился я.
— Конечно… Могло, — вся радость с лица Риты моментом улетучилась.
— Что такое? — обеспокоенно спросил я.
Рита не ответила и лишь отошла от меня на пару шагов. Я не мог понять, что случилось.
— Знаешь, мы ведь не закончили с тобой тот разговор, у меня в комнате, — грустно

произнесла Тариса. — Я хотела бы, чтобы ты узнал обо мне всё.
Я опешил и не знал, что сказать. Поэтому просто молча кивнул и приготовился слушать.
— Как уже говорила, я неспроста появилась в твоей компании, — начала свой рассказ

Рита. — И чтобы ты мог понять всю глобальность проблемы, не один Игорь за тобой
охотился на тот момент. Да и я не знала, что он действительно за тобой охотиться. Но
направила меня к тебе совсем другая компания. Или Организация, как мы все её называем.

Поначалу моей миссией было слежка и сбор информации. Я думаю, ты и так понял, кто
был объектом моего задания. Начиная работу стажёра, мне удавалось проникать в разные
отделы под предлогом рабочих вопросов: где — то кому — то что — то передать, отнести,
поправить, доработать. Я могла слушать и я слушала. Кто — то говорил о тебе только
хорошее и относился с теплом. Другие наоборот считали тебя последней сволочью и
мерзавцем, поливая грязью при каждом удобном случае. Так я поняла и вычислила, что была
не единственной, кого к тебе направили. Это казалось странным: ради одного человека
прикладывать столько усилий! И я решила копнуть немного поглубже. Мне было интересно:
что же такого скрывается внутри твоей компании? Почему так много людей хотят либо
свергнуть тебя, либо вообще отправить на тот свет?

Тариса замолчала. До этого момента она легко и просто рассказывала эту историю. Но
сейчас мне было видно, что остальная часть даётся ей с трудом.

— Рита, ты не обязана мне говорить всё это, — я попытался прервать её и отвлечь от
того, что было.

На что в ответ получил лишь тёплую улыбку.
— Нет, я просто хочу, чтобы ты знал кое — что важное.
Она снова подошла ко мне и толкнула. Я не смог удержать равновесия и шлёпнулся на

землю. И пока я не успел подняться, Рита устроилась рядом, положив свою голову мне на
живот.

— Помнишь день, когда на заседании совета твою идею не одобрили?..
Я удивлённо уставился на Тарису. К чему это она?
— Я помню, насколько ты тогда был зол, — рассмеялась Рита, не замечая моего

удивления. — А ещё в тот вечер шёл ливень, что добивало тебя окончательно. Но в то же



время ты не смог пройти мимо одинокой девушки, которая оказалась в беде…
Я начал вспоминать: день, когда большинством голосов мою идею с пасхалками

выбросили на свалку. Казалось, будто весь мир отвернулся от меня. Я чувствовал себя
подавленным, разбитым… Погода в тот день соответствовала моему настроению: день был
хмурым, а под вечер вообще грянул ливень. Как раз к моменту, когда надо было уходить с
работы. Моя машина была на ремонте, поэтому пришлось вызвать такси. Я стоял на крыльце,
курил и витал в своих мыслях, пока не заметил, как одна девушка что — то делала под
капотом своей машины. Бедняга промокла насквозь, но упорно продолжала искать причину
неполадки. Я и сам понять не успел, как мои ноги уже несли меня к ней.

— Вам помочь?
Она чуть головой не стукнулась об капот — настолько неожиданно я возник. Или,

может, настолько была сосредоточена на своём, что не замечала ничего вокруг. Я как — то
мельком отметил, что девушка была весьма хороша собой: тёмные волосы до плеч, стройная
фигура. Она была одета в платье, и мне было видно даже её нижнее белье — настолько она
вымокла. Я, правда, не хотел пялиться, но мой взгляд сам по себе возвращался к этим
деталям…

— Простите, я не хотел подкрадываться внезапно. Сам не люблю, когда заходят так со
спины. Но мне показалось, что Вам не помешала бы помощь?

Девушка лишь молчала и удивлённо таращилась на меня.
— Позвольте, я посмотрю. А вы пока полезайте в машину, просохните.
— Ну что вы, — наконец смогла произнести она. — Не стоит, правда…
Я уже не слушал и ковырялся в моторе. Проблему удалось найти относительно быстро

— были ослаблены зажимы проводов. Почистили, попробовали завестись — и вуаля.
— Спасибо Вам огромное! Я даже не знаю, как Вас отблагодарить! — смущённо

бормотала девушка.
— Да бросьте, это пустяки, — я заметил, что такси, которое вызывал, уже ждало меня

на парковке. — Всего хорошего! — и помчался к авто…
— Этой девушкой была я, Тимур. Конечно, ты не мог меня узнать, ведь на тот момент

мне приходилось скрывать свою личность. Я даже растерялась, когда ты подошёл, и не
смогла заговорить с тобой. В голове мелькали слухи о том, какой ты чёрствый, эгоистичный
и жадный. Но тогда, в тот момент, ты стоял рядом со мной, под дождём и предлагал свою
помощь. Я бы могла и сама найти решение этой проблемы или, на худой конец, вызвала бы
эвакуатор. Но с того самого эпизода во мне как будто что — то сломалось, и я поняла, что
все те слухи — пустая и грязная ложь. Знаешь, когда пользуешься человеком и лишаешь его
всего, оставляя лишь цели и задачи, которые он должен выполнять… В один прекрасный
момент происходит такая вот перезагрузка. Я была верной Организации, которая дала и
обучила меня всему. Но в тот вечер, глядя в твою убегающую спину, я поняла, что не пойду
против тебя.

На следующий день я сама вышла на Игоря и объяснила ему всю ситуацию. Мы
обсудили, как и что лучше сделать, и он принял меня в штат охраны. На тот момент я ещё не
знала, что променяла шило на мыло. Мне следовало напрямую связаться именно с тобой, но
Игорь не давал поводов усомниться в своей кристальной честности и верности. Да и я,
возможно, на тот момент была просто влюблённой дурочкой и не хотела видеть дальше
своего носа. Уже одно то, что мне дали возможность работать с тобой и на тебя, делало меня
счастливой. Но есть такое понятие, как человеческий фактор: каким бы идеальным и



безупречным ты не был, рано или поздно совершишь ошибку. Так произошло и с Игорем. Я
была выходная, возвращалась домой с прогулки, когда случайно заметила его в компании
людей, которые представляли мою Организацию.

Что делать дальше, я не имела понятия. По всей видимости, в моей конторе узнали, что
меня переманили на другой фронт и уже не доверяли то количество информации, которую
выдавали изначально. Может быть, как раз Игорь меня и сдал — не знаю. Я не стала
рисковать и решила разорвать все контакты с Организацией окончательно. Последнее, что
мне удалось узнать действительно важное — это то, что Игорь сделал заказ на какой — то то
ли чип, то ли программу, которая якобы должна была взламывать всё, что угодно — от
личного пароля в кабинет до центральной системы управления. Тогда я и поняла, что теперь
тебя оставили совсем одного. Мало того, ловушка, в которую тебя загоняли, должна была
захлопнуться в любой момент. Дальше откладывать было нельзя: на следующий день я
хотела встретиться с тобой лично, и Игорь пообещал, что всё устроит. Встречу назначили в
парке. Думаю ты догадался, что это был тот самый день, когда ты оказался здесь.

Вот значит, как оно было на самом деле. Игорь не мог взломать Систему сам и поэтому
сделал заказ у какой — то Организации…

— Что это за контора такая? — спросил я у Риты.
— Официально мы занимались охраной и безопасностью: прикрывали разных крупных

шишек, сопровождали крупные грузы, помогали в защите от кибератак. Но на самом деле
устраняли неугодных лиц для Организации. Разные диверсии, похищение данных — мне
приходилось заниматься всем этим. И, надо сказать, что была одной из лучших
исполнителей…

Мне, почему — то, сразу вспомнился тот случай с Ворганом в Клеароне. Он ведь тогда
действительно не стал нападать из — за того, что Рита встала на мою сторону.

— Ты знакома с Ворганом? — перебил я её.
Тариса удивилась, что я задал именно этот вопрос и рассмеялась.
— Ты и правда ненормальный, — ответила она, когда смех утих. — То есть тебя мало

волнует то, что перед тобой сейчас сидит убийца. Зато больше всего заинтересовала моя
близость с другим?

Я не успел ответить — Рита поднялась, и мне снова удалось ощутить вкус её губ.
— Глупыш.
После чего она поднялась и стала отряхиваться. Я заметил, что ночь уже подходила к

концу — вдали показывались первые лучи солнца — и поднялся вслед за ней. Из построек
понемногу начали выглядывать скриатели и расходиться по своим делам. А на меня только
сейчас накатилась усталость. Следовало бы прикрыть глаза на какой час — другой.

Ведь сегодня нам предстояло одно очень сложное, но интересное дело.



Глава 10. Первый рейд 
— Ты так и не ответила на мой вопрос, — напомнил я Тарисе.
— На какой? — Рита удивлённо изогнула бровь.
— Твой навык.
— А, ты про пасхалку. Массовые АОЕ — хил. Работает по принципу: чем дальше

находишься, тем больше хила получаешь.
— То есть он у тебя уже открыт? — опешил я.
— Ну да, а что?
Круто! Получается, что Тарисе навык достался сразу! Уриан, как я уже понял, получил

свой навык после определённого количества убитых Теней. И только у меня навык до сих
пор оставался мало того, что заблокирован, так ещё и без описания, для чего он вообще
нужен.

Но скилл Тарисе выпал действительно классный. Только теперь с позиционированием
надо будет решать вопрос.

Я открыл дверь в своё убежище с намерением немного отдохнуть. Но, как это обычно
бывает, моим планам не суждено было сбыться… Элви уже ждала меня внутри.

— У вас это норма — забираться в дома в отсутствие их хозяев? — поинтересовался я.
— Ты не хозяин, — пожала плечами охотница. — В остальном — не вижу никаких

проблем.
— Даже если бы я был голым? — мне хотелось смутить девушку.
— А чего я там не видела? — усмехнулась она. Не получилось. — Харэ тут строить из

себя невинную деву, дело есть!
Я вздохнул и принялся слушать.
— Арталиаан сейчас находится в Луартейле. Число врагов нам неизвестно, к

сожалению. Поэтому и план хороший мы составить не можем. Я бы хотела, чтобы мы были в
большинстве, но это практически так же нереально, как увидеть снег летом. Однако нельзя
исключать любые возможные варианты.

Я кивнул, соглашаясь. А в голове при этом крутились совсем другие мысли…
Алгалорн. Кто это такой? Или правильнее будет сказать — что это такое? Этот вопрос

мне никак не давал покоя. Я точно знал, что это не игрок и не НИП, ведь при первом нашем
знакомстве он общался со мной в точности как Иисида. То есть изнутри меня. Вдобавок к
тому же — непонятный режим "Берсерка", который полностью лишает меня контроля над
телом, но взамен увеличивает физическую силу, скорость, улучшает чутьё, восприятие и ещё
фиг знает, что там со мной происходит!

Но и программой назвать его тоже было нельзя, ведь мы сражались с ним. Вернее, то
были его Тени, но сам факт — физическое воплощение у него тоже было…

— Астанор, ты меня слушаешь вообще? — Элви щёлкнула пальцами перед моим носом,
и моё внимание тут же вернулось к ней.

— А? Прости, я всё ещё пытаюсь уложить в голове некоторые нюансы, — проговорил я
извиняющимся тоном.

Элви почему — то покрутила головой, как будто проверяла, что мы здесь одни и никто
не мог нас подслушать.

— Слушай… У меня есть один вопрос к тебе, — было как — то странно видеть девушку



такой нетерпеливой. При первой нашей встрече мне показалось, что Элви была строгой,
дисциплинированной и сдержанной. Человек, который лишний раз не покажет свои эмоции.
А тут — на тебе…

— Слушаю?
— Ты и правда тот самый Тимур Труманов, который создал Ливерианию?
— Эм — м… Да, так и есть, — удивлённо ответил я.
— Ох! — Элви, казалось, сейчас начнёт прыгать на месте и хлопать в ладоши. — Это

так круто! То есть… Спасибо Вам огромное, что создали такое прекрасное место!
— Да брось, — я уже чувствовал себя не в своей тарелке. — И можно на "ты".
— Поняла, — улыбнулась Элви. — Я просто поверить не могла, когда к нам в поселение

прилетела стрилета с посланием, где было указано место, куда необходимо было добраться.
Хорошо, что я успела вовремя… — сказала и тут же осеклась. Успеть — то она успела, но
вот её сестра…

— Прости, — я извинился и склонил голову перед Элви.
— За что? Ты тут ни при чём. Во всём виноваты Гризер и его шайка. Но спасибо…

Просто сейчас нет времени горевать по этому поводу. Когда всё закончится, я обязательно
займусь этим вопросом.

Я решил вернуть разговор немного назад. Элви упомянула про послание. Прямо как в
тот раз с Тарисой. Очень интересно…

— Так что там с посланием? И что именно там говорилось?
Элви пожала плечами и достала из кармана листок, протягивая его мне. Я взял его,

развернул и прочёл:
"Неолдеейл. Прошу, поспешите! Создатель в опасности!"
И всё, больше ничего не было. Никаких мыслей на счёт личности отправителя у меня не

имелось. Разве что Хагри? Но… Создатель? Так ко мне обращалась только Иси. Но это,
определённо, не могла быть она. Может быть, существует ещё кто — то, кто помогает мне?
Рита говорила, что у меня есть союзники. Да и Урика пару раз отмечала то же самое. В
любом случае сейчас это было не так уж важно, как помочь скриателям поскорее
расправиться с предателем и отправляться в путь за тремя другими пасхалками.

Выступать решили ближе к полуночи, чтобы к рассвету уже быть на месте. Заранее
запаслись провизией — на всякий случай. Расходниками. Не хотелось затягивать бой, но
Элви была права: произойти могло всё, что угодно.

Накаркала, блин…
Когда мы оказались на достаточном расстоянии, чтобы можно было рассмотреть

Луартейл, мне показалось очень странным то, что город пустовал так же, как и столица.
Если верить словам охотницы, именно здесь должен был находиться правитель. Вряд ли его
могли предупредить о том, что мы собираемся наведаться к нему в гости. Значит, тут было
что — то другое. Я хотел было подойти поближе, чтобы понять причину, но Тариса мне в
очередной раз помогла, указывая рукой на купол, который покрывал весь город. Самому мне
как — то не удалось разглядеть этот важный нюанс сразу.

Город Луартейл стал рейдом!
Это самое поле было точно таким же, которое я видел в самом начале в Деревне

Ульгаарн. Здесь же имелся в наличии и регистратор групп для зачистки.
— И как это понимать? — я в растерянности посмотрел на Элви.
— Сама в шоке, — она же в свою очередь посмотрела на своих собратьев. — Лилеат,



ничего не хочешь рассказать?
Это был тот самый скриатель, который рассказывал о вторжении Алгалорна. Он

потупил взгляд и еле слышно ответил:
— Прошу прощения, мы не заметили…
— Ничего не поделать, — пожал плечами я. — Нам в любом случае придётся туда

зайти, не так ли?
Я сделал приглашающий жест рукой охотнице, чтобы она регистрировала группу. По

счастливой случайности наша пати как раз имела отличный состав: вместе с Урианом был
ещё один танк — Рартоназ. Тариса тоже имела соратников по классу: Арвалея была жрицей
Природы. Остальные шестеро — дамагеры. Решили выдвигаться именно этой группой, хотя
желающих сопровождать нас было вагон и маленькая тележка. Элви правильно сделала:
лишние трупы нам были не нужны, а те, кто сейчас был с нами и мог сражаться — бывалые
воины, и каждый стоил целого десятка.

Проблема заключалась в том, что Игорь снова решил переделать Систему под себя. Да,
нам в любом случае нужно было попасть внутрь и решить вопрос с предавшим свой народ
правителем. Но что нас ожидает — не знал никто.

Элви стала подносить свою руку к панели регистрации, но в последний момент
остановилась.

— Прости, я не могу так, — обратилась она ко мне. — Можешь взять РЛ — а на себя?
Я кивнул, и перед моими глазами появилось окошко:
Вы хотите принять лидерство?
Да/Нет
Я тыкнул "Да".
— Проверьте расходники! Саппорты, накладываем баффы! Приготовились!
Убедившись, что все мои команды были выполнены, я запустил регистрацию. Система

окрасилась в зелёный цвет, и ворота распахнулись!
В отличии от других эльфийских городов, Луартейл большей частью был похож на

людские города, то есть находился на земле, а не на деревьях. В придачу к этому
расположение ключевых зданий чуть ли не под копирку были слизаны с Клеарона. И сейчас
нам это играло на руку. В остальном — неизвестность. Враги, боссы — всё придётся уже
обдумывать по ходу дела. Благо, что у меня был опыт в реале, а иначе было бы совсем худо.

Первые паки с монстрами были уже за первым поворотом. Я ожидал, что это будут
какие — то твари из разных локаций, но нет — это была всё та же солянка из разных рас.
Вельгурдов было больше, чем тех же тарглинов или скриателей — предателей. Но это уже
роли не играло.

Первый бой прошёл довольно таки быстро: группа действительно знала своё дело.
Урона хватало с лихвой, что помогло меньше проседать по хп нашим танкам и по мане
нашим саппортам. Это был хороший знак, и я мог немного успокоиться.

Так мы, зачищая пак за паком, добрались до первого босса. Учитывая то, что к рейду мы
готовы не были, да и вообще появился он сам по себе — спешить было нельзя. Любая
ошибка могла стать катастрофической.

Боссом был пожилой скриатель, который в одной руке держал посох, во второй —
какой — то фолиант.

— Что думаешь? — спросил я у Элви. Всё — таки охотница больше меня должна была
разбираться во всех этих ушастых предводителях.



— Это Лирнурант. Старший Священник Неолдеейла. По крайней мере, был им когда —
то, — ответила Элви. — Сталкивалась с ним пару раз, когда необходимо было получить
благословение.

Я прикинул в уме: если боссом был Священник, сам он воевать не сможет.
Следовательно, в одной из фаз он будет призывать себе на помощь адов. В остальном —
какая — то базовая магия должна быть. Так же нельзя исключать вариант АОЕ — атаки.

— Значит так, слушайте все сюда! Танки, внимательно и аккуратно с боссом! Следите
за призывом: скорее всего, к нам в бой будут вступать дополнительные мобы. Хилы — то же
самое! Поддерживать группу и, по возможности, следите за обстановкой. К бою! Пошли!

Начало выдалось неплохим: как я и ожидал, на первой фазе к нам пару раз выходили
стражи. Уриан не сплоховал — успевал перехватить пачки. Тариса и Арвалея тоже не
считали ворон и быстро восстанавливали отряд, когда Лирнурант давал небольшие атаки по
площади.

Вторая фаза была посложнее: мобы уже не выходили, но босс начал накладывать
дебафф на активного танка. Рартоназ и Уриан быстро меняли друг друга, скидывая абилку.
Увеличился урон по площади, но наши саппорты разобрались с этим вопросом.
Единственная неожиданность, которая возникла в бою — это появление разных фолиантов
со всех сторон. Некоторые из них накладывали дебаффы, остальные просто швыряли разной
магической гадостью. Тариса успела установить барьер, который понижал входящий урон.
Нам лишь оставалось сгруппироваться в одной точке и продолжать молотить босса.

На третьей фазе мы его добили. Получили лут и отправились дальше. Добычу решили
разделить уже после, чтобы не терять время.

Вторым боссом оказалась стражница. Тут уже не было призыва, зато был очень мощный
залп по группе. Неизвестно, чем бы всё это закончилось, но ситуацию спасла Тариса со
своим эпическим навыком.

Третий босс — зерг. Я поначалу советовал быть осторожным, но заметив, что у
противника не было каких — то сверхъестественных навыков, скомандовал выдать всё, что
только можно было выдать. Даже Тариса с Арвалеей периодически подключались к бою,
чтобы мы могли закончить поскорее.

А вот уже с четвёртым боссом вышли первые проблемы. Советник Амитиель. Первое,
что я сразу отметил — его глаз. Первый был вполне себе обычным, а вот второй
отсутствовал. И ладно ещё, если бы глазное яблоко просто пустовало, — нет! На его месте
виднелась чёрная дымка, которая уже была нам знакома от Алгалорна.

Я не знал, что нас ждёт в этом бою, и рисковать не хотелось. Решили не торопиться и
выслушать мнение каждого, чтобы составить хотя бы примерный план боя. То, что в нём
будут участвовать Тени, сомнений не было. Скорее всего, и заклинания у Советника были
изменены. Здесь нам как раз и пригодится навык Уриана. Но тут тоже был вопрос: сколько
раз за бой возникнут Тени? И какой откат у навыка нашего товарища?

Всё, что нам удалось выяснить, было ничтожно мало. С Амитиелем редко кто
сталкивался — не тот уровень. Один лишь Арталиаан довольно близко был знаком с этим
товарищем. Но, как я полагал — правитель будет последним боссом этого рейда. Да и
получить от него информацию… Ха — ха, смешно!

— Ну что, товарищи? Надо начинать, — я первым поднялся и начал подготавливать
остальных к бою. — Про осторожность напоминать не стану — это должно быть понятно и
так. Про босса мы ничего не знаем: какие будут способности, что он будет делать? Поэтому



прошу вас, страхуйте друг друга. Не стесняйтесь давать защитные абилки. Ури, — обратился
я напрямую, — ты вроде бы имеешь возможность подлечивать, насколько я помню?

Уриан кивнул.
— Будь добр, помогай нашим саппортам по возможности. В остальном, — я обвёл

взглядом всех присутствующих, — надеюсь и рассчитываю на вас!
Что ж, это всё, что я могу сейчас сделать! Остальное будем уже корректировать в

процессе.
Начался бой. Поначалу всё шло хорошо. Первой способностью Амитиель накладывал

сайленс на пять секунд. Парочка игроков просто отдыхала, если это были кастеры. Для мили
проблем никаких не возникало, и они продолжали наносить урон.

Ну а дальше, как я и предполагал, начались первые трудности: появление Теней. Уриан
смог избавиться от первой пачки, но вторую пришлось задержать, так как у него не успевал
откатиться скилл. А это — большая потеря по хп у группы и по мане у саппортов.

Но мы всё же справились, хоть и далось это с трудом. Босс перешёл во вторую фазу и
начал раскидывать заклинания. Урон был просто невероятный! Тарисе с Арвалеей пришлось
ой как непросто. Благо, что ещё Уриан кое — где мог помогать. В противном случае, мы бы
все тут полегли!

Справились и с этим, но состояние группы оставалось очень плачевным: маны у наших
саппортов оставалось всего ничего, а у Амитиеля оставалось ещё 25–30 % хп. Я понял, что
мы не сможем вытянуть этот бой, и начал перебирать в голове дополнительные варианты,
которые могли бы помочь нам в бою, но…

Как всегда — мою, то есть теперь уже актуальнее будет сказать — наши задницы спас
счастливый случай. Буквально.

Первое, что я почувствовал — запах. Всё вокруг как будто стало излучать чистый,
природный аромат, хоть мы и находились в городе. После чего я заметил, как начали
удивлённо таращить глаза все скриатели, что были в группе.

— Что происходит? — крикнул я.
Всё ещё шёл бой, но ушастых как будто это перестало волновать. Они просто замерли на

месте. Уриан перехватил босса на себя, Тариса из последних сил его поддерживала, а на
меня начала нападать паника.

"Что за приколы, мать вашу? Неужели мы тут все погибнем?" — лихорадочно металось
в моей голове.

И тут меня тоже как будто парализовало. Я почувствовал чьё — то касание и стало
вдруг так спокойно и хорошо. То же самое произошло с Урианом и Тарисой.

Вперёд вышла женщина. Тогда я ещё не знал, кто это. Но уверен, что ушастые были
готовы целовать землю, по которой она прошла.

— Ты выбрал не того Бога, Амитиель, — послышался нежный и спокойный голос. — И
ты знаешь, что происходит с предателями.

— Нет, богиня… Прошу, смилуйся! — босс упал на колени и в отчаянии протягивал
руки к женщине.

По его ногам поползли лозы, сковывая его движения. Слишком быстро, чтобы успеть
что — то сделать. И я уж было подумал, что на этом наш бой закончится… Но не тут — то
было! Амитиель понял, что щадить его никто не собирается, а просто сидеть и покорно
ждать своей участи он явно не собирался. Лозы, которые его опутывали, почернели и
превратились в прах. Всё его тело начал окутывать уже знакомый нам чёрный туман.



— Я выбрал не того Бога? — громко произнёс Амитиель и рассмеялся. У меня аж
перепонки чуть не лопнули в ушах. — Это ты стала слишком слаба, Игнариэль! Скриатели
больше не будут подчиняться твоей воле!

Игнариэль лишь молча наблюдала. А потом…
Амитиель как будто подавился собственным смехом. Его скрутило, он начал

отхаркивать кровью. По обе стороны от него выросли два деревца, которые ветвями
обвились вокруг его рук и подняли над землёй. Но на этом всё не закончилось — мне
казалось, что я слышу хруст костей.

— Что ты делаешь? — испуганно кричал Советник. — Прекрати!
— Довольно!
Я ожидал, что это могло произойти. И вот он здесь…
Алгалорн.
Он, как ни в чём не бывало, подлетел к Амитиелю и произнёс:
— Я дал тебе силу. И после этого ты всё равно проиграл?
— Я… Я…
Больше он ничего произнести не смог: Алгалорн проткнул его насквозь своей рукой.

После чего фигура советника начала светиться и распадаться на тысячи огоньков, которые
тут же поглощал чёрный туман. У меня почему — то возникло ощущение, что для этой мрази
— это всего лишь пища.

Я посмотрел на Уриана. Тот кивнул и начал было произносить своё заклинание…
… Как из земли вырвался тёмный шип и проткнул его тело!
— Не — ет! — вырвался крик из моей груди.
Тариса тут же принялась восстанавливать быстро убывающие хп нашего товарища.

Арвалея тоже очнулась от спячки и помогала ей в этом.
Вся наша группа начала атаковать Алгалорна, но тому было абсолютно пофиг: чёрная

сфера, возникшая вокруг него, полностью поглощала все наши атаки.
— Как же скучно, — он зевнул и посмотрел на меня. — Ты всё ещё слишком слаб,

чтобы противостоять мне. Я думал, что в твоих интересах стать сильнее, чтобы одолеть меня
и спасти свой мир. Но сейчас я вижу, — он презрительно обвёл взглядом нашу группу, — что
ты предпочитаешь якшаться с бесполезными червями, вместо того, чтобы набирать силу. Что
ж, выбор за тобой! В следующий раз я не буду столь снисходителен, и наша встреча станет
фатальной для тебя.

Не успел я и слова сказать в ответ, как Алгалорн исчез. Уриан выжил, но был очень
плох. Дальнейшее прохождение рейда было невозможным…

Или мне так только казалось.
Женщина, которую Амитиель назвал Игнариэль, закрыла глаза и чуть приподняла свои

руки. Никто и глазом не успел моргнуть, как нас перенесло прямо в главный зал, где на
троне восседал Арталиаан. Неподалёку от него на полу лежала девушка, закованная в цепи.
Было видно, что вреда ей не причиняли, но, тем не менее, она была без сознания. Увидев эту
картину, в глазах Игнариэль вспыхнула ярость.

— Вот вы и прибыли, — устало проговорил Арталиаан и поднялся нам навстречу.
— Что ты сделал с моей дочерью? — чуть ли не прошипела Игнариэль.
Я лишь молча стоял рядом и решил не вмешиваться во все эти разборки. Шок и

удивление, которое отражалось на моём лице сейчас, можно было с лёгкостью прочитать.
Но если удастся решить вопрос без применения силы, мне это будет только на руку. Не



хотелось рисковать жизнями ребят. Хотя тут мне почему — то казалось, что женщина,
которая сейчас стояла спереди, не позволит этому случиться.

— Ничего, абсолютно. Она хотела помешать мне, и я решил её усыпить.
— Помешать? Ты сам виноват в этом! Именно ты впустил Тьму на наши земли! Сколько

веков ты был примером для подражания… И у меня только один вопрос — почему ты так
поступил?

Арталиаан пожал плечами и стал спускаться к нам.
— Ты и сама должна знать причину, Игнариэль. Я живу уже слишком долго и просто

смертельно устал, — он подошёл к женщине, опустился на колени и склонил свою голову. —
Давай, заканчивай то, за чем пришла сюда…

— Мама, стой!
Девушка, которая до этого была без сознания, очнулась и теперь пыталась остановить

казнь.
— Не надо, прошу тебя! Неужели ничего нельзя сделать? Он просто оступился… Был

глуп и соблазнился обещаниями тёмного Бога!
— Ты знаешь, что он должен понести наказание, дочь моя, — однако Игнариэль не

спешила приводить приговор в исполнение. — Неолдеейл мёртв. Тысячи загубленных душ
требуют отмщения. И хоть это противоречит самой моей природе, именно сейчас я готова
стать клинком, который свершит правосудие.

— Мама…
Девушка затряслась в плаче. Игнариэль, словно из воздуха, достала клинок и…
— Постойте!
Я даже и сам не понял, как это вырвалось из моего рта: губы двигались сами по себе. Да

и голос, определённо, принадлежал не мне…
Это была Арти.
— У меня есть выход, который устроит вас троих.
Все присутствующие в изумлении смотрели на парня, который вдруг внезапно

заговорил женским голосом. Я и сам понятия не имел, что происходит.
— Отдайте правителя в мои руки. Я обещаю, что спустя время он вернётся к вам таким,

каким вы знали его раньше.
Арталиаан поднял свою голову. В его глазах я легко мог прочитать досаду от того, что

ему только что сохранили жизнь.
— Не переживай, я дам тебе новый стимул, — не укрылось это и от Арти. — И, поверь

мне, он тебя полностью устроит.
Арталиаан кивнул и поднялся с колен.
— Что мне нужно сделать?
— Ничего, — мои губы сами по себе сложились в улыбку.
После чего Арталиаан просто растворился в воздухе. А из меня как будто выкачали всю

жизнь. Я снова готов был упасть, ноги не держали совсем, но Уриан снова меня подхватил.
— Мне надо дать тебе должность моего личного перехватчика, — слабо улыбнулся я.

Теперь уже точно я.
Уриан улыбнулся мне в ответ, хотя далось ему это с не меньшим трудом, чем мне.
Игнариэль подошла к дочери и освободила её.
— Моя дорогая Исилиэль, теперь тебе придётся взять эту ношу в свои руки, —

проговорила она. — Ты справишься?



Вместо ответа девушка просто кивнула. После чего Игнариэль обернулась ко всем нам.
— Спасибо Вам, доблестные воины, за то, что очистили наши владения от Тьмы!

Впереди нас ждут нелёгкие времена. Но я уверена, что Неолдеейл возродиться благодаря
Вам!

После чего она подошла ко мне.
— Я очень впечатлена, юноша. Не думала, что ты справишься с той ношей, на которую

тебя возложили. Поначалу я была нейтральна: не особо хотелось влезать во все эти разборки.
Но с моей стороны, пожалуй, глупо было надеяться, что беда обойдёт стороной мой народ.
Эта война так или иначе коснётся каждого. И пусть ты пока прошёл лишь полпути, но знай:
теперь я — на твоей стороне! — она положила руку на мою голову и мне тут же полегчало.
А вместе с тем перед глазами появилось окно:

Внимание! Вами было получено благословление Богини Природы Игнариэль!



Глава 11. Обещание 
Вот так я и понял, что за персонаж находился передо мной. Сама Богиня Природы… М

— да…
— Спасибо, — неловко пробормотал я.
Скриатели, хоть и вернули себе способность шевелиться, но всё так же с трепетом

смотрели на свою покровительницу. Игнариэль заметила это и тепло улыбнулась.
— Ну что вы, дети мои? Неужели я так пугаю вас?
— Да… Нет, — первая растормозилась Элви. — Просто увидеть Вас вживую — это

честь…
— Не стоит, — прервала охотницу богиня. — Вы доказали свою храбрость и

преданность. Позвольте мне и вас наградить соответствующе.
Зеленоватое свечение окутало всех скриателей — благословение Природы коснулось и

их.
А меня, как это всегда бывает, начали одолевать мысли. Получается, Игнариэль тоже

стала ко мне благосклонна, верно? И, по идее, я мог получить четвёртую метку. Но ничего
не произошло.

— Прости, — Игнариэль словно прочла мои мысли. — Я знаю, что тебе это сейчас
необходимо, но мне не удастся помочь тебе. Есть боги, которые взаимодействуют со всеми
людьми и расами, а есть те, кто одаривает только своих.

Теперь мне всё стало понятно.
— Никаких проблем, — ответил я. — В конце концов надо и самому что — то сделать,

правда?
Игнариэль рассмеялась.
— Я думаю, что пока ты делаешь то, что нужно! И даже более чем. Можешь быть

уверен, что я окажу тебе свою помощь и поддержку, когда это понадобится.
— Спасибо! — ответил я и поклонился.
За разговором мы как — то и не заметили, что к нам присоединилась та самая девушка.
— Дети мои, — богиня повернулась к ушастым. — Я знаю, что в данный момент вы

остались без правителя. Надеюсь, никто не будет возражать, если этот пост на время займёт
моя дочь, Исилиэль?

Со стороны скриателей тут же послышались голоса, что они вовсе не против.
— Вот и замечательно! — Игнариэль обвела взглядом всю нашу группу. — Прошу

простить, но я и так задержалась тут с вами. А впереди ещё много чего предстоит сделать.
— Мама! — окликнула богиню Исилиэль.
— Что такое, дочь моя?
Девушка взяла её за руку и поблагодарила за то, что она сохранила жизнь Арталиаану.
— Не меня тебе нужно благодарить, — улыбнулась Игнариэль.
И богиня исчезла, оставив на месте, где только что стояла, небольшую полянку из

которой полезли цветы.
— Нам тоже пора выбираться, — заметил я и первым направился к выходу. Как — то

неловко было стоять под взглядом новой правительницы. Исилиэль попросилась
присоединиться к нашей группе. Отказываться было глупо и Элви кинула приглашение.

Я же поравнялся с Урианом, когда наша группа двинулась на выход.



— Как ты, дружище?
— Пойдёт, — ответил он. — Это было неожиданно, но, благодаря усилиям Тарисы и

Арвалеи, я вроде ещё цел. Хотя, признаюсь, готов был проститься с жизнью.
— Ты это брось, — меня аж передёрнуло. — Тебя впереди ждёт ещё слишком много

нового, чтобы вот так заканчивать свою жизнь в каком — то непонятном рейде!
Уриан грустно улыбнулся.
— Знаешь, мне порой кажется, что ты разговариваешь со мной на каком — то другом

языке.
Я чуть не хлопнул себя по лбу: никак не могу привыкнуть, что мой товарищ — НИП.
— Прости.
— Да ничего, — теперь уже веселее ответил Уриан. — Мне даже интересно узнать, кто

вы на самом деле такие.
— Не переживай. Я думаю, что теперь у нас будет достаточно времени для того, чтобы

обсудить и этот вопрос тоже. Только сначала выберемся отсюда. Договорились?
— Конечно. Я не настаиваю, просто моё любопытство рано или поздно сожрёт меня.
Я улыбнулся и слегка ударил товарища в плечо.
Много ли нужно для счастья человеку? Одни гоняются за богатством и известностью.

Другие — находят себя в своей семье. А кто — то может быть счастлив просто потому, что
умеет радоваться мелочам. Уриан, скорее, был из последней категории. Парень сейчас
действительно выглядел так, как будто сорвал крупный джекпот в казино. Меня это немного
удивляло, но ничего против я не имел.

— Что с тобой? — спросила Тариса, поравнявшись со мной. Она видела, что мы
беседуем, и хотела узнать причину нашей радости. А я как — то и не заметил, что Рита
оказалась поблизости.

— Ничего особенного, — почему — то сейчас мне не хотелось признавать свою
привязанность к этому парню. Но Рита не была бы Ритой, если бы и тут не прочитала меня,
как открытую книгу.

— Это нормально — иметь привязанность к тому, кто тебе дорог. И порой мне кажется,
что Уриан намного человечнее всех тех людей снаружи.

Я кивнул, полностью соглашаясь со словами Тарисы.
— Знаешь, я действительно рада, — Тариса немного помолчала, как будто решала, —

стоит ли говорить ещё что — то. — У меня порой возникает ощущение, что мне удалось,
наконец, обрести свою семью, — добавила она и быстрым шагом пошла вперёд. А я смотрел
в её спину и чувствовал то же самое.

Мы наконец покинули рейд и оставалось завершить последнее дело, которое ещё было у
нас совместным. Я открыл окно инвентаря и просмотрел весь лут, который нам выпал.
Боссов было всего пять, поэтому эпических вещей было не так уж и много. Повезло Элви:
она забрала себе лук, который выпал из стражницы. Арвалее достался фолиант Лирнуранта.
Кольцо Советника и мантия тоже достались скриателям.

Последний, пятый лут с Арталиаана достался мне. Сначала я не понял, что это такое и с
чем его есть, но потом…

Это был маунт — стегония. Очень полезная штука для нашей группы. И пусть мы не
смогли бы уместиться на нём все трое, зато можно было бы придумать какую — нибудь
повозку, и уже было бы намного легче передвигаться по локациям. Я поместил своего нового
питомца в окно призыва.



После разделения добычи, Элви отозвала меня в сторону.
— Ещё раз хотела тебя поблагодарить! Я бы сама не смогла добиться такого результата.
— Да брось, — пожал плечами я. — В этом нет ничего трудного. Уверен, что в

дальнейшем у тебя будет получаться не хуже меня.
Элви кивнула головой.
— Я помню про обещание, данное тебе. Если мой лук однажды понадобится тебе,

только дай знать! Я соберу всех, кого смогу, и приду на помощь! — девушка протянула свою
руку.

— Спасибо, Элви, — я ответил на рукопожатие. — Обязательно обращусь.
Девушка присоединилась к своим сородичам и растворилась между деревьев.

Единственное, что мне запомнилось напоследок — какой — то странный взгляд Исилиэль.
Мне снова стало как — то неловко, и я поспешил отвернуться. Тариса положила руку мне на
плечо и спросила:

— Куда теперь?
Я обернулся и увидел, что скриатели нас оставили. Теперь нас снова было трое.
— Хороший вопрос, — ответил я и задумался.
Сейчас был актуален поиск остальных пасхалок. Как и получение меток остальных

богов. С предметами всё было просто в плане того, что я знал, где они находятся. А вот
получение меток…

До меня как — то поздновато, но всё таки дошли слова Игнариэль. Она называла
Алгалорна тёмным Богом. Но тут опять же вряд ли бы я смог согласиться с этим
определением. Или, может, кроме меня никто и не знает о его настоящих способностях?

С другой стороны, тут уже становилось более очевидным предположение, что за
метками и пасхалками охочусь не только я, но и Гризер. Тогда всё это передвижение в
сторону Артиума — лишь подготовка для вторжения. И путь ему откроется, как и мне,
только с выполнением определённых условий.

По крайней мере, мне очень хотелось, чтобы так оно и было…
— Тимур?
— А? Да, я тут.
— Понятно, что тут, а не там, — усмехнулась Рита. — Я уже даже начинаю привыкать к

твоим этим "погружениям".
— Да ничего особенного. Просто подумал, что Гризер тоже собирает метки и

пасхалки, — поделился я своими предположениями.
— Тогда нам следует отправляться за следующей. И чем быстрее, тем лучше!
Я согласно кивнул.
Пока мы решили направиться обратно, в Турлис. Оттуда уже телепортом можно было

попасть либо в земли тарглинов, либо маунтиров. С вельгурдами дело обстоит немного
сложнее: чтобы попасть на территорию вражеской расы, нужно было зачистить один рейд,
который открывал доступ к НИП — у. Тот в свою очередь мог отправить группу прямиком в
логово зла. Следовало оставить эту пасхалку напоследок. То, что она была самой трудной в
получении — ещё полбеды. Нам просто не хватало уровня, чтобы можно было спокойно себя
чувствовать среди вельгурдов.

На обратном пути решили всё — таки посетить Платииф, ведь это был последний наш
шанс на нормальный отдых. За зачистку рейда выпало много всяких ингредиентов, но здесь
сдавать их было нельзя, к сожалению. Лучше всего было делать это в столицах, чтобы цена



была повыше. Несмотря на это, средств у нас хватило, чтобы позволить себе немного
расслабиться. Но и сильно шиковать было глупо: сбережения имели одно такое неприятное
свойство — очень быстро заканчиваться. С этой целью Тариса приметила небольшой
трактир, где мы и решили остановиться, сняв одну комнату на троих. Рита была непротив,
Уриан и подавно. Расположились, я всё — таки достал последнюю бутылку, которая
имелась в запасе, и мы уселись за стол.

Уриан, как и в первый раз, вырубился быстрее всех. Я же лежал на кровати, Тариса,
положив голову на мою грудь, находилась рядом.

— О чём думаешь? — тихо спросила она.
— Хотел бы я ответить, что о нас с тобой. Но мне кажется, что я упускаю какую — то

важную деталь, — задумчиво проговорил я. — Вдобавок ко всему, Алгалорн прав. Я
слишком слаб, чтобы сейчас противостоять ему.

Тариса подняла голову и посмотрела в мои глаза.
— Ты же не серьёзно сейчас всё это?
— А ты сама как думаешь? — горько усмехнулся я. И рассказал всё — таки тот случай,

который произошёл со мной после телепортации в Неолдеейле.
— Так вот, что произошло на самом деле, — мой рассказ немного шокировал Риту. —

Эта штука до сих пор в тебе?
— Скорее всего, да. И не штука это. Я полагаю, что это и был Алгалорн.
На пару минут в комнате воцарилась тишина. Я уж было подумал, что Рита уснула, но

нет — она о чём — то сосредоточенно думала.
— Что такое? — теперь была моя очередь отвлекать её.
— А? Да так, просто одна идея возникла в голове. Не мешало бы её проверить, —

задумчиво ответила она. — Ты пока отдыхай, а я скоро к тебе вернусь, хорошо?
— Куда ты собралась? — честно признаюсь, что меня встревожило поведение Риты.
— Не беспокойся, глупыш, — она чмокнула меня в щеку. — Я обязательно вернусь к

тебе!
После чего персонаж Риты растворился. Она вышла из игры, а я остался наедине со

своими мыслями.
Ночь опускалась на город. Я чувствовал усталость, но сон упорно не хотел приходить ко

мне. Пришлось допить то последнее, что оставалось после наших посиделок, в надежде на
пьяное забвение. Но и тут меня ждал облом. Я рывком поднялся с кровати и выскочил на
улицу, с громким хлопком закрыв за собой дверь.

Что мне делать? Как стать сильнее? Я прекрасно осознавал, что все мои удачные
свершения — это дело случая вперемешку с огромной долей удачи. Но мне хотелось стать
более независимым. Защищать то, что мне дорого…

Мрачно раздумывая над своей бесполезностью, ноги принесли меня к небольшому
озерцу в городе. Сел на берег и молча смотрел в даль.

"Я понимаю твои чувства. Но тебе не стоит взваливать слишком много на себя одного.
Люди — хрупкие существа. И каким бы сильным ты не был, даже у тебя есть предел."

— Решила меня приободрить? — я горько усмехнулся. — Ты же сама свидетель всему,
что со мной происходило.

"Да. Но, может, все эти вещи происходят с тобой как раз потому, что другие не
справятся?"

Я молчал. Иси была права: умом я это понимал. Но во мне сейчас как будто проснулся



ребёнок, которому хочется, чтобы и о нём кто — то позаботился… Довольно странное
сочетание.

— Как думаешь, кто такой этот Алгалорн? — я решил перевести разговор в другое
русло.

"Может это прозвучит странно, но я чувствую, что одного определения будет не
достаточно, чтобы описать его."

Я усмехнулся.
"Я сказала что — то смешное?"
Теперь я уже смеялся по — настоящему. Когда меня отпустило, я спросил:
— С каких это пор ты научилась чувствовать?
В ответ мне была тишина.
— Ладно, прости. Я не хотел тебя обидеть.
Ответа по — прежнему не было.
Удивительно, как быстро всё изменяется и развивается! Может быть, я действительно

был слеп? Что такого ценного можно было найти в моей игре? Ответ я видел перед собой.
Иси действительно развивалась. Да чего тут! Даже Уриана я очеловечил настолько, что
теперь уже не представляю, как обходиться без него дальше. Если вначале я собирался
просто использовать его, то теперь…

Он действительно стал мне слишком родным.
Может быть, это всего лишь моё восприятие? Или я уже настолько двинулся за время,

которое провёл здесь, что теперь выдаю желаемое за действительное? Кто его знает?
"Могу я дать тебе совет?"
— Да, конечно.
"Отправляйся к маунтирам. Там ты найдешь ответы на большую часть своих вопросов."
И всё — Иси отключилась. Не знаю как, но я это почувствовал. Признаюсь, что мне

было немного обидно, ведь я уже давно так просто не общался со своей помощницей. Но
вызывать её самостоятельно пока ещё не научился. Можно было посылать запрос, чем я и
пользовался. Однако сейчас был более чем был уверен, что Иси мне не ответит.

Значит, мой враг — это некое подобие всего сразу! И как мне тогда бороться с этим? Я
решил оставить на потом этот вопрос. Если Иси говорит, что нужно идти к маунтирам, к
ним и пойдём.

Я поднялся, намереваясь возвращаться домой. Наконец сон понемногу подкрадывался
ко мне и можно было отдохнуть перед долгой дорогой…

Хотел бы я так думать.
До места нашего обиталища оставалось каких — то пара сотен метров, когда мне на

глаза попались двое пьяных чудаков, тащивших за собой женщину. И дурак бы догадался, что
обоюдным согласием тут и не пахнет. Ничего не поделать, пришлось вмешаться. Сдвиг — и
я оказался прямо перед нерадивыми похитителями.

— Эй, ты че…
Договорить он не успел — я просто тыкнул его в живот. Не то, чтобы очень уж сильно:

что взять с пьяного? Но достаточно чувствительно, чтобы негодяй рухнул на землю. Второй
поднял на меня свои мутные от злости глаза.

— Ну ты и…
Честно, мне не хотелось слушать, кто я там такой. Хотели провести весело время?

Могли бы решить этот вопрос по — другому. Зачем тащить за собой бедную женщину,



которая этого не хочет? Но свой ум не возьмешь и не положишь в голову другому. Второй
несчастный отправился вслед за первым.

— Спасибо Вам! — ни намёка на испуг в глазах женщины я не увидел, что показалось
мне странным.

— Да ладно, чего уж там! Работа у нас такая, — пожал я плечами. Мне каким — то
седьмым чувством удалось уловить быстро меняющееся настроение этой женщины. Нужно
было поскорее продолжить свой путь и убираться отсюда, но…

— Думаешь, что это тоже было очередной "счастливый" случай?
Меня как будто по голове огрели. Опять? Я медленно обернулся, но женщины уже не

было.
— Или тебе удобнее считать, что только одна я виновата в том, что происходит с

тобой? — снова раздался голос за моей спиной.
Я обернулся так резко, что чуть не потерял равновесие, но снова никого не обнаружил.
— Знаешь, а ведь это очень даже обидно. И одновременно с этим невероятно злит.
Боль впилась в меня иголками и я рухнул на землю. Перепутать это чувство было нельзя

— последний раз Урика таким способом связывалась со мной.
"Мой дорогой мальчик! Вместо того, чтобы быть благодарным, ты решаешь отвернуться

от меня? Может быть, зря я выбрала твою сторону?"
Меня крутило ещё очень долго. По всей видимости, женщине доставляло удовольствие

издевательство надо мной. Но, несмотря на всю боль, мне удалось понять, с кем я
столкнулся, и произнести пару слов:

— Индрис… Прошу…
Боль исчезла так же, как и появилась.
— Ты что — то сказал, мой милый? — женщина присела надо мной и склонила свою

голову, как будто и правда пыталась расслышать то, что я произнёс. Я же в это время
пытался восстановиться. Тарисы рядом не было, поэтому процесс занял какое — то время.

Голова кружилась. Такое ощущение, что весь божественный пантеон решил разом
почтить меня своим вниманием. Я не удивлюсь, если завтра меня посетит Латеран, а следом
за ним придут и остальные. И если эта встреча была не очень радушной, то что уже тогда
говорить об остальных? Боюсь, что на мне и места живого не останется.

Мне удалось взять себя в руки, хотя последствия вторжения всё ещё оставались.
— Я прошу прощения за свою небрежность и непочтительность.
— Думаешь, что одних слов тут будет достаточно? — Индрис фыркнула. После чего

смилостивилась и провела рукой по моей щеке. — Ты же должен понимать, что не так
просто добиться хорошего отношения с нашей стороны. А тем более учитывая тот факт, что
против тебя играет сторона намного сильнее и могущественнее, чем тебе могло показаться.
Не стоит пренебрегать своими союзниками, мой милый! Если я отвернусь от тебя, можешь
сразу паковать свои вещички и писать письмо прощания.

Я кивнул головой. Меня и правда проняло после этой встречи.
— Очень рада, что ты меня услышал.
Богиня развернулась и собиралась исчезнуть. Я решился рискнуть и задать вопрос.
— А зачем был этот спектакль с похитителями? Вы же могли расправиться с ними

одной левой?
— Это была своего рода проверка, — Индрис улыбнулась и подмигнула мне. — Я же

знала, что ты не пройдёшь мимо одинокой женщины, попавшей в беду. А может быть, мне



просто хотелось получить ка — а–апельку твоего внимания, — и показала мне язык.
После чего начала растворяться в воздухе, махнув рукой мне на последок.
— Не думай, что я тебя простила. Очень скоро мы встретимся снова, а пока оставляю

тебя без своего благословения. Буду наблюдать за тобой и посмотрю, как ты справишься.
Чао, мой милый!

Внимание! Богиня Удачи Индрис лишила вас своего благословения! Отныне неудачи
могут ожидать Вас за любым поворотом!

И кто меня только за язык тянул? Я вздохнул и хотел было направиться назад, к таверне,
но не успел ступить и шага, как запутался в собственных ногах и снова рухнул на землю.

Замечательно! Просто отлично!
"Сам виноват!" — позлорадствовала Иисида и снова отключилась.
— Ну спасибо тебе, помощница ты моя!
Последние метры до таверны я преодолевал так, как будто нахожусь на минном поле.

Не хватало мне ещё каких неприятностей. Но вроде бы всё прошло хорошо. Или это была
разовая поучительная акция, или теперь меня такое вот будет преследовать до нашей новой
встречи? Очень хотелось бы, чтобы правдивым оказался первый вариант.

Уже подходя к двери, я услышал крик. Рывком открыл дверь, залетел внутрь. Кричал
Уриан — сомнений не было. Но в комнате никого не было. Я подошёл к нему. Бедняга
метался по кровати, ему снились кошмары. Положил руку ему на лоб. Дыхание стало
выравниваться. Только я хотел отойти, как услышал эти последние слова:

— Аста… Не бросай меня!
Моё сердце как будто тисками сжало. Я поспешил отойти и лёг в свою кровать. Да, я

привязался к парню. Но не думал, что он тоже привяжется ко мне…
— Ури, я обещаю, что не оставлю тебя! — еле слышно пробормотал я. — Что бы ни

случилось. Верь мне!..
Мои слова как будто обрели форму: я увидел, как в воздухе возникла золотистая

верёвка, которая соединила меня и Ури. Но сил удивляться уже совсем не оставалось: сон
постепенно подкрадывался ко мне, и теперь уже ничто не мешало отдаться в его власть, что
я и сделал с огромным удовольствием.

На следующее утро, пока Уриан спал, заказал еду. Думал, что удастся перекусить, пока
он спит, но парень вскочил с постели, едва только почувствовал запах еды. Я махнул рукой
трактирщику, чтобы повторил, и спустя время перед нами стояло две порции ароматной
похлёбки.

— Как ты? — спросил я Уриана.
Тот заметно удивился, но ответил, что с ним всё в порядке. Я уже не стал говорить ему,

что видел ночью.
— Если у тебя будут какие — то проблемы — не стесняйся обращаться ко мне, хорошо?
Ури кивнул и улыбнулся уже с набитым ртом. Я рассмеялся.
— Ладно, давай поедим.
Но не успели мы съесть и половины, как в воздухе за моей спиной материализовалась

Тариса. Уриан упал на пол вместе со стулом и начал кашлять. Подавился, бедняга…
— Ты бы в следующий раз аккуратнее, что ли? — проговорил я. — Видишь, что делают

твои повадки с нашим товарищем?
Рита пропустила мои слова мимо ушей. Обычно я получал хоть какую — то ответку, но

не сейчас. Это показалось довольно странным. Мне стало любопытно, в чём причина, и я



обернулся назад, после чего чуть не опрокинул стол с едой.
Тариса была в очень хреновом состоянии: какие — то ссадины, порезы. Складывалось

ощущение, что она воевала одна против всего мира.
— Рита! Что случилось? Рита! — в панике, я начал кричать, пытаясь привести её в

чувство. — Уриан, помоги!
Парень тут же оказался рядом со мной и начал читать исцеляющие заклинания. Тариса

чуть приоткрыла глаза и слабо улыбнулась, протягивая мне свою руку.
— Сделай лицо попроще — меня так просто не взять!
Я схватился за неё, как утопающий за соломинку. Уриан продолжал накладывать

заклинания, что очень помогло. Тариса попыталась подняться, но я остановил её попытки.
— Лежи, отдыхай.
В данный момент я очень сильно жалел, что у меня нет возможности вернуться назад.

Мне сейчас так хотелось найти этих мразей и о — о–очень долго их мучить, что я с трудом
сдерживал свою ярость. Как бы снова не активировался этот проклятый режим…

Спустя полчаса Тариса пришла, наконец, в себя, и я услышал две невероятные новости.
— Я знаю, как спасти ребят, которые сейчас в плену у Гризера. И знаю, кто такой на

самом деле Алгалорн.



Глава 12. Возвращение 
После этих слов Рита снова потеряла сознание. А я всё больше удивлялся: какие ещё

сюрпризы может преподнести мне моя Ливериания?
Первое, что я отметил сразу же: в данный момент Тариса находилась в безопасности, но

полоса хп постепенно уменьшалась. Как такое могло быть, для меня оставалось загадкой.
Как и то, что в один момент потеря прекратилась, и здоровье постепенно начало
восстанавливаться. Но это происходило уже без участия Уриана. Что же такого могло
произойти с Ритой? И откуда вообще все эти увечья? Всё это становилось слишком
запутанным…

Я продолжал наблюдать и думать над тем, что только что услышал от Тарисы, когда она
вновь очнулась.

— Не хочешь рассказать мне, что с тобой сейчас происходит? — первым делом
обеспокоенно спросил я. — И как тебе удалось узнать это?

Слова сами сорвались с моих губ, но в голове некоторые догадки уже начали
выстраиваться в правдоподобную версию.

— Только не говори мне, что ты сама, в одиночку…
— Да, я была в твоей компании, — подтвердила Рита мои предположения.
— Но зачем? Ты же прекрасно знала, что тебя там ждут! — я начал расхаживать из

одного конца комнаты в другой. Еда уже давно остыла, но сейчас было абсолютно не до неё.
— Знала. Но нам нужно было это сделать, Тимур. Ты и сам знаешь, что в один

прекрасный момент попросил бы меня об этом. Вернее, хотел бы попросить. Но, зная
тебя… — Рита улыбнулась, после чего подошла ко мне и поцеловала в щеку.

— …Ты не стал бы рисковать мной. Поэтому я сделала то, что нужно было. И заметь —
отделалась сравнительно легко.

— Ага, конечно, — проворчал я и уселся на стул.
Мне было действительно страшно подумать, через что пришлось проходить Марго, если

сейчас она своё состояние рассматривает как ничего не значимое. Я выдохнул и постарался
успокоится, но мысли летали в голове, не давая покоя.

— Ну ты чего? — Рита уселась у меня на коленях. Я ничего не говорил, а просто молча
смотрел в её глаза. Марго поняла всё и без слов. — Прости, — проговорила она чуть слышно.
Мне же в ответ лишь удалось покачать головой.

Уриан напомнил о себе лёгким покашливанием.
— Я вам не мешаю? — спросил он неловко.
Рита подскочила к нему и так же чмокнула его в щеку.
— Спасибо, что поставил меня на ноги!
Уриан залился краской.
— Да я… Ничего… Забудь — с трудом проговорил он, а мы с Тарисой рассмеялись.
— Ладно, моя дорогая! — сказал я, когда смех прекратился. — Мне всё — таки очень

интересно, что именно и как тебе удалось узнать.
В глазах Риты зажёгся какой — то странный и непонятный огонёк. Она поднялась,

подошла к Уриану и что — то прошептала ему на ухо. Я видел, как белеет лицо парня, и мне
стало совсем уже не до шуток.

— Что происходит? — растерянно улыбнулся я. — Может и меня посвятите в свои



планы?
Но мои сопартийцы как будто перестали вообще обращать на меня внимание. Я увидел,

что Уриан успокоился, сосредоточился и кивнул. После чего с решительным видом встал и
начал вытаскивать свой меч, направляя его на меня.

"Да ладно! Неужели Тариса…"
Мысли оборвались в моей голове. Клинок торчал из моего живота, а Уриан едва слышно

прошептал:
— Прости. Так нужно. Ты скоро сам всё поймешь.
Полоска моего хп стала стремительно уменьшаться. Я не мог поверить в то, что мои

товарищи меня предали… Предали! Волна ярости начала заполнять меня, но прежде, чем
активировался режим "Берсерка", я погиб.

Наверное, мне стоило сейчас злиться. Или сожалеть о том, что меня снова предали. А
может, просто махнуть рукой и забить? Что я могу сделать в этом мире, если даже дорогие и
близкие мне люди способны всадить нож в твою спину?..

— …Смотрите! Сработало! Скорее, подготовьте все нужные инструменты!..
…Я ведь уже задумывался об этом ранее. Что со мной произойдёт, если я действительно

умру? Исчезну без следа? Растворюсь? Как ошибка, которую совершил неопытный
программист…

— …Да что ты делаешь?! Мы его сейчас потеряем!..
…Скоро всё закончится. Немного обидно, что я всё — таки не смог выполнить свою

миссию. Видимо, расплата за грехи рано или поздно, но настигла меня…
— …Не путайся под ногами! Бог ты мой! Скорее! Давай, сейчас!..
В уши ворвался какой — то шум. Так резко и внезапно, что я оглох ненадолго. В глаза

бил свет. Настолько яркий, что пришлось зажмуриться. Я попробовал вдобавок прикрыть
глаза рукой, но почувствовал, что скован по рукам и ногам. Однако это продлилось недолго:
путы как будто сами по себе начали слабеть и в итоге исчезли совсем. Странное ощущение
слабости тут же добавилось в придачу. Я попытался сделать шаг, но почувствовал, что теряю
равновесие. Да быть такого не может… Я чувствовал себя так, как будто впервые вообще
сделал этот самый шаг. Что за чертовщина?

Подхватить меня успели и вернули обратно. Я пока ещё сам не понимал, что
происходит. Где я? Чьи это голоса я слышу? Куда меня забросило на этот раз?

Постепенно ко мне возвращались чувства: свет уже не так резал глаза, мог активнее и
увереннее двигаться. Я попытался осмотреть место, в которое меня угораздило занести, но
это было проблематично из — за плотной занавески. Угадывались какие-то столы. Люди,
снующие туда — сюда. Я так же заметил множество различных приборов и уже с
уверенностью мог сказать — это была не Ливериания…

Я оказался дома! В своём родном мире!
— Я думаю, что у тебя сейчас в голове просто миллион вопросов. Но давай начнём обо

всём по порядку?
Голос доносился до меня издалека. Я постарался повернуть свою голову на звук, но у

меня ничего не вышло. Мой собеседник сам решил предстать передо мной, и я увидел
обычного парня, лет 20 на вид.

— Удивлён? — усмехнулся он. — Я вот тоже. Никак не думал, что тебе удастся
отыскать путь самому. Конечно же, Марго тоже сыграла свою роль: именно благодаря ей ты
сейчас здесь. Но успешность данного мероприятия была крайне мала…



Парень теперь уже был в паре шагов от меня.
— … Но я рад, что всё закончилось благополучно!
Я не знал, как реагировать на слова этого типа. Мой мозг всё ещё пытался разложить

информацию по полочкам, но удавалось с трудом. Ещё и Рита оказалась замешана…
Стоило о ней подумать, как взгляд нашёл её, прикованную к соседней кушетке.

Состояние у неё и правда было так себе: девушка была забинтована, но кровь в каких — то
местах всё ещё появлялась. Рядом стояла капельница. Люди бегали вокруг, что-то смотрели,
записывали и поправляли. "По всей видимости, именно они и стали причиной её
спасения," — пронеслось в моей голове.

— К слову, я забыл представиться, — снова вернул к себе моё внимание парнишка. —
Меня зовут Гордей. Вряд ли Рита упоминала обо мне. Мы познакомились на одном
совместном задании. И я, так же, как она — вышел из нашей общей конторы. Большего, к
сожалению, — Гордей развел руками и виновато улыбнулся, — рассказать не могу.
Единственное, что хотелось бы добавить — мы не враги тебе, Тимур. И цели у нас общие,
можешь мне поверить!

Не знаю, почему, но этот тип мне сразу не понравился. Однако был ли у меня сейчас
выбор? Сомневаюсь. Я был слаб, находился непонятно где. Да и что вообще случилось со
мной после моего заключения? Столько ещё оставалось вопросов, но задавать их Гордею я
не стал. Решил, что тут уже сам смогу разобраться, раз теперь у меня появилась такая
возможность.

— Хорошо, — проговорил я слабым голосом. Силы возвращались ко мне, но очень уж
медленно. — Что Вам нужно от меня?

— С чего ты решил, что нам что-то нужно? — удивился Гордей. — Может быть, мы,
наоборот, хотели предложить свою помощь? Я стараюсь быть в курсе всех событий. Как в
реальности, так и в твоей игре. И прекрасно понимаю, что сейчас мир будет разделён на две
части. Первая — это ты и твои союзники. Вторая — Алгалорн и его свита. Туда же можно
отнести и Гризера, но это не суть важно. Здесь, в реальности, он играет большую роль, чем в
игре. По крайней мере пока что. До меня дошёл слух, что Игорь всё больше начинает
проводить времени внутри Ливериании. Часто появляется в разных стартовых локациях, что
— то ищет…

"Пасхалки!"
— …Но в то же время — он лишь пешка в руках тёмного Бога! И все это прекрасно

понимают.
Я хотел бы верить в бескорыстность Гордея, правда. Но слишком много и часто

сталкивался с предательством! Даже вот этот поступок, который провернули Рита и Уриан.
Могли ведь и предупредить меня, правильно? Зачем был весь этот спектакль?

Чем больше я думал об этом, тем меньше мне хотелось находиться здесь. Понимание
того, что меня везде ищут и ждут — ещё одна из причин, по которой мне приходилось
оставаться в этом убежище.

На этом наш разговор был окончен. Я видел, что Гордей чего — то ждал от меня, но не
понимал, чего именно. Сейчас мне хотелось просто отдохнуть и разложить по полочкам всю
информацию.

— Ничего не хочешь спросить? — вкрадчиво спросил парень.
— Пока нет, прости. Мне нужно отдохнуть, если ты не против. А потом уже можно

будет продолжить, — устало ответил я.



Гордей кивнул. Даже с какой — то ноткой облегчения. Или мне так лишь показалось?
Но парень развернулся, махнул рукой, чтобы все остальные тоже покинули помещение и
закрыли за собой дверь.

Итак, что мы имеем? Я жив. Здесь, в реальном мире. Это развязывало мне руки во
многих вопросах. Я мог теперь защищать своё детище не только изнутри, но и снаружи.
Само собой — в компанию мне путь закрыт. Да, я был уверен, что у меня всё ещё остаются
союзники, но против играет очень большое количество людей. Поэтому следует быть
предельно аккуратным и осторожным в этом вопросе. Однако в то же время — мне просто
необходимо попасть туда. Да, это глупо и безрассудно, но разве может быть иначе?

Следующее, что хотелось бы понять — как меня сюда вынесло? Что имел в виду Гордей,
когда говорил о моём самостоятельном поиске пути? Почему для того, чтобы вернуться в
свой мир, необходимо было именно моё убийство? А что стало с моим персонажем? И
напоследок — память. Я ведь должен быть всё забыть, не так ли? Или Иси снова провернула
свой хитрый трюк с прикрытием? Очень сомневаюсь.

От всех этих вопросов моя голова начала идти кругом. Необходимо было найти ответы
хотя бы на часть из них. Но как? Мне нужно было выбираться отсюда — это даже не
обсуждалось. Но и Риту оставить здесь я не мог. М — да, ситуация. Единственное, что мне
приходило на ум — связаться с Марком.

Этот парень появился в моей команде не то, чтобы прямо с самого начала пути, но
близко к этому. Он был чуть ли не точной копией меня самого, и мы быстро нашли общий
язык. Сам Марк был чуть ниже меня ростом, слегка полноват. И при всём этом — добрее
человека я не встречал ни разу! Казалось, что он вообще не знает, что такое грусть и печаль.
И своим таким оптимизмом он заряжал остальных коллег. Меня в том числе.

Кое — как, но мне удалось подняться. Необходимо было найти опору, чтобы можно
было передвигаться. На глаза попалась стойка для капельницы, но до неё ещё нужно было
добраться. Я плюнул на гордость, упал на пол и просто пополз. Зато добился своей цели.
Теперь проведём небольшую экскурсию… которая, конечно же, началась со странностей!

Первое: доковылял до двери — она просто пискнула и доступ был открыт. Никаких
паролей и прочего я не знал. Карт доступа у меня тоже не было. Возможно, кто — то
наблюдал за мной и просто открывал мне двери? Это вполне логично, но вряд ли.

Второе: каким — то чудом весь персонал исчез. Не мог же Гордей забрать с собой всех?
Или мог? Если да, то зачем? Чтобы мне было удобнее рассматривать моё новое обиталище?
Ха — ха — ха! Очень даже смешно.

Ну и последнее, о чём я, конечно же, сразу не подумал — моё местоположение. Да, я
мог и хотел бы связаться с Марком, но как объяснить, где я нахожусь? Привет, друг! Меня
тут схватили, спасай! Но я не знаю, где обитаю в данный момент. Ищи любые огромные
старые здания, похожие на лаборатории… или заводы… или ещё на фиг пойми что! И всего
этого добра у нас просто офигеть как много!

Как бы мне не хотелось, остаётся просто ждать. Может быть, Гордей, по моей просьбе,
выпустит меня погулять? И вообще: откуда у меня эта мысль, что я поменял шило на мыло?
Вроде бы и сам парень сказал: мы не причиним тебе зла. Не такими словами, но суть та же.
И всё — таки я привык доверять своей чуйке. А она чуть ли не благим матом орала
убираться отсюда как можно скорее. Значит, при первой же возможности нужно хотя бы
попытаться осуществить эту идею. Пусть эти парни спасли мою шкуру и я, правда,
признателен, но пока у меня не было поводов и оснований доверять им на все сто процентов.



Это уже становится своего рода паранойей
— …Слушай, а разве может так быть на самом деле?
— Не знаю. Я и сам пока с трудом верю. Версия правдоподобна, но проверить её будет

очень трудно.
— Во дела! Мужик, скорее всего, будет в шоке, когда узнает правду!
— И это ещё мягко сказано. Будь я на его месте, у меня бы крыша поехала…
Голоса стихли так же, как и появились. Два парня прошли мимо меня по коридору и

скрылись в одном из помещений. А я уж было подумал, что тут и правда уже никого не
осталось. Интересно было узнать, о чём была беседа, но пока не до этого. В голову закралось
предположение, что я слегка ошибся в размерах сооружения. И "слегка" — это ещё слабо
сказано!

В одном из помещений, в которое я забрёл, на стене как раз висел план. Скорее всего,
это была комната совещаний. Или техническое помещение. Здесь было много разных досок,
на которых висели различные записи: от непонятных мне формул до заметок на небольших
листах. Были даже парочка фотографий, на которых были запечатлены разные
эксперименты. В основном — неудачные. Меня чуть не вырвало от того, что я увидел! Но
надо было искать путь наружу, и мой взгляд вернулся к плану здания.

Оно действительно было огромным! Всех помещений насчитывалось только около
пятидесяти. А разные лаборатории, залы и прочие помещения? Я понял, что в одиночку мне
отсюда не выбраться. Да и Риту оставлять тоже не хотелось…

Рита! Точно, как же я мог об этом забыть?
Марго однозначно знала больше, чем я. Хотя бы из расчёта, что Гордей раньше работал

в одной и той же конторе. Может быть, они и пересекались в прошлом, но, зная Риту, она бы
не стала доверять первому прохожему. Эта мысль немного успокоила меня, и я решил
возвращаться обратно.

По пути я напоролся на Гордея. Тот был в сопровождении двух охранников с оружием и
каким-то мужчиной в белом халате. "Скорее всего, один из работников," — подумалось мне.
Парень явно не ожидал увидеть меня здесь, и мне удалось заметить, как он меняет
удивление на злость и раздражение.

— Ты что тут забыл? — тихо и угрожающе спросил Гордей.
— Да просто вот решил осмотреться, — пожал плечами в ответ я.
На что Гордей взмахом руки отправил мужчину в халате назад, а сам подошёл ко мне.
— И как прошла экскурсия? — на его губах снова появилась улыбка. Только на этот раз

она была хищной. — Много удалось узнать?
— Не особо, если честно, — я приложил немало сил, чтобы не потерять самообладание.

Казалось бы, парень был младше меня, но мне действительно стало не по себе. — Не думал,
что тут есть запрет на прогулки.

Гордей рассмеялся.
— Ну что ты, что ты! Такого запрета нет, конечно же. Но было бы намного проще, будь

у тебя сопровождающий, не так ли? — парень обернулся к своей охране и кивнул головой,
показывая на меня. — Альберт, не составишь компанию нашему гостю?

"Как будто у тебя есть выбор," — подумалось мне. Стало ясно, что свободное
перемещение по помещениям — это своего рода сарказм и свой нос совать куда не следует
мне не позволят. Что в очередной раз убедило меня быть настороже с этим парнем и дало
повод задуматься: что же вообще тут такого секретного? Не зря ведь Гордей задёргался,



когда увидел меня здесь. А это могло значить лишь одно: тут есть вещи, которых мне видеть
и знать не положено.

Альберт проводил меня обратно в комнату, где находилась Рита. На этот раз все двери
открывал охранник, и у меня не было возможности проверить этот прикол с
самооткрывающимися дверьми. Силы постепенно возвращались ко мне, но всё — таки мне
нужно было что — то посущественнее, чем просто отдых и препараты. Вы когда — нибудь
пробовали лежать пару месяцев на кровати? Вот чтобы даже без единого движения? Думаю,
что нет. Поэтому и понять меня вам будет трудно.

— Если что-то потребуется — звоните вот сюда, — сказал Альберт, показывая на
кнопку рядом с дверью.

И ушёл, оставляя меня наедине с моими мыслями. Но я не успел даже глазом моргнуть,
как случилось нечто из ряда вон выходящее.

Освещение в комнате пропало, и загорелись лампы аварийного освещения. Включилась
тревога, и монотонный женский голос начал своё вещание на всю лабораторию:

Внимание! Проникновение! Внимание!
И так по кругу. Мне было интересно: кто и, главное, как сюда забрался? Ответ мне

удалось узнать чуть позднее.
— Давай за мной! Быстро! — Альберт показался в дверном проёме и начал суетливо

звать меня.
Ну да, конечно. Я вот прямо сейчас тебе возьму и полечу на крыльях ветра! До

охранника, скорее всего, это тоже дошло — он закинул меня себе на плечо и побежал прочь.
По пути к нам присоединился Гордей.

— Спрячь его на складе, после чего отправляйся в корпус "Д". Эти твари всё таки
добрались до нас! Как им это удалось — уже потом узнаем. Главное сейчас — не дать им
забрать Тимура!

Я не видел, но почувствовал кивок Альберта. Мне же было весьма любопытно: кому же
я понадобился на этот раз? С одной стороны, мне очень хотелось это выяснить. Но с
другой… Не факт, что вновь прибывшие будут радушнее относиться к моей персоне. А тут я
даже начал привыкать…

Мы побежали в обратном направлении. Помимо красных вспышек и монотонного
объявления, теперь легко можно было различать выстрелы и даже взрывы!

"По всей видимости, я прямо очень сильно кому — то нужен," — пронеслось в голове.
Мы завернули за угол и скрылись в огромных воротах. Альберт положил меня на какие

— то мешки, а сам вернулся обратно, блокируя за собой двери. Мне же, естественно, просто
так лежать не очень и хотелось, поэтому я приподнялся и начал осматриваться.

Склад был огромным: здесь была и техника, и оружие! Разные контейнеры, содержимое
которых вряд ли удалось бы узнать. Я и не пытался. Мне хватало того, что удалось
обнаружить в самом дальнем углу…

Там стояли резервуары с людьми внутри!
Мне стало очень любопытно, поэтому я собрал последние силы и, опираясь на всё, что

попадается под руку, побрёл в дальний угол. Это было забавно: кругом гремели выстрелы, а
я, вместо того, чтобы спрятаться получше — решил потешить своё любопытство.

И оказалось, что не зря: в резервуаре я обнаружил самого себя!
Это уже было действительно интересно, но вместе с тем я почувствовал, как по моему

телу пробежали мурашки. Зачем Гордею понадобилось создавать моих клонов? Теперь я уже



точно убедился, что оставаться здесь нельзя. Хотелось вернуться, спасти Риту, но в моём
состоянии — это было очень глупо. А убегать одному и бросать её здесь — тоже не вариант.

Внезапно всё стихло: тревога перестала верещать, звуки выстрелов пропали. В этой
тишине у меня даже в ушах зазвенело. И как раз именно сейчас какие — то посторонние
решили составить мне компанию. Я сначала подумал, что это вернулся Альберт, чтобы
забрать меня, но голосов было несколько. И ни один из них не принадлежал охраннику.

— Обыщите тут всё! Каждый угол!
Послышался топот ног. И если сначала я подумал, что людей там было двое трое, то

сейчас стало очевидным: их там было не менее пяти. Мне следовало спрятаться получше, но
времени уже не хватало. Я просто скрылся за резервуарами и лёг на пол.

Повсюду слышались рапорта: "Чисто!" или "Его здесь нет!" Но вот один из пришедших
остановился прямо рядом со мной.

— Взгляните — ка сюда!
К нему присоединились остальные.
— Ни фига себе! Это что, Тимур? — послышался удивлённый голос.
— Нет, это не может быть он.
А вот этот голос я не мог не узнать!
— Марк, я здесь! — я подал голос из-за резервуара и начал выползать на свет.
Мой полный друг подбежал ко мне и поставил на ноги, придерживая.
— Я рад, что мы всё таки нашли тебя! — сказал он.
— Я тоже, друг. Я тоже, — из последних сил мне удалось произнести эти слова и

сознание меня покинуло.
Теперь можно было расслабиться. Я знал, что нахожусь в хороших руках, и обо мне

позаботятся. Единственное мысль, которая промелькнула в голове перед моей отключкой,
было о Рите. Надо было её спасать!..

Но сказать об этом я не успел.



Глава 13. Вторжение 
Очнулся я в одной из квартир Марка. У него их было несколько и про некоторые из них

не знал никто. Кроме меня, разумеется. За окном уже сгущалась ночь, но чувствовал я себя
намного лучше, чем было до этого.

— Тебя там накачивали какой — то дрянью, — словно в ответ на мои мысли,
проговорил Марк из другой комнаты. — Мой знакомый осмотрел тебя: выкачал все вредные
препараты, дал какие-то другие. Сказал, что это должно будет поставить тебя на ноги. Если
не поможет, нужно будет вколоть ещё. Он оставил парочку, рядом с тобой лежит.

Я оглянулся и заметил рядом с кроватью, на тумбочке, несколько препаратов.
Он вошёл, держа в руках две кружки.
— Как ты себя чувствуешь? — обеспокоенно спросил он.
— Лучше, — улыбнулся я, чтобы унять беспокойство моего товарища. — Спасибо, что

пришёл за мной. Но как ты узнал, где меня искать?
— Не меня тебе нужно благодарить, — покачал головой мой товарищ. — Рита

отправила сигнал после того, как покинула твою компанию. Я слышал о том, что к нам
вломился посторонний, но не думал, что это будет она. Мы хотели помочь, но Гордей
перехватил её быстрее…

Марк замолчал на пару минут, как будто решая, говорить мне или нет.
— С другой стороны… Это дало нам возможность найти и вернуть тебя! Риск был

огромный, но оно того стоило!
Я не знал, что ответить. Кто, как и чем рисковал — мне всё ещё с трудом удавалось

уловить всю информацию. Наверное, слишком долго времени пробыл вне реального мира, а
сейчас это даёт свой результат.

С другой стороны, я знал, что Марк — человек второго плана. Да, он знает свою работу,
выполняет её безукоризненно и в срок. Но ему необходимо, чтобы кто-то был сверху и давал
чёткие указания. Я бы ни за что в жизни не поверил, что всю эту операцию организовал он
сам. И, словно в ответ на мои мысли, Марк продолжил:

— Есть человек, который очень хотел бы с тобой встретиться. Именно благодаря его
помощи — нам удалось провести эту вылазку.

Я пожал плечами. Хочет — значит встретимся. У меня уже начинал развиваться навык
пофигизма. Слишком уж много людей хотят меня: кто-то прибрать к рукам, кто-то просто
убить…

Я поднялся с постели. Мне действительно стало лучше после отдыха, но просто так
валяться без дела — не вариант! Тем более, что меня беспокоила ещё одна вещь…

— Марк, дружище…
— Не переживай, — он практически сразу же оборвал меня и улыбнулся. — Маргариту

мы тоже вытащили.
Я облегчённо вздохнул, что не укрылось от глаза, наблюдавшего за мной товарища. Он

уже не стал себя сдерживать и действительно рассмеялся.
— Но как ты узнал? — удивлённо спросил я.
— Не поверишь, но я по чистой случайности околачивался в этом районе. Проезжал

мимо твоей компании и увидел заварушку. Вмешиваться не стал, — он показал на себя
руками. — Куда уж мне? Но встал неподалёку и начал следить. Видел, как Рита спустилась



по пожарной лестнице, но её подстрелили, и она упала. Неудачно, по всей видимости. Мне
следовало сразу же рвануть туда, чтобы вытащить её, но меня опередили: какой — то
микроавтобус словно материализовался из воздуха и оказался рядом. Крепкие парни
выскочили, подхватили Маргариту и занесли в фургон. Ну а мне ничего не оставалось, кроме
как последовать за ними и узнать, куда они едут.

Что ж, ещё один кусочек пазла встал на место: теперь я понял, как Рита оказалась у
Гордея. Осталось только узнать, что происходило внутри и каким образом он и его команда
оказались в нужное время в нужном месте…

А ещё Рита не успела мне рассказать всё то, что она узнала в этой вылазке. Но…
Теперь я мог выяснить это сам!
— Слушай, Марк, а ты не знаешь, сможем ли мы провернуть то же самое? — осторожно

спросил я.
— Ты про вылазку в компанию? — удивлённо ответил он. — Серьёзно?
— Ну да, а что тут такого? — теперь уже настал мой черёд удивляться.
— Тимур! И дня не прошло, как Маргарита разворотила это осиное гнездо! Зачем вновь

совать голову в пасть ко льву? Лучше скажи мне, что ты пошутил, — Марк схватился за
голову.

Я сидел и всем своим видом показывал, что нет, не шучу. Марк лишь вздохнул и
помотал головой.

— Я не знаю, как ты себе это представляешь. Охрану наверняка должны были усилить…
— Дружище, ты забываешь, что это — моя компания! А это значит — внутри есть

парочка сюрпризов, о которых ты даже не догадывался.
Конечно, мне хотелось верить, что никаких проблем возникнуть не должно. И этими

словами я больше успокаивал себя, чем своего товарища. Но, когда рядом есть тот, кто
боится ещё больше тебя, кажется, что твой собственный страх не такой уж и сильный. Да и
вообще — страх ли это?

Я не шутил, когда сказал Марку о сюрпризах. Нет, вы не подумайте: там не было каких
— то спрятанных огневых точек или чего-то такого в этом роде. Просто я приготовил для
себя отдельный тайный ход. Как раз на такие вот случаи. И да, я знал, что затея —
идиотская. Как и то, что долбить два раза подряд в одни и те же ворота — просто вверх
безумия. Но враг этого тоже не ожидает, поэтому рискнуть стоило. Я предполагал, что
Игорю понадобится время, чтобы переделать все недочёты и залатать дыры в своей
безопасности. Этим и хотелось воспользоваться.

Сейчас очень кстати пригодились бы те ребята, которые штурмовали лабораторию
Гордея, но я понимал, что злоупотреблять гостеприимством незнакомого доброжелателя не
стоит. Пусть меня и вытащили из этого дерьма, но быть кому-то должным — не очень
хотелось.

— Я готов, — послышался голос Марка. На что в ответ я кивнул, и мы покинули
квартиру.

— Ты уверен, что осознаёшь все риски и ситуацию, в которую мы собираемся
вляпаться? — в последний раз попытался остановить меня мой товарищ.

— Хотел бы я сказать да, но слишком много всякого может произойти по ходу дела, —
честно признался я. — Нам следует быть очень осторожными. Ну и уже на месте будем
корректировать свои планы.

Марк кивнул, и мы сели в его авто.



Путь до компании мы проделали молча, каждый погружённый в свои мысли. Не знаю, о
чём думал мой товарищ, но мне очень хотелось бы, чтобы Рита сейчас была со мной. Я
понимал, что безнадёжно влюбляюсь, и ничего не мог с этим поделать. С другой стороны —
подвергать её риску мне тоже не хотелось. Уж лучше прыгать одному, чем тащить кого-то за
собой…

Я обернулся и посмотрел на своего друга.
— Ты можешь просто высадить меня и уехать, — тихо проговорил в надежде, что Марк

так и поступит. Но я слишком хорошо его знал. И не удивился ответу, который услышал от
него.

— Ну уж нет! Своих в беде не бросаем!
— Ты уверен? — теперь уже был мой черёд пытаться отговорить товарища от этой

безумной идеи. — Это ведь не детская прогулка. Я ещё пока сам не уверен, что собираюсь
найти там. Но, определённо, знаю одно — очень много всего упирается в мою компанию. И
большая часть ответов находиться именно там!

На что Марк лишь усмехнулся.
— Не делай из меня идиота! Я в любом случае пойду с тобой — хочешь ты этого или

нет! Это мой выбор. И если что-то со мной случиться, буду виноват я сам.
После его слов легче мне не стало — это уж точно! Но с другой стороны — всегда

приятно осознавать, что ты не один и у тебя есть человек, который прикроет твою спину в
случае опасности. Да и выхода у нас другого не было: мне обязательно нужно было попасть
туда.

Машина Марка остановилась ровно там же, где он наблюдал за потасовкой и тем, как
увозят Риту.

— Ну что ж, вот мы и на месте. Видишь вон ту стоянку? — спросил я, указывая
рукой. — Двигай туда.

Марк кивнул, и мы тронулись. После парковки — я чуть ли не вылетел из машины и
помчался к лифту. Мой товарищ еле поспевал за мной.

— Слушай, — начал он, с трудом пытаясь перевести дыхание. — Может ты сбавишь
немного обороты? Я не такой уж и спортсмен, между прочим.

Ответить я не успел: лифт прибыл, и мы загрузились внутрь.
— Мне нужно пробраться в мой кабинет и серверную.
— Твой кабинет? — усмехнулся Марк. — Он уже давно не твой.
"Что и следовало ожидать".
Не успели мы выйти с лифта, как я услышал знакомый голос.
— Вы что творите, дебилы? — орал Игорь. — Вы хоть понимаете, как вас поимели? И

кто? Баба!
— Это была не простая баба, босс, — начал было оправдываться один охранник. Игорь

долго не думал: достал ствол и прострелил бедняге ногу. Он упал на землю и заорал на весь
коридор.

— Я тут с вами не шутки шутить буду, — повысил свой голос Игорь, чтобы перекричать
вой. — Вам ещё повезло, что это был не сам Тимур! Иначе я бы вам точно головы
повыкручивал!

Я смотрел на всю эту картину и не мог поверить своим глазам. И это тот самый друг,
который всегда меня защищал и прикрывал? Что должно было произойти, чтобы так
изменило человека?



Или, быть может, он всегда был таким? А со мной просто притворялся? А Игорь тем
временем закончил устраивать разнос и отправил охранников на свои посты.

— И только попробуйте накосячить ещё раз! Я вас на фарш пущу! — крикнул он
напоследок и вышел на лестничную площадку.

— Идём, — проговорил я и потянул Марка в свой кабинет. Серверную следовало
оставить напоследок, раз уж Игорь оказался здесь. Кто знает, может он решит вернуться? А
пока можно было проверить ещё одну вещь…

Стоило мне только подойти к двери, как она тут же запищала и открылась.
"Это уже не совпадение!" — пронеслось в моей голове. Я понятия не имел, как мне это

удаётся, но сейчас нужно было заняться более полезными делами. Поэтому я так же не
обратил внимание на изумлённый взгляд моего товарища.

Мы поднялись на нужный этаж. Я чуть было не выскочил из-за поворота к своему
кабинету, когда цепкая рука меня схватила и потянула назад.

— Ты что творишь, придурок? — сказал Марк шёпотом, покрутил пальцем у виска и
уставился на меня.

А ведь действительно: возле моего кабинета стояли два охранника.
— И что теперь делать? — ответил я так же тихо. Честно признаюсь, что про охрану

кабинета не задумывался.
— Что ж, придётся брать весь огонь на себя, — вздохнул Марк.
Не успел я и глазом моргнуть, как он уже направлялся к этим двум шкафам.
— Уважаемые, — послышался из-за угла голос Марка. — Разве Вас не вызывал Игорь

Сергеевич?
Я решил немного подсмотреть и увидел, как переглянулись между собой охранники.
— Марк Вениаминович, но нам было приказано не оставлять свой пост! — проговорил

один из них.
— Ну это ты потом не мне, а начальнику скажешь, когда получишь по шее, — пожал

плечами мой друг. И беспечно отправился обратно.
Я не думал, что его уловка сработает, но ошибся: охранники и правда оставили свой

пост и поспешили к Игорю.
— Путь открыт, — улыбнулся Марк.
— Вот ведь пройдоха, — ответил на улыбку я и, чтобы не терять времени даром,

направился в своё обиталище. Дверь уже по привычке пискнула и распахнулась.
— Ты там пока занимайся своими делами, а я покараулю тут. На всякий случай.
Я кивнул и скрылся за дверью.
Глупо было ожидать, что здесь ничего не поменяется: Игорь постарался и обновил

обстановку. Но у меня не было времени на то, чтобы любоваться изменениями — надо было
искать информацию!

Я сел за стол, включил компьютер и начал просматривать всю новую документацию…
Но ничего не мог найти!
Вряд ли Игорь успел бы перепрятать или вообще стереть все данные, которые удалось

обнаружить Марго. Или, может, это её рук дело?
— А ты думал, что в жизни всё и всегда будет только так, как ты хочешь? —

послышался насмешливый голос.
У меня волосы на голове встали дыбом. Я, определённо, узнал, кому он принадлежит.

Но разве такое возможно?



— Я почти уверен, что ты сейчас очень удивлён и задаёшь себе миллионы ненужных
вопросов, — словно в ответ на мои мысли продолжал он. — Но сейчас у нас нет столько
времени. Если мои подсчёты верны, твой товарищ уже должен был направляться к своему
дому. И нам не стоит здесь задерживаться. Я обещаю, что на этот раз отвечу на все твои
вопросы. Только для начала, если позволишь, мне хотелось бы выбрать более подходящую
обстановку. Идёт?

Не успел я ответить, как Хагри поднялся с дивана и подошёл ко мне ближе. Теперь
легко можно было разглядеть его, и то, что я увидел, поразило меня: Хранитель был намного
моложе! Мой рот сам по себе открылся, намереваясь нести разную чушь, но Хагри остановил
мои попытки тем, что перенёс нас в какой — то собор.

Я узнал его: проезжал мимо пару раз. Но даже и подумать не мог, что тут будет
находиться «тайное общество». Тут и там бродили люди в одинаковых одеяниях — серо —
жёлтые мании не позволяли рассмотреть кто находится перед тобой: мужчина или женщина.
Единственное, что намекало на гендерное различие — это фигуры.

— Где мы находимся? — удивлённо спросил я.
— Это моё убежище, — хитро усмехнулся Хагри. — Я не в первый раз уже попадаю в

этот мир. И мне необходимы были люди, которые могли бы помочь и обучить меня. Тебе,
наверное, трудно будет понять, но так было нужно, — грустно закончил Хранитель и
внимательно посмотрел на меня.

Я не обратил на это внимания, а лишь продолжал озираться по сторонам, стараясь
запомнить, как можно больше деталей. Помещение, где мы находились, скорее всего, можно
было отнести к главному залу, где проходили различные обряды и служения. Кому — мне
пока было непонятно. Да и не факт, что тут вообще служили кому-то.

— Я знаю, что у нас разные религии, — снова ответил на мои мысли Хагри. — И здесь
не проводят служений. Как я уже сказал недавно — это своего рода ширма, чтобы мне было
легче существовать здесь.

К нам подошёл какой — то мужчина, но Хранитель взмахом руки отправил его обратно.
«По всей видимости, здесь мне тоже не расскажут всего, что нужно,» — промелькнуло в
моей голове. На что Хагри лишь улыбнулся, но отвечать пока не стал.

Так, в молчании, мы прошли весь зал и скрылись за дверью, ведущей направо и вверх, на
второй этаж. Там, по коридору, мы вышли в кабинет. Здесь было множество книг, свитков.
И, как бы странно это не показалось, я вновь почувствовал, что оказался в игре. Даже
попробовал меню вызвать, но обломился. "М — да уж, совсем меня глючить начинает!"
Хагри лишь усмехнулся, глядя на мои попытки.

— Не получилось, да? — спросил он и уселся в кресло за стол. Мне же предложил сесть
на диван, который стоял возле стены. Сейчас Хагри напоминал скорее старого товарища,
чем Хранителя Библиотеки.

— Думаю, мне стоит начать с того, что я не просто так подбираю тебя, — серьёзно
начал он. — Отчасти это была просьба свыше. Потом я узнал, кто ты такой на самом деле, и
был немало удивлён. Особенно, когда увидел твою специальность.

— А что с ней не так? — спросил я. — Это ведь просто игровая ошибка, разве нет?
— Увы, Астанор. Тут ты ошибаешься.
Хагри встал и подошёл к окну.
— Я действительно не уверен, что тебе стоить знать об этом. Возможно пока ещё

слишком рано. Хоть все эти события и касаются тебя напрямую, но в данный момент у меня



нет права рушить твой мир. А это обязательно произойдёт, если посвятить тебя во все
тонкости.

— Рушить мой мир? Как это понимать? — удивлённо спросил я.
Вся эта речь Хранителя начинал смахивать на бред сумасшедшего. Мне не хотелось

оскорблять или задирать этого человека, ведь, по сути, он очень много раз спасал мою
шкуру. Но все эти намёки и сомнения начинали действовать на нервы. Я действительно
хотел, наконец, узнать всё! А то складывалось впечатление, что все вокруг уже давно в курсе.
Все, кроме меня.

Хагри устало вздохнул и продолжил.
— Некоторые вещи, которые ты привык воспринимать, на самом деле не то, чем

кажется на первый взгляд. И то, что ты хотел найти в своём кабинете, лежит у тебя вот
тут, — он показал пальцем на свою голову. — Тебя просто нужно немного подтолкнуть. И
для этого я нахожусь здесь.

Хранитель даже руками не взмахнул, а вокруг нас появились разные видеозаписи. Я
начал искать глазами проектор, но ничего не нашёл.

— Это своего рода трансляция моих мыслей, — пояснил Хагри. — Если захочешь — ты
тоже сможешь обучиться этому.

Я удивлённо кивнул и начал рассматривать то, что мне показывали. Практически на
всех видео была изображена Ливериания. На всех, кроме нескольких.

На одной я увидел молодого парня, который бережно держал в руках какой-то свёрток и
плакал. Действие происходило в комнате. Рядом с ним находился мужчина. Он что-то
говорил, но слов разобрать было нельзя: диалект был другим. Так же в комнате находилась
кровать, в которой лежала молодая девушка. Она была мертва. Я не мог понять, что
происходит, пока не разобрал, что в руках у парня был младенец. Скорее всего, девушка
умерла при родах.

На второй — этот же парень с взволнованным, потерянным видом бегал по Турлису, что
— то спрашивая у прохожих. Как позднее оказалось — ребёнок сбежал от него и теперь он
пытался найти его.

— У Вас был ребёнок? — спросил я.
— Да, — ответил Хагри с улыбкой. Вот только в этой улыбке я заметил много боли и

страдания. — Он и сейчас есть. Я думал, что потерял его навсегда, но… мне повезло, и он
сам нашёл меня.

Я принялся дальше рассматривать разные отрывки из жизни Хранителя. Там было
много чего: и плохого, и хорошего. Но мне всё никак не удавалось понять, для чего Хагри
мне показывает это.

— Ты слышал что — нибудь о Номиконе? — спросил меня Хранитель.
— Конечно, — удивлённо ответил я. — По канону — это самый первый человек,

который изучил магию и поделился ей с остальными. Можно сказать, что это местный
герой, который защищает людей и человечество от вельгурдов и прочих напастей.

Я заметил, что Хагри с трудом сдерживается, чтобы не рассмеяться.
— Что такое? Я сказал что — то не так?
— Нет — нет, что ты, — Хагри всё — таки не выдержал и рассмеялся. После того, как

вдоволь насмеялся, он продолжил. — Очень интересно. И как ты думаешь, где он сейчас?
— Не знаю, — пожал я плечами. — Слухи разные ходят. Одни говорят, что он погиб.

Другие: что он отправился в дальнее путешествие. Но в последнее время его никто не видел.



Хагри удовлетворённо кивнул.
— А сам ты что думаешь на этот счёт?
— Мне кажется, что такой человек не мог просто так взять и погибнуть. Скорее всего,

он просто скрывается ото всех, — вновь пожал плечами я.
— Хорошая мысль. Вот только он не особо скрывается. Просто люди уже успели многое

позабыть и больше никому нет дела до Первого Мага, — вздохнул Хагри и вновь сел за свой
стол.

— Речь сейчас пойдёт не об этом, — продолжил он. — Я обещал тебе ответы. А начать
мне хотелось бы вот с чего…

Хагри замолчал. Я, пожалуй, впервые увидел, чтобы Хранитель вот так собирался с
мыслями. Мне казалось, что это люди, которые знают чуть ли не всё на свете. Тем более я
уже был свидетелем некоторых доказательств силы.

— Возможно, этот вопрос покажется странным и глупым, но позволь мне потешить
своё любопытство, — Хагри вопросительно посмотрел на меня. Я кивнул, и он
продолжил. — На твой взгляд, кто я такой?

Теперь уже пришла моя очередь впадать в ступор. Прямым текстом говорить, что он —
всего лишь программа? Но в то же время как тогда программа может существовать в нашем
мире? Ведь он сейчас сидит здесь, напротив меня!

Я вдруг начал понимать, что границы реального и нереального в моей голове исчезли.
Мне уже трудно было определять, что есть правда, а что — вымысел. Я даже решил
ущипнуть себя за руку. А что? Вдруг всё это обыкновенный сон? И я мог бы сейчас
проснуться в своей постели, сделать себе кофе и поехать на работу. Но нет — мы всё ещё
находились в кабинете.

— Не могу точно ответить на этот вопрос, — я решил немного схитрить и не открывать
всей правды.

— Ты думаешь, что я — программа, не так ли? — в очередной раз, прочитал меня
Хагри. — Хорошо. Я мог бы сейчас привести тебе огромное количество доводов тому, что ты
ошибаешься, но…

Договорить Хранитель не успел: дверь под напором распахнулась, и в кабинет влетел
запыхавшийся старик. Он не был одет, как все остальные, в балахон, поэтому мне удалось
рассмотреть его. И моя челюсть упала на пол, когда я узнал в этом старике мужчину из
воспоминаний Хранителя.

— Номи, мой мальчик! У нас проблемы!
А тут уже у меня не только челюсть упала, но и глаза на лоб полезли. Я не ослышался?

Этот старик назвал Хранителя — Номи?
Я удивлённо посмотрел на Хранителя и единственное, что у меня сейчас хорошо

получалось — это просто открывать и закрывать свой рот.
— Что ж, — раздосадовано произнёс Хагри. — Я хотел преподнести тебе эту

информацию немного по — другому, но что поделать? Некоторые вещи просто невозможно
предугадать и удержать под контролем.

Хранитель подошёл ко мне и положил руки на мои плечи. Я встретился с ним взглядом
и меня пробрало до мозга костей.

— Я, правда, рад, что нашёл тебя…, сын мой!



Глава 14. Два друга. Происхождение 
Если бы я сейчас не сидел на диване, то мог бы упасть.
— Прости, но это лишь малая часть того, что тебе пришлось бы узнать, — виноватым

тоном начал оправдываться Хранитель.
А я всё пытался переварить. Хагри — Номикон! И я — его сын! Сын программы,

которую сам же и придумал… Там за мной санитары должны были уже выехать!
— Но разве?…
— Прости, — перебил меня Номи, — я бы хотел отложить этот разговор. Не против?
Он отошёл в сторону и обратился к мужчине.
— Что случилось, Дургас?
— У нас гости, — виновато произнёс собеседник и развёл руками.
— Кто?
— Твой давний приятель.
Я всё ещё плавал в своих мыслях, но заметил, как напрягся Хранитель.
— Будь добр, оставайся здесь, хорошо? — попросил он и пулей вылетел из кабинета

вслед за мужчиной, которого назвал Дургасом.
Много ли вы знаете случаев, когда, после таких вот фраз, люди послушно оставались на

месте? Так же и у меня: я знал, что к разговору о семейных делах мы вернёмся позднее, а
сейчас переключил своё внимание на гостя. То, что он был нежелательным, и дураку
понятно. Но мне было любопытно, кто это и что он из себя представляет.

Я аккуратно вышел, стараясь издавать меньше шума, чтобы меня не засекли. В отличие
от лаборатории Гордея, здесь атмосфера была дружелюбнее, и не было желания покинуть
это место сию же секунду. Но осторожность лишней никогда не бывает.

Когда я добрался до места встречи, разговор уже шёл. Номи был сдержан, но я видел,
как его эмоции рвались наружу. И это тот самый Хранитель, которого я привык видеть?
Удивительно! Его же собеседник, напротив, был весел и только подначивал моего отца.

— …Я знаю, что он у тебя, — донеслось до меня, когда я подошёл поближе. — Отдай
его мне! Ты же знаешь, какую выгоду можно получить из этой крови!

— Ты можешь взять мою. Зачем тебе он?
— Нет, прости! Я уже пытался экспериментировать с твоими образцами. Ничего

путного из этого не получилось. А все те реплики, что нам удалось воспроизвести, не дают
нужного результата!

— Извини, — покачал головой Номи, — но тут я тебе не помощник. И не союзник.
Наши пути уже давно разошлись — ты должен был это понять.

— Да, я в курсе, — пожал плечами незнакомец. — Но это ведь не значит, что наша
связь стала менее прочной, не так ли? А такие вещи никак не разрушить.

Я увидел, как поморщился Хранитель. Его же собеседник мог только ухмыляться,
наблюдая за реакцией моего отца.

— Я всё помню! — нахмурился Номи. — Не нужно мне каждый раз напоминать об
этом…

— Действительно. Нам лучше сменить тему, — усмехнулся гость. — Тем более у нас
появился маленький, любопытный слушатель.

Я опомниться не успел, как меня подкинуло в воздух.



— Ну, здравствуй, Создатель! Тебя в детстве не учили, что подслушивать нехорошо? Ах
да, прости! Я и забыл, что твоя мамочка умерла, когда ты появился на свет, а отцу не было до
тебя абсолютно никакого дела!

Я вновь почувствовал разгорающуюся ярость. Здесь? В реальном мире? Хотя… Я буду
только рад сейчас надрать задницу этому самодовольному болвану!

Режим "Берсерк" активирован!
— Нет — нет — нет! Не так быстро, дорогой мой!
Гость просто щёлкнул пальцами, и меня принудительно выкинуло обратно!
— Не надо использовать мои же игрушки против меня самого! — рассмеялся он.
Я не успел дать ход своим мыслям и удивиться, так как почувствовал сильный жар.

Номи объяло пламя, и он произнёс нечеловеческим голосом:
— Оставь его в покое!
Меня отпустило и швырнуло на пол. Было больно, но сейчас я не придавал этому

значения, с трепетом и восхищением наблюдая за тем, во что превратился Хранитель.
— Тише, тише! Не надо так горячиться! — пошутил гость и отошёл на пару шагов

назад. — Ты же знаешь, что рано или поздно — он придёт ко мне! Ты не сможешь защищать
его вечно!

После чего, гость просто растворился в воздухе. Номи вернулся в свой первоначальный
вид и направился ко мне.

— Я же просил оставаться в комнате, — произнёс он и покачал головой. Я уловил тепло
и беспокойство в его голосе, отчего мне стало легче.

— Прости, — только и смог произнести я.
Хагри сделал пару движений руками, и зеленоватое свечение окутало меня. Теперь я

вновь чувствовал себя в порядке.
— Кто это был?
Хагри ответил не сразу. Встал, отвернулся, чтобы я не видел его лица, и произнёс:
— В нашем мире его знают под именем Кегрант. Но здесь он взял себе имя Чедфинс.
— Вы знаете его?
Хагри повернулся, и я увидел печаль на его лице.
— Я хотел бы попросить обойтись без формальностей, но сейчас это будет трудно для

тебя, не так ли? — Мне стало неловко, а Номи продолжил. — Я понимаю и не буду тебя
торопить с этим: отец из меня действительно вышел так себе. Но мне хотелось бы это
исправить, и, надеюсь, что ты дашь мне такую возможность.

Я кивнул. Мне действительно сейчас было трудно принять то, что Номи — мой отец.
Хотелось побыть одному и хорошенько всё обдумать. Но осталось ещё много вещей, которые
хотелось бы обсудить.

— Мы были больше, чем просто друзьями, — продолжил отвечать на мой вопрос
Номи. — Я был один в семье, а мои увлечения были приняты по — разному: одни
восхищались, другие старались держаться в стороне. Кегрант был единственный, кто принял
и поддержал меня в тот момент. Мы сблизились, я многому научил его. И мы поклялись
никогда не оставлять друг друга! Он заменил мне мать и отца…, — Номи ненадолго
прервался, после чего продолжил. — Я поплатился за это. Но мы своей клятвой создали
такую мощную связь, которую не так легко разрушить! Я хотел бы, но не могу: последствия
могут быть весьма плачевными. В этом, как и во многом другом, мне хотелось бы попросить
твоей помощи!



Я не знал, чем смогу помочь, но кивнул в ответ. Сам себе я казался слишком слабым,
чтобы противостоять таким монстрам, как Чедфинс и Алгалорн.

— Не переживай на этот счёт, — ответил на мои мысли Номи. — Ты намного сильнее,
чем можешь себе представить!

— Разве? — я скептически усмехнулся. — Пока что все враги, которые мне встречались,
просто вытирали мной пол…

Номи рассмеялся.
— Вытирали пол, говоришь! Они просто не знают твоей истинной силы! Она

пробудиться, обязательно! Тебе просто нужно собрать все мои артефакты.
Вот мы и коснулись темы пасхалок.
— Игорь ведь тоже охотиться за ними, верно? — спросил я, хоть уже и знал ответ на

свой вопрос.
— Да.
— И много он уже собрал?
— Это не те вопросы, которые ты хотел бы мне задать сейчас, — улыбнулся Хагри. —

Да и что тебе даст знание о том, что у тебя есть соперник? Станешь двигаться быстрее?
Найдёшь новый путь? Нет. Ты всё равно останешься Астанором и будешь делать ровно то,
что считаешь нужным. В этом ты пошёл в меня!

Отец был прав: учитывая всё то, что я слышал и видел за последнее время, была одна
деталь, которая играла самую важную роль.

— Моя кровь… И все эти клоны, которых я видел в лаборатории Гордея… Что всё это
значит?

— Кегрант ищет способы использовать твоё происхождение. Ты — мой сын! А это
значит — наследник. И есть места, в которые он не сможет попасть без твоей помощи.

— Артиум?
— Ты думаешь, что это место — недосягаемо, — кивнул Номи в ответ на мой вопрос. —

Но это не так. Я лично бывал там, не один раз. Кегрант, к сожалению, тоже.
— А моя помощь в чём заключается?
— Твоя кровь. Артиум открывается только наследнику Первого Мага. Поэтому он и

пытался воспроизвести твоих клонов. Но, как я понял, ничего у него не получилось…
Я даже улыбнулся. Значит, в любом случае, джекпот достанется мне! Это радовало.
— …Но твоя жизнь теперь будет в ещё большей опасности! — закончил свою мысль

Номи. — Мало того, что за тобой начнут охоту, так и все те, кто тебе дорог, окажутся под
ударом! Чтобы хоть как-то повлиять на тебя и заставить слушаться.

А вот об этом я не подумал…
— Я не буду первым, кто скажет тебе: Астанор, тебе нужно стать сильнее! И, к счастью,

есть один быстрый способ!
Я приготовился внимательно слушать.
— Те предметы, которые ты привык называть пасхалками, помогут тебе обрести силу! В

частности, на данный момент тебе нужно получить мой шар, который находится у
маунтиров.

— Так значит это ты?
— Что я? — спросил, улыбаясь, Номи. Он отметил тот факт, как я начал обращаться к

нему.
— Я имею в виду, что все эти подсказки, которые направляли меня к горному



народу, — твоих рук дело?
— Я много где успел помочь и подсказать тебе, Аста! — всё ещё улыбаясь, проговорил

отец. — Просто ты не придавал этому внимания и значения! Как уже говорил ранее — я
наблюдал за тобой. Поначалу это было моей работой, а потом мне уже самому захотелось
уберечь и защитить тебя!

Я не знал, что ответить. Мне всё ещё было неловко и непривычно. Казалось бы, что
только начал привыкать к тому, что у меня появилась Рита, а тут…

— Спасибо! — неловко пробормотал я и поспешил отвернуться.
Неловкость момента, в очередной раз, нарушил новый гость. Но это был приятный

гость. Я обернулся на шум и тут же бросился на встречу.
— Как ты? — обеспокоенно спросил я. Мне уже не нужно было удивляться, что Рита

тоже оказалась здесь.
— Всё в порядке, — улыбнулась она. — Номи поставил меня на ноги.
— Значит, ты в курсе?
Рита кивнула головой и обняла меня.
— Теперь всё будет хорошо, — прошептала она мне. — Вместе мы справимся с любой

проблемой!
— Я больше никогда не отпущу тебя! — прошептал я ей в ответ. — Никогда!
Мои губы нашли её, и этот сладкий миг мог бы длиться вечно, если бы я не вспомнил,

что мы не одни. Но, повертев головой, никого не обнаружил. Номи покинул нас, а я даже и
не заметил.

— Прости, но мне нужно завершить ещё парочку дел здесь, — послышался его голос. —
Я помогу вам вернуться обратно и встречу в Клаихаме, когда закончу.

Сам по себе в центре комнаты начал возникать портал. Я посмотрел на Риту: она
кивнула, и мы вместе шагнули в овальную рамку.

Оказались мы в том же трактире. И даже, насколько я мог полагать, в той же комнате, с
которой меня перенесло в реальный мир. Об этом говорили пятна крови на полу… и Уриан,
который с видом вселенского ужаса, пытался удерживать дверь, из-за которой доносились
грозные крики:

— Откройте, мать вашу! Сейчас же! Я знаю, чем вы там занимаетесь! Быстро
открывайте, не то я вызову стражу!

Эта ситуация могла бы позабавить меня, но надо было сматывать удочки. Чем скорее,
тем лучше! Тариса произнесла заклинание, которое очистило кровь, и очень даже вовремя:
Уриан полетел вперёд, а дверь, под напором одного из постояльцев, чуть не слетела с
петель.

— Ага, я так и ду… — следом ворвался хозяин и со злорадным видом хотел было
устроить нам взбучку, но, оглянувшись по сторонам, не обнаружил ничего
сверхъестественного. Было забавно наблюдать, как он крутит своей головой, в попытке
найти любую, даже самую ничтожную мелочь, чтобы придраться к нам и влепить парочку
штрафов. Но всё было в порядке.

— Вы что — то хотели, уважаемый? — поинтересовался я.
— Да нет… — вся спесь с него слетела в один миг. — Я просто…
— Просто решили вломиться в нашу комнату, — прервал я его. — И ко многим Вы так

врываетесь?
Хозяин, вместо ответа, только открывал и закрывал свой рот. Он рассчитывал что — то



найти здесь, но, по всей видимости, ничего не обнаружил. Быстро развернулся и покинул
нашу комнату вместе с амбалом, который помогал вышибать дверь, что — то бормоча себе
под нос. Мы же трое переглянулись и одновременно рассмеялись.

— М — да уж! — проговорил я, когда смех немного утих. — Смотрю, что ты очень
весело проводишь время, Ури!

— Не смешно! — всё ещё сквозь смех, ответил он. — Я вообще спал, когда услышал
сначала крик хозяина, а потом уже стук в дверь. Ему, видите ли, показалось, что у нас тут
произошло убийство!..

А ведь, по сути, если не знать всей правды, мужик был очень даже прав! Надо будет ему
дать чаевых напоследок, что ли… За беспокойство о своих посетителях.

— …Меня он слушать не хотел: ему надо было попасть внутрь и самому во всём
убедиться, — продолжил Ури. — Ну а я что? Прибраться так, как Тариса, у меня не
получится. Поэтому пришлось запираться.

— Ладно, друзья, нам пора выдвигаться!
Ури и Тариса кивнули и принялись собираться. Из вещей у нас было только то, что

носили на себе, но необходимо было закупаться расходниками. Кто знает, что нас будет
поджидать в новых землях? И, хоть маунтиры не были замечены в сделке с Гризером,
ослаблять бдительность точно не стоило!

Я всё — таки дал хозяину две серебряные миридии, и мы покинули Платииф. Впереди
нас ждал Турлис, как планировалось изначально. Я снова призвал стегонию, чтобы не топать
всё это расстояние пешком. Ури и Тариса удобно уместились в повозке, а мне пришлось
побыть извозчиком. Через пару минут ребят сморило, а я принялся размышлять над тем, что
со мной произошло.

Первое, и, пожалуй, самое важное, что крутилось у меня в голове — Кегрант и его
слова. Теперь я знал, кто в действительности является главным боссом, и с кем мне
предстоит сражаться. А так же то, что Чедфинс сказал про свою игрушку. Но как мне
удалось активировать режим Берсерка в реальном мире? Это было очень странно. И
получается, что Алгалорн — всё — таки программа? Если да, то сможет ли в дальнейшем
точно так же проявить себя Исида?

"К сожалению, это исключено!"
— Но почему? — я старался говорить тише, чтобы не разбудить ребят. — Кегрант же

как — то создал Алгалорна и дал ему тело… Если это вообще можно назвать телом! Но сам
факт — он существует не только как программный код!

"Возможно, ты прав. Я никогда не задумывалась об этом. Мне хватало моей работы и
обязанностей. Времени на что-то другое просто не оставалось…"

Я замолчал.
"Но я рада, что ты так думаешь обо мне!"
Мне оставалось лишь усмехнуться.
— Ты ведь знаешь, что значишь для меня! Ведь благодаря тебе — я до сих пор жив!
Ответа от Иси не последовало. А я продолжил дальше размышлять. Мне так же было

любопытно: что имел в виду отец, когда говорил, что я ещё не готов узнать правду? Что-то о
том, что моё восприятие и мой мир рухнут. Это не давало покоя. Я знал, что там
действительно что-то серьёзное, и потому хотелось поскорее попасть в Клаихам, чтобы
вновь побеседовать с отцом.

В раздумьях я не заметил, как на дорогу выскочил ребёнок…



Вот только для ребёнка у него было слишком мощное телосложение и грубый голос!
— Сто — о–о — ой!
Как раз этот самый крик и привёл меня в чувство. Как и разбудил Уриана и Тарису.
Мне пришлось резко натянуть вожжи, чтобы стегония остановилась и не зашибла

беднягу. После чего "ребёнок" обошёл её и оказался по левую сторону от меня.
Как оказалось, это был маунтир.
— Ты чего, совсем слепой? Не видишь, куда прёшь? А ну слезай давай, сейчас я тебе

покажу!
Я от такой наглости даже не сразу нашёлся, что ответить. Тем временем, Тариса

выбралась из повозки и сделала это вместо меня.
— Уважаемый, прежде, чем кого-то винить, нужно под колёса не бросаться! Вы

прекрасно видели, что мы едем, но, почему — то, решили выскочить именно перед нашей
повозкой. И тут у меня возникает вопрос, — она хитро прищурилась, — не специально ли
Вы это сделали? Может быть, решили получить парочку травм и за наш счёт оплатить
лечение? Или, может, Вы специально нас тут поджидали, м — м–м?

Теперь уже растерялся маунтир. Значит, Тариса попала в точку.
— Мне просто нужна помощь! — отчаянно проговорил он, когда пришёл в себя. —

Третий день я уже стою здесь, останавливаю путников с просьбой помочь нашему народу и
нашей деревеньке! Но надо мной либо смеялись, либо вообще давали тумаков! — он
обернулся и показал свою спину. Рубаха, которая была на нём, оказалась исполосованной.
Местами где — то до сих пор сочилась кровь. Тариса тут же соскочила со своего места,
желая помочь бедняге. Тот сначала не понял этого и попятился, думая, что и на этот раз его
изобьют. Но Рита прочитала заклинание, и раны на теле маунтира затянулись. Тот
удивлённо разразился на неё и не мог произнести ни слова.

— Спасибо! — спустя время, проговорил, наконец, маунтир.
Тариса кивнула и улыбнулась.
— Не стоит судить всех под одну гребёнку, — ответила она. — И не за что!
Маунтир улыбнулся в ответ. Я и глазом не успел моргнуть, как он уже оказался внутри

повозки.
— Ну так вот, — продолжил он свою историю, — людям ведь много не нужно: многие

так и норовят поиздеваться над слабым! А у нас деревенька маленькая: оружие в руках
отродясь никто не держал. Вот мы и попали под раздачу. Было бы очень здорово, если бы
уважаемые маги помогли нашей расе! Вы же из этих, как их там… Тоже из магов? — сказал
он скорее утвердительно, чем задал вопрос. На что в ответ Рита снова кивнула.

— Наша деревенька в полдня пути отсюда. Если бы вы помогли, мы в долгу бы не
остались! Есть у нас одна вещица, которая могла бы вас заинтересовать…

Тут я уже насторожился: снова Индрис пытается мне помочь? Было странно, что на
нашем пути появился этот маунтир. Но ведь богиня оставила меня без своего
покровительства? Или же это очередная ловушка?

"Нет, Создатель! Они и правда нуждаются в помощи!"
Что ж, в таком случае нужно выручать горный народ.
— Хорошо, мы направляемся к вам! — ответил я. Уриан одобрительно кивнул на мои

слова.
Пока мы добирались до места, решили подробнее расспросить маунтира о ситуации, в

которой они оказались. Выяснилось, что звали его Зурзаф. Деревенька у них была



небольшая. На вопрос, почему они решили выбрать своим новым домом земли скриателей —
маунтир лишь пожал плечами и ответил, что там условия лучше. Оказалось, что часть его
народа решили покинуть Клаихам и жить под солнцем. Поначалу всё было хорошо: быт
налаживался, соседи тоже не причиняли неудобств. Но, в один прекрасный момент, всё
изменилось: скриатели повадились похищать урожаи, подняли налог. Один маунтир
выступил против таких условий… Больше его не видели.

Я заметил, как сжимал кулаки Уриан и сверкали злобой глаза Тарисы. Мне и самому с
трудом удавалось сдерживать свой проклятый режим. Не хватало ещё поубивать своих
союзников…

Да и вообще — отец ведь пообещал мне разобраться с этой проблемой. Но, со всей этой
спешкой, как-то вылетело из головы напомнить ему об этом.

Зурзаф вздохнул и замолчал. Остаток пути никто не проронил ни слова.
О том, что поселение близко, можно было догадаться по чёрному дыму. Что — то

горело. Я напрягся, подготавливаясь к схватке. Уриан покрепче сжал свой молот, а Тариса
начала накладывать на нас баффы. Зурзаф тоже хотел помочь, но, как он уже говорил ранее,
никто из них не держал в руках оружия.

Мои догадки оказались верны: около двадцати скриателей стояли неподалёку и
поливали огненными стрелами мирных жителей. Повсюду слышался смех и посвистывания:
ушастые забавлялись. Я обуздал свой гнев и решил сам поучаствовать в схватке. Стегония
благополучно вернулась в инвентарь, Купол и сразу три Стрелы полетели в спины
нападающим. Можете мне потом говорить о благородстве и битве лицом к лицу, но сейчас
мне было абсолютно не до этого. Мы были в меньшинстве, а выжить всё — таки хотелось
бы.

Уриан своей Провокацией тоже взял часть ушастых на себя. Большая часть скриателей
была игроками. И если бы против нас попался толковый лидер, нам было бы трудно. Я бы
даже сказал, что вряд ли удалось бы одолеть их. Но эта шайка привыкла сражаться только с
теми, кто слабее их. С врагом, который на порядок выше и сильнее, они вели себя совсем
иначе. Я слышал вопли отчаяния с просьбой пощадить и не убивать, но моя совесть была
чиста. Буквально пару минут назад эти твари издевались над бедными маунтирами и мог
поспорить, что им даже в голову не приходило, что они сейчас страдают так же. И мне было
абсолютно плевать, что с ними станет в будущем. Не для таких людей я создавал этот мир. И
если представится любая возможность, буду истреблять эту нечисть!

Бой затягивался, но исход был очевиден: нам удалось отразить атаку нападающих. Те,
кто остался в живых, либо разлогинился, либо просто сбежал. Зурзаф в это время уже был
среди своих, помогая устранить те беды, которые вновь обрушились на их головы.

Мы оказались внутри. Пожар всё ещё полыхал в домах. Всюду валялись тела убитых.
Здесь были все: и дети, и женщины, и старики. Все те, кто просто занимался своими
бытовыми делами в момент, когда их настигла беда… У меня от злости помутнел рассудок.
Тариса, заметив моё состояние, взяла меня за руку и крепко сжала её. Почувствовав её
прикосновение, меня немного отпустило.

Спустя пару часов, при нашей помощи, удалось устранить последствия нападения.
Тариса вымоталась в ноль, подлечивая раненых. Уриан и я помогали разбирать обломки и
вытаскивать уцелевших. И сейчас, все уставшие, сидели вокруг костра. Староста деревни,
Зурзаф, и его брат, и ещё парочка маунтиров сидели напротив и благодарили за оказанную
помощь.



— Ну что вы, — в который раз, отмахивался я. — Любой бы на нашем месте поступил
бы точно так же!

— Не любой, — так же в ответ, качал головой Зурзаф. — Вы были свидетелями, что со
мной делали эти негодяи!

В итоге, мы перекусили и отправились отдыхать. Нам с Тарисой выделили одну
комнату, Уриан устроился рядом, во второй. Часть квеста уже была выполнена, но я
понимал, что эта атака — не последняя, и нужно было решать проблему с верхушкой.

Как говориться — рыба гниёт с головы.



Глава 15. Встреча. Месть 
— О чём задумался? — тихо поинтересовалась Рита, положив голову на мою грудь.
— О награде, — честно признался я.
Вещица, о которой упоминал Зурзаф, оказалась не такой уж и стоящей, как мне казалось

на первый взгляд. И я ещё подумал тогда: это что, всё? Ради этого мы рисковали своими
головами? С другой стороны, я понимал, что они таким образом хотели выразить свою
благодарность за оказанную помощь. Этакий вклад в будущую безопасность своего
поселения. И всё же!

А вещицей этой оказался какой — то камень. Тариса не знала, что это за предмет.
Уриан и подавно. Мне же, как создателю, точно должно было быть что — то известно, но,
увы. Я мог предположить, что в Ливериании есть ещё множество вещей, которые появились
уже после моего прибытия сюда. Но верилось в это с трудом. И что самое интересное —
этот предмет синергировал с моим божественным навыком!

— И ты не знаешь, как его использовать?
Я в ответ лишь помотал головой. Идеи были, пускай даже самые безумные! Но ни одна

из них вряд ли могла бы подойти.
Серафим. Само по себе название навыка предполагало свет. То есть это может быть

какой-то скилл, наподобие того, что был у Уриана. Или призыв? Может быть, это какой
телохранитель… Или вообще фиг знает что!

— Не переживай! — Рита уткнулась носом в мою щеку. — У тебя всё получится, и ты со
всем разберёшься!

Именно этих слов порой так хочется услышать. И я был рад, что у меня есть человек,
который может произносить мне их.

На следующее утро, я проснулся самым первым и сел продумывать тактику боя.
Хотелось бы, конечно, обойтись без драк, но в запасе лучше всегда иметь план Б. И план В.
И ещё много разных вариантов развития событий можно было бы учесть, но я — всего лишь
человек, а не машина. Тем более, если принимать во внимание то, что Индрис оставила меня
без своего благословления, произойти могло всё, что угодно.

Ах, да! Забыл сюда ещё добавить своё "везение"!
— Ты хоть спал сегодня вообще? — Тариса обвила руками мою шею и чмокнула в щеку,

лениво зевая.
— Да, немного, — улыбнулся я ей в ответ. Всё — таки, одно осознание того, что она у

меня есть, придавало сил.
— Что там у тебя? — поинтересовалась она уже более увлечённо, прогоняя с себя

остатки сна.
— Да вот, — развёл я руками, — пытаюсь придумать план сражения.
Она внимательно посмотрела мои записи и указала на недочёты, которые я упустил. И

ведь правду говорят: одна голова — хорошо, а две — лучше! Так мы уже могли действовать
по определённому плану и не совершить критической ошибки. К этому моменту как раз
проснулся и Уриан.

Мы вышли из своего жилища. До меня тут же долетел аромат маунтирской кухни. Эти
сволочи ещё, как назло, пооткрывали все окна! Запах стоял просто обалденный, и мой живот
напомнил о себе громким урчанием. Я с трудом сдержался, чтобы не пустить слюну. Мои



товарищи имели примерно такой же вид, и на предложение перекусить, одновременно чуть
ли не крикнули "да!". Кто бы сомневался!

Через пару метров спереди как раз было одно такое заведение. Мы уселись, сделали
заказ и принялись ждать. Не сказать, чтобы в трактире было много народу. Да и в целом:
поселение было не таким уж большим. Но так было не всегда, как говорил вчера староста.
Всему виной — набеги, которые совершали скриатели, и налоги, которые с каждым месяцем
становились всё больше. Маунтиры в прямом смысле слова выживали…

— Будь проклята эта мразь! Когда он уже, наконец, отстанет от нас?
— Не думаю, что этот день настанет. Быстрее кровь у нас всю выпьет, чем насытиться.

Все знают, что у этой сволочи — огромный аппетит!
Мы стали случайными слушателями одной беседы, которая проходила за соседним

столиком. Два пожилых маунтира сидели и выпивали, жалуясь на свою судьбу. Я мог лишь
молча доедать пишу, ведь вся операция только впереди. Но был намерен положить конец
страданиям этих несчастных!

И вот, наконец, пришёл час отправляться. Путь предстоял неблизкий, поэтому было
решено запастись провизией. Благо, что маунтиры решили завалить нас по самое не хочу:
очередная благодарность за то, что не остались в стороне. И тут нас ждал ещё один сюрприз.

— Мы поедем с вами!
Зурзаф и его брат, Гурзаф, решили составить нам компанию. Первый объяснял это тем,

что хотел отомстить за издевательства. Второй же поддерживал своего брата. Я уже успел
узнать, что эта парочка очень редко появлялась где — либо поодиночке. Но брать на себя
ответственность за этих двоих не очень — то и хотелось. Если бы от них была ещё какая —
то польза, вопрос был бы решён, а так…

— Не переживай, — заметил моё сомнение Гурзаф. — Мы сможем принести пользу,
вот увидишь!

Я пожал плечами. Отговаривать их было бесполезно: только время впустую тратить,
которое можно было бы потратить на что-то более существенное.

— Как знаете. Запрыгивайте!
Оба маунтира радостно хлопнули друг другу в ладони и быстро, пока я не передумал,

скрылись в повозке.
Путь был неблизким. Вдобавок к этому, нам пришлось поменять своё направление, и

теперь мы только отдалялись от Турлиса. Но я не жалел: уже свыкся с мыслью, что ничего
не происходит просто так в этом мире. Каждая встреча, событие или потеря вели меня к
чему — то стоящему и нужному! Так, к примеру, я не смог бы встретить Уриана в Клеароне,
если бы не увлёкся прокачкой и не решил поменять свой курс. Не познакомился бы с Элви и
ещё долгое время считал, что мой настоящий враг — это Игорь. Пусть Индрис оставила меня
без благословения, но, определённо, в такие вот моменты я чувствовал её опеку.

Братья поначалу пытались нас веселить: рассказывали разные забавные истории из
жизни своего поселения, травили разные анекдоты. Потом это начало доставать. Жаль, что у
меня не было заклинания, которое могло бы позволить не слышать этот трёп. Или хотя бы
заставить замолчать этих весельчаков.

Зурзаф и Гурзаф, по всей видимости, уловили общее настроение, и решили оставить нас
в покое. До меня доносилось лишь тихое бормотание, но о чём они беседовали между собой,
не удалось разобрать. Да и не нужно мне это было.

А зря…



Мы прибыли на место: около десятка палаток располагались в относительной близости
друг от друга. Я тогда ещё подумал, что очень странно было наблюдать, как скриатели
разбивают свой лагерь на земле, а не на каких — то ближайших деревьях. Да, это был
стереотип, но им пользовались большинство ушастых.

Близко подбираться не имело смысла, чтобы нас не обнаружили раньше времени. И
дураку было понятно, что в данной ситуации численное преимущество — не на нашей
стороне. Поэтому действовать решили, по возможности, тихо и незаметно: найти обиталище
лидера шайка, устранить его и убираться поскорее.

Первой шла Тариса, за ней следом — я и братья. Уриан замыкал нашу процессию. Пару
раз было такое, что мы нос к носу сталкивались с врагом. Приходилось быстро реагировать,
чтобы не поднялся шум и не прибежала подмога: с этим у Тарисы было всё в порядке.
Убивать кого — либо мне не особо хотелось, поэтому я просил Риту быть помягче,
насколько это было возможно.

Так же, в некоторых палатках, мы обнаружили парочку пленных: женщин, стариков,
детей. Мужчины встречались редко. О причине я мог лишь догадываться: скорее всего, их
забирал себе Алгалорн для ритуала. Мы лишь один раз переглянулись с Ритой, и этого было
достаточно: пленных решено было спасать! Но, в первую очередь, надо было разобраться с
проблемой нападения на посёлок.

Мы обошли уже большую часть палаток, и я уже было надеялся, что операция пройдёт
благополучно: всё — таки Индрис не оставила меня!

Но как же я ошибался!
Мы стояли возле последнего жилища, где, по идее, должен был скрываться вожак всей

этой шайки. Изнутри доносились лишь смех и споры. По всей видимости, хозяин был
слишком наивен и беспечен, полагая, что никто не сможет покуситься на них. И только я
хотел разубедить его в этом, как почувствовал на своей шее что — то острое.

— Стоять! Кто такие?
Ну вот, приехали!
— Чего молчим? Я, кажется, задал вопрос: кто такие?
Честно, я даже понять не успел, что произошло. Вот только мы совсем недавно стояли,

одни, а теперь вокруг нас собралась целая толпа народа. Естественно, что на этот шум из
палатки выглянула знакомая рожа.

— Что тут происходит?
Это был Дарред. Увидев меня, он сначала испугался, но, правильно оценил обстановку,

и на его лице засияла злорадная ухмылка.
— Так — так — так! Неужели сам Создатель решил пожаловать в мою скромную

обитель? Ты, наверное, решил упростить мне задачу, и закончить начатую мной работу в
Неолдейле. Я очень польщён, честно! Ну что ж, милости прошу! — он приоткрыл завесу в
палатку, пропуская нас внутрь.

Если я скажу, что у меня не было абсолютно никакого желания заглядывать туда,
может, что — то могло бы измениться? Но нет: крепкие руки схватили меня и остальных,
затаскивая внутрь.

— По правде говоря, я думал, что мы столкнёмся при других обстоятельствах, —
продолжал Дарред. — Ведь я приготовил для тебя парочку сюрпризов. Уверен, что ты не
остался бы равнодушен! — он хлопнул в ладоши пару раз, и снаружи к нам заглянул один из
стражей.



— Приведи их! — обратился к нему главарь, и тот, кивнув, снова исчез.
Через пару минут послышался шум снаружи: крики, удары. И в тот же миг в палатку

влетели Ворган, Мэлруз и ещё парочка ребят.
По сравнению с тем разом, когда Урика показывала шествие Гризера, вид у них стал

ещё хуже: Ворган, казалось, вообще был при смерти. Я поражался: как этот парень до сих
пор может быть жив? Столько ссадин и ран на теле мне не доводилось видеть ни у кого.
Возможно, всему виной — хорошая регенерация, которая должна была быть в базовых
навыках у тарглинов, но сейчас она явно давала сбой. Поэтому над ним издевались больше
остальных. Мэлруз выглядела получше, но это не значит, что её оставили в покое: мутным
взглядом она обводила пространство вокруг и казалось, что она с трудом осознаёт, где она и
что происходит. Остальных ребят я не знал, но это не значило, что можно было оставить их
здесь на потеху этим грязным ублюдкам! И в то же время был удивлён: как Дарреду удалось
получить их? Ведь ребята должны были быть в плену у Гризера и направляться вместе с ним
к Артиуму! Или куда он там направляет? Но с другой стороны, это существенно облегчало
нам задачу, и я был рад, что не придётся наведываться в гости к Игорю, чтобы спасти их.

Мои мысли прервал злобный смех Дарреда.
— Я знал, что ты оценишь мои старания! Специально пришлось договариваться с

Боссом, чтобы устроить тебе ещё один тёплый приём! И я больше, чем уверен, что и на этот
раз ты бы клюнул на мою уловку!

Тут я даже спорить не стал. Само собой: спасение товарищей было для меня вторым по
значимости занятием. Я с трудом заставил себя отвести взгляд от пленников и спросил:

— Что тебе нужно от меня?
— Лично мне — ничего! — снова усмехнулся он. — Хотя… есть одна вещица, которой

ты мог бы со мной поделиться! Знаешь ли, очень напрягает всё время выполнять чьи — то
приказы и поручения! Я ведь тоже хочу урвать свой кусочек! И чем жирнее он будет, тем…

Я понятия не имел, о чём он говорит. Да и теперь уже вряд ли смогу понять: об этом
явно свидетельствовала стрела, торчащая из его рта.

Скриатели, которые нас охраняли, в недоумении оборачивались друг на друга. Никто не
ожидал такого поворота событий, а инструкции «Что делать, когда умирает лидер?» у них
явно не было. Хотелось бы воспользоваться этим моментом, но на этот раз нас
действительно хорошо связали — не вырваться! Оставалось только ожидать прихода наших
спасителей. И я догадывался, кто это мог быть.

Бой был недолгий, и через пару минут к нам в палатку действительно заглянула Элви.
— Наконец — то я нашла тебя!
Темноволосая скриатель, поначалу, даже не обращала внимания на то, что творится

вокруг. Лишь убедившись в том, что её жертва мертва, она обнаружила нас.
— Это уже становится нормой, не находишь? — улыбнулась она мне.
— Поверь, меньше всего на свете мне хотелось бы, чтобы такие вот встречи

действительно стали нормой, — вернул ей улыбку я. — И спасибо, что в очередной раз
вытащила наши задницы!

— Всегда пожалуйста! — Элви пожала плечами и покинула палатку. А у меня, почему
— то, возникло ощущение, что сейчас должно было что — то произойти, но это ощущение
покинуло меня так же быстро, как и появилось.

Мы освободились и покинули этот лагерь. Тариса и Уриан пытались привести в
порядок ребят, которые были в плену ещё до нас, но полностью исцелить все раны им не



удалось. Хорошо хоть, что они теперь могли самостоятельно ходить…
— Спасибо вам! — произнёс Ворган, когда мы уже отправились в обратный путь.

Мэлруз кивнула, соглашаясь со словами тарглина, как и остальные. Я сделал вид, что не
услышал его. Нам следовало помириться, но вряд ли мне удастся так сразу взять и забыть всё
то, что он наговорил мне. Да и стычка в Клеароне постоянно возвращалась на ум…

— Не стоит, — Тариса решила взять всё на себя, улыбаясь в ответ. — Ты же прекрасно
знаешь, что мы пришли бы за тобой.

— Ты — да, — только и смог, что произнести он. Мне не нужно было долго гадать, что
именно имел в виду Ворган.

И я так же понял, что друзьями мы определённо не станем!
Жалел ли я об этом? Возможно. Самую малость. Всё — таки хотелось иметь больше

союзников, чем врагов. И в ходе сражения ожидать, что тебе вот — вот могут нанести удар в
спину… Нет уж, спасибо!

Преодолев большую половину пути, решили всё — таки устроиться на ночлег: разбили
лагерь, достали палатки. Спасённых решили устроить получше: им и так неплохо досталось.
И было бы хорошо, чтобы они побыстрее восстановили свои силы. Уриан, Тариса и я
уместились вместе, в повозке. Не то, чтобы мне было неудобно, но сон упорно не хотел
приходить ко мне. Чертыхнувшись, выбрался из повозки и уселся возле костра, который всё
ещё горел, но очень слабо. Мне было достаточно и этого.

— Ты не обманулся в своих чувствах, дорогой!
Я почувствовал, как рука богини легла мне на плечо. Следом она сама опустилась со

мной рядом.
— Тогда что должно было произойти? — заинтересованно спросил я.
— Ты был свидетелем, когда она давала мне клятву, — ответила Урика. — И поначалу у

неё всё замечательно получалось: преследовала свою цель по пятам. Угрожала, как
неминуемая расплата, но… Просто в один прекрасный момент из оружия возмездия она
превратилась в нечто похуже.

Мне не удалось понять, что имела в виду богиня. Элви ведь покарала убийцу своей
сестры? Да. Значит цель была достигнута.

— Но ведь она… — я хотел озвучить свою мысль, но Урика меня прервала.
— Ты путаешь две вещи: возмездие и месть. Я никогда никого не заставляю убивать

лично — это не в моих правилах. И сама стараюсь соблюдать их, за редким исключением.
Когда человек берёт в руки оружие с намеренностью ответить на причинённую боль и
страдания — это уже не возмездие.

Повисла тишина. Теперь я понимал, что имела в виду богиня.
— Ты что — то хотела мне передать? — спросил, когда молчание затянулось.
Урика засмеялась, а я начал озабоченно вертеться, чтобы она своим смехом не

разбудила остальных.
— Не переживай, кроме тебя меня никто не услышит: я поставила Полог, — ответила

она, когда успокоилась. — И мне даже немного обидно слышать от тебя такие слова, —
надула она свои губы. — Неужели я не могу просто прийти и проведать своего любимчика?

— С каких это пор я стал твоим любимчиком? — усмехнулся я.
— Фу, какой ты грубый! Недаром от тебя отвернулась Индрис! — сделала обиженный

вид Урика.
Я лишь развёл руки в сторону, мол: я — всего лишь простой смертный. Мне не особо



нужны все эти почести и признание. Единственное, что занимает мой ум — это спасение
Ливериании. И пусть вы — боги — это не значит, что я буду всё время плясать под вашу
дудку. Урика правильно истолковала мой жест и…

Чмокнула меня в щёку!
Мало того, что я чуть было не грохнулся назад, так ещё сложилось впечатление, что моя

душа сейчас отделиться от тела. Богини рядом уже не было, но последние её слова донеслись
до меня отчётливо и громко:

— За это ты мне и нравишься!
На следующий день, мы прибыли обратно в поселение маунтиров. Отчитались о

проделанной работе, забрали награду и отправились обратно в Турлис. Естественно,
упоминать то, что квест, по сути, был сделан не нами, никто не стал. Вдобавок братья
решили, что теперь должны присоединиться к моей компании и сопровождать меня везде,
где бы я только не побывал. А когда узнали о том, что мы направляемся в Клаихам, их
желание возросло в миллионы раз! Якобы они там жили некоторое время и лучших
проводников по их землям мне не найти. Трудно было спорить с такими аргументами, и вот
наша пати возросла до пяти человек!

Я рассказал своим сопартийцам о ночном визите Урики. Тариса и Уриан не особо
придали этому значение, а вот Зурзаф и Гурзаф смотрели на меня так, как будто перед ними
было какое — то божество во плоти. Ничего, привыкнут!

— Значит, теперь мы направляемся в Клаихам? — спросил Уриан.
— Да, — ответил я. — Нужно собирать остальные пасхалки.
Уриан кивнул головой с таким видом, как будто всё понял. Я в очередной раз напомнил

сам себе, что мой товарищ — НИП. И что — то мне подсказывало, что два брата — из той
же компании. Но мне не было нужды приставать с этим вопросом и устраивать какие — то
проверки. В конце концов, я уже убедился, что даже НИПы могут играть не последнюю роль.
Не только в сражениях, но и вообще в целом мире. Взять, к примеру, моего отца…

Теперь стало легче осознавать, что у меня остался в живых хотя бы один из родителей.
И, чего скрывать, я был рад этому: теперь, в случае чего, мне было к кому обратиться за
советом. В то же время слишком много тайн скрывалось в происходящем вокруг меня.
Каким — то моментам я мог дать объяснение, каким — то нет. Номи сказал, что мы ещё
обсудим эти вопросы в Клаихаме, а потому мне очень сильно хотелось попасть туда! И я
молился всем богам, чтобы больше на пути нам не повстречалось таких вот путников, как
братья — маунтиры.

Но разве может быть так, чтобы у меня хоть раз пошло всё по плану?
Конечно же, нет!
Нам оставалось каких — то пару десятков километров, когда по дороге нам встретился

ещё один персонаж. Вот только этот тип не бросался нам под колёса, а просто сидел у
дороги на булыжнике. Тёмный балахон не давал возможности разглядеть, кто находился под
ним: капюшон скрывал лицо. Но фигура была мужской. Это было очень подозрительно и я,
на всякий случай, приготовился к схватке.

— Ребят, у нас тут гости.
Уриан приготовился, Тариса, на всякий случай, произнесла парочку защитных

заклинаний. Гурзаф и Зурзаф, к сожалению, ничем помочь нам не могли.
Я мог бы проехать мимо, но, почему — то, думал, что этот человек не просто так сидит

здесь. Он явно кого — то ждал, а не просто решил устроить себе небольшой отдых после



долгого пути.
Так оно и оказалось: стоило только нашей повозке подъехать поближе, как путник встал

и направился в нашу сторону.



Глава 16. Странник 
Я притормозил и поинтересовался:
— День добрый! Вас подвезти?
— Если Вас не затруднит, — ответил он с лёгким поклоном и начал забираться в

повозку. Я было подумал, что он сейчас даст дёру, когда увидит нашу компанию, но нет,
спокойно уселся в дальнем конце повозки. Напряжение не покидало нас, что не укрылось от
взгляда незнакомца.

— Не беспокойтесь, у меня нет желания причинять вам вред. А если бы и было, стал бы
я просто сидеть и дожидаться вас у дороги? Или мог бы устроить засаду?

"Значит мои предположения оказались верны: этот тип действительно дожидался
именно нас!"

— Могу поинтересоваться, почему из всех повозок, вы выбрали именно нашу? —
осторожно спросил я.

— Конечно же! Ваша повозка показалась мне более безопасной, чем множество других!
Интуиция, знаете ли. А я привык доверять ей, — легко и открыто произнёс мужчина. То, что
это не был юноша, легко можно было понять по голосу. Но и стариком наш путник не был…

— Простите за то, что приходится скрывать свою личность, — он — таки догадался, что
нас беспокоит и поспешил оправдаться. — За мной сейчас устроили погоню и я не могу
рисковать своей головой, доверяя свою жизнь каждому встречному.

— Но при этом легко согласились на то, чтобы вас подвезли, — скептически
усмехнулся я.

— Да, тут вы правы. Но я решил рискнуть. Как уже говорил выше — интуиция.
И всё. Больше он не проронил ни слова. Мне же тоже не особо хотелось лезть кому-то в

душу. Напряжение всё ещё не покидало нас, но, хотя бы, мы были уверены, что незнакомец
был один и нам ничего не угрожало. По крайней мере, хотелось бы в это верить.

Последний отрезок пути показался невыносимо долгим из — за нашего нового
приятеля. Но вот, наконец, мы приблизились к воротам и незнакомец поспешил
попрощаться с нами:

— Благодарю вас за помощь!
Мы даже рты открыть не успели, чтобы произнести что — то в ответ, как путник быстро

выскочил наружу и исчез.
— Странный тип, — проговорил Уриан, сбрасывая с себя напряжение.
— Ага, — так же облегчённо вздохнула Тариса.
Я же ничего не проговорил. Оставался какой — то неприятный осадок после этой

встречи. Если верить словам незнакомца, он был один. Но от этого не становилось меньше
ощущение скрытой опасности, исходящей от него. И пусть нас и было больше, я был уверен,
что незнакомец разделал бы нас под орех. «Очень надеюсь, что мы больше его не встретим!»

Ночь опускалась на Турлис, а значит нам следовало найти себе место для ночлега.
Стоило только нам заехать внутрь, как Тариса так же выскочила из повозки, крикнув нам,
что собирается заглянуть в лавочку Нанетты. Я невольно улыбнулся, вспоминая наш первый
визит к ней.

— Долго не задерживайся! — крикнул ей напоследок и принялся разбирать нашу
повозку. Зурзаф и Гурзаф крутили головами и что-то наперебой рассказывали друг другу,



очевидно, не собираясь помогать в транспортировке вещей. Да и было у нас их не то, чтобы
много. Я быстро скинул всё в инвентарь и мы направились к уже знакомой таверне
«Дремучий».

Ещё при въезде я отметил, что город изменился: было странно и непривычно, что
вокруг нас находилось не так уж много народа. Да что там народ? Некогда чистые улицы
Турлиса теперь были завалены мусором. Окна в домах были закрыты. В некоторых просто
заколочены. Чувствовалось, что народ бежал отсюда в панике. Но что стало причиной таких
перемен? Может быть, это очередной внеплановый ивент, как было в Клеароне? Снова
проделки Гризера?

Но я немного ошибся с врагом.
— Ури, я отметил тебе на карте точку с таверной. Надеюсь, что она ещё открыта. Идите

туда, займите нам комнаты, а мне нужно наведаться кое — куда, — сказал я и изменил свой
маршрут.

Сначала хотел отправиться в Библиотеку, найти отца, но потом подумал, что его, скорее
всего, сейчас нет на месте. Наверняка, он всё ещё разбирает свои дела в реальном мире… А
значит единственным местом, где я мог получить хоть какую — то информацию, была
Гильдия.

Я развернулся, но не успел сделать и пары шагов, как из переулка выскочили Тени!
Купол у меня уже автоматически срабатывает в подобных случаях. Но тут возник

парадокс — Тени не замедляли свой ход! Им было абсолютно плевать, что их пытаются
затормозить. А я пожалел, что рядом со мной сейчас не было Уриана. Тем более, что к этим
двоим начали присоединяться новые враги.

Я пытался кидать Стрелки, уворачивался от лап своим Скачком. Мана стремительно
приближалась к нулю. У меня были парочка расходников, но я понимал, что такими
темпами мне тут не выжить. Ввязываться в рукопашный бой — глупо, я не владел приёмами
ближнего боя. Да и много ли можно навоевать с посохом в руках? Пусть даже это и один из
артефактов Номикона…

Точка невозврата уже была совсем близко, когда справа от меня двое Теней просто
рассыпались в прах. Я понять ничего не успел, но у меня сейчас не было времени
отвлекаться: Тени всё так же пытались стереть меня в порошок. Следом пропали ещё
парочка. Мой тайный союзник очень умело и быстро расправлялся с опасностью. И я
заметил, что те Тени, которых убивал не я, уже не могли восстановиться! А значит у меня
всё — таки появился шанс на выживание!

Последние враги не стали испытывать свою судьбу, и поспешили отступить. Я удивился
этому: неужели Алгалорн был где — то поблизости? Ведь манипулировать Тенями мог
только он. Или у этих тварей тоже начинает развиваться интеллект? Если так, то дело
принимает весьма скверный оборот…

Я, наконец, устало выдохнул, допил последние банки: мало ли, вдруг нападение
повториться? И мой взгляд упал на моего спасителя. Это был мужчина. Не сказать, чтобы
молодой, но и не сильно старый. На вид лет — 35–40. Он был седой, волосы короткие, но
неряшливые. Борода и усы имели такой же цвет. Шрам, который перечеркивал глаз,
выглядел так, как будто мужчина родился с ним. Еще один был на лбу. Из всего этого можно
было предположить, что мужчина прошёл не одну битву.

— Спасибо Вам! — поблагодарил я мужчину.
— Не стоит, — скромно ответил он. — Я просто убедился, что ты и правда мастер



попадать в ситуации, когда твоя жизнь висит на волоске.
— В смысле? — удивился я.
Мужчина рассмеялся.
— И тут прямо в точку: Номи предупреждал, что ты привык считать, будто бы сама

Индрис всюду следует за тобой по пятам. Да, я не спорю, что ты удивительный молодой
человек, но не стоит прям так уж переоценивать себя!

Мысли в голове путались всё больше. При чём тут мой отец?
Постойте — ка!
— Он прислал Вас?
— Всё верно, — мужчина кивнул головой. — Он попросил меня, по возможности,

составить тебе компанию и присмотреть за тобой. Благо, что я оказался в нужное время и в
нужном месте. Мне стоило лишь подождать, пока ваша компания не будет проезжать мимо.

Теперь всё встало на свои места.
— Прошу прощения, — он слегка поклонился. — Я не успел представиться в нашу

первую встречу. Меня зовут Норлан. Мы с твоим отцом одно время очень много
путешествовали вместе, — Норлан прервался, оглядываясь по сторонам. — Но, я полагаю,
что нам следовало бы перенести нашу беседу в более безопасное место.

— Конечно! Наша компания остановилась в таверне Арнеша. Если она ещё работает, —
согласился я и направился в сторону Дремучего. Норлан кивнул и последовал за мной.

Таверна и правда была открыта, но постояльцев было мало. Арнеш, который был всегда
угрюмый, теперь вообще поник: расхаживал из одного конца стойки в другой и бормотал что
— то себе под нос. Увидев нас, он чуть ли не из штанов выпрыгнул.

— Добро пожаловать, путники! Спасибо, что выбрали мою таверну! — улыбнулся он. Я
даже удивился, что он вообще умеет улыбаться.

— Спасибо! Мои товарищи должны были снять пару комнат.
— Да — да, конечно! Проходите!
Мы поднялись на второй этаж. Уриан взял две комнаты, но сейчас он и братья-

маунтиры сидели в одной. Тариса тоже успела вернуться с лавки, и сидела расстроенная.
Скорее всего, лавочка Нанетты тоже была закрыта.

— Что случилось, Аста? — спросила она, когда я вошёл. — И кто это с тобой?
— На первый вопрос у меня пока нет ответа. Я хотел его получить, но на меня напали

Тени. А этот человек меня спас. Познакомьтесь, это Норлан. Мы подвозили его до города.
Думаю, что Норлан так же заметил изменившуюся обстановку в комнате. Мои приятели

насторожились, но я поспешил их успокоить.
— Не стоит переживать, он не причинит нам вреда! Его направил к нам мой отец.
Уриан удивлённо посмотрел на меня. Ну да, он же ещё не в курсе. Я постарался сделать

вид, чтобы передать ему, мол, потом поговорим. Немного коряво, но у меня это получилось
— юноша кивнул и не стал меня расспрашивать. Зурзафу и Гурзафу вообще было не до меня:
они сидели за столом и нажирались пойлом, неизвестно откуда взявшимся.

— Я полагаю, что у меня есть некоторые догадки на счёт того, что тут происходит, —
произнёс Норлан и уселся за стол к братьям.

Мы все молча уставились на него. Норлан явно не был готов к такому пристальному
вниманию, поэтому слегка стушевался и пойло пошло не туда…

— Я слышал, — начал он после того, как прокашлялся, — что в городе начали
происходить странные вещи: начали исчезать люди, стражей отправляли на какие — то



странные задания…
То, что говорил дальше Норлан, я уже не слушал. Ситуация была аналогичной той, что

была в Неолдейле и рассказ странника был как — будто слизан. Ну а почему бы и нет?
Алгалорн в любом случае получает своё, а именно — нужные ему души для ритуала. Я бы не
удивился, если бы Турлис тоже превратился в рейд, как и Луартейл. Но сейчас меньше всего
мне хотелось возиться с этой проблемой. В конце концов, сколько ещё преград встанет на
моём пути к Клаихаму?

Или кто — то специально не хочет, чтобы я туда добрался?
На ум сразу же всплыла Индрис. Ну нет, богиня не стала бы заходить так далеко в своём

наказании. Или я слишком плохо разбираюсь в наказаниях, которые они могли придумать?
Как бы то ни было, желание оставаться тут у меня не прибавилось. Надо было ложиться
отдыхать, а рано утром, когда все проснутся, через телепорт отправляться в Клаихам.
Выставили дежурство, на случай, если Теням захочется взять реванш, и разбрелись по
комнатам.

Поспать мне не удалось: много мыслей крутилось в голове. Вторжение Алгалорна в
Турлис, Кегрант и Норлан — все перемешалось и накладывалось друг на друга. Сколько ещё
городов должно пасть, чтобы насытить аппетит Тёмного Бога? Какую цель преследует
Чедфинс и для чего ему нужен Артиум? Что вообще такого скрывается там? Данные? Вот уж
вряд ли! Программу может написать любой программист, а это значит, что Артиум таит в
себе нечто более ценное. Отец и Кегрант знают ответ на этот вопрос: один стремится
защитить это место, другой… А вот фиг его знает, что он собирается сделать! И эта
неопределённость меня дико злила! Норлан тоже не внушал особого доверия. Почему нельзя
было сразу сказать, что его направил к нам отец? Я уже заметил, что это становится в
порядке вещей — узнавать правду только спустя какое-то время, а не сразу же. И то, с какой
лёгкостью он расправлялся с Тенями… Тут вряд ли был какой — то особенный навык, как у
Уриана, а это значит, что шутить с этим человеком точно не стоит. Хорошо, что он наш
союзник! Но… Всегда есть это проклятое но! Кто знает, быть может Норлан в будущем
переметнётся к врагу?

Утром, естественно, настроения у меня не было никакого. Я отправил товарищей
отдыхать, а сам всю ночь караулил наше убежище: все равно сон ко мне так и не пришёл.
Ещё хорошо, что Тени нас не потревожили. Хотя теперь тут был и Уриан, и Норлан… Я
скривился, как от зубной боли. Надо было срочно что-то делать со своей паранойей и
научиться доверять людям!

В нашу дверь постучались. Вся наша компания тут же насторожилась и я кивнул
Зурзафу, чтобы тот открыл дверь. Но всё было спокойно: это был Арнеш.

— Астанор, к Вам прибыл посетитель!
А вот это уже было интересно!
— И кто же это?
— Не могу знать. Какая-то женщина. Странная она! Вам лучше самому её увидеть!
Я успел заметить, как нахмурилась и дёрнулась Тариса, но это длилось всего долю

секунды. «Вау! Неужели Рита меня ревнует?» От этой мысли моё настроение немного
улучшилось. Я подошёл к ней, приобнял и поцеловал в щеку.

— Тебе не о чём беспокоиться, дорогая! — прошептал я ей. — Всё будет хорошо!
— Я знаю! — она кивнула, одаривая меня ласковым взглядом, и улыбнулась. Вот только

улыбка эта мне показалось уж больно угрожающей. — В противном случае сначала я выпущу



кишки ей, а потом и тебе!
У меня аж мурашки поползли по коже. Я нервно улыбнулся в ответ и поспешил за

трактирщиком от греха подальше. Страх перед Норланом как-то сам по себе ушёл на второй
план: у меня напрочь вылетело из головы, что моя девушка — наёмная убийца!

Посетительницей и правда была женщина. Совсем невзрачная на вид. Такую можно
было найти среди обитателей любого из городов. Я даже как-то засомневался: о какой
странности говорил Арнеш? Но потом понял: она просто стояла, как болванчик, и тупо
смотрела вперёд, не подавая ни намёка на какие — либо эмоции. Лишь её губы шевелились,
но разобрать, о чём она бормочет, не удавалось.

— Здравствуйте! Вы меня искали? — обратился я к ней. Но никакого ответа не
последовало. Это меня насторожило: как тогда она могла обращаться к Арнешу?

— Она зашла сюда, встала в центре и стояла так пару минут, пока я не подошёл к ней
поближе. Только тогда мне удалось расслышать невнятное: Астанор! Мне нужен Астанор!
Могу поспорить, что она и сейчас говорит то же самое, — проговорил трактирщик и скрылся
за своей стойкой. Видать, ему не очень сильно хотелось связываться с этой непонятной
особой. У меня было аналогичное желание, но ведь не просто так она звала меня? Я решил
так же подойти поближе, чтобы расслышать, о чём она бормочет, и Арнеш оказался прав:
она всё так же повторяла те же самые слова.

— Что тут происходит? — Тариса показалась на лестничной площадке, как будто
почувствовала, что нужна мне в эту минуту.

— Подойди и взгляни сама, — растерянно ответил я.
Тариса спустилась и подошла к нам. Она пару минут разглядывала женщину, потом

обошла её по кругу, как бы выискивая что — то.
— Это похоже на какое — то…
Договорить Рита не успела: сверху на всех парах вылетел Уриан и вонзил свой меч в

живот женщины.
— Серьёзно?.. — уже более внятно и чётко произнесла женщина.
Я даже удивиться не успел, а события приняли такой быстрый оборот, как будто кто-то

записывал этот момент на пленку и поставил режим просмотра в ускоренном режиме.
Женщина голыми руками схватилась за меч, выдернув его из себя, и отшвырнула в сторону.
Шок и страх всё ещё сковывали мой разум, поэтому я не придал значение тому, что у неё не
было кровотечения. От слова совсем! Я лишь успел отметить, как Уриан полетел обратно в
сторону лестницы, собирая за собой всё, что находилось на его пути. Рита бросилась к нему,
подлечивая. Я же достал свой посох и собирался напасть, как заметил, что атаковать уже
было некого.

— Что тут у вас произошло? — Норлан быстрым шагом спускался с лестницы и
озадаченно оглядывал таверну.

— Мы сами не знаем, — ответила Тариса. — Тут к Астанору приходила какая — то
женщина. Очень странная на вид. Я бы даже сказала, что это и не женщина вовсе.

Норлан подошёл ко мне и опустил взгляд на то, что я рассматривал у себя под ногами.
В том месте, где стояла женщина, остался опаленный след, как будто у неё горели ноги.

Но ничего такого ведь не было?
— Давайте — ка покинем это место, — озадаченно проговорил Странник. — Никто

ведь не против? — при этом его взгляд был направлен на меня. Я медленно кивнул,
продолжая пялиться в одну точку. Мне до сих пор с трудом удавалось поверить в то, что



сейчас произошло. Одно дело, когда ты встречаешь разные расы, диких зверей, монстров в
данжах и рейдах… Но это? Моя интуиция кричала мне, что эта женщина была намного
опаснее всего перечисленного. И это уже выходило за рамки моего понимания.

Отец мне говорил, что понимание моего мира рухнет. Именно это сейчас и
происходило: я уже не мог трезво понять, что возможно в этом мире, а что нет. Какие ещё
фокусы и соперники попадутся на моём пути? И что вообще ждёт меня дальше?

Я просто упал на задницу, положил руки себе на ноги. Как — то внезапно появилось
желание закурить. Жаль, что здесь не было такой возможности. Мне нужно было всё хорошо
продумать, сравнить. Перезагрузиться, если можно так сказать…

Вот только времени на это у меня не было!
— Тимур? — Рита подошла и присела рядом, положив свою руку на моё плечо. — Ты

как?
— Я не знаю, — мой голос звучал как-то глухо и подавленно. — Я больше ничего не

знаю…
Рита обняла меня, я обнял её в ответ. Плохие мысли сами собой стали отступать на

второй план.
— Что бы я без тебя делал? — тихо прошептал я ей. — Спасибо!
— Тебе не за что меня благодарить, глупыш! — улыбнулась она мне. — Ты же знаешь,

как дорог мне!..
Нас прервал кашель.
— Простите, что вмешиваюсь, но нам и правда пора, — произнёс Норлан.
Я кивнул, поднялся с пола и посмотрел на Странника.
— Ты можешь связаться с моим отцом?
— Да, — ответил он. — Но сейчас нам будет совсем не до этого, — добавил, глядя за

моё плечо Норлан.
Я обернулся и увидел на пороге Гризера.
— Ну, здравствуй, мой дорогой друг! Давненько мы уже с тобой не виделись, не так ли?
— Ещё столько же тебя не видеть бы! — огрызнулся в ответ я.
— Ну чего ты так? Может, я пришёл с миром? — нагло ухмыльнулся он.
— Ты эти сказки прибереги для кого — нибудь другого!
Больше ничего говорить я не стал: кинул Стрелку, но она не успела долететь до Гризера

— просто растаяла в воздухе. «Снова эти антимагические предметы!» — поморщился я.
— Ладно, если ты так настаиваешь…
Игорь расставил руки в стороны, и рядом с ним появились Тени, которые начали

превращаться…
…в обычных людей?
Я заметил, что проблеском интеллекта эти болванчики не отличались, и мне

вспомнилась та женщина, которая была в таверне. Но это не помешало им ринуться в атаку.
Уриан вылетел вперёд, забирая большую часть врагов на себя, Тариса начала накладывать на
нас бафы на защиту и скорость реакции. Врагов было не так уж и много, но проблема
заключалась в том, что они без конца воскрешались. Один только Уриан и Норлан как-то
могли уничтожать своих врагов, что, в конечном итоге, приблизило нас к победе.

За всей этой суматохой я не заметил, как пропал Игорь. Искать и гнаться за ним у меня
не было никакого желания. На весь этот шум сверху к нам присоединились и братья —
маунтиры.



— Что тут произошло? — озадаченно спросил Зурзаф.
— Ничего такого, — ответил я. — Собирайтесь, нам нужно выдвигаться!
Мы быстро поднялись наверх, собрали свои вещи и покинули таверну. Арнешу, за

причинённый ущерб, накинули парочку миридий. Тот вначале упорно не хотел брать
дополнительную плату, но, оглядев помещение и поразмыслив немного, согласился.

Нашей целью был телепорт в центре города. Передвигаться приходилось крайне
осторожно, учитывая, что Гризер с Тенями были в городе. Вряд ли он хотел просто
увидеться со мной: скорее всего, здесь у него было какое-то дело. И вскоре я узнал, какое
именно…

Телепорт был в неисправном состоянии. Мы пытались его активировать, как-то
починить, но ничего не вышло.

А это значило, что весь путь до Клаихама, нам придётся преодолеть своим ходом.



Глава 17. Легенда о забытой святыне 
— Ну и? — Гурзаф обвёл взглядом всю нашу компанию. — Что будем делать?
Сейчас перед нами стоял выбор: отправиться в столицу скриателей, чтобы уже оттуда

через телепорт добраться до Клаихама, либо преодолевать всё расстояние на повозке. С
одной стороны, расстояние до ушастых было намного меньше, чем до нашего конечного
пункта назначения, но с другой… Какова вероятность того, что Гризер уже не отправился
туда, чтобы и там устроить нам подлянку? Все это понимали, поэтому никто не стал
спорить, когда я призвал стегонию.

У меня было много вопросов, на которые я не мог найти ответов. Хотелось поскорее
добраться до столицы маунтиров, встретить отца и расспросить его уже обо всём. Мне уже
было всё равно, что станет с моим восприятием или какое влияние на меня окажет та
информация, которая сейчас нужна была, как воздух. Я просто устал блуждать в потёмках, в
надежде, что где — то там, в конце очередного коридора, покажется, пусть и крохотный, но
огонёк.

Дорога была длинной и долгой, поэтому нами было принято решение не спешить.
Загнать своё бедное животное у меня не было никакого желания, ведь это означало, что
оставшееся расстояние пришлось бы пройти пешком. Я так же не стал прятать стегонию в
инвентарь: когда мы делали привал или перерыв на ночлег, просто привязывал её к
ближайшему дереву.

По ночам мне, как всегда, не спалось. Я вызывался добровольцем, чтобы нести вахту и
мог отрабатывать те приёмы, которым обучал нас Норлан. Это давало возможность
сосредоточиться, выкинуть из головы все лишние мысли. Странник действительно взялся за
моё обучение и я был удивлён, когда Зурзаф и Гурзаф решили присоединиться ко мне со
словами, мол, что и они должны приносить хоть какую — то пользу для нашей группы. С
этим трудно было не согласиться и наша компания теперь могла давать полноценный бой.
Вот только маунтиры оказались способнее меня, с лёгкостью орудуя мечами и молотами.
Мне же едва хватало сил, чтобы продержаться хотя был три минуты в бою. Уповать на одну
только магию я совершенно не хотел, учитывая последнюю стычку с Гризером. А если таких
предметов будет больше? Да, вещь не из дешёвых, но достать её не составляло труда, и это
сводило на нет всю мою пользу в бою.

Так же, в один из вечеров, Уриан решил присоединиться к моему дежурству и мы
немного потренировались. Мой товарищ, пусть и был младше, однако спуску мне давать он
явно не собирался: всё моё тело было в ссадинах и порезах. Хорошо, что после нашей
схватки он меня немного подлатал. Это показало мне, что до хорошего воина мне ещё расти
и расти…

— Не переживай, — успокаивал меня Уриан, — я с детства держал в руках оружие,
поэтому мне и удалось так быстро освоить боевое искусство. Тебе просто нужно побольше
тренироваться.

Я кивал в ответ, но легче от этого не становилось… И с каждым разом мне всё чаще
удавалось ловить себя на мысли, что неплохо было бы действительно воспользоваться
своими администраторскими возможностями. Я мог бы подкачать своего персонажа или
вообще исправить большую часть игровых багов, но… Что — то внутри меня упорно
сопротивлялось этому, и мои мысли так и оставались мыслями.



Оставался ещё один вопрос, который я хотел обговорить с ним…
— Там, в таверне… Не расскажешь, что это было? — полюбопытствовал я.
— Не знаю, — пожал плечами Уриан. — Внутри меня как будто забил сигнал тревоги.

И чем ближе я к вам подбирался, тем сильнее он становился. А когда я заметил эту
женщину, понял, что именно она — источник этого сигнала. Поэтому и взялся за оружие.

Я интересовался у Иси, что это могло значить, но ответа не получил. Это было странно,
ведь периодически, заглядывая в свой интерфейс, наблюдал за её восстановлением и
процент уже перевалил за половину. Но спросить об этом мне было не у кого — пришлось
оставить всё так, как есть.

На половине пути к Клаихаму, нам попался НИП, дающий квест на сбор ингредиентов.
Можно было бы проехать мимо, если бы не награда, которую нам предложили: два рецепта
на специальные зелья. Одно было восстанавливающим, другое снимало разные дебафы.
Глупо было пренебрегать таким подспорьем, ведь, воспользовавшись этими баночками,
можно было снять часть работы с Тарисы, и мы ещё парочку часов убили на то, чтобы
выполнить задание.

Последний наш ночлег был выбран недалеко от леса, который окружал огромную гору:
в ней и находилась столица маунтиров. Наступала ночь, мы все очень устали. Норлан и
братья успели только перекусить и сразу же разбрелись по своим палаткам. Я же получил
стрилету от отца. В послании говорилось, что ему очень жаль, но он был вынужден покинуть
Клаихам: близился Совет Хранителей, и отцу следовало к нему подготовиться. Так же он
пообещал, что найдёт нас, когда закончит все свои дела и попросил быть начеку. Я отправил
ответ, что всё в порядке и ему не о чём переживать.

На этот раз, первым вахту нёс Уриан: мне просто физически хотелось хотя бы полежать,
если сон снова не придёт ко мне. Рита устроилась рядом, обняла меня и очень быстро
уснула. Я же почувствовал беспокойство, которое с каждой минутой только усиливалось, как
будто вот — вот должно было что — то произойти. Уриан не поднимал тревоги, а значит,
мой разум просто игрался со мной. Вот только я привык если не доверять своей интуиции,
то хотя бы проверить, что послужило её сигналом: аккуратно, чтобы не разбудить Тарису,
выскользнул из палатки, обошёл наше место ночлега. Из палатки братьев слышался довольно
— таки громкий храп. Во второй, где должны были располагаться Уриан и Норлан, стояла
тишина. Но всё же что — то было не так, и я понять не мог, что именно…

— Аста? — Уриан заметил, что я не сплю, и подошёл ко мне. Заметив моё выражение
лица, парень насторожился и обеспокоенно спросил: — Что случилось?

Я приложил палец к губам: мол, давай потише, и поманил его за собой. Это позже до
меня дошло, что поступок этот был крайне неразумный — оставлять других спящих без
присмотра! Но моя голова не думала об этом: я был слишком занят своими чувствами и
ощущениями.

Мы всё дальше углублялись в лес, не замечая, как шаг переключался на бег. Уриан едва
поспевал за мной, то отставая, то вновь догоняя, когда я притормаживал на склонах. Я как
будто слышал чьи-то голоса: поспеши! Мы здесь! И я понимал, что вот — вот открою для
себя нечто важное.

Спустя пару минут, мы оказались перед огороженной территорией. Стальные ворота и
забор имели весьма плачевный вид: местами проржавели, а где — то и вовсе отсутствовали.
Было видно, что это место уже давно никто не посещает.

И данным местом оказалось кладбище!



Вокруг было множество разных склепов и могил, которые от времени почернели и
заросли. Где — то надписи, хоть и с трудом, но можно было ещё прочесть. Поначалу я
подумал, что это местное захоронение, где маунтиры оставляли своих сородичей, но нет:
здесь можно было встретить могилы тарглинов, скриателей…

Внимательно осматриваясь по сторонам, мы подошли к центру. Здесь стояла статуя
мужчины, вокруг которого обвивались различные растения. Сразу же бросалось в глаза то,
что кто — то пытался её разрушить: несколько трещин шло вдоль правой руки, несколько
обломков от одеяния валялись под ногами. Рядом, в хаотическом порядке, было разбросано
множество различных камней. Подойдя поближе и присмотревшись, можно было легко
разглядеть начертанные на них рунные символы. И что самое странное, они не были в таком
уж запущенном состоянии, как всё остальное, что находилось вокруг. Да и сама статуя, пусть
и была обезображена, имела вид, будто её совсем недавно здесь установили.

— Что это за место? — тихо спросил Уриан. Я слышал, как прерывается его голос:
парень явно чувствовал себя неуютно. Об этом так же свидетельствовал меч, который он то
вытаскивал, собираясь защищаться от врага, то снова засовывал обратно.

Мне не удалось ответить, потому что сам не имел понятия, где мы оказались.
Единственное, что я точно знал — это место не такое уж простое, как может показаться на
первый взгляд. Внутри меня будто что — то рвалось сюда. И все эти голоса… Я как будто
вновь был в реальном мире и видел сон, в котором Арти звала меня на помощь…

Но это было явью!
Всё так же упорно и слепо, я продолжал искать кого — то или что — то, что подавало

этот самый голос, но безуспешно. Казалось, что так могла бы пройти целая вечность, если
бы не первые лучи солнца, которые всё — таки смогли пробиться в это место сквозь лесную
чащу.

— Нам пора возвращаться, — Уриан вновь попытался достучаться до меня, и я, к
большому сожалению, был вынужден согласиться. Когда я покидал это место, меня
преследовала мысль, что здесь кроется ещё один ответ. Пожалуй, один из самых важных… И
я сделал себе заметку обязательно расспросить про это место.

Тариса и Норлан уже сидели у костра и завтракали. Из палатки маунтиров всё ещё
доносился громогласный храп, когда мы с Урианом вышли из лесу. Тариса, обнаружив нас,
тут же забыла про еду, вскочила и бросилась ко мне навстречу.

— Ты где пропадал? Я переживала! — обеспокоенно спросила она.
— Это может показаться странным, но сейчас, когда я думаю об этом… Возможно,

только что нам приоткрыли завесу одной из тайн, — ответил я, на что Тариса лишь
удивлённо и вопросительно посмотрела на меня. После взгляд упал на Уриана, но тот лишь
пожал плечами: мол, я и сам хотел бы выяснить, что это вообще было.

Мои мысли всё ещё витали где — то там, в глубине леса, поэтому я не заметил, как
усмехнулся Норлан. Меня всё ещё тянуло туда, к статуе… И это притяжение оказалось
сильнее меня!

— Я скоро вернусь, — бросил небрежно я. Ноги уже вовсю несли меня обратно. На этот
раз составить мне компанию желающих не нашлось. Но сколько бы я не бегал, найти это
место мне так и не удалось. Я точно был уверен, что дорога верна и место, которое до этого
мы обнаружили с Урианом, должно было находиться здесь…

— Ну что, не получилось?
Норлан поравнялся со мной и дружески похлопал по плечу.



— Не переживай, я прекрасно тебя понимаю и знаю, что ты сейчас чувствуешь. И смею
тебя уверить — ты не сошёл с ума! Это место действительно существует.

— Откуда ты знаешь? — я обернулся и удивлённо посмотрел на Странника.
— А ты думаешь, что будешь первым и единственным, кто обнаружил святыню

Анахеля? — усмехнулся Норлан. — Поначалу я ещё сомневался, что ты нашёл именно это
место, но теперь, когда убедился в этом воочию, узнал его. К сожалению или к счастью —
это не так: мы с твоим отцом тоже бывали здесь когда — то. И я слышал много разных
слухов про это место. Но об этом тебе стоит расспросить у местных, когда мы доберёмся до
Клаихама. А пока, мой тебе совет — выкинь это место из своей головы. То беспокойство,
что терзает тебя сейчас, очень многих свело с ума! И тут уже начинаешь сомневаться: свято
это место или всё — таки проклято!

Каким-то неведомым образом я почувствовал, что мне было рассказано далеко не всё,
но расспрашивать и лезть в душу в данный момент счёл неуместным. Было видно, что это
место вызывало у Норлана негативные эмоции, и он чуть ли не силком пытался оттащить
меня обратно. Я лишь мог обернуться через плечо и тихо вздохнуть.

Когда мы вернулись, Уриан, Тариса и братья уже сложили все наши принадлежности,
ожидая нас.

— Мы можем уже отправляться? — недовольно бурчал Гурзаф. Было видно, что им
очень хотелось поскорее вернуться в столицу, а я тут со своими поисками только откладывал
этот момент.

— Да, конечно, — понимающе улыбнулся я и мы снова отправились в путь.
К вечеру наша компания достигла конечной точки отправления — город Клаихам. Вся

наша компания готова была отражать нападение теней, но… Здесь этого не требовалось!
Город жил своей размеренной жизнью, которая и была раньше!

— Вам не кажется это странным? — спросила Тариса.
— Скорее всего, Алгалорн просто не успел ещё добраться сюда, — пожал плечами

Уриан. И он был прав.
— Значит, нам будет проще получить третью пасхалку и дождаться отца, — отметил

я. — Предлагаю пока найти себе место для ночлега, а потом можно будет отдохнуть или
заняться своими делами. Завтра с утра я отправлюсь на поиски. Никто не против?

Товарищи согласились со мной, а Зурзаф и Гурзаф вызвались на роль провожатых,
чтобы показать нам одну замечательную, по их словам, таверну. Мне, если честно, было всё
равно — пусть она будет хоть из золотых беклеев! Главное — это просто иметь крышу над
головой и хорошенько выспаться.

Я ничуть не удивился, когда увидел название таверны: молот и наковальня. Внутри
было довольно шумно, и мне уже казалось, что вряд ли мы сможем здесь нормально
отдохнуть. Но, как ни странно, в комнатах наверху было очень даже тихо. Мы выбрали себе
по комнате и разошлись: братья отправились куда — то по своим делам, Норлан тоже
сказал, что оставит нас на некоторое время. У него здесь был знакомый приятель, к
которому он собирался наведаться. Когда выяснилось, что он был кузнецом, Уриан
попросился к нему в компанию. Мы же с Тарисой остались вдвоём.

— Ну что, мой дорогой, чем займёмся? — лукаво спросила меня она.
— У тебя есть какие — то пожелания? — заинтересованно усмехнулся я.
— Есть одно! — она быстро приблизилась ко мне и поцеловала, повалив на кровать.
Первыми, через пару часов, вернулись Уриан и Норлан. Первый был довольно оживлён



и что — то восхищённо рассказывал, отчаянно жестикулируя. Второй только усмехался и
поправлял его. Оба прошли мимо и закрылись в одной из комнат. Я полагал, что Уриан
нашёл себе какие — то доспехи или оружие, которое его заинтересовало и пообещал себе,
что обязательно разузнаю у Норлана и куплю парню то, чего он так хочет. Всё — таки он
наша опора и защита!…

— О чём задумался? — прервала мои размышления Тариса.
— Надо будет прикупить кое — что нашему парню, — улыбнулся я в ответ и обнял её

покрепче, прижимая к себе. — Ты не голодна? Может перекусим чего — нибудь?
— С удовольствием!
Тариса первой соскочила с постели и принялась собираться. Я же в это время с

удовольствием наблюдал за её прекрасной фигурой и за тем, как она движется. Она, словно
бы чувствуя это, делала всё не спеша и плавно. Я уже думал, что до еды мы так и не
доберёмся…

— Вставай давай! — рассмеялась Тариса и стала меня тормошить. — Хорошего
понемногу!

Я присел на край кровати и по всей комнате раздался звук моего пустого живота. На
секунду всё стихло, после чего мы рассмеялись. Да, как бы там ни было, перекусить всё —
таки нужно!

Мы спустились вниз: народу, как всегда, было полно. Мне даже показалось, что это —
единственное заведение, где маунтиры могли отдыхать. Тут же я заметил и братьев, которые
уже были навеселе и кричали песни за столиком в углу. Мы же с Тарисой подошли к стойке,
чтобы заказать что — нибудь.

— Чего желаете? — осведомился трактирщик.
— Чего — нибудь сытного! — улыбнулась Тариса.
— Один момент!
Мы выбрали столик неподалёку от стойки и присели.
— Не расскажешь мне, что ты там нашёл в последнюю нашу ночёвку? — тихо

поинтересовалась Тариса.
— Вроде бы кладбище, но я не уверен, — так же тихо постарался отвечать я. Но это не

особо получалось: гомон в таверне стоял такой, что будь Тариса даже близко ко мне, вряд ли
могла бы расслышать то, что я говорю. Поэтому порой приходилось чуть ли не кричать,
чтобы быть услышанным.

— Норлан назвал это место святыней Анахеля.
Сидящий к нам спиной маунтир, при этих словах, расплескал всю выпивку, которую ему

принесли. И тут же на весь зал крикнул:
— Святыня Анахеля?
И секунды не прошло, как в таверне наступила тишина. У меня даже в ушах зазвенело.

Со всех сторон послышались тихие шепотки:
— Анахеля?
— Кто — то сказал про святыню?
— Быть того не может!
Мне даже неловко стало: буквально все в таверне начали сверлить меня взглядом.

Потом один маунтир всё-таки осмелился и подошёл к нашему столику, плюхнувшись на
свободное место.

— Эй, приятель… Ик! Ты правда был… Ик! В святилище? — поинтересовался он.



— Да, — ответил я напряженно. — Что — то не так?
— Это — проклятое место! — послышалось от другого маунтира. — С теми, кто бывал

там, потом случаются несчастья!
— Враки всё это! — разбушевался ещё один! — Это место — священно! Мой прадед там

был и пытался воскресить свою умершую супругу!
— Стоп! — вмешался я. — Как это — воскресить?
— А вот так: воскресить! Парень, ты как будто с другой горы свалился! Не знаешь, что

это за святыня? — не дождавшись моего ответа, он продолжил, — там можно воскрешать
умерших! Для этого существует один ритуал. Анахель — он же бог Жизни! И говорят, что
некоторым даже удалось вернуть с того света пару тройку своих родных и близких!

В таверне снова повисла тишина: некоторые маунтиры грустно качали головами,
вспоминая и горюя о чём — то… или о ком — то… Некоторые просто собрались и ушли,
как будто им испортили всё веселье. Я ловил на себе каждый взгляд: добрый или
завистливый. Но Анахель? Я точно ничего не слышал об этом боге. Может быть, его
создавали без меня? Или он появился так же, как возник Артиум? Я всё ещё помнил о том,
что некоторые вещи могли изменяться и появляться, как само собой разумеющееся, но чтобы
появился целый бог?

— Пойдём отсюда, — я быстро доел оставшееся угощение. Тариса кивнула, и мы вышли
на улицу.

Прогуливаясь вдоль домов, я размышлял: почему это место так тянуло меня? Что нужно
от меня этому богу? Может, это значит то, что кто — то из нашей группы умрёт? Я мотнул
головой: нет, об этом даже думать не хотелось!

— Не переживай насчёт того, что услышал, — Тариса взяла меня за руку и
остановила. — В любом случае, этого места ведь уже не было, когда ты вернулся туда во
второй раз?

Я кивнул.
— И, зная тебя, могу с уверенностью сказать, что не собираюсь тебя покидать! — тепло

улыбнулась она. — Ты же об этом сейчас подумал?
Тут я уже ничего не стал отвечать.
— Дурачок! — Тариса прижалась ко мне и поцеловала. Не знаю, так ли должен

работать поцелуй, но мне становилось спокойнее и легче. Я ответил на поцелуй и прижал её
к себе ещё крепче.

— Я никому не позволю забрать тебя у меня! Обещаю!
— Я знаю! — чуть отстранилась Тариса и посмотрела в мои глаза. — Я и сама не

собираюсь оставлять тебя! Ты ведь тогда совсем уж пропадёшь!
Я улыбнулся: мне стало легче. И в очередной раз поблагодарил судьбу за то, что она

подарила мне такого человечка!
Уделяя всё своё внимание друг другу, мы не заметили, как приблизилась ночь: свет в

окнах зданий начал гаснуть один за другим, маунтиры спешили вернуться в свои жилища.
Улицы постепенно пустели, оставляя лишь нас двоих. Нам тоже нужно было возвращаться,
ведь завтра будет новый, ответственный день, и нужно будет подготовиться к тому, чтобы
всё прошло хорошо.

— Ты не хочешь пойти со мной? — спросил я.
— Ты имеешь в виду пасхалку? — уточнила Тариса и помотала головой. — Нет, это

твой и только твой путь! Я не уверена, что могу… И даже книга… Временами я очень



жалею, что взяла её без твоего спроса. Прости меня!
— Пустяки, я уже и думать про это забыл. Тебе не стоит так переживать и

беспокоиться. Да и мне хотелось бы, чтобы ты тоже стала сильнее, рядом со мной.
— Думаешь?
— Да!
Тариса прижалась ко мне и положила свою голову на моё плечо.
— Я так рада, что у меня есть ты!
— Я тоже!
Пару минут мы просто стояли и обнимались. Сказать, что я был счастлив — значит

ничего не сказать. У меня было ощущение, что впереди нас ждёт нечто масштабное. Вряд ли
у нас будет свободное время, а если и будет, мы будем заняты совсем другими делами.
Именно поэтому сейчас я старался как можно сильнее запечатлеть этот момент в памяти и
сохранить самые светлые, радостные впечатления.

— Надо возвращаться, — сказала Тариса, всё ещё тесно прижимаясь ко мне.
В этот момент мне на плечо села стрилета. Я взял послание, прочитал его и

почувствовал, как мороз бежит по моей коже: моя интуиция не обманула меня. Тариса
почувствовала моё напряжение.

— Что случилось? — обеспокоенно спросила она.
Я ничего не ответил, а просто передал сообщение ей. Прошло пару секунд, и мы, не

сговариваясь, побежали назад, в таверну…



Глава 18. Приём. Третья пасхалка 
Время уже близилось к ночи, и город постепенно замолкал: громкие, веселые споры

сменились едва слышными беседами, стук молотов стих и в окнах одна за одной гасли свечи.
Маунтиры безмятежно сворачивали свои дела, не догадываясь, какая опасность нависла над
их городом.

И лишь два человека, которые сейчас неслись в таверну, как сумасшедшие, знали всю
правду.

Я взлетел по лестнице и даже не соизволил постучаться в комнату Норлана и Уриана.
Тариса точно так же поступила, врываясь в комнату братьев. Мы объявили общий сбор и
через пару минут четыре пары недоуменных, любопытных глаз уставились на нас.

— И чего вам не спиться? — зло бурчал Гурзаф. — Время уже почти полночь! Неужели
нельзя было отложить все вопросы на завтра?

— Нет, нельзя, — напряжённо ответил я. — Нам нужно действовать именно сейчас!
Каждая минута промедления может стоить чьей — то жизни!

Норлан нахмурился.
— Может, уже скажешь, в чём дело?
Я передал записку отца. Норлан прочитал её вслух, чтобы другие тоже могли понять, в

чём дело:
"Астанор! Я на всех парах отправляюсь к вам на встречу! На Совете Хранителей была

озвучена информация, что на Клаихам в ближайшее время будет совершено нападение!
Алгалорн со своей армией уже прошёл большую часть пути! Я очень надеюсь, что успею
вернуться до того момента, когда от города останутся руины. Пожалуйста, будьте осторожны
и не лезьте на рожон!

P.S. Скорее всего, пасхалку тебе придется получать без меня! Не удивляйся тому, что
увидишь!"

Сонливость с братьев как рукой сняло!
— Это что такое получается? Наша столица падёт? — нервно спросил Гурзаф. Пусть он

ещё не видел, но прекрасно осведомлён о том, на что способен Алгалорн и его Тени. А тут
ещё целая армия в придачу. Я был уверен, что часть той силы, которая собиралась на штурм
Артиума, была просто разделена на две части: одна всё так же направлялась туда, а вторая
была нацелена на столицу. Очень хотелось бы, чтобы Алгалорн отправил сюда лишь малую
часть, однако уверенности в этом никакой не было.

— Вот уж нет! — горячо воскликнул Зурзаф. — Разве мы можем просто так сидеть и
смотреть, как погибают наши сородичи? Мы же не будем оставаться в стороне, правда? —
он обвёл всех нас вопросительным взглядом, но никто не проронил ни слова.

С одной стороны, мне были понятны чувства братьев: напади кто — то на мою родину,
я бы костьми лёг ради защиты. Но сейчас… Кто знает, какие силы выступят против нас? И
сколько сможет выставить для обороны правитель Клаихама? Логичнее было бы просто
забрать пасхалку и эвакуировать город, но…

Я уже устал убегать!
Было очевидным то, что в конце концов мне так или иначе придётся сразиться с

Алгалорном. Не могу же я постоянно бегать от него. Вдобавок у нас есть Уриан с его
эпическим навыком. Норлан, который тоже, каким — то чудом, умудряется убивать Теней…



Кстати об этом!
— Норлан, было бы очень неплохо, если бы ты поделился секретом: как тебе удаётся

расправляться с Тенями? Но это уже позднее. В первую очередь нам необходимо
предупредить правителя о предстоящей атаке и узнать, какие меры он будет принимать.
Если защита слаба и мы в меньшинстве, я не вижу смысла оставаться здесь. В обратном
случае — мы постараемся сделать всё, чтобы отразить нападение Алгалорна. Все согласны?

Норлан и Уриан кивнули. Тариса, конечно же, была того же мнения, что и я. В глазах
братьев мне удалось различить нотки признательности и восхищения: однозначно, теперь в
их глазах я поднялся на ступеньку выше в плане авторитета.

Через пару минут, наша компания уже двигалась в сторону дворца: Гурзаф и Зурзаф
вели нас по самому кратчайшему пути. Я прокручивал в голове варианты, которые могли бы
сейчас подойти лучше всего: просто так во дворец посреди ночи нас явно никто не пустит.
Послание было со мной, но захотят ли его читать вообще?

Так мы прибыли к первому пункту пропуска в элитные жилые кварталы Клаихама.
— Стоять! — щуплый маунтир перегородил нам дорогу. — Кто такие и куда

направляетесь?
— Нам срочно нужно повидать Его Величество Зорзатта! — чуть ли не кричал

Зурзаф. — Дело очень важное! На Клаихам будет совершено нападение!
— Нападение, говоришь… — Я заметил, как нахмурился стражник. С одной стороны —

пускать такую компанию посреди ночи во дворец — очень плохая идея. С другой, если на
город и правда собираются напасть, а правитель не в курсе, тут уже будут вопросы к тому,
кто своевременно не доложил об этом. — Доказательства есть?

— Есть, — ответил я и протянул послание отца. Маунтир беглым взглядом прошёлся по
сообщению и вернул мне его обратно.

— Проходите!
Мы миновали пост и прошли пару метров, когда сзади нас снова окликнул этот же

стражник.
— Постойте!
Он бежал к нам, но видно, что давалось ему это с трудом. Ещё бы — доспехи стражника

наверняка весили больше, чем он сам! Я направился к нему навстречу, и когда он подошёл,
пытаясь отдышаться, протянул мне какой-то камень.

— Вот! С этим вас пропустят прямо во дворец!
— Спасибо! — кивнул я и вернулся к нашей компании.
Так оно и было: мы подобрались ко второму посту, стражник задавал те же самые

вопросы. Но стоило только объяснить цель своего визита и показать камень, который нам
вручил первый стражник, все вопросы отпадали. Уже на последнем охранном рубеже нас
встречали: с десяток маунтиров, во главе с седоватым, тучным воином.

— Это Реггейл, — пояснил Зурзаф, — Он возглавляет всех стражей и отвечает за защиту
города.

Тот, в свою очередь, кивнул, приветствуя нас.
— Я слышал, что вы к нам пожаловали с дурными вестями. Правда ли то, что на наш

город собираются напасть? — спросил он и посмотрел на меня.
— Да, это чистая правда! У меня есть доказательство!
Реггейл снова кивнул. Я удивился, что он не стал требовать у меня послание, а лишь

повернулся, сделав знак следовать за ним.



"Ну, хоть кто — то здравомыслящий попался", — промелькнуло в моей голове. Мы
поспешили следом, но маунтир остановился.

— Нет, — покачал он головой, — только ты! — и ткнул в меня пальцем.
Я пожал плечами. Что ж, делать нечего — придётся идти в одиночку.
Мы зашли внутрь и оказались в коридоре, богато украшенном разными картинами и

доспехами. Честно признаюсь, я впервые оказываюсь в подобного рода месте. Скорее всего,
будь со мной братья, они бы очень удивились. Но у меня сейчас не было настроения, да и
возможности тоже, любоваться всеми этими причудами: от ответа Зорзатта сейчас зависело
очень многое!

В конце коридора, перед самой дверью, Реггейл снова остановился и обернулся ко мне.
— Я только об одном попрошу: пообещай, что никому не расскажешь о том, что ты

увидел, — напряжённо сказал он. — Договорились?
— Обещаю! — заверил я. После чего Реггейл открыл дверь.
Сказать, что я был удивлён, значит, ничего не сказать: зал был настолько огромным, что

здесь можно было бы легко вместить целый аэродром! Но это были лишь цветочки, по
сравнению с тем, что мне удалось обнаружить после!

Мы подошли к трону, на котором сидел… вельгурд! Я тут же, не раздумывая, вытащил
свой посох…

— Стоять! — крикнул Реггейл, выхватывая свой молот. — Ты забыл о данном слове?
Я отступил, но оружие прятать не стал.
— Что тут происходит? — напряженно спросил я.
— Это очень долгая история, — послышалось со стороны трона. — Я бы мог тебе

рассказать, будь у нас немного больше времени. Однако, мне доложили, что на мой город
собираются напасть. Так ли это?

Я кивнул, доставая послание. Мой взгляд всё так же был прикован к трону, на котором
сидело это чудовище, ловя каждое его движение. С другой стороны, если бы это была
западня, меня бы уже давно порешили. "Может, не так всё плохо, как кажется на первый
взгляд?" Я решил сбавить обороты и выяснить, какова причина того, что маунтиры пустили
на место правителя демона.

Вельгурд поднялся с трона, а мне в этот момент с трудом удалось сдержать себя, чтобы
не засмеяться: своим ростом он вряд ли дотягивал бы мне до пояса. Но разве это возможно?
Что это за очередные фокусы?

— Не вижу здесь ничего смешного, — спокойным голосом, словно бы ответил на мои
мысли, вельгурд и протянул ко мне руку, требуя послание. Я же отступил на пару шагов.

— Прошу меня простить, но я хотел бы поговорить с Его Высочеством.
Вельгурд рассмеялся.
— Ну что ж, вот он я, перед тобой, — сказал он, когда смех утих.
— Эм — м–м… Чего? — вытаращился на него я. — Это что, шутка такая?
— Вовсе нет, — вмешался в разговор Реггейл. — Так получилось, что нашего правителя

превратили… вот в это. История действительно долгая, поэтому просто покажи послание.
Я не стал спорить и протянул его вельгурду. Через пару минут внимательного изучения,

он вернул послание обратно.
— Понятно, — устало вздохнул он и снова вскарабкался на свой трон. — Старина Хагри

всё — таки сдержал своё слово и не забыл про нас, — лёгкая полуулыбка тронуло лицо
вельгурда.



Я мог бы удивиться тому, что неизвестный вельгурд знает моего отца, но у меня уже
начало складываться впечатление, будто бы все, кого бы я ни встретил, так или иначе были
связаны с ним. Может быть это судьба? Или Индрис снова шалит? В любом случае именно
сейчас меня интересовало кое — что другое…  К ни го ед . нет

— Прошу меня простить, Ваше Высочество… Что вы собираетесь делать?
— Как что? — удивлённо уставился на меня Зорзатт. — Защищаться, конечно же! Или у

тебя есть варианты получше?
— На самом деле, учитывая всю ситуацию… Сколько войск вы смогли бы выделить?
— Не переживай, — снисходительно усмехнулся вельгурд. — Нашей силушки хватит,

чтобы дать достойный отпор!
Я заметил, как улыбался Реггейл. "Что ж, если они так говорят, значит, всё и правда

должно получиться! Может быть, есть какой — то туз в рукаве, о котором мы не знаем?"
— Хорошо, мы присоединимся к защите Клаихама! Можете на нас расчитывать! —

сказал я, и собирался было уходить, когда Зорзатт остановил меня.
— И это всё? — удивлённо спросил он.
— В смысле? — я поначалу не понял, о чём речь.
— Удивительно, — усмехнулся вельгурд. — Другой, будь он на твоём месте, уже

оттяпал бы у меня добрый кусок награды. А тебе ничего не нужно?
— Нет, — пожал я плечами. — Всё, что мне нужно, у меня и так есть.
— Хорошие слова! — одобрительно кивнул Зорзатт. — И всё же: теперь я — твой

должник! Если что-то понадобится, ты только скажи!
Я развернулся и направился к выходу, когда меня остановила Иисида.
"Пасхалка!"
Точно! А ведь я и думать про неё забыл, со всей этой суетой и неразберихой…
— Ваше Высочество! — крикнул я со своего места, вновь оборачиваясь к правителю. —

Мне всё — таки нужна будет помощь в одном деле!
— Слушаю? — внимательно посмотрел он на меня.
Что я знал о Шаре Номикона? Да практически всё! Вот только мне не понравилась

приписка отца в послании о том, что меня ждёт какой — то сюрприз. Значит ли это то, что и
здесь произошли изменения, как с тем же Артиумом? Мне в любом случае придётся это
выяснить!

— Мне нужно будет посетить один зал в вашем дворце.
— Всего — то? — усмехнулся Зорзатт, — Хорошо! Реггейл, проводи парня туда, куда

ему нужно!
— Но правитель! У нас же… — начал было спорить капитан, но осекся, встретившись

взглядом с Зорзаттом. — Будет исполнено! — отрапортавал он и направился вслед за мной.
Мы вышли из тронного зала, и я объяснил, куда мне нужно попасть. Реггейл кивнул и

повёл меня по одному из многочисленных коридоров.
Этот зал был очень необычен для любого, кто здесь бывал хотя бы раз. Тем более, если

принять во внимание тот факт, что находился он во дворце правителя горного народа! И
сама столица была устроена в горе… Я бы мог понять, если бы этот зал был в Турлисе. Или
на крайний случай — у скриателей, в Неолдейле. Но чтобы у маунтиров?

В моём, реальном мире, это место можно было бы назвать планетарием. Здесь же,
внутри Ливериании, оно имело название Зала Тысячи Звёзд. Тем, кто любил всю эту
тематику космоса, однозначно понравилось бы данное это место! Только представьте себе:



помимо обычных моделей различных планет и звёзд, здесь можно было обнаружить зачатки
самой магии! И то, как она витает вокруг, обволакивая собой крохотные модельки. Я дал
себе слово, что обязательно свожу сюда Тарису, а пока занялся поиском запуска Испытания.

Здесь не было ничего сложного: просто найти один, определённый шар. И это
Испытание чем-то напоминало поиск книги в Библиотеке Турлиса, с одним простым
различием: книга Номикона реагировала на приближение. Так же было и в Неолдейле, с
поиском подходящего жилища. Но здесь всё было иначе — никакой реакции шара не было и
не будет. Вместо этого существовал один ритуал, который, по задумке, должен был
переместить всю эту конструкцию таким образом, чтобы нужная мне вещь оказалась ровно в
центре. И свиток для этого ритуала тоже должен был быть где — то здесь…

Я искал. Ровно так же, как в Неолдейле, казалось, что время течёт слишком быстро:
когда мы вошли на территорию дворца, стояла глубокая ночь. Сейчас же из окон доносились
звуки молотов и разговоры жителей: город просыпался.

"Спокойно!" — сказал я сам себе. "Нужно сосредоточиться!"
— Ты такой милый, когда у тебя ничего не получается!
Я обернулся на голос и увидел Индрис, сидящую на полке с книгами.
— Не ждал? — она спрыгнула и подошла ко мне поближе. — Я ведь говорила, что буду

ждать тебя здесь!
— Честно говоря, уже и не помню, — признался я. — Столько всего произошло…
— Эх, — притворно вздохнула она, — а я то думала, надеялась и верила, что твои мысли

будут заняты только мной… — Индрис хихикнула и оббежала меня вокруг. Я заметил, как
богиня достала из — за моей спины какой — то свиток.

— Ты, случаем, не это ищешь? — спросила она и начала убегать. Я же кинулся следом,
уверенный в том, что это и есть тот самый свиток, который был мне необходим.

Не знаю, сколько мы так бегали, но в конечном итоге мне удалось подловить богиню и
мы вместе рухнули на пол. Будто бы случайно, богиня оказалась подо мной

— М — м–м! И что ты теперь будешь делать? — серьёзно спросила меня Индрис, но в
её глазах лучилось озорство и смех. И как раз в этот самый момент, я заметил Уриана,
Норлана и всех остальных.

— Аста, что ты делаешь? — удивлённо спросила Тариса.
У меня чуть сердце не выскочило! Приплыли, блин! Сейчас ещё не хватало, чтобы

Тариса видела, как я зажимаю в пол богиню! И ведь не объяснишь ведь, как мы оказались в
таком положении…

— Тс — с–с! — приложила палец к губам Индрис, с трудом сдерживая смех. — Я
специально сделала так, что меня можешь видеть только ты! Можешь не беспокоиться!

Я облегчённо вздохнул, на что богиня, в очередной раз, хихикнула.
— Спасибо! — так, чтобы только она меня услышала, проговорил я.
— Ничего, — это уже ответил своим друзьям, поднимаясь на ноги, — просто

поскользнулся!
Индрис встала вслед за мной и засунула мне свиток за спину, вновь убегая от меня.

Через пару секунд богиня исчезла.
— Мы ещё увидимся, дорогой! — прозвучал в моей голове её насмешливый голос.
Я достал из — за пояса свиток и развернул его, вновь сосредотачивая своё внимание на

пасхалке. Здесь был описан порядок действий и заклинание, которое необходимо было
прочитать, чтобы активировать какой — то механизм…



— Мне нужна ваша помощь, — обратился я к товарищам. Вместе мы выполнили все
необходимые задачи, и теперь оставалось последнее: запустить процесс.

Я встал в центр и произнёс необходимые слова, после чего…
…ничего не произошло?
— Что — то не так? — спросил Норлан.
Я перевернул свиток на другую сторону, в надежде, что там есть приписка или

дополнение, но там ничего не было.
— Не знаю. Заклинание должно было сработать!
Я начал перебирать в голове варианты: что могло пойти не так? Осматривался по

сторонам, надеясь найти упущенную деталь…
Зурзаф стоял, опираясь на подставку, на которой должен был находиться один из шаров

Прозрения. Сама вещь была в руках у маунтира, и он беззаботно её рассматривал, бормоча
что — то себе под нос…

— Зурзаф! — воскликнули в один голос я и Тариса.
— А? Что? — резко дернулся маунтир. Наш окрик для него был полной

неожиданностью, что привело к необратимым последствиям: шар выскользнул из рук и упал
на пол, разбившись.

На пару минут в зале повисла тишина.
— И что теперь делать? — спросил Уриан. — Я так понимаю, что без этого шара, нам

не удастся получить пасхалку.
Я же с трудом сдерживал себя, чтобы не разорвать на части этого кретина! Увидев меня

в таком состоянии, бедняга попятился.
— Аста, ты чего? — испуганно бормотал Зурзаф, выставляя руки перед собой. — Я

же… ничего…
Никто не обращал внимания на осколки, которые вдруг начали сиять и испускать

фиолетовую дымку…
— Ты хоть знаешь, что ты натворил? — зло спросил я. Шар был практически у меня в

руках! А теперь…
…которая становилась всё больше, обретая форму…
…голема!
Скрежет и топот сотряс зал. Мы все, как по команде, отпрыгнули назад и обернулись:

машинка была высотой метра три, как минимум. Голем, заметив нас, начал своё движение.
— Опасность! Опасность! Ликвидировать! Ликвидировать!
Мы даже среагировать не успели, как в нас полетели разные заклинания!
"Замечательно! Мало того, что мы активировали этого голема, так вдобавок он оказался

магическим!"
Уворачиваясь, я на ходу достал свой посох и активировал Купол. Разные электрические

разряды замедлили своё движение, что упростило нам задачу.
— Может быть, есть возможность его деактивировать? — крикнул Норлан сквозь

грохот.
Я кивнул. Идея была здравая, вот только… как выключить то, что появилось из дымки?

Уриан взял голема на себя, что дало нам немного времени на координацию. Тариса
подлечивала его и периодически кидала свои заклинания. Норлан пытался атаковать, что у
него очень даже неплохо получалось: с каждым выпадом, некоторые части откалывались от
голема, из-за чего тот издавал оглушительный рёв. У меня чуть перепонки не лопнули от



этого…
— Что вы тут устроили? — Реггейл бросился на помощь к Уриану, и только потом я

разглядел, кто был вместе с ним.
Зорзатт и Хагри шли не спеша, как будто ничего вокруг их не интересовало, и о чём —

то беседовали. Подумаешь, голем! Я не успел даже глазом моргнуть, как правитель
маунтиров просто взмахнул своей рукой, и досадная помеха просто растаяла, как будто
ничего и не было. На полу снова валялись кусочки стекла, которые постепенно утрачивали
своё сияние. Через несколько секунд они и вовсе погасли.

— Отец! — я бросился к нему, когда понял, что опасность миновала.
Хагри лишь улыбнулся, распахивая свои объятия.
— Я смотрю, что у тебя не получается без приключений, верно? — тепло улыбнулся он

и потрепал меня за волосы. Я улыбнулся в ответ, и в этот момент мы услышали нечто
похуже, чем недавний грохот и скрежет…

Этот голос словно проникал под кожу, выискивая все твои тайные страхи. Он заставлял
слушать его, подчиняться ему…

Это был Алгалорн!
— Жители Клаихама! Я предлагаю вам сдаться на мою милость и не совершать

глупостей! Те, кто добровольно встанет рядом со мной, сохранят не только свою жизнь, но и
получат дар, невиданный ранее! Даю вам на раздумья сутки, после чего от вашего города
останется лишь пепел!



Глава 19. Битва у Клаихама 
— Однако успел я очень даже вовремя, — озадаченно проговорил Хагри, обводя нас

всех взглядом. После обращения Алгалорна каждый из нас утонул в своих мыслях. Но был
один, единственный вопрос, который волновал и объединял нас всех…

Что делать?
В следующее мгновение, зрачки Хагри поменяли свою форму и он произнёс

заклинание, которое позволило нам видеть глазами стрилет, находящихся в небе над
Клаихамом. Мы смогли заметить всю армию, разместившуюся у подножья горы, и она была
действительно огромной! Зурзаф тихо присвистнул, увидев это скопление нечисти. У меня
же в голове возникла только одна мысль…

Этот бой нам не выиграть!
Изображение пропало и глаза Номикона вернулись в привычное состояние.
— Что будем делать? — обратился он к Зорзатту с вопросом, который мучил нас всех.
— Пойду готовить сородичей, — он повернулся к нам спиной и поспешил на выход.
Я в первый раз увидел правителя таким собранным и нервным. Скорее всего, Зорзатт

просто не рассчитывал увидеть такое количество нападавших. И, признаюсь, я тоже: мне
казалось, что основной целью Алгалорна был именно Артиум, но здесь количество войск
было явно больше того, на что мы рассчитывали. Реггейл поспешил и направился вслед за
правителем. В дверях он обернулся и кивнул мне, явно чего — то ожидая от меня, но я
понятия не имел, что именно…

— У тебя ведь есть какой — то план? — обратился Норлан к отцу.
— Идеи есть, — покачал он головой. — Но этого будет слишком мало для того, чтобы

сдержать эту свору. Не говоря уже о том, чтобы отбиться от неё полностью…
Он посмотрел на меня внимательным взглядом, после чего обвёл взглядом остальных.
— Не оставите нас одних на пару минут? — попросил он, обращаясь ко всем.
Норлан кивнул, и вся наша компания двинулась в ту же сторону, куда направился

Зорзатт, за исключением Тарисы. Она подошла ко мне и обняла, ложа голову на моё плечо.
Хагри не придал этому значения, как будто так и должно было быть.

— Ты получил шар? — спросил он. На что я в ответ лишь покачал головой. Именно
сейчас мне как никогда хотелось разрыдаться: ведь пасхалка практически была у меня в
руках! Тариса, словно чувствуя это, ещё крепче сжала свои объятия и прошептала мне:

— Не переживай! Мы справимся и без пасхалки! — после чего поцеловала меня в щеку.
И казалось бы — всего один поцелуй! Но мне действительно стало легче.

Номи кивнул, как будто ожидал моего провала. Ничего не говоря, он просто подошёл и
положил свои руки на мою голову. Я понятия не имел, что происходит, до тех пор, пока
меня не начало перегружать. В прямом смысле этого слова! Ощущения были такие же, как
тогда, в Турлисе, когда я в первый раз выбрал класс своего персонажа и Иисида решила
«прокачать» меня. Только на этот раз перед глазами мелькали образы и события: отец с
Кегрантом, какая — то битва. Здание, похожее на какую — то школу или академию.
Девочка, вокруг которой бегали трое парней, задирая её. Отец, который заступился за неё. А
потом всё это исчезло, как растворяется дымка, и появилась другая картина…

…Женщина лежала на кровати, не подавая признаков жизни. Рядом с ней я узнал
человека, которого отец называл Дургасом. Он был взволнован, улыбался и держал на руках



младенца. Это был маленький мальчик. Рядом стоял юноша, и по чертам лица я догадался,
что это был отец. Он был счастлив и потерян одновременно: обрести сына, но потерять
любимую…

Это была моя мама!
После этого дымка снова растворилась и на этот раз я оказался непонятно где: как

будто меня просто вынесло в другое измерение, где время остановило свой ход. Мимо меня
пролетали различные предметы, потеряв свою силу тяготения, так медленно, что захотелось
подтолкнуть их. Я попробовал коснуться рукой пролетающих мимо меня старинных часов, и
у меня это получилось!

Вдруг раздался раскат грома, и молния очертила пространство, как будто обнимая меня.
Тут же возник огонь, вода, земля и воздух. Все элементы встали в круг и начали водить
причудливый хоровод вокруг меня. Мне не нужно было смотреть — я больше чувствовал и
понимал, что эти маленькие шалунишки радовались и смеялись, как будто встретили старого
друга. И от этого было так легко и тепло на душе…

Маленькие стихии вдруг начали сливаться в одну, побольше. Я чувствовал могущество,
исходящее от неё, как вдруг стихия протянула ко мне какое-то подобие рук, приближаясь, и
в следующий момент она растворилась внутри меня!

Сначала был жар. Потом лютый холод. Меня трясло и раскачивало мощными потоками
ветра в разве стороны. Земля как будто хотела развернуться и поглотить меня целиком, но
этого не происходило: стихи просто испытывали меня на прочность…

Видения прекратились так же быстро, как и появились. Отец еле устоял на ногах и упал
бы, если бы его вовремя не подхватила Тариса.

— Спасибо, я в порядке! — сдавленным голосом проговорил Номи, поднимаясь.
Они оба уставились на меня, а я, как будто, не видел ничего: передо мной словно

открыли дверь в комнату, которую не пускали ранее. Теперь я понял смысл слов отца о том,
что представление о моём мире рухнет…

Так получилось, что я — дитя этого мира!
— Но как такое возможно? — тихо, чуть ли не шёпотом, проговорил я.
— Путешественник, — ответил на мой вопрос отец. — Помнишь?
Я кивнул. Мне больше не нужно было искать причины и куда — то бегать. Вместе с

осознанием правды и силы, которую приобрёл, на мои плечи легла большая ответственность
за судьбу этого мира. Ведь я — сын Первого Мага и его Наследник!

— Аста, ты в порядке? — обеспокоенно спросила Тариса, подходя ко мне. Она
выглядела взволнованной и я поспешил успокоить её.

— Конечно! — ответил я и протянул Тарису к себе, обнимая покрепче. Кто знает, когда
в следующий раз представится такая возможность? Ведь совсем скоро нас ожидает тяжёлый
бой…

— Что ж, я рад, что всё прошло более менее гладко, — прервал нас отец. — Надеюсь,
что ты будешь благоразумно использовать эти знания и силу! — Хагри развернулся,
намереваясь покинуть нас, но я вспомнил об одном видении, которое было передо мной…

— Отец! — он остановился и обернулся ко мне. — Моя мать…
— Прости, — его голос стал жёстче, прерывая меня. — Сейчас не лучшее время и место

для этого разговора. Давай отложим его на потом? — последнюю фразу он сказал уже мягче,
понимая, что слегка перегнул палку.

Я кивнул и мы покинули зал, разделяясь: отец пошёл к Зорзатту, чтобы помочь ему, а



мы отправились к Уриану и остальным. Мне трудно было оставаться сосредоточенным: я всё
ещё плавал в видениях и мне, как никогда, захотелось остановить время. Почему — то в
моей голове было осознание, что именно сейчас я смогу это сделать!

По пути мы встретили Реггейла, который уведомил нас, что наша компания отправилась
обратно. Тут не было ничего удивительного, учитывая, что во дворце их больше ничего не
держало. И пусть Зурзаф и Гурзаф с превеликим удовольствием остались бы тут подольше,
но были ещё и другие дела, которые следовало завершить перед нападением Алгалорна.

Вернувшись назад, я услышал от Норлана, что подготовка уже началась и он ждал
только меня, чтобы предупредить об этом, после чего спешно покинул нашу комнату. Братья
— маунтиры были мрачнее тучи и только ходили из одного угла в другой. Уриан же вскочил,
как только мы с Ритой вошли и теперь, когда Норлан нас оставил, непонимающим взглядом
уставился на нас.

— Ну что? — нетерпеливо спросил он. — Всё получилось?
— Да, благодаря моему отцу, — улыбнулся и ответил я.
— И что теперь? — всё никак не унимался он. — Мы будем сражаться или отступать?
С одной стороны, я понимал нервозность парня: он ещё никогда не бывал в таких

схватках. Да и мне самому было не по себе, по правде говоря. Но, когда рядом с тобой есть
ещё кто — то, у кого паника и страх намного сильнее твоих собственных, становится
чуточку легче… И пусть я сейчас рассуждаю, как последняя сволочь, но так оно и есть!

— Нам лучше отдохнуть, — я проигнорировал вопрос Уриана и лёг на постель. —
Завтра будет нелёгкий денёк!

Братья просто молча удалились, ни сказав ни слова. Уриан же ещё где — то около
минуты стоял и смотрел на меня, но, поняв, что ничего больше не добьётся, вышел из
комнаты. Остались только я с Тарисой.

"Прости, малыш, но мне и правда сейчас нужен отдых!" — пронеслось в моей голове.
Терпеть себя ненавижу за то, что порой веду себя как сволочь с близкими людьми, но таков
вот я, другого нет. Тариса лишь вздохнула и улеглась рядом со мной, посмотрев на меня.

— Я знаю, — не открывая глаз, проговорил я. — Завтра извинюсь, — после чего
почувствовал, как Тариса положила мне на грудь свою голову. Через пару минут мы уснули.

Удалось ли нам выспаться? Конечно нет. Проснулись мы от того, что нашу коморку
здорово так трясло. Не сговариваясь, мы с Тарисой рванули наружу: Уриан и братья, вместе
с остальными маунтирами, уже были снаружи. Внешний вид у присутствующих особо не
отличался: всех поднял с кровати этот грохот и было уже не до того — оделся ты или нет.
Тут и там слышались разговоры и предположения о том, что же это мог быть за шум. Никому
даже в голову не приходило, что это могла начаться атака на столицу. Если уж сказано, что
даются сутки на раздумья — значит так оно и должно быть! Но злодеи на то и злодеи, чтобы
нарушать свои же собственные слова…

Раздался ещё один грохот. На этот раз он был громче и звучал как раз над нами. Все, как
по команде, задрали свои головы, чтобы посмотреть, пока с потолка не начали обваливаться
сталактиты.

— Быстрее! В стороны!
Началась паника и хаос — жители как будто с ума сошли: пихали друг друга, роняли,

стараясь убраться подальше от мест падения и сохранить в живых свою шкурку. В такой
ситуации включался только один инстинкт: самосохранения. И уже совсем не важно,
какими дружными вы были соседями или сколько вместе выпивали.



Как будто мало было одной беды, следом за сталактитами в горе начали образовываться
ниши, из которых в город хлынул поток разных тварей: гильты, снериды, мезакры, аэкины…
И это лишь те, которых мне удалось заметить!

Тут уже началась настоящая резня! Я уже понял ранее, что маунтиры сами по себе раса
довольно — таки миролюбивая: в конфликтах с остальными, они чаще всего занимали
нейтральную сторону. Поэтому бойцы их них были аховые, в отличии от нас. Но даже мне и
моим товарищам вряд ли было под силу справиться с таким количеством нападающих!…
Хотелось сказать мне, пока Иисида не пришла на помощь!

"Включить боевой режим?"
Я от всей души жмякнул "Да!" и понеслась: посох, возникший у меня в руках, начал

переливаться всеми магическими элементами, посылая разные заклятия во всё, что только
мог найти. Там были и Огненные Стрелки, и Разряды, и Ветряные Копья! Я сам поражался
тому, с какой скоростью мог посылать заклинания! И ведь это были не только те Стрелки,
которые привык раскидывать я сам со своим Путешественником: диапазон заклинаний
значительно увеличился! В добавок ко всему, мне больше не нужно было произносить
заклинания!

"Вот теперь то я точно устрою вам Армагеддон!"
Мои мысли метались так быстро, словно я был марионеткой. Но на этот раз у меня не

было чувства чужого присутствия внутри. Это был я, во всей своей красе! Тот, который
глубоко дремал до этого самого момента: сын Первого Мага!

Я не замечал удивлённые взгляды своих сражающихся товарищей: сейчас мне было
далеко не до этого. Единственное, что сейчас имел смысл и значение — истребить как
можно больше нечисти, добраться до Алгалорна и открутить ему голову! Чтобы больше
никто не страдал от бесчинства этой мрази!

Гнев во мне разгорался всё сильнее: одиночные атаки теперь чередовались с АоЕ —
атаками. И как — то неосознанно я выпустил волну, на подобии той, когда мы были в
астральной оболочке Урики. Только теперь она снесла с ног врагов!

— Осторожнее! Сверху!
Я вновь поднял голову и увидел, как дыра расширяется: ещё больше сталактитов падало

на землю, погребая под собой кучу маунтиров и нападавших монстров. Теперь к заварушке
присоединился соперник посерьёзнее: дильхарсы! И очень хорошо, что… Стоило мне об
этом подумать, как появились они — Тени!

Норлан и Уриан выступили на передовую, размахивая своими мечами. Первый, подобно
вихрю, крутился и разрезал своих врагов, как нож масло. Уриан же мгновенно использовал
свой эпический навык, чтобы уменьшить число Теней, но…

— Я смотрю, что ваша компания времени даром не теряла, да?
Вслед за монстрами появился и Алгалорн. Заметив его, у меня чуть глаза на лоб не

полезли! Теперь он выглядел иначе: черные, как будто из самой Тьмы, доспехи защищали
его с ног до головы. Такого же цвета плащ, развивающийся за спиной. И огненно —
кровавый меч. Подбираясь ближе к нам, он просто скашивал всех, кто попадался на его пути,
а его меч поглощал кровь убитых врагов, разгораясь всё ярче и ярче. Некоторые маунтиры,
под воздействием этого меча, сгорали заживо.

— Ну так надо же будет надрать твою задницу, — огрызнулся я и пустил парочку
Огненных Стрелок в него. Но, долетев до цели, они просто испарились.

— Я то думал, что ты будешь немного умнее, — покачал головой Алгалорн. — Этого



слишком мало для того, чтобы, как ты говоришь, надрать мне задницу.
После этих слов, он сам ринулся на меня. Несколько взмахов своим мечом, которые я

отразил своим посохом. Парочка заклинаний, которые я смог отразить… Стало понятно, что
теперь наши силы были равны!

Я вновь почувствовал, как напрягся мой соперник. Он наверняка не ожидал, что я смогу
так прокачаться. А это ведь ещё не все пасхалки были собраны… Что же будет тогда? Я
стану местным богом? Хм — м–м, а было бы довольно неплохо!

Я с трудом узнавал сам себя: открывшиеся возможности, которые сейчас были передо
мной, пьянили и отупляли мой разум, не позволяя сосредоточиться. Это дало свои
результаты: всё чаще на моём теле начали появляться ссадины и порезы. Алгалорн, заметив
это, наоборот усилил свой напор, как будто у него открылось второе дыхание.

— Тебе конец! — злобно прошипел он, посылая в меня очередное заклинание. Я
заметил, как сильно истощился мой запас маны: сотворить какую — то защиту было
возможно, вот только не факт, что она спасла бы меня. И в тот момент, когда чёрное копьё
должно было пронзить мою грудь…

…Передо мной возникла Тариса, защищая меня от него!
Время как будто остановилось: я не мог поверить в то, что только что произошло!

Тариса… Рита… Моя любимая сейчас висела на моих руках… С торчащим из груди чёрным,
дымчатым копьём… Алгалорн, как будто решив, что достиг своей цели, просто растворился
в воздухе. Вместе с ним начали пропадать и монстры. Через пару мгновений в городе снова
царила тишина, нарушаемая лишь стонами раненных и всхлипываниями тех, кто потерял
своих родных и любимых… Но я этого не замечал. Мне было плевать на всё вокруг… И на
всех!

— Тариса!… Рита!… Прошу, не оставляй меня! Ты обещала! — мой тихий шёпот был
едва различим, но она услышала меня. Улыбнулась, вымученно, протянла свою руку и
коснулась моей щеки, вытирая слёзы и оставляя на ней кровавый след.

— Прости!… По всей видимости… дальше тебе придётся… идти… одному…
Это было последнее, что я услышал от неё: аватар Тарисы рассыпался на мелкие

кусочки. И я закричал. Закричал так, что любой монстр позавидовал бы. Крик боли,
отчаяния и страдания, разносящийся по улицам Клаихама. Крик, который означал конец…

Я не видел, как вокруг меня собрались Норлан, братья и Уриан. Не чувствовал, как
последний положил свою руку на моё плечо и не слышал слова поддержки, которые он
пытался мне сказать. Я сидел и смотрел в одну точку, в пустоту, пытаясь осознать и
переварить то, что только что произошло…

Тарисы больше нет!
Другой на моём месте уже давно сорвался бы с места, вылакал весь запас зелий на ману,

чтобы открыть портал и вернуться в реальный мир, к ней. Но что станет с её
воспоминаниями? Узнает ли она меня?… Вряд ли.

И тут, словно издеваясь надо мной, её тело вновь материализовалось из воздуха, плавно
опускаясь обратно, в мои так и не опущенные руки. Я уже готов был сойти с ума: что вообще
происходит? Но во мне теплилась надежда, что если тело Тарисы вновь появилось здесь,
значит она могла быть жива? В данный момент мне было плевать на логику и законы
природы. Я хотел, чтобы она вернулась ко мне! Очень сильно этого хотел!

Номи, который как раз подошёл к нам, увидел всю эту картину. Норлан парой фраз
объяснил, что произошло. Отец кивнул и подошёл ко мне, намереваясь отнять у меня Тарису.



— Нет! — громко крикнул я. — Уйди! Не отдам!
— Аста, — мягко и спокойно проговорил он. — Ты же знаешь, что она уже мертва!
— Нет! — сопротивлялся я. — Должно быть какое — то заклинание! Или…
В моей голове словно фейерверк взорвался…
Святыня Анахеля!



Глава 20. Серафим 
Я искал.
День искал, два. Неделю. Месяц. Было тяжело: болели руки, так как я носил с собой

тело Тарисы. Потом решил вызвать стегонию, чтобы она помогала мне в транспортировке, и
мы продолжали свой поиск.

Но забытая святыня не спешила пускать меня обратно!
Норлан и Уриан помогали в поисках, так как они знали, что именно нужно искать и как

выглядит это место. Братья остались в городе, помогая восстанавливать его. Отец вместе с
Зорзаттом и Реггейлом укрепляли защиту на случай, если вдруг Алгалорн вновь решит
объявиться.

Но всё было тихо и спокойно. А это давало мне шанс носиться по близлежащему лесу в
поисках захоронения.

В отличие от своих товарищей, я не спал и не ел. Мне казалось, что с каждой минутой,
потраченной пусть даже на бытовые нужды, Тариса исчезала и отдалялась от меня. Это
сказалось на мне: я похудел, осунулся. Если раньше моё лицо было приветливым, то сейчас
оно было угрюмым и хмурым. Не говоря уже о том, что от меня несло, как от помойной
ямы…

Я надеялся, что Иисида тоже поможет, примет участие, но она молчала. И если бы моя
голова сейчас не была забита одним лишь возвращением Тарисы к жизни, можно было
заметить странности внутри себя. Но странности другого характера. Сейчас же всё это
отходило на второй план…

В конечном итоге меня всё — таки сморил сон. И в нём меня ждал мужчина, постарше
на пару лет. Со светлыми волосами, дружелюбный и приветливый. Вот только взгляд его
был очень грустным и тоскливым…

— Оставь эту затею! — говорил он мне. — Ты уже не сможешь вернуть ту, которая была
рядом с тобой. Не таким способом! А если вернёшь, будешь сожалеть об этом!

Это был не кто иной, как сам Анахель, Бог Жизни. Я скорее почувствовал, чем узнал,
что это был он.

— Я не могу сдаться! Она слишком важна для меня! — Я мотал головой и не соглашался
с богом.

— Что ж, дело твоё! — пожал плечами он. — Но не говори потом, что я не
предупреждал тебя!

На следующее утро мы вновь отправились на поиски. Не прошло и часа, как Уриан
воскликнул:

— Я нашёл его!
Не помня себя от радости, я помчался к нему. Так оно и было: Уриан стоял напротив

ворот, ведущих в забытую святыню Анахеля.
Я подозвал стегонию, осторожно снимая с неё Тарису, после чего отозвал бедное

животное: она и так много чего сделала для меня, а потом направился внутрь.
Здесь ничего не изменилось с тех пор, как мы побывали тут. Единственное отличие

было в том, что теперь статуя бога не была обезображена, а стояла, как будто её совсем
недавно заменили на новую. Норлан предупредил меня, чтобы я был осторожен, но мне
было всё равно, потому что мы нашли это место и сейчас я мог воскресить свою любимую!



Радость от находки очень быстро сменилась на растерянность. Найти — то мы нашли, а
что делать дальше?

Многие маунтиры в трактире говорили об этом месте, но никто не рассказал, что
делали их предки для того, чтобы оживить своих близких и родных. Я уже в сердцах
проклинал себя за то, что не расспросил об этом, когда статуя Анахеля загорелась белым
светом.

"Подойди!" — прозвучал у меня в голове его голос.
Ни минуты не раздумывая, я исполнил то, что от меня требовали. Уриан и Норлан

смотрели на меня, как на сумасшедшего, не понимая, что со мной происходит.
"Положи тело в центр и используй его!"
А вот тут уже настал мой черёд удивляться.
"Что именно я должен использовать?" — послал я мысленный запрос, на что получил

ответ, но уже от Иисиды:
"Навык!"
Я залез в свою ветку заклинаний и увидел, что мой божественный навык, который я

получил в самом начале игры, был полностью разблокирован!
Серафим. Позволяет вернуть к жизни погибшего товарища. Может быть использован

только один раз.
Стоимость маны: 0
Внимание! Время с момента смерти должно быть не более 30 дней! В противном случае

шанс на воскрешение уменьшается до 50 %!
Внимание! При шансе в 50 % есть риск неправильного срабатывания заклинания!
Теперь я понял, что имел в виду Анахель, когда говорил о том, что я не смогу вернуть

Тарису. Но у меня всё ещё был шанс в 50 %! Я не мог отступить и потерять её во второй раз!
Не сейчас!

Встав в центр, я произнёс заклинание. Круг подо мной начал ярко и ослепительно
светиться. Норлан и Уриан закрыли рукой обзор, чтобы хоть как-то сохранить своё зрение. Я
же продолжал ритуал.

Статуя бога вновь пошла трещинами, из которых тоже начал литься белый свет.
— Астанор, прекрати! — кричал Норлан в попытках вразумить меня. — Ты сейчас

убьёшь нас всех!
Свет становился всё ярче, святыню начало трясти: кресты с некоторых могил падали на

землю и разбивались. Но я чувствовал, что был совсем близко! Осталось совсем чуть-чуть!
Всё закончилось в один момент: статуя Анахеля треснула и раскололась на две части.

Свет, который до этого заливал всё вокруг, так же пропал, как будто его и не было вовсе.
Глаза с трудом привыкали снова видеть, но через пару минут всё пришло в норму.

Я упал на колени: заклинание, хоть и не требовало маны, но очень сильно вымотало.
Уриан подбежал ко мне, придерживая, и начал использовать свои восстанавливающие
навыки. Мне стало немного легче, после чего слова сами сорвались с моих губ:

— Как она?
Уриан и Норлан как будто забыли о том, с какой целью мы прибыли сюда. И сейчас,

убедившись в том, что со мной всё хорошо, Норлан подошёл к Тарисе. Присел рядом,
ощупывая руки, шею, намереваясь найти пульс. Делал он это слишком долго, что начинало
выводить меня из себя…

— Ну? — чуть ли не крикнул я.



Норлан убрал руку, встал и покачал своей головой. Значит, ничего не получилось…
Вдруг из меня как будто вылетел маленький, светлый дух и поселился внутри Тарисы.

Через пару минут она резко села, вдыхая воздух полной грудью. Поперхнулась, начала
кашлять. Норлан вновь опустился рядом с ней и заботливо похлопал по спине.

— Спасибо, — поблагодарила она его и начала осматриваться по сторонам. Заметив
меня и Уриана, она улыбнулась и произнесла:

— Ну, здравствуй, Создатель!
Конец первого тома
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